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Resumo

Este projeto apresenta o desenvolvimento do aplicativo Safe-School-Bus que foi
projetado para aumentar a visibilidade dos motoristas de transporte escolar, e
aumentar a seguranca de seus passageiros. O aplicativo busca facilitar a vida tanto
do motorista tanto do responsavel do aluno, para isso o responsavel tera acesso a
uma lista de motoristas, escolhendo o motorista o aluno seréa vinculado ao mesmo, e
assim tendo acesso a localizacdo em tempo real do aluno. J4 o motorista tera acesso
a uma lista de todos seus alunos, melhorando o controle do seu negdcio, além de
poder visualizar a rota de cada aluno, facilitando seu trajeto. Sempre que o motorista
embarcar ou desembarcar o aluno o responsavel recebera uma atualizacéo do status,
melhorando assim a seguranca do transporte escolar.

Palavras-chave: Aplicativo, Motorista, Localizacdo, Seguranca, Responsavel
Abstract

This project presents the development of the Safe-School-Bus application that was
designed to increase the visibility of school transport drivers, and to increase the
safety of their passengers. The application seeks to make life easier for both the
driver and the student's guardian, so the guardian will have access to a list of drivers,
choosing the driver the student will be linked to, and thus having access to the
student's real-time location. The driver, on the other hand, will have access to a list of
all his students, improving control of his business, in addition to being able to
visualize the route of each student, facilitating his journey. Whenever the driver
embarks or disembarks the student, the guardian will receive a status update, thus
improving the safety of school transport.

Keywords: Application, Driver, Location, Security, Responsible
1 Introducéo

Atualmente o servico de transporte escolar proporciona uma comodidade para
0s pais e alunos. Assim, o transporte escolar vem para suprir uma lacuna importante
no convivio familiar, que € o de proporcionar maior tempo aos pais, terceirizando o

servico de transporte de seus filhos. Ainda assim o transporte escolar tem um



potencial muito grande a crescer, visto que de 50,5 milhGes de matriculados na rede
de ensino, apenas 802,8 mil alunos vao para a escola em transportes escolares.

Com a tecnologia podemos ter acesso em tempo real de tudo, principalmente
dos locais onde os passageiros desembarcam e onde embarcam, utilizando algumas
ferramentas como mapas e geolocalizacdo utilizados em aplicativos como uber
podemos aderir mais alunos para 0s motoristas e aumentar ainda mais a seguranga
para os alunos e passageiros.

Hoje em dia existem varios problemas em relacdo a transportes escolares,
pode se considerar um deles os motoristas que ficam dependentes de ter alunos e
passageiros, isso é relatado por varios motoristas, que alegam ter muita concorréncia
e pouca demanda, por isso criar um diferencial no seu servi¢o seria fundamental, o
projeto Safe-School-Bus tem o objetivo de criar este diferencial, com o aplicativo o
motorista terd muito mais argumentos para convencer o cliente a fechar negécio com
ele. Outro problema s&o os responsaveis preocupados que nado deixam seus filhos
aderirem o transporte escolar por medo de ndo desembarcarem nos locais corretos,
ou até mesmo no pior dos casos serem sequestrados, novamente o projeto Safe-
School-Bus vem ajudar neste ponto, visto que com o aplicativo os responsaveis terao
acesso a localizacdo em tempo real do transporte que seu filho esta.

Com estas consideracdes, a solucdo proposta é de alavancar o mercado de
transporte escolar utilizando uma das principais influéncias atualmente e que esta
frequentemente em nosso dia a dia, que € o celular. A partir deste ponto desenvolver
um aplicativo que acompanha a trajetéria do veiculo que transporta seus filhos seria
a solucéo ideal para os pais terem mais confianca no servico, além de ajudar os
motoristas na localizacdo de enderecos. Hoje em dia, por meio de um aplicativo é
possivel desenvolver diversas funcionalidades, agilizando o servico e colaborando

com as dificuldades que temos cotidianamente.

2 Levantamento de Requisitos

2.1 Elicitacéo e especificacdo dos Requisitos



A elicitacdo foi realizada por meio de pesquisas em sala de aula, e com
entrevistas de pais e motoristas de transportes publicos. Foi identificado como
principal dificuldade dos motoristas em sempre terem numero de alunos suficiente
para lotar a capacidade do veiculo. Outro problema identificado foi em relacdo aos
pais que ficam sempre preocupados com a seguranca de seu filho, sem saber
exatamente onde ele estd e por onde estd indo. Durante a entrevista com pais e
motoristas foi identificado que um aplicativo que fosse capaz de mostrar a posicao
atual do aluno traria maior segurancga para os pais e consequentemente faria com que

0 motorista tivesse uma maior procura por Seus Servicos.

2.2 BPMN

A notacdo BPMN (Business Process Model and Notation) é formada por icones que
servem para desenhar o fluxo do processo. Ou seja, retratam a forma como o seu
processo funciona. Ela € como a notacao de fluxograma, o que muda em relacao as

duas séo os icones e algumas regras do desenho.

Na imagem abaixo ( Figura 1), podemos ver como representamos 0 processo do
BPMN.

Figura 1 -BPMN
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2.3 Requisitos Funcionais

Quadro 1 — Requisitos Funcionais do sistema

RF001-Cadastro de Motorista Categoria: Prioridade:
() Oculto (X) Altissima
(X)Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: O sistema deve receber o cadastro da empresa (motor

ista), com os dados do veiculo.

E-mail, senha, confirmacéo de senha, nimero de telefone, nome do motorista, data nascimento, cpf,

tipo de transporte, placa, ano, e a capacidade

RF002-Cadastro Categoria: Prioridade:
de Responsavel () Oculto (X) Altissima
(X) Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: O sistema deve receber o cadastro do responséavel e do aluno, utilizando e-mail, senha
e confirmacao de senha, nimero de telefone, nome do aluno, data nascimento, o endereco do aluno

e 0 endereco da escola.

RFO003- Login Categoria: Prioridade:
() Oculto (X) Altissima
(X) Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricédo: O sistema deve receber o e-mail e senha do usuario. Validando se o usuario consta na

base dados, se sim, o sistema o redirecionard para Home.

|

F004-Visualizar alunos | Categoria:

Prioridade:




() Oculto (X) Altissima
(X)Evidente () Alta

() Média

() Baixa

Descricdo: O sistema dever4 mostrar uma lista para o motorista de todos os alunos filiados,
contendo as informacfes do mesmo. Podendo controlar a ordem das rotas, e excluir os alunos
indesejados.

RFO005-Atualizar Passageiro Categoria: Prioridade:
() Oculto (X) Altissima
(X) Evidente () Alta
() Média
() Baixa
Descricdo: O motorista ird atualizar o status do aluno sempre que 0 mesmo desembarcar do veiculo.
RFO008-Visualizar percurso | Categoria: Prioridade:
(motorista) () Oculto (X) Altissima
(X)Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: O motorista ter4 acesso ao mapa para verificar as rotas do aluno selecionado

RFO009-Visualizar percurso | Categoria: Prioridade:
(responsavel) () Oculto (X) Altissima
(X) Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: O responsavel terd acesso ao mapa, podendo visuali
encontra em tempo real

zar o status do aluno e onde se

RF010-Vincular motorista Categoria: Prioridade:
() Oculto (X) Altissima
(X) Evidente () Alta
() Média
() Baixa

Descricdo: O responsavel terd uma listagem de todos os motoristas disponiveis. Podendo vincular
0 motorista desejado

2.4 Requisitos Nao Funcionais

Quadro 2 — Requisitos Ndo Funcionais do sistema

RNF001- O sistema possui cor | Tipo () Desejavel X)
Cores degrade, roxo e branco (X) Obrigatério | Permanente
() Transitério

RNF002- O sistema apresenta um | Tipo ( ) Desejavel X)

Menu menu lateral com um card. (X) Obrigatério | Permanente
branco aonde fica os dados () Transitério
do usuario

RNF003- O sistema possui animacao | Tipo () Desejavel X)

Animacédo de um veiculo em movimento (X) Obrigatério | Permanente

Veiculo na tela de login () Transitério

RNF004- O sistema possui animacao | Tipo ( X) Desejavel | (X)

Animacédo guando vocé clica em () Obrigatério | Permanente

Cadastro cadastrar () Transitério

RNF005- O sistema devera tratar se o | Tipo () Desejavel () Permanente

Tratamento de | usuario colocou os dados (X) Obrigat6rio | ( X) Transitorio

erros inputs

corretamente nos inputs




RNF006- O sistema devera mostrar | Tipo ( ) Desejavel X)
Tratamento de | um toast de 5 segundos se (X) Obrigatério | Permanente
erros gerais ocorrer um erro () Transitério
RNF007- O sistema possui imagens | Tipo () Desejavel X)
llustracdes como ilustracdes (X) Obrigatério | Permanente
() Transitério
RNF008- Foto | O sistema mostrara a foto | Tipo ( ) Desejavel X)
do usuério do perfil em vérias ocasibes (X) Obrigatério | Permanente
para facilitar a interagéo do () Transitorio
usuario

2.5 Regras de Negocio

Quadro 3 — Regras de Negécio do sistema.

RNOO1 — Cadastro Motorista
Descricdo: So6 serdo permitidos cadastros que estiverem com todos os dados preenchidos

RNO002 — Cadastro Responsavel
Descricdo: So6 serao permitidos cadastros que estiverem com todos os dados preenchidos

RNOO3 - Adicionando Van

Descricdo: Para o aluno ter acesso ao veiculo a ser utilizado, o responsavel tera que cadastrar o
veiculo dentro do sistema

RNO004 - Vinculo de Passageiro

Descricdo: Um passageiro somente podera estar vinculado a um motorista.

RNOO5 - Vinculo de Motorista

Descri¢cdo: Um motorista podera estar vinculado a varios responsaveis.

Um caso de uso representa uma unidade discreta da interacdo entre um usuario
(humano ou maquina) e o sistema. Um caso de uso € uma unidade de um trabalho
significante. Por exemplo: o " login para o sistema", "registrar no sistema" e "criar

pedidos" sédo todos casos de uso.

Figura 2 — Caso de Uso
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Quadro 4 — Use Case Cadastrar Usuarios

Caso de Uso — Realizar Cadastro

ID

ucC 001

Descricdo

Este caso de uso tem por objetivo cadastrar tanto o responsavel do aluno
guanto o motorista da van

Ator Primario

Responséavel do Aluno e Motorista

Pré-condicao Nenhuma
Cenario 1. O use case inicia quando o usuario seleciona a opc¢ao cadastro de
Principal alunos, ou cadastro de motorista
2. O sistema carrega o formulério de cadastro
3. O usuario informa seus dados
4, O sistema verifica se esses dados ja existem para assim requisitar ao
back-end
5. O usuario confirma seus dados
6. O sistema gera um cédigo token para ficar armazenado no contexto e
facilitar na hora de realizar o login
7. O sistema redireciona de volta para tela de login quando o cadastro for
bem sucedido.
P6s-condicéo Nenhuma

Cenario
Alternativo

Caso de Uso - Vincular motorista

ID

ucC 002

Descricéo

Este caso de uso tem por objetivo vincular o aluno no motorista que ira levar
em sua rota

Ator Primario

Motorista

Pré-condicao

O responsavel ter se cadastrado no sistema

Cenério Principal

1. O use case inicia quando o responsavel seleciona a op¢ao vincular
motorista
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2. O sistema carrega uma listagem de motoristas
3. O responsavel escolhe seu motorista
4. O sistema vincula o aluno ao motorista

Cenario
Alternativo

1. O responsavel pode fazer a busca pelo seu motorista

Caso de Uso - Estipular Rota

ID

ucC 003

Descricdo

Este caso de uso tem por objetivo 0 motorista estipular no mapa qual rota ele
esta realizando

Ator Priméario

Motorista

Pré-condicao

O responsavel ter se cadastrado no sistema

Cenario Principal

1. O use case se inicia qguando o motorista clica na op¢ao visualizar
percurso no aplicativo

2. O motorista seleciona o aluno que ira fazer a rota

3. Um percurso é tracado para o motorista

P6s-condicao

Ter realizado login

Cenério
Alternativo

Caso de Uso — Atualizar Status do Aluno

ID

uC 004

Descricdo

Este caso de uso tem por objetivo 0 motorista atualizar em sua lista a
situacao atual do aluno

Ator Primario Motorista
Pré-condicéo Nenhuma
Cenario Principal 1. O use case inicia quando o motorista escolhe a opg¢éo visualizar
percurso
2. O motorista tera acesso a todos seus alunos
3. O motorista devera clicar no aluno
4. O motorista devera atualizar o status do aluno

P6s-condicéo

Ter realizado login

Cenario
Alternativo

Caso de Uso — Solicitar Rastreamento

ID

UC 006

Descricéo

Este caso de uso tem por objetivo a solicitagdo do responsavel ao aplicativo,
para ter o rastreamento da localizacdo da van escolar

Ator Primario

Responséavel do Aluno

Pré-condicao Nenhuma
Cenério 1. O use case se inicia quando o responsavel clica na tela de visualizar
Principal percurso

2. O sistema carrega um mapa com a localizagdo exata de seu filho

P6s-condicao

Nenhuma
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Cenario
Alternativo

Caso de Uso - Verificagdo de Status

ID ucC 007

Descricdo Este caso de uso tem por objetivo mostrar o status do aluno
Ator Primario | Responsavel

Pré-condicdo | Nenhuma

Cenério
Principal

1. O use case se inicia quando motorista atualiza o status do passageiro,

para assim o responséavel receber se seu filho ja subiu no veiculo ou ja foi

entregue no seu destino

2. O responsavel podera visualizar o endereco do destino do seu filho

P6s-condicao

Nenhuma

Cenério

Alternativo

2.6 Diagrama Entidade-Relacionamento

Em engenharia de software, um modelo entidade relacionamento € um modelo de
dados para descrever os dado ou aspectos de informacédo de um dominio de
negdcio ou seus requisitos de processo, de uma maneira abstrata que em ultima
analise se presta a ser implementada em um banco de dados, como um banco de

dados relacional.

Figura 3 — Diagrama Entidade-Relacionamento
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3 Ferramentas e Métodos ou Desenvolvimento
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3.1 Ferramentas

Nesta secdo sao apresentadas as ferramentas utilizadas para desenvolver o
projeto de aplicativo para seguranca do transporte escolar. Dentre estas ferramentas
destacam-se as linguagens de programacao de frameworks utilizados.

3.1.1 React Native

Segundo Frias (2019) o React ! possui um poderoso algoritmo de manipulacéo
do DOM, o que se torna um grande diferencial. Com o VDOM, o React, atualiza
apenas os elementos necessario na tela, sem que tenha um recarregamento da tela
toda, melhorando assim tempo de 107 carregamento e usabilidade dos usuarios.
Pereira (2018) define VDOM como “um conceito de programagao onde existe uma
representacdo da Ul cacheada em memoria, sincronizada com o DOM real do

browser, com a utilizagdo do ReactDOM”

3.1.2 NodeJS

Node.js ? € um interpretador, com cédigo aberto, de cédigo JavaScript de modo
assincrono e orientado a eventos, focado em migrar a programacao do JavaScript do
lado do cliente para os servidores, criando assim aplicacdes de alta escalabilidade
(como um servidor web), capazes de manipular milhares de conexdes/requisicoes
simultaneas em tempo real, numa unica maquina fisica [NODE.JS 2019]. O Node.js é
baseado no interpretador V8 JavaScript Engine (interpretador de JavaScript open
source implementado pelo Google em C++ e utilizado pelo Chrome). Foi criado por
Ryan Dahl em 2009, e seu desenvolvimento é mantido pela fundacdo Node.js em
parceria com a Linux Foundation [NODE.JS 2019]. Segundo uma pesquisa realizada
por um popular forum de desenvolvedores, pelo sétimo ano consecutivo, o JavaScript

€ a linguagem de programacao mais usada [Stack Overflow 2019].

1 https://reactnative.dev/
2 https://nodejs.org/en/



https://nodejs.org/en/
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3.1.3 Sequelize

Sequelize® é um Node.js ORM baseado em promessa para PostgreSQL,
MySQL, MariaDB, SQLite e Microsoft SQL Server. Ele oferece suporte a transacdes
sélidas, relacdes, carregamento rapido e lento, replicacdo de leitura e muito mais.

3.1.4 PostgreSQL

O PostgreSQL* é um dos resultados de uma ampla evolugdo que se iniciou
com o projeto Ingres, desenvolvido na Universidade de Berkeley, California. Apés seu
retorno a Berkeley, em 1985, Stonebraker comecou um projeto pos-Ingres com o

objetivo de resolver problemas com o modelo de banco de dados relacional.

3.1.5 Heroku

Heroku® estreou a versdo comercial de sua solugéo de hosting de Rails na tltima
semana, depois de uma etapa gratuita que durou por um ano. Eles descrevem seu
servico como um "provisionless deployment” porque opera e escala automaticamente,
sem nenhuma administracdo do sistema. Enquanto ele € mais caro que suas
alternativas e (por enquanto) é baseado na cloud da Amazom EC2 com as limitacdes
de SLA que o acompanham, nés pensamos que eles tém uma solida oferta que

compensa uma analise mais detalhada.

3 https://sequelize.org/
4 https://www.postgresql.org/

5 https://www.heroku.com/



https://sequelize.org/
https://www.postgresql.org/
https://www.heroku.com/
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3.1.6 AWS

Em 2006, a Amazon Web Services (AWS®) comecou a oferecer servigos de
infraestrutura de Tl para empresas por meio de servicos web — hoje conhecidos como
computacdo em nuvem. Um dos principais beneficios da computacdo em nuvem é a
oportunidade de substituir diretamente gastos com a infraestrutura principal por precos
variaveis baixos, que se ajustam de acordo com sua empresa. Com a Nuvem, as
empresas ndo precisam mais planejar ou adquirir servidores, assim como outras
infraestruturas de Tl, com semanas ou meses de antecedéncia. Em vez disso, podem
instantaneamente rodar centenas de milhares de servidores em minutos e oferecer
resultados mais rapidamente.

Atualmente, a Amazon Web Services oferece uma plataforma de infraestrutura
altamente confiavel, escalavel e de baixo custo na nuvem que potencializa centenas
de milhares de empresas em 190 paises ao redor do mundo. Com datacenters
localizados nos EUA, Europa, Brasil, Cingapura, Japao e Australia, clientes de todos

0s setores estao tendo vantagens com o0s seguintes beneficios.

3.2 Métodos ou Desenvolvimento

O que é Back-End? Back-End, como o proprio nome sugere, vem da ideia do
gue tem por tras de uma aplicacéo. Pode ficar meio abstrato em um primeiro momento,
mas pense que para conseguir usar o Facebook no dia a dia, os dados do seu perfil,
amigos e publicacBes precisam estar salvos em algum lugar, sendo esse lugar um

banco de dados.

O que é Front-End? Front-End é basicamente a interface do usuério, sendo
tudo o que o usuario pode ver e interagir com toda a “frente” do software. Ha entéo as
camadas de interacdes do usuario, ou seja, efeitos, animacdes. Toda interatividade
gue existe em uma pagina, ao clicar em algo e ter um alerta, por exemplo, todo fluxo

da aplicacdo e toda a camada visual € o Front-End.

6 https://aws.amazon.com/pt/?nc2=h Ig



https://aws.amazon.com/pt/?nc2=h_lg

16

3.2.1 Back-End

O desenvolvimento do back-end foi feito com a ferramenta Node.js, com auxilio
de outras aplicagoes.

No arquivo principal, “app.js” a classe App inicia com um construtor que chama
o servidor Express, junto com ele também estd uma funcdo de middlewares, para
tratar as requisicoes, e outra funcdo de routes, que recebe como parametro todas as
rotas da aplicagéo, conforme pode ser visualizado na Figura 4.

Figura 4 — Arquivo app.js
App {
O f

.server = express();

sentry.init(sentryConfig);
(OF

.exceptionHandler();
Y
Ly

middlewares() {
server.use(Sentry.Handlers.requestHandler(});

.use(cors());
.use(expres:

ndlers.errorHandler());

Fonte: Os Autores

No arquivo “server.js” importamos a classe app para iniciar o servidor na porta

desejada, conforme mostrado abaixo.

Figura 5 — Arquivo server.js

import app from "

env.PORT || "3333™);

Fonte: Os Autores
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Veja como as rotas sdo executadas no arquivo “routes.js”. E importante
ressaltar que a partir do momento que a funcao “authMiddlewares” é usada todas as
rotas que vierem apés ela tem que estar autenticada com o token.

Figura 6 — Arquivo route.js

import authMiddleware from “./app/midd

Router();
multer(multerConfig);

UserController.st

Controller.s
ionController.s

» UsercController.update);

Controller.index);
er_indexById));
Controller.update);

identController.index);
0ller.indexById);
StudentController udentsByDriver);

Fonte: Os Autores

Como visto na Figura 6, as rotas chamam uma Controller, cujo as requisicoes
sao tratadas.

Atualmente o sistema contém 5 controllers, sdo elas: SessionController,
UserController, StudentController, DriverController e FileController conforme
mostrado na Figura 7.

Figura 7 — Arquivo SessionController.js
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ssword)))

or

Fonte: Os Autores
No arquivo database/index.js, fazemos a conexdo com o Sequelize, e junto com

ele um map de todas as models.

Figura 8 — Arquivo Database.js

models = [User, File, Driw

I
L

nit();

.connection = Sequelize(databaseConfig);

((model) => model.init( .connection))
.map(
(model) => model.associate && model.associate( .connection.models)

Fonte: Os Autores
Ainda dentro de /database, temos uma pasta migrations. Migrations € uma
forma de versionar o schema de sua aplicacdo, ela trabalha na manipulacao da base
de dados: criando, alterando ou removendo. Uma forma de controlar as alteracfes do

seu banco juntamente com o versionamento de sua aplicacdo e compartilha-la,

conforme mostrado na Figura 9.
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Figura 9 — Arquivo migrations.js

eryInterface, Sequeliz
return queryInterface.createTable
id: {
type: Sequelize.INTEGER,
allowNull:

s
email: {
type: Sequelize.

allowNull:
unique:

ty 2
allowNull:

type: Sequeli
allowNull:

Fonte: Os Autores

Com as migrations criadas, temos que ter as models para salvar os atributos,

na figura 10, fazemos isto.

Figura 10 — Arquivo User.js
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init(seque
nit(

]

1

¥
I
L

sequelize,

(user) => {

word) {
d_hash = await bcrypt.hash(user.password, 8);

associate(models)
.belongsTo(models.File, { foreignkey:
1
i

checkPassword(password) {

return bcrypt.compare(password, .password_hash);

1
1

Fonte: Os Autores

4.2.2 Front-End

Para o desenvolvimento do front-end utilizamos a ferramenta React Native.
No arquivo principal “App.js”, pedimos a permissao de localizagdo. Logo depois

rende rizamos a Status Bar e todas as rotas do Aplicativo.
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Figura 11 — Arquivo app.js

message:
1
);

if (granted === PermissionsAndroid.RESULTS.GRANTED) {

console. log( > th on');
alert(
e 2 4
console. log(
alert(’

{err) {
console.warn(err);

componentDidMount() {
await requestlocationPermission();

ex: 1}
vackgroundCelor={"#7159c1"} barStyle="1ligh

Fonte: Os Autores

Existem 7 rotas em todo o aplicativo, sdo elas: Login, Home, Cadastro de

motorista, Cadastro de aluno, Vincular motorista, Visualizar Percurso, Visualizar

alunos.
Em Login, podemos ver como € feita a autenticacdo, com o frontend se

conectando na APl conforme mostrado na Figura 12
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Figura 12 — Arquivo login.js

login(} {
{u

({loading:

1}.then( (]
1)

.catch{{erro

1: handleError{error),
bilityTime: 3868,

Fonte: Os Autores

Os cadastros de motoristas e alunos sdo feitos praticamente iguais. Eles
passam por uma validagdo tanto no frontend como no back-end, para que o usuario
nao entre com dados irregulares.

Na pagina Home é renderizado os menus correspondentes do usuario,
diferenciando se ele € motorista ou responsavel do aluno. Além disso é renderizado o
“‘Drawer”, que € um Menu lateral onde o usuario pode visualizar e editar sua conta

conforme mostrado na Figura 13.
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Veja como ¢é feito a diferenciacdo dos clientes, conforme mostrado na Figura
14.

Figura 13 — Arquivo home.js Figura 14 — Arquivo home.js

creenContainer

[

item.title
item.title
item.title
MenuI
index={index
amount={2

Drawer
acceptDoubleTap=
acceptPan=
acceptTap=
captureGestur
ne iate

menu={item

g () .goTo(item.
key={item.key

.closeDrawer()

ref={(ref)
.drawer
(item,
item.t
item.t

r user={user]}{ dri

color="#

) index={ index
.renderMenu() amount={3
[ -goTo(item.
item.key

Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores

No arquivo “Map.js” é possivel ver como o Mapa é mostrado.

Figura 15 — Arquivo map.js

goTo= .goTo

latitude,
es.longitude,

longitudeDel

Fonte: Os Autores
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5 Resultados e Discussao

Neste capitulo é apresentado o aplicativo safe-school-bus conforme descrito o
seu desenvolvimento nos capitulos anteriores.

Quando o usuéario abre o sistema logo ele se depara com a tela de login. Se o
usuario ja tiver cadastrado ele pode logar, caso nao, ele apertara em “Cadastre-se”,
conforme mostrada a Figura 16.

Quando o usuario clica em cadastro, ele deve escolher se deseja cadastrar um

motorista ou um responsavel/aluno, conforme mostrado na Figura 17.

Figura 16 — Login Figura 17 — Cadastrar como

19120080 - 1,IKB/s 2t © il .l = G # . 21,5KB/s 2t © il .all B 5D 4

Cadastrar como:

Esqueceu sua senha?

ACESSAR

Ainda ndo tem cadastro? Cadastre-se

Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores
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O cadastro de motorista é dividido em 3 etapas, dados do usuério, dados do
motorista e dados do veiculo conforme mostrado nas Figuras 18,19 e 20

Figura 18- Dados do usuario Figura 19 — Dados do motorista Figura 20 — Dados do veiculo
1991200 @ - 0,6KB/s 2t © all .all & & 191503 @ - 1,5KB/s 2t © .all .

< Cadastro de motoris... < Cadastro de motoris...

oc—o—o0 ©o—eo

Dados do Dados do ados ¢ Dados do
motorista veiculo usuario veiculo

Nome do motorista
(O]

Informe uma foto Data de nascimento do motorista Capacidade

CPF
867.676.76- Tipo de transporte

Selecione o ano do veiculo

Confirmar senha

Nimero de telefone

Proximo Anterior Préximo Anterior Confirmar

Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores

Ja o cadastro de aluno é dividido em 4 etapas, dados do usuario, dados do
aluno, endereco da escola, endereco do aluno, conforme mostrado nas Figuras 21,22,

23 e 24.
Figura 21 Figura 22 Figura 23 Figura 24
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0,5KD/8 T atl S (D # 3,0KB/s © Lal Sl G 4 20 04K/ & all ‘Ll GED 4 20119 02KB/S T all Hall G4

Cadastro de aluno Cadastro de aluno Cadastro de aluno

o—eo—o| jo ¢ o6

Nome do aluno Endereco do aluno Endereco da escola

Informe uma foto Data de nascimento do aluno

Email

Senha

Confirmar senha

Numero de telefone

Anterior Proximo. Anterior Anterior Confirmar

Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores

Ap0bs o usuario fazer login ou se cadastrar ele é redirecionado a pagina “Home”.
Nela tem os menus disponiveis do usuario, também existe um menu lateral, onde ele
pode clicar para editar sua conta, conforme mostrado na figura 25

Se o usuario for motorista os menus disponiveis sdo Visualizar Percurso e
Visualizar Alunos, conforme mostrando na figura 26. Ja se o usuario for o responsavel
os menus disponiveis sao Visualizar Percurso e Escolher Motorista. conforme
mostrado na figura 27

Figura 25 — Menu lateral Figura 26 — Home Responsavel  Figura 27 — Home Motorista
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2001990 @ 0,6KB/s Zt © .l .l = OD# 937KB/s & il il GG # 54,2KB/s 2t © il il = D #

= Home SAR 5] SAIR 5]

& Jorge Luiz

Editar conta

Home SARR 3]

Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores

Em “Escolher Motorista” o usuario tera uma listagem dos motoristas
disponiveis, e também podera procurar pelo motorista conforme mostrado na Figura
28.

Ao escolher o motorista um modal abrird, conforme mostrado na Figura 29,
mostrando mais informacdes e um botdo “Escolher motorista”, se o usuario confirmar

o aluno sera vinculado ao motorista.
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Figura 28 — Escolher Motor Figura 29 — Detalhes Motorista

0,3KB/s & .ail i% 3 0,0KB/s & .

e Escolher motorista

Pesquise pelo nome do motorista Q.
Vinicius
Contato: (16) 93469-4949

Vinicius
Contato: (16) 93469-4949
Idade: 2000-01-06

Tipo de transporte: Van
Ano: 2018-01-01
Capacidade: 12

ESCOLHER ESTE MOTORISTA

Fonte: Os Autores Fonte: Os Autores

Ja com o usuério motorista o0 menu “Visualizar Alunos” mostrara uma listagem

de todos os alunos vinculado, conforme mostrado na Figura 30

Figura 30 — Visualizar Alunos
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1,2KB/s 5 ail il = @D

Visualizar alunos

‘ Nicolas
] Contato: (16) 99494-9494

Fonte: Os Autores
Na home do motorista tera uma opcao visualizar percurso, que assim que o
usuario clicar mostrara em um mapa a localizagéo do transporte escolar, e também
uma lista com os alunos vinculados ao motorista, ao clicar no aluno abrira um modal
gue mostra as informacgdes do aluno e um botdo caso 0 motorista queira iniciar este

percurso, conforme mostrado nas figuras 31 e 32.

Figura 31 — Visualizar Percurso Motorista Figura 32 — Modal com informag¢@es do aluno
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R
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(] o
Padaria Boulevard 0

Escolha o aluno

@ O

Nicolas

Maria Laura

Fonte: Os Autores

IR ATE O DESTINO

Fonte: Os Autores

Se o motorista clicar no botdao “Ir até o destino”, uma rota sera tracada,
indicando aonde o motorista tem que ir, conforme mostrado na figura 33.

Assim gue o motorista concluir o percurso e embarcar o aluno ele devera clicar

no botao “Aluno ja esta no veiculo”, feito isso, o sistema ira ilustrar com uma borda

31



mostrado na figura 34.

verde e uma van ao lado do aluno, indicando que ele estd no veiculo, conforme
Figura 33 — Rota

177KB/s 7 ¢ © .a

Visualizar percurso

Figura 34— Aluno ja no veiculo
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Os mesmos procedimentos podem ser feitos na volta do percurso. Todas as

mudancas de status do motorista serdo mostradas em tempo real ao responsavel,
trazendo assim, a maior seguranca ao seu filho.

Considerac®es finais
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Concluimos que este projeto vem a contribuir muito a sociedade,
principalmente no meio de transportes escolares. As hipdteses levantadas foram
confirmadas e por isso acreditamos que conseguimos resolver a questao problema,
gue era resolver a seguranca do transporte escolar, isso tudo por meio de um
aplicativo, capaz de facilitar a vida do motorista e do responsavel pelo aluno.

Vimos que com aplicativo em méos o motorista podera oferecer aos seus
clientes um diferencial, alavancando assim o seu negdcio, além disso o motorista tera
um controle maior de seus alunos, cujo as informacg8es vao estar toda no sistema. Ja
pelo lado do responséavel, acompanhar por onde o motorista anda e saber se seu filho
estad a caminho da escola ou se ja foi entregue, é crucial. Aléem disso, o responsavel
tera a sua disposicédo uma lista de motoristas para escolher a melhor opc¢éao, facilitando
assim a busca de um motorista.

Em relacéo ao desenvolvimento do projeto, tivemos algumas consideracdes, 0
objetivo inicial era desenvolver algo em relacédo a transporte, tivemos como base a
Uber que inovou o meio de transportes urbanos, a partir dai surgiu a ideia de
desenvolver um aplicativo de transporte escolar, para inovar este meio tambéem.
Nosso maior desafio em relacdo ao projeto foi a experiéncia, e ao passar por estes
desafios evoluimos muito, agregamos muito conhecimento que com certeza ira ajudar
na nossa carreira profissional.

O desenvolvimento do presente estudo possibilitou uma anéalise de como este
projeto pode ser melhorado, a partir do projeto foi constatado a descoberta de novos
problemas, entdo decidimos que iremos aperfeicoar esse projeto futuramente,
reestruturando ele totalmente para uma estrutura melhor e mais leve, para
disponibilizarmos para todos os clientes interessados e a todos 0s pais ou alunos que

gueiram ter mais seguranca em seu transporte.
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