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RESUMO

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento de um software para gerenciamento e
controle de despesas que utiliza a ferramenta Java Core, juntamente com o Sistema
Gerenciador de Banco de Dados MySql. A metodologia utilizada para o
desenvolvimento deste trabalho foi a metodologia de Engenharia Reversa, ou seja,
primeiro se desenvolveu o software nomeado de Expenses Controller em seguida a
partir das informacgdes obtidas pela engenharia reversa do mesmo, desenvolveu-se a
documentacdo necessaria, tais como diagrama caso de uso, de classe, de
sequéncia e de atividade, bem como o diagrama entidade relacionamento € um
manual sobre o software para melhor compreensdo dos novos usuarios. Os
resultados esperados deste trabalho foram alcancados com éxito.

Palavras Chave: Software, gerenciamento, despesas.



ABSTRACT

The objective of this work is the development of an expense management and
control software that uses the Java Core tool, along with the MySql Database
Manager System. The methodology used for the development of this work was the
Reverse Engineering methodology, that is, firstly the software named Expenses
Controller was developed, followed by the information obtained by the reverse
engineering of the same, the necessary documentation was developed, such as
diagram Use, class, sequence and activity, as well as the relationship entity diagram
and a manual on the software to better understand the new users. The expected
results of this work were successfully achieved.

Keywords: Software, management, expenses.
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1 INTRODUCAO

Nos dias atuais, € bem comum haver uma certa dificuldade em controlar e
organizar a vida, especialmente ao se tocar no assunto financas, ter mais de dois
cartdes de credito, ou, se perder na hora de organizar suas contas a pagar é algo
bem comum. Ha individuos que possuem total controle sob quanto ganham, ou
guanto gastam por més, porém, ha pessoas que talvez por falta de tempo, ou pelas
distragdes da vida cotidiana, acabam por ndo conseguirem administrar suas financas
de modo eficaz. Foi pensando exatamente nos individuos que tem dificuldades em
administrar suas vidas financeiras, que surgiu a ideia de criar um sistema para

controle de despesas para auxilia-los a organizar e controlar seu dinheiro.

A justificativa para o estudo e desenvolvimento deste projeto deu-se pelo fato
da necessidade de um programa customizado e gratuito de gerenciamento financeiro
para atender as necessidades.

O objetivo geral foi utilizar as técnicas e conhecimentos adquiridos ao longo do
curso de andlise e desenvolvimento de sistemas para desenvolver um software
desktop capaz de auxiliar o gerenciamento e controle de despesas pessoais
utilizando a linguagem de programacao Java Core, e o0 sistema gerenciador de banco
de dados MySqgl. Como objetivos especificos tive de atender a alguns requisitos de
qualidade e de organizacéo de cddigo, bem como um design eficiente das interfaces
baseados na experiéncia do usuario, além disso, atender fungdes especificas feitas
pelo cliente alvo foi um dos objetivos especificos. A solucao para atingir este objetivo
foi o desenvolvimento do software de organizacdo financeira nomeado “Expenses

Controler”.

Para realizagdo deste trabalho utilizei como fonte de pesquisa livros e sites
referente ao assunto de Finangas Pessoais, Engenharia de Software, bem como, os
sites oficiais das ferramentas utilizadas. Para concluir o trabalho utilizei a Engenharia
Reversa do software desenvolvido. Foi Utilizado como plataforma de

desenvolvimento a IDE NetBeans 8.1 e a linguagem de programacao Java Core,
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utilizei o SGBD MySQL Workbench em sua versao 6.3 CE, para melhor desempenho
da aplicacdo e manutencdo do mesmo utilizei para fins de manutengdo e

compreensao a programacao em camadas (Model, control e view).

O trabalho foi estruturado em dois capitulos, sendo que o primeiro faz uma
breve explicacdo sobre finangas pessoais explicando brevemente sobre pontos da
gestéao financeira que podem auxiliar o uso correto do software. O segundo descreve
o projeto do software em sua totalidade, versando sobre o levantamento de
requisitos, as ferramentas utilizadas para a confeccdo desse aplicativo, ilustra
também os diagramas envolvidos na engenharia desse software, portanto, traz o
diagrama de caso de uso, de sequéncia, de atividades e o de classes, também
discorre sobre o sistema gerenciador de banco de dados utilizado e o diagrama de
entidade e relacionamento, além disso, explica e ilustra todas as interfaces do
software, comentando e explicando a utilizacdo do programa detalhadamente.
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2 GESTAO FINANCEIRA

A gestao financeira “[...]Jconsiste em estabelecer e seguir uma estratégia para
a manutencao ou acumulagao de bens e valores que irdo formar o patriménio de uma
pessoa e de sua familia.” (Halfeld, 2006 apud Lizote, Simas, Lana, 2012, p.2), ou
seja, € planejar suas finangas e atingir um patrimdnio proprio.

O software desenvolvido para este trabalho auxilia 0 usuario com sua gestao
financeira, o que torna seu uso indispensavel, principalmente em uma época onde se
perder em dividas €& algo relativamente comum, como explica os autores
supracitados “[...]a organizacao financeira e patrimonial pode influenciar diretamente
na qualidade de vida de um individuol...], pode-se dizer entdo que gerir suas
finangas é algo de suma importancia para um estilo de vida saudavel
financeiramente, além disso, ‘[...]Jpode-se afirmar que quem nao possui um
planejamento financeiro adequado e condizente com sua realidade € como um barco
sem rumo, a deriva.”(Lizote, Simas, Lana, 2012, p.2), ndo ha discussdo quanto a
importancia do controle financeiro, é essencial, porém, macante e dificil.

A tecnologia da informacéo facilita e torna essa atividade muito menos
cansativa e mondétona, no entanto, se faz necessario uma educacao financeira pois
de nada adiante possuir um software e nao saber utiliza-lo, “[...]a educacéo financeira
€ importante aos consumidores para auxilid-los a orcar e gerir sua renda além de
orienta-los a poupar e investir.” (Costa, 2004 apud Lizote, Simas, Lana, 2012, p.2),
portanto, os proximos subcapitulos discorrerdo brevemente alguns pontos da
educacgao financeira, elucidando um pouco sobre financas pessoais, gestdo de
crédito e por fim, concluird explicando um pouco mais sobre a educacgéao financeira,

auxiliando assim o uso apropriado do software desenvolvido para trabalho.

2.1  FINANCAS PESSOAIS

Antes de falar propriamente sobre financas pessoais e porque tornou-se algo
tdo importante atualmente, € necessario analisar o processo pelo qual o Brasil

passou, Lizote, Simas, Lana explicam que:
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No Brasil, o tema finangas pessoais teve seu marco na década de noventa
junto com o plano Real, apés o pais passar por uma grande crise econémica
com inicio na década de oitenta, sendo lembrada como um periodo perdido
da economia brasileira. Este momento se caracterizou a queda dos
investimentos, as expressivas redugdées do Produto Interno Bruto (PIB),
crescimento da inflacdo e da divida interna e externa, deixando sérias
consequéncias existentes até hoje.

Nesta época a situacdo do Brasil, segundo Silva (1992) era critica, o
governo tinha que financiar suas préprias dividas e acabava fazendo o
repasse de verbas e auxilios aos estados e municipios quase um més de
diferenga do que realmente deveria ser. Muitos investidores e empresarios
foram prejudicados, havendo também um grande grau de desemprego e a
perda de poder de consumo por parte da populacdo brasileira. (LIZOTE,
SIMAS, LANA, 2012, p.3-4).

O trauma da crise e dos endividamentos, foi um dos principais responsaveis
por este “amadurecimento” financeiro do povo brasileiro, uma situagcdo onde guardar
hoje poderia significar sobreviver amanha. Além disso “em uma sociedade mercantil
e baseada em moedas, cada individuo é diariamente obrigado a realizar uma enorme
quantidade de compras para abastecer-se do que necessita para viver.” (LIZOTE,
SIMAS, LANA, 2012, p.4), pode-se dizer que comprar € quase impossivel de ser
evitado sendo de certa forma inevitavel, o que se pode fazer é estabelecer controlar
para evitar endividamento.

Financas pessoais “...] € uma ciéncia que estuda conceitos financeiros
transmitindo a um individuo e fazendo que ele aplique estes conhecimentos em suas
tomadas de decisdes [...]” (FOULKS; GRACI, 1989 apud LIZOTE, SIMAS, LANA,
2012, p.2), nada mais é do que a aplicacao dos conhecimentos financeiros teoéricos
aplicados na pratica, de acordo com os autores supracitados “[...] quando planejam
suas financas, as pessoas se deparam com a necessidade de alocar recursos para a
satisfacdo de necessidades basicas e desejos de consumo [...]", gastar com coisas
supérfluas faz parte do processo chamado vida, é normal ter que realocar recursos

para tais coisas. Desta forma,
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[...] numa economia baseada em moeda e crédito, as finangas pessoais
compreendem o manejo do dinheiro, préprio e de terceiros, para obter
acesso as mercadorias, bem como a alocagdo de recursos fisicos, como
forca de trabalho e ativos pertencentes ao individuo, como a finalidade de
obter dinheiro e crédito. Como ganhar bem e como gastar bem, em sintese é
o0 problema que lidam as finangas pessoais. (BLACK JR; CICCOTELLO;
SKIPPER 2002 apud LIZOTE, SIMAS, LANA, 2012, p.4)

Em outras palavras, as financas pessoais compdem-se dos ganhos e gastos

que sao efetuados diariamente para adquirir bens ou servicos.

2.2 GESTAO DE CREDITO

Com a chegada do crédito, muitos individuos ganharam uma nova
oportunidade (pelo menos no quesito financeiro) de realizar seus planos e objetivos,
em concordancia com Lizote, Simase Lana (2012, p.4) na qual descrevem que “a
oferta do crédito no Brasil teve um grande crescimento nos ultimos anos permitindo
que muitos brasileiros realizem seus objetivos e sonhos com facilidade e também em
tempo mais habil.”.

Porém controlar o uso de créditos € algo crucial, os autores supracitados

relatam que

[...]é indispensavel que seja realizado o planejamento financeiro pessoal,
pois, quando o individuo realizar investimentos em ativos ele podera
identificar a melhor maneira de utilizar seus créditos, de forma que nao
assuma riscos maiores que sua capacidade financeira e no caso de uma
eventual crise encontre uma forma de se manter diante do mercado.
(SECURATO, 2002 apud LIZOTE, SIMAS, LANA, 2012, p.5)

Pode-se dizer que balancear a utilizagdo do crédito para acompanhar sua
capacidade financeira ndo sé permite que se mantenha o poder de compra em uma

possivel crise, mas também para evitar endividamento. “O nao planejamento da vida
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financeira leva aos gastos supérfluos e impede a oportunidade de obter uma
poupanca ou investimentos rentaveis para a vida pessoal e que |lhe traga garantias
futuras.” (LIZOTE, SIMAS, LANA, 2012, p.5), é nesse contexto que o0 uso de
softwares de controle financeiro se tornam indispensaveis, porém, ainda ha a
dificuldade na utilizacdo destes softwares por conta de linguajar demasiado técnico
ou funcdes complicadas demais e de dificil compreensao, esse é o diferencial do
software desenvolvido neste trabalho de concluséo, além de apresentar um linguajar
descontraido e amigavel ao usuario, este também apresenta funcdes diretas e facil

de serem manejadas, facilitando seu uso.

2.3 EDUCAGAO FINANCEIRA

Lizote, Simas e Lana (2012, p.6) descrevem que “educacado em geral é uma
arte que envolve todos os individuos em um processo de ensinar e aprender e com
isso melhoram e aprofundam seus conhecimentos sobre aquilo que Ihe interessa.”,
na area financeira isso nao é diferente, quanto mais educar-se financeiramente, mais

profundo sera sua capacidade de gerir suas economias.

Educacao financeira € o modo pelo qual o individuo busca adquirir
conhecimentos necesséarios para gerenciar coerentemente suas finangas e
tomar boas decisdes sobre a mesma, ou seja tenha a capacidade de
gerenciar de forma correta as receitas recebidas, tomando decisdes
essenciais quanto ao uso dos recursos disponiveis visando 0s
acontecimentos de hoje, mas ndo deixando de pensar no futuro [...] a
educacao financeira é essencial aos consumidores para auxilia-los a orgar e
gerir sua renda, além de orienta-los a poupar e investir. (HALFELD, 2001
apud LIZOTE, SIMAS, LANA, 2012, p.6).

Ou seja, possuir uma educacgao financeira permite o efetivo gerenciamento de
recursos financeiros e uma efetiva tomada de decis6es financeiras, bem como
controlar sua renda e seus gastos, auxiliando ainda em como poupar e até mesmo
investir. A importancia da educacao financeira € sem duvida alguma algo de sumo
valor para qualquer individuo que faca parte da sociedade, pode-se dizer que a
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principal importancia é “o bem estar pessoal, onde jovens e adultos podem tomar
decisbes que comprometerdo seu futuro; e as consequéncias vao desde a
desorganizacao das contas domésticas, até a inclusdo do nome em sistemas como
SPC/SERASA” (LIZOTE, SIMAS, LANA, 2012, p.6). Desta forma é possivel tracar o
valor da educacao financeira como sendo algo imprescindivel, os autores

supracitados explicam que a educacao financeira

[...] compreende a inteligéncia de ler e interpretar nUmeros e assim
transforma-lo em informacdes para organizar um planejamento financeiro
que garanta um consumo saudavel e o futuro equilibrado nas finangas
pessoais. Quando essa educacao é adquirida e aprimorada, os individuos
planejam seu futuro para adicionarem ativos e possuirem um nivel
satisfatério de renda, além de prepararem orgamentos ajustados com as
suas capacidades financeiras. (LIZOTE, SIMAS, LANA, 2012, p.7).

Dessa forma deixa-se claro o quanto a educacao financeira € importante na
vida de cada individuo que se importa em possuir uma vida satisfatoria e de certa
forma confortavel financeiramente. Portanto, é possivel concluir que ao mesmo
tempo que um software de controle financeiro é util e facilita a gestao, acaba nao
sendo muito efetivo sem a educacao financeira de seu usuario, pois este deve saber
gerir sua renda e ter autocontrole sobre 0 que gastar quanto e quando gastar.

O préximo capitulo tratar-se-a sobre o desenvolvimento do software proposto
neste trabalho de concluséo de curso.
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3 PROJETO DO SOFTWARE

Neste capitulo sera apresentado o projeto do software obtido através da
engenharia reversa do software desenvolvido, primeiramente uma definicdo de
projeto de software, Sommerville (2007, p.227) nos diz que “projeto de sistema
envolve a decisdo sobre quais capacidades do sistema serdo implementadas no
software [...]", ou seja, € o planejamento do software e de suas funcionalidades. Os
préximos capitulos serdo dedicados as diversas etapas do projeto e desenvolvimento
do mesmo, bem como, uma demonstracdo das funcionalidades do software

desenvolvido para este projeto.

3.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Nesta etapa serda apresentado o levantamento de requisitos do sistema
desenvolvido, pode-se definir requisitos como sendo “[...] capacidades e condicoes
as quais o sistema — e em termos mais amplos, o projeto — deve atender’
(JACOBSON, BOOCH, RUMBAUGH apud LARMAN, 2007, p. 81), ou seja sdo as
necessidades que devem ser atingidas pelo sistema a ser desenvolvido, Sommerville
(2007, p. 79) profere que “os requisitos de um sistema sao descrigdes dos servigcos
fornecidos pelo sistema e as suas restricbes operacionais”, os requisitos podem ser

divididos em funcionais e nao-funcionais.

3.1.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

Para apresentar os requisitos funcionais do sistema, far-se-a agora uma breve
explicacao, “os requisitos funcionais de um sistema descrevem o que um sistema
deve fazer. Esses requisitos dependem do tipo do software que estd sendo
desenvolvido, dos usuarios a que o software se destina e da abordagem geral
considerada pela a organizacdo ao redigir os requisitos” (SOMMERVILLE, 2007,
p.80), ou seja, Requisitos funcionais sdo aqueles essenciais para o funcionamento do

sistema.
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Os requisitos funcionais identificados para este software foram os seguintes:

« RF001 - Cadastro de contas corrente: tem a fungédo de adicionar novas
contas correntes do usuario.

+ RF002 - Cadastro de cartdes: tem a fung¢édo de adicionar novos cartdes
do usuério.

« RF003 - Cadastro de cheques: tem a funcdo de adicionar novos
cheques do usuério.

« RF004 - Listar contas Corrente: tem a funcdo de listar as contas
correntes do usuario.

» RFO005 - Listar cartdes: tem a funcao de listar os cartdes do usuario.

« RFO006 - Listar cheques: tem a funcao de listar os cheques do usuario.

* RFO007 - Realizar saques: tem a funcao de adicionar um novo saque em
uma conta corrente do usuario.

» RFO008 - Listar saques: tem a funcao de listar os saques do usuario.

« RF009 - Realizar depoésitos: tem a funcdo de adicionar um novo
deposito em uma conta corrente do usuario.

« RFO010 - Listar depodsitos: tem a funcdo de listar os depésitos do
usuario.

« RFO011 - Atualizar saldo da conta ap6s operacdes de saque ou deposito:
tem a fungdo de atualizar o saldo da conta corrente utilizada pelo
Usuario.

« RF012 - Cadastrar despesas: tem a funcdo de adicionar uma nova
despesa do usuario.

» RFO013 - Listar despesas: tem a funcdo de listar as despesas do
usuario.

» RF014 - Pagar despesas: tem a funcdo de pagar as despesas do
usuario.

» RFO015 - Gerar gréaficos de gastos: tem a funcao de gerar gréaficos para o

usuario.



25

« RF016 - Gerar relatorios: tem a funcdo de gerar relatérios para o
usuario.
- RF017 - Sistema de Alertas: tem a funcao de alertar o usuario sobre

eventualidades no gerenciamento financeiro.

3.1.2 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

Para apresentar os requisitos ndo funcionais do sistema, far-se-a agora uma
breve explicacao, “Os requisitos nao funcionais, como o nome sugere, sao aqueles
nao diretamente relacionados as funcbes especificas fornecidas pelo sistema. Eles
podem estar relacionados as propriedades emergentes do sistema, como
confiabilidade, tempo de resposta e espagco de armazenamento.” (SOMMERVILLE,
2007, p.82), resumidamente, pode-se dizer que os requisitos ndo funcionais séao
aqueles que sao desejaveis e que complementam as funcionalidades do programa.

Os requisitos funcionais identificados para este software foram os seguintes:

« RNF001 - Interface com design e cores agradaveis e condizentes:
ajudam o usuario a familiarizar-se e sentir-se confortavel ao utilizar o
sistema.

« RNF002 - Mascaras nas entradas de dados: evita que dados errados
sejam inseridos no banco de dados, também evita bugs na entrada dos
dados.

« RNF003 - Mascaras nas saidas de dados: permite que o usuario
identifique qual é tipo do dado que esta sendo mostrado, além de deixar
a interface mais legivel ao mesmo.

« RNF004 - Caixas de datas preenchidas automaticamente com a data
atual: facilita o uso do sistema para o usuario.

» RNFO005 - Cores dos graficos condizentes com as cores das Interfaces:

produz um conforto e elegancia a interface.
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* RNF006 - Monetarizagdo dos campos com entrada de valores: auxilia
ao usuario identificar os valores dos campos.

 RNFO007 - Caixas de Pesquisa nas tabelas: auxilia o usuario a procurar
por registros especificos.

» RNFO008 - Possibilidade de reorganizacao da ordem das tabelas: auxilia
0 usuario a visualizar melhor os registros mostrados nas tabelas.

» RNF009 - Navegagéo pela interface através do teclado: torna o uso do
sistema mais agradavel ao usuario.

« RNFO010 - Teclas de atalho para acessar os menus popups: torna o uso
do sistema mais agradavel ao usuario.

« RNF011 - Guia de usuario dentro do programa: auxilia o usuario a
utilizar devidamente o software.

 RNF012 - Vocabulario dos textos a nivel de usuario: torna a interface
mais agradavel ao usuario.

« RNF013 - Criptografia de senha: mantém a senha do usuario segura
dentro do banco de dados.

» RNFO014 - Histérico de utilizacdo (Log de sistema): auxilia o usuario a
saber o que foi feito no sistema.

* RNFO015 - Corretor de palavras nos campos de texto: auxilia o usuario a

inserir textos gramaticalmente corretos nos campos de texto.

3.2 FERRAMENTAS UTILIZADAS

Neste capitulo serd descrito e explicado as ferramentas utilizadas para o
desenvolvimento do software descrito neste trabalho de conclusao de curso.

3.2.1 JAVA

De acordo com Perry (2016, p.3) “...] a linguagem Java tem sua propria

estrutura, regras de sintaxe e paradigma de programacdo. O paradigma de
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programacao da linguagem Java baseia-se no conceito de OOP, que os recursos da
linguagem suportam.”, logo, € possivel concluir que Java é uma linguagem orientada
a objetos, portanto carrega consigo os conceitos de classes, métodos, atributos e

objetos.

Em concordancia com o autor supracitado “A linguagem Java deriva da
linguagem C, portanto suas regras de sintaxe assemelham-se as regras de C. [...]",
ou seja, blocos de codigos sdo modularizados em métodos (que utilizam “{}” para
abrir e fechar esses blocos de codigos) e variaveis necessitam ser declaradas antes

de serem usadas.

Para realizar tarefas de desenvolvimento em Java (criar programas), é
necessario ter instalado na maquina o Java Develpment Kit' (JDK). De acordo com
Perry (2016, p.4) “Ao fazer o download e instalar o JDK vocé obtém, — além do
compilador e de outras ferramentas, — uma biblioteca de classe completa de
utilitarios de pré-construcdo que o ajuda a realizar tarefas de desenvolvimento de

aplicativo mais comuns.”.

Se houver somente a necessidade de executar programas em java, é possivel
fazer o download somente do executor de java, € uma versao mais compacta, o

nome desse pacote é Java Runtime Environment® (JRE).

O Java Runtime Environment (JRE; também conhecido como o tempo de
execugao Java) inclui a JVM, bibliotecas de co6digos e componentes
necessarios para executar programas que sdo escritos na linguagem Java.
O JRE esta disponivel para diversas plataformas.E possivel redistribuir
livremente o JRE com seus aplicativos, de acordo com os termos da licenga
do JRE, para fornecer aos usuarios do aplicativo uma plataforma na qual
executar seu software. O JRE est4 incluido no JDK. (PERRY, 2016, p. 4).

! Java Development Kit: palavra em inglés para kit para desenvolvimento java.
2 Java Runtime Environment: palavra em inglés para Ambiente em tempo de execucdo Java.
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Pode-se concluir que para programar em java € necessario 0 java
delvelopment kit, e para executar os programas em java & necessario ter instalado o
Java Runtime Environment, ambos podem ser adquiridos gratuitamente no site da

Oracle (dona da linguagem).

3.2.2 NETBEANS

Portanto é possivel dizer que, os Ambientes Integrados de Desenvolvimento
(IDEs) séo softwares que possuem como finalidade facilitar aos programadores a
criagdo de programas e softwares, gerando interfaces, e dispondo de editores de
cédigos e corretores de erros na execucado do programa ou em seu coédigo. O IDE
Netbeans foi a ferramenta escolhida para o desenvolvimento do software descrito
neste trabalho, de acordo com NetBeans (2013), este oferece:

[...] suporte abrangente e de primeira classe para as tecnologias e melhorias
de especificagdo Java mais recentes, antes de outros IDEs. E o primeiro IDE
gratuito a oferecer suporte a JDK 8, JDK 7, Java EE 7, inclusive a seus
aprimoramentos de HTMLS5 relacionados, e a JavaFX2. Com seu Editor Java
em constante aprimoramento, muitas funcionalidades avancadas e uma

extensa linha de ferramentas, modelos e exemplos, o NetBeans IDE define o

padrdo de desenvolvimento com suas tecnologias inovadoras.

Além de ser uma ferramenta gratuita e oferecer suporte a JDK 8 e 7, e ter
muitas funcionalidades avancadas “O Editor do NetBeans recua linhas, associa
palavras e colchetes e realca codigos-fonte sintatica e semanticamente. Ele também
fornece modelos de cédigo, dicas de codificacdo e ferramentas de refatoracao [...]”
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(NETBEANS, 2013), Em resumo, o IDE netbeans € uma excelente ferramenta para

se trabalhar.

3.2.3 ITEXT

No software em questdo, foi necessario a implementacdo de uma funcao
capaz de gerar relatérios no formato PDF, para cumprir essa funcao, foi utilizado a

ferramenta ltext em sua verséao 5.

“Itext € um kit de ferramentas para desenvolvimento de software que permite
seus usuarios integrar funcionalidades PDF dentro de suas aplicacdes, processos ou
produtos. [...] PDF é um dos formatos de visualizacdo de documentos mais usado no
mundol...]” (ITEXT, 2017, tradugédo nossa), portanto, pode-se dizer que o ltext € uma

excelente ferramenta para se trabalhar.

3.24 JORTHO

No software em questdo, foi necessario a implementacdo de uma funcao
capaz de corrigir a ortografia de alguns campos de texto, para cumprir essa funcao,

foi utilizado a ferramenta Jortho.

Jortho (ortografia Java) € um verificador de pronuncia Open Source® escrito
em Java. Seu dicionario é baseado no projeto gratuito “Wiktionary” e por

conta disto, pode ser atualizado virtualmente para qualquer linguagem. A

% Open Source: € um termo em inglés utilizado para descrever programas ou ferramentas de cédigo
aberto.
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biblioteca funciona com qualquer componente JText* da estacao de trabalho

(framework) Swing5 [...]- JORTHO, 2016, traducao nossa, grifo nosso).

Portanto, pode-se dizer que o Jortho é uma excelente ferramenta para se
trabalhar e que atendeu perfeitamente as necessidades do software.

3.2.5 JFREECHART

No software em questdo, foi necessario a implementacdo de uma funcao
capaz de gerar graficos em formato de pizza, para cumprir essa funcéo, foi utilizado a
ferramenta JFreeChart.

A ferramenta “JFreeChart € uma biblioteca java 100% gratuita que facilita para
desenvolvedores mostrar em suas aplicagdes graficos de qualidade profissional”
(JFREE, 2014, traducdo nossa, grifo nosso). Além disso, a bibliotéca “JFreeChart
suporta graficos em pizza (2D e 3D), graficos em barra (horizontal e vertical, normal e
empilhado) [...]. JFreeChart pode ser usado em aplicagdes de lado-cliente e lado-
servidor Esse projeto &€ mantido por David Gilbert.” (JFREE, 2014, traducao nossa,
grifo nosso). Portanto, pode-se dizer que a ferramenta JFreeChart é excelente para
se trabalhar e atendeu perfeitamente as necessidades do software.

3.2.6 MYSQL WORKBENCH

No software em questdo, foi necessario a implementacdo de um sistema
gerenciador de bancos de dados, para cumprir essa funcéo, foi utilizado o SGBD
MySQL.

* Jtext: € 0 nome dos componentes de texto da linguagem de programacao java.
® Swing: é 0 nome de uma classe de componentes da linguagem de programacéo java.
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“MySQL Workbench® é uma ferramenta gréfica para trabalhar com
servidores e bancos MySQL. MySQL Workbench suporta completamente as
versées 5.5 ou maiores do MySQL. Também é compativel com versdes 5.x
mais velhas do MySQL server, exceto em algumas situagées (como mostrar
a lista de processos) devido a tabelas de sistema modificadas. Nao suporta
versdes 4.x do MySQL” (MYSQL, 2017, tradugao nossa).

Pode-se dizer que o gerenciador de bancos de dados MySQL é excelente para
se trabalhar e atendeu perfeitamente as necessidades do software.

O préximo capitulo tratar-se-a sobre os Diagramas UML utilizados para o

desenvolvimento do software proposto neste trabalho de concluséao de curso.

3.3 DIAGRAMAS DA UML

Para apresentar os diagramas do sistema obtidos através da engenharia
reversa do software desenvolvido, faz-se necessario uma breve explicacdo sobre
UML. “A Linguagem de Modelagem Unificada (UML) é uma linguagem visual para
especificar, construir e documentar os artefatos dos sistemas [...]” (OBJECT
MANAGEMENT GROUP apud LARMAN, 2007, p.39), em outras palavras, a UML é
usada para estruturar e organizar os componentes do sistema, “A palavra visual na
definicado € um ponto chave — a UML é a notacao diagramatica padrao, de fato, para
desenhar ou apresentar figuras (com algum texto) relacionadas a software —
principalmente software OO. [...].”, ou seja, a UML em resumo é uma linguagem
praticamente visual e demonstrativa, onde hé a criagdo de imagens e diagramas para

criar os componentes e fung¢des do sistema.

® Swing: é 0 nome de uma classe de componentes da linguagem de programacéo java.
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3.3.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Neste capitulo sera apresentado o diagrama de casos de uso do software em
questdo, obtido através da engenharia reversa do mesmo. Larman (2007, p. 89. Grifo
nosso) explica que “[...Jum caso de uso € uma colegdo de cendrios relacionados de
sucesso e fracasso, que descrevem um ator usando um sistema como meio para
atingir um objetivo [...]”, ou seja, o diagrama de casos de uso apresenta as principais
utilidades e funcdes do sistema, bem como quem usard cada funcdo através de
atores e cenarios. O diagrama de caso e uso do sistema em questao é representado
pela Figura 01.

Na Figura 01, O diagrama mostra os casos de uso do usuario no sistema,
primeiramente, para que este tenha acesso a todas as funcdes do software é
necessario realizar um login e por extensdo, a criacado de um novo usuario caso
ainda ndo possua um cadastro. Apds logar-se no sistema, o usuario passa a ter
acesso as funcionalidades do programa, podendo, gerenciar contas correntes,

processo que envolve adicionar ou desativar uma conta corrente;



Figura 01 — Diagrama de Casos de Uso
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Pode gerenciar cartdes, adicionando um novo cartdo, ou se necessario,
desativando um antigo; Pode gerenciar cheques, cadastrando um Unico ou varios
cheques, além disto, é possivel também desativar um cheque se assim desejado;
Gerenciar Saques, possibilita ao usuario efetuar, desativar, remover e alterar um
saque, o mesmo se aplica ao gerenciamento de depdsitos, realizar, desativar,
remover e alterar um deposito também sao operagcdes cabiveis aos processos da
funcéo de depésito; No gerenciamento de Despesas o usuario possui funcées como
adicionar, alterar, remover e desativar despesas, bem como, um meio de paga-las;
Além disso, pode gerenciar alertas que o sistema ira emitir, bem como, alterar as
configuragdes dos mesmos e marca-los como visualizados; Uma vez efetuado o

login, é possivel alterar os dados do usuario, gerar relatérios e graficos.

3.3.2 DIAGRAMA DE CLASSES

O diagrama de classe, ilustra de certa forma classes e interfaces bem como
outros objetos vinculados a estes. O Larman explica que “A UML inclui diagramas de
classe para ilustrar classes, interfaces e suas associagoes. Eles sdo usados para
modelagem estética de objetos. “(2007, p. 256. Grifo nosso). O diagrama de classes
do sistema em questao é representado pelas figuras 02,03 e 04, pois, para auxiliar a
visualizagdo do diagrama e suas propriedades, dividiu-se o diagrama em trés partes:
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- Descricao : String | —
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Tipo Cartan / |
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|
Cartio
- Codigo : im
- Bandeira : Sting
- Limite_Total : double
- Limite_disponivel : double e —
/ - \ene_fatura ; Date —
- Identificacao - String —
/‘ - Ativo  boolean 1
/ - Limite_Fic : double
- Merta_Aivo : boolean
+ Adicionar Cartao() - boolean
+ DesativarCartao) : void
+ AterarCartao() : veid
/ + AterarAlertaCartan() : woid

Figura 02 — Diagrama de Classes parte 01

+ ListarCartoes() - Arays

c<dicionasr—"

Figuré 03 — Diagrama de Classes parte 02

Desp_Debauto

-"Aivo : boalean

- Codigo : int

- Favorecido : String

- Descricaa : String

- Gasto_Fixo : boolean
- \alor : double

- Data_Compra : Date
- Pago : boolean

+ AdicionarDespDebauto() : boolean
+ AterarDespDebauto) : boolean

+ RemoverDespDebauta() : boolean
+ DesativarDespDebauto() : void

+ PagarDesp Debauta() : void

+ ListarDespDebauta() : Amays

Deposito

- Codigo : int
- \lor_depo : dauble
- Data_depo : Date

- Descrican : String
- Mivo : boolean

+ AdicionarDepo() : boolean
+ AterarDepo() : boolean

+ RermoverDepa() : boolean
+ DesativarDepa() : woid

+ ListarDepo() . ATays

<<Reafiza>>

/

Saque

- Codigo :int
- Walor_saque : double
] - Data_saque : Date
0. - Descricao : String

- Mivo : boolean

+ AdicionarSaque() : boclean
+ SterarSaquel) : boolean
+ RemoverSagque() : boolean
+ DesativarSague() : void
+ ListarSaques() : Amays

0.”

Fonte: Autoria propria (2017).

<<Realizar

/

<<Possuis / j:

)

5 1 T | - valor : double
Usuario —
- Data_Compra : Date
- codigo - int 0. - Pago - boolean
- name : String <<Reglizazs—— | - Ativo : boolean
3 #5Rey
,555;":"’;"":‘""9 | —— + AdicionarDespDisb() : boolean
- emiail : String 1 + AterarDespDeb() - boolean
- dia_alerta : int + RemoverDespDeb() : boolean

- aleta_desp_ativo : boolean

+ AdicionarNovoUserf) : baolean
+ AterarUser() : boolean

+ Fazarlogin) * Integer \

Desp_Credito

- Codigo  int
- Favorecida : String

- Descricaa : String

- Gasto_Fixo - boolean

- vallor ; double

- Parcelado : boolean

- 0td_parcela : int

- Data_Compra : Date

- Data_Fechamero : Date
- Fago : boolean

- Ativa : boolean

+ AdicionarDespCrd() : boolean
+ AterarDespCrd() - boolean

+ RemoverDespCrd() : boolean
+ PagarDespCrd() : void

+ DesativarDespCrd() : void

+ ListarDespCrdQ) - Arays

Desp_Debita

- Codigo : int
- Favarecido : String

- Descrican : String

- Gasto_Fixa : boolean

+ DesativarDespDeb() : vaid
+ ListarDespDeb() : Saque

Fonte: Autoria prépria (2017).
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| FormaPag

- Cadigo : int
- Home_forma : String

+ Listar() : Amays
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Figura 04 — Diagrama de Classes parte 03

Fonte: Autoria propria (2017).

Na Figura 02,03 e 04 (imagem completa no apéndice A), é possivel identificar
0s seguintes itens relacionados a associacao entre as classes:

. Cada usuario utiliza um tipo de moeda e um tipo de moeda pode
pertencer a mais de um usuario;

. Um usuario pode gerar nenhum ou infinitos alertas, mas um alerta s6
pode pertencer a um usuario; cada usuario gera uma quantidade indeterminada de
registros no histérico, mas um mesmo registro deve pertencer a somente um usuario;

. Um usuério pode ter zero ou inUmeras contas correntes, mas uma conta
corrente s6 pode pertencer a um Usuario;

. Um usuario pode adicionar zero ou inimeros cartdes, mas um cartao
deve pertencer a somente um usuario, cada cartdo pertence a uma Unica conta
corrente, mas uma conta corrente pode ter inUmeros cartdes associados a ela, além
disso, cada cartao deve possuir um unico tipo;

. Um usuario pode adicionar zero ou inimeros cheques, porém, um

cheque deve pertencer a somente um usuario, 0 mesmo também deve estar

! catlgoria

Cadiga : int

Nome_cate : String

+ Listar() : Arays
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associado a uma unica conta corrente, mas uma conta corrente pode possuir varios
cheques associados;

. Um usuario pode realizar nenhum ou inUmeros saques, cada saque
deve utilizar uma Unica conta corrente, e uma conta corrente pode possuir zero ou
inUmeros saques;

. Um usuario pode realizar nenhum ou inumeros depdésitos, cada
depésitos deve utilizar uma Unica conta corrente, e uma conta corrente pode possuir
zero ou inumeros depésitos;

. Um usuario pode adicionar nenhuma ou inUmeras despesas utilizando
débito automatico, cada despesas em débito automatico deve utilizar uma Unica
conta corrente, e uma conta corrente pode possuir zero ou inUmeras despesas
utilizando débito automatico, cada despesa;

. Um usuario pode adicionar nenhuma ou inUmeras despesas utilizando
cartao de credito, cada despesas em cartao de credito deve utilizar um Unico cartao,
e um cartao pode possuir zero ou inumeras despesas utilizando cartdo de credito;

. Um usuario pode adicionar nenhuma ou inUmeras despesas utilizando
cartao de débito, cada despesas em cartdo de débito deve utilizar um Unico cartao, e
um cartdo pode possuir zero ou inumeras despesas utilizando cartdo de débito;

. Um usuario pode adicionar nenhuma ou inumeras despesas utilizando
cheque, cada despesas em cheque deve utilizar um Unico cheque, e um cheque
pode possuir nenhuma ou apenas uma despesas em cheque;

. Um usuario pode adicionar nenhuma ou inumeras despesas utilizando
boleto;

. Um usuario pode adicionar nenhuma ou inUmeras despesas utilizando
dinheiro;

. Todos os tipos de despesas devem possuir uma e somente uma

categoria e uma e somente uma forma de pagamento, mas uma categoria pode

possuir inumeros tipos de despesa associadas a ela.

3.3.3 DIAGRAMA DE SEQUENCIA
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O diagrama de sequéncia nada mais é do que o diagrama de eventos do

sistema de acordo com Larman:

Um diagrama de sequéncia do sistema é um artefato criado rapida e
facilmente que ilustra os eventos de entrada e saida relacionados com o
sistema em discussdo. Eles sdo entradas para contratos de operagdes -

mais importante - projeto de objetos.

A UML contém notacdo na forma de diagramas de sequéncia para ilustrar

eventos provenientes de atores externos ao sistema.

(2008, p. 195).

Ou seja, diagrama de sequéncia registra e ilustra eventos relacionados a
atores exteriores ao sistema em questdo. O diagrama de sequéncia para as formas

de pagamentos € representado pela figura 05:

Figura 05 — Diagrama de Sequéncia, Formas de Pagamentos

| Formas de Pagamentos | | Sague/ Deposito | | Despesas | | Pagamentos | | Relatorios |
:Usuario T T T

X 1:Conta Correnteny g |

2.1:Fomecs CCO

|
|
P i
|
|

3.1:Fommece CC()

P

Fonte: Autoria propria (2017).

A figura 05 descreve a sequéncia para adicionar uma nova forma de

pagamento no sistema, as formas de pagamentos sdo essenciais para se adicionar
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grande parte dos tipos de despesas. O diagrama de sequéncia para 0s saques €
depdsitos é representado pela figura 06.

Figura 06 — Diagrama de Sequéncia, Saques e Depdsitos

| Formas de Pagamentos | | Saquel Deposito | | Despesas | | Pagamentos | | Relatorios

:Usuario

I

| 4 Sahueo
T
| 5. Fornece CCQ

Fonte: Autoria propria (2017).

A figura 06 descreve a sequéncia para adicionar ou alterar um Saque ou
depdsito, como pode ser observado, ambos possuem grandes semelhancgas.

O diagrama de sequéncia para as despesas € representado pela figura 07, na
qual descreve a sequéncia para adicionar uma despesa de acordo com cada forma
de pagamento, pois cada forma, possui uma forma de proceder.
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Figura 07 — Diagrama de Sequéncia, Despesas

| Formas de Pagamentos | | Saquel Deposito | | Despesas | | Pagamentos | | Relatorios
Usuario T T T T T
! 8: Despesa Dinheiro() ! h! i i
| | Al Paga Despesa Dinheiro |
| | P |
| | | |
< | | | | |
T | 9:DespesaBoleto() | .L| | |
[ [ | |
e —— [ | |
L | | | | |
| 10: Cadastro Despesa Chequeq | | : :
T T
| 11: Fornece Eheque | |
u | [ [
] u | |
| | | | |
N | | | | |
| 12 Despesa Debito Automatico( | | | |
| 13 FUIHEIJE CCp : :
I
u | H | |
P [ I — | |
. ! ! ! ! !
| | 14:Despesa Debita | | | |
1 1 |
| | | I
| 15: Forneqe CCO | |
] | | | \
: ! 16: Saquel) : }
| 17 Farnece CCQ) | I
| | |
| | |
e ke > [
| | 14.1: Pagamento Dequsa Cheque( |
| | |
| | |
| | S \
A — === B T [ |
= | | | | |
| _18:Despesa Credito( | | |
! 19:Fornece Ca|1alc| de Credito() : }
T
|_| | L | |
!‘ 18.1.Atua|iza!0|edilc|0 l ‘
< T | [
__________ NN | !
| | | |
- L
| | \ | \
T | | I | I
| 20: Despesa Cheguel | | \
| | [ \
| | 204: Paga Despesa Chequ |
| | 20.1.1: Saque() |
: 20.1.2:Fornece CCQ }
| L I
| 8 | |
| [ B I N !
| 4 $0.2: Desabilita Chequeg | |
I I I
LE —————————— fomm m————— > \
| | | |
g | I
| | \ | \
T | | | |

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de sequéncia para os pagamentos é representado pela figura 08,
na qual descreve a sequéncia para pagamento de uma despesa de acordo com cada
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forma de pagamento, pois cada forma, possui uma forma de proceder, e como €
possivel observar, ndo sdo todos os tipos de despesas que devem ser pagas,
despesas em dinheiro ou débito ndo necessitam serem pagas, pois sdo pagas assim
que efetuadas.

Figura 08 — Diagrama de Sequéncia, Pagamentos

| Formas de Pagamentos | | Saguel Deposito | | Despesas | | Pagamentos | | Relatorios
Usuario T T T T

21: Pagamento Despesa hehito Automaticod | |

21.1:Paga DeL;p sa Debito Automatico()

¢ 21.1.1: Saque()
21.1.2: Fornece CCQ

22; Pagamento Despesa Boleto() | |

P
| 22.1: Paga Boleto com Dinheirof)
%E ———————— >

|
222 F'af;a Boleto com Sagque()

22.2.1: Message7 )

22.2.2: Fornece CCQ

IR >
22.3:aga Boleto com Cheque(

w

22.4:Ca agﬂu Despesa Cheque() [
H—— >

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I > |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

24: Pagamento Desdesa Credito0
T

|
! 24.1.1: Saque()

|
|
|

|

|

|

|

f
4

4 1 Paga Fatura Integrali)

24.1.2:Fornece CCQ

- — — —
I
|
|
|
|
|
|
|
|
W

;4.“ Paga Fatura Parcial()

24.21: Saque()

24.2.2: Fornece CCQ

>
24 3: Cadastro Despeda|Cyedito (Fatura restante) ()|

Fonte: Autoria propria (2017).
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O diagrama de sequéncia dos relatérios é representado pela figura 09, na
qual, descreve a sequéncia para gerar os relatérios do sistema, como pode-se
perceber, para gerar os relatorios é necessario que as classes disponham todas suas
informacdes para completar a operacéo.

Figura 9 — Diagrama de Sequéncia, Relatérios

| Formas de Pagamentos | | Saquel Deposito | | Despesas | | Pagamentos | | Relatorios
:Usuario T T T T
1 1 1
I N [ [
|25: Gerar Relatdrio() | |
I I

26: Fornecd CCs(

27 Farnece d:anoeso

28: Fornece Gheques()

28: Fornece Sagues()

31: Farnece Despesas Dinheiro() I

32:Fornece Degpesas Boletos()

33 Fornece Desp Cheqgues()

34:Fornece Despesals Dehito Automatico)
T

35 Fornece Delapesas Dehito) L

36 Fornece Deépesas Creditof)
T

37: Fornede Pagamentos Dinheiro()

38: Forngcg Pagamentos Boleto) [

39 Forngce Pagamentos Cheque()._|H

40: Fornece Pagamgntos Debito Automatico()

41: Forngce Pagamentos Debito) |

42: Forngece Pagamentos Credito) | |

|

I

I

|

| |

I [
I
| 30: Farnece Depositos()
I

I I

|

I

|

I

|

I

|

I

|

I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

[

|

I

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de sequéncia dos Gréficos é representado pela figura 10, que
descreve a sequéncia para gerar os graficos do sistema, como pode-se perceber,
para gerar os graficos & necessario que as classes de despesa disponham todas
suas informacdes para completar a operacao.



‘Usu
I
I

Figura 10 — Diagrama de Sequéncia, Gréficos
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| Formas de Pagamentos | | Saquel Deposito | | Despesas | | Pagamentos |

| Relatorios

ario T

|43: Gerar Graficos()

44: Fornece DesLesas Dinheiro)

45 Fornece Degpesas Boletos()

46; Fornece Desﬂ]esas Cheques()

48. Fornece Dehpesas Dehitof)

49 Fornece Deslpesas Credito()
T

Fonte: Autoria propria (2017).

3.3.4 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

1

T

I

I

I

I

| |
| 47: Fornece Despesas Debito Automatico()
I

I

I

I

I

O diagrama de atividades de acordo com Larman “[...] mostra atividades

sequenciais e paralelas em um processo. Eles sdo uteis para modelagem de

processos de negocios, fluxo de trabalho (workflows), fluxos de dados e algoritmos

complexos.” (2007, p. 483), em outras palavras, um diagrama de atividades mostra

uma sequéncia de acdes em paralelo ou nao, também pode mostrar o fluxo de dados

ou controle. O diagrama de atividades do gerenciamento de login é representado

pela figura 11, que descreve a sequéncia de atividades para o gerenciamento de

Login, como é possivel notar, escolhe-se a opcao de logar ou cadastrar um novo

usuario, uma vez com acesso pode-se alterar os dados do usuario.
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Figura 11 — Diagrama de Atividades, Login

actDA - Login J

<<5eleciona Opgdo=> =<Logar=> ==glterar dados?==> 5
. P =S ﬂ Loga e carrega dados } S ==Nao=>

<=MNovo Usuario==

Altera Dados

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de contas correntes é
representado pela figura 12, na qual, descreve a sequéncia de atividades para a o
gerenciamento de contas correntes, como € possivel notar, escolhe-se a opcao de
listar ou cadastrar uma nova conta corrente, se escolher listar, é possivel desabilitar

uma conta corrente.

Figura 12 — Diagrama de Atividade, Conta Corrente

actDA- ContaCorrente J
(Cossanar )
f = Listar Contas Existentes==
<<5elecionar Opgdo>= b —
. = Listar |

<<Cadastra)nova Conta Corrente>>

Cadastrar

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de Cartoes é representado pela
figura 13, que descreve a sequéncia de atividades para a o gerenciamento de
cartdes, como é possivel notar, escolhe-se a opcao de listar ou cadastrar um cartao,
se escolher listar, é possivel desabilitar um cartao.
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Figura 13 — Diagrama de Atividade, Cartao

actDA- Cartdo J
(Coesavar }
<<Selecionar Opgdo=> =<Listar Cartdes Existentzs==
. <> /‘J Listar ||

<<Cadaftrar novo Cartdo>=>

Cadastrar

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de cheques é representado pela
figura 14, na qual, descreve a sequéncia de atividades para a o gerenciamento de
cheques, como € possivel notar, escolhe-se a opcao de listar ou cadastrar um

cheque, se escolher listar, é possivel desabilitar um cheque.

Figura 14 — Diagrama de Atividade, Cheque

actDA - Cheque J
(Coesatar )
. = Listar Cheques Existentes=>=>
<<Selecionar Opgdo>> u
@ <> A ustar}

<=Cadagtrar novo Chegue==

Cadastrar

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de depdésitos é representado pela
figura 15, que descreve a sequéncia de atividades para a o gerenciamento de
depositos, como é possivel notar, escolhe-se a opcao de listar ou cadastrar um
depodsito, caso escolha listar, pode-se escolher entre mostrar registros antigos ou
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novos, registros novos podem ser alterados, excluidos ou desativados (marca como
registro antigo).

Figura 15 — Diagrama de Atividade, Depésito

actDA - Deposito J

> Mostra novos Registros

< Opgdo= <<listar>> <<Seleciona opgdo=> =<Reqgistros Ativados=>,
‘ Excluir

<=Resgistros Pesativados=>
<<Novo >>

Desativar

Mostra Req Antigos

Cadastrar

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de saques € representado pela
figura 16, na qual, descreve a sequéncia de atividades para a o gerenciamento de
saques, como & possivel notar, escolhe-se a opcao de listar ou cadastrar um saque,
caso escolha listar, pode-se escolher entre mostrar registros antigos ou novos,

registros novos podem ser alterados, excluidos ou desativados (marca como registro

antigo).
Figura 16 — Diagrama de Atividade, Saques
| act DA - Saque
Alterar
‘ <<Selsciona Opgan> <<Listar=> ==Seleciona opgdo=> <<Reg\stmsAtivadus>>\‘m\ <<Seleciona Opgdo>=,

==<Resgistros Pesativados>>

Desativar

Mostra Registros Antigos

Cadastrar

Fonte: Autoria propria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de despesas é representado pela
figura 17, que descreve a sequéncia de atividades para a o gerenciamento de
despesas, como é possivel notar, escolhe-se a opgado de listar ou cadastrar uma

despesa, ao cadastrar, é verificado o tipo da despesa, se for dinheiro marca-se a
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despesa como pago imediatamente, se for no cartdo de débito, marca-se a despesa
como paga imediatamente e saca o valor da conta corrente selecionada, as demais
formas de pagamento, é simplesmente adicionado uma nova despesa e colocado na
lista de contas a pagar; caso escolha listar, verifica-se se a despesa esta paga ou
nao, se nao estiver, é possivel editar, excluir ou paga-la; caso a despesa ja esteja
paga, é possivel move-las para o histérico.

Figura 17 — Diagrama de Atividade, Despesas

actDA- Despesa ]
<<Listar Despesas Existent
® Sel pg: P N e Sel Pg: D
- |

Saca Valor
' da Comta

<<Cartdo de Débito>> Corente

Fonte: Autoria prépria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de pagamentos é representado
pela figura 18, na qual, descreve a sequéncia de atividades para a o gerenciamento
de pagamentos, como € possivel notar, verifica-se o tipo da despesa, se for
pagamento de boleto, € necessario escolher a forma de pagar este boleto, se for
pagamento da fatura do cartdo de crédito € necessario escolher uma conta para
descontar o valor e escolher se serd pago a fatura total ou parcial; as demais
despesas somente sdo marcadas como pagas.

Figura 18 — Diagrama de Atividade, Pagamentos
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actDA - Pagamenm)

==Tipo da

==Despesa Em holeto== A

N

lespesas=
==0utras Despesas==>

ZDE Fagamento==

e

<=Pagar Fatura do

.
-

artdo de Crédito==

==|ntegral ol parcial?==

AN

==Parcial=>

==Chdque==

Mova Despesa
em Cheque

==Far
)
s

v

==Dinfjeiro==

Mova
Despesa
2m
Dinheiro

==<Integral==

==Conta Corrente==

~

Mova Despesa
no Cartdo de
Credito

Mova despesa Contendo o
valor restante da fatura

l SacaValorda Conta l

Faga Despes

|

Fonte: Autoria propria (2017).

O diagrama de atividades do gerenciamento de alertas é representado pela

figura 19, que descreve a sequéncia de atividades para a o gerenciamento de

alertas, como é possivel notar, verifica-se primeiramente se os “gatilhos” pré-

estabelecidos para gerar o alerta foram ativados, se foram gera-se um novo alerta e

verifica se ha alertas nao vistos ainda, se ha, mostra a tela com todos os alertas

gerados, se ndo, pode-se acessar as configuracdes dos alerta se assim desejado.

Figura 19 — Diagrama de Atividade, Alertas
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actDA- Alertas

<Pré-requisitos dos alertas alcancados?=2 <<Ndp== <<H3 alertas ndo vistos?=2 <enips>

Configurar Alerta

Marcar como vista

Fonte: Autoria prépria (2017).

3.4 BANCO DE DADOS

Neste capitulo sera apresentado o modelo de entidade e relacionamento
obtido a partir da engenharia reversa do software desenvolvido, bem como o
dicionario de dados do mesmo, porém primeiramente far-se-a uma breve explicacao
do que vem a ser uma banco de dados. “Um banco de dados é uma colecdo de
dados persistentes, usada pelos sistemas de aplicacdo de uma determinada
empresa.” (DATE, 2003, p.10), portanto, no desenvolvimento de software utilizamos
um banco de dados para armazenar dados que deverado ser mantidos e guardados
(persistidos).

Para manipularmos um banco de dados utilizamos um Sistema Gerenciador
de Banco de Dados (SGBD), Mannino (2008, p.6) explica que “um Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) é um conjunto de componentes que dao
suporte a criacao, utilizacdo e a manutencéao de bancos de dados”, ou seja, 0 SGBD
permite que facamos operacgdes e a devida utilizacdo de um banco de dados.

Date (2003, p.352) explica que a “[...] modelagem semantica, € um rétulo
apropriado para a atividade geral de tentar representar significados [...] a modelagem
semantica é conhecida por muitos nomes, incluindo modelagem de dados,
modelagem entidades / relacionamento [...]”, ou seja, modelar um banco de dados é
de certa forma uma maneira de atribuir significados aos dados do banco.
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Nos capitulos seguintes sera ilustrado os diagramas de entidade
relacionamento e o dicionario de dados utilizados para o desenvolvimento do

software proposto neste trabalho.

3.4.1 DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO

Diagramas de entidade relacionamento (DER) “[...] constituem uma técnica
para representar a estrutura l6gica de um banco de dados de modo pictorico.”
(DATE, 20083, p.358), ou seja, o diagrama de entidade relacionamento é uma forma
visual de representar o banco de dados projetado, o autor supracitado também
descreve que os DER ‘[...] fornecem um meio simples e facil de entender para
comunicar os aspectos principais do projeto de qualquer banco de dados [...]", entao,
pode-se fazer notavel a importancia do uso de um DER para a “confeccdo” e
planejamento de um software que utiliza bancos de dados.

A figura 20 representa o diagrama de entidade relacionamento do software

proposto para este trabalho.



Figura 20 — Diagrama de entidade e relacionamento parte 01

Indexes
Triggers

7 codigo INT(11) ———

@ codigo_user INT(11)

< agencia VARCHAR(200) >————
< id_conta VARCHAR(400)

< descricao VARGHAR(200) [ ———

< valor DOUBLE P
< ativo TINYINT(1)

< limie_fic DOUBLE H——

< alerta_ativo TINYINT(1)

7 codigo INT(11)

@ codigo_user INT(11)

@ codigo_categoria INT(11)
@ codigo_forma INT(11)

9 codigo_cartao INT(11)

< favorecido VARCHAR(100)
< descricao VARCHAR(500)
< gasto_fixo TINYINT(1)

2 valor DOUBLE

< parcelado TINYINT(1)

© qtd_parcela INT(11)

< parcela_stual INT(11)

< data_compra DATE

< data_fechamento DATE
< pago TINYINT(1)

< ativo TINYINT(1)
Indexes

Triggers

7 codigo INT(11)

9 codigo_user INT(11)

‘9 codigo_categoria INT(11)
@ codigo_forma INT(11)

@ codigo_cheque INT(11)
“ favorecido VARCHAR(100)
“ descricao VARCHAR(500)
2 gasto_fixo TINVINT(1)
0 valor DOUBLE

12 data_compra DATE

“ vencimento DATE

< pre TINVINT(1)

<> pago TINYINT(1)

< ativo TINYINT(1)
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" codigo INT(11)

@ codigo_user INT(11)

0 texto_alerta VARCHAR(9999)
 tipo INT(11)

 gravidade INT(11)

< visto TINYINT(1)

>|——

" codigo INT(11)
@ codigo_moeda INT(11)

> nome VARCHAR(S0)
 usemame VARCHAR(25)
> senha VARCHAR(25)
> email VARCHAR(S0)

>———

>|———

7 codigo INT(11)
@ codigo_user INT(11)
_ ‘9 codigo_categoria INT(11)
P codigo_forma INT(11)
@ codigo_cartao INT(11)
“ favorecido VARCHAR(100)
— ——_d VARCHAR(500)
2 gasto_fixo TINYINT(1)
“ valor DOUBLE
7 codigo INT(11) < data_compra DATE
P codigo_user INT(11)  ~—" 0 pago TINVINT(1)
@ codigo_categoria INT(11) B4
@ codigo_forma INT(11)
< favorecido VARCHAR(100)
< descricao VARCHAR(500)
Ogasto_fxo TINVINT(L) [+ ——
< valor DOUBLE
< data_compra DATE
< pago TINYINT(1)

Fonte: Autoria prépria (2017).

" codigo INT(11)

<> nome_tipo VARCHAR(S0) H
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Figura 21 — Diagrama de entidade e relacionamento parte 02

trica v ] epositn v
P INTYLL) cocigo INT{11})
| e INT{LE) & codige. user INTT11}
oG VARCHAR(ZE) = — P& Soodgo coma NI |
log VARCHAR{5995) | vaior_depo DOUBLE I
> data_depa DATE |
'—"Ii'._‘—_—_—_—_—_—_— = - desmican VARCHAR] S | I
e [ate TINYINT(L) | I
% I S
p boleta ¥ I o I ] desp_debasuta T 7 cartmo r jﬂhﬂ v
VINT(LL) | I | codign INT{ 11} | ¥ codigo INT(11) codiga INTYLL)
L ser INT{LE R .——h——————l'%:::::::L:V-mm.uw INT{11) == —1% % codigo_user INT{L1) B codiga e INT(LI)
"IDQWHWT[J-IJ: | T : # codign_categuoria INT{21} ¥ codign_conka INT(LL) ¥ codiga_comta INTIIL)
o T -——I ——————— b= — = —— | % codige, forma IMT{L1) :_—_—H:_' # tipo INT11) — i numen INT[ L1}
cido VARCHAR{ L0 | 17| & codign_enita her{11) 1 bamdeira VARTHAR] 507 s TANYINTEL]
0 VARCHAR{S) L_____________-i-f favomeciio VERCMARILOD) | | imite_ total DOUSLE e TINANTLE)
foo TIMAMT(L) - —— = + descrcan WARCHAR[SOD] | — ——pH - imite_dipocevel DOUBLE =
AOUELE . gtnfoen TINVINTIL) »wenc_fatur DATE L
renameiin DNTE. | [ e ES S | identbficacan VARCHAR200)
FINYINT{ L) :__1__' crcign INT{LT} [T T 7] hsta_poenpe maTE: I e
TINYINT{1} | ¥ codige_ omer INT(11} pago TINYINTLI) mite_fic DOUBLE
B = G codige, oot INT[LL)  m » athen TINVINTLL) Ly slerm st TINVENTI)
L valor_saoue DOUELE L 13
i |' | fat_sque DETE * 13
I I !__ _____ ez oD WARCHARY S0 |
i atvo TINYINTLL)
! >
] ¥ 3
.'m-'.:m i
ovarcHsrss |
real DOUBLE

Fonte: Autoria prépria (2017).

3.4.2 DICIONARIO DE DADOS

Neste capitulo sera apresentado os dicionarios de dados do sistema
desenvolvido, Date (2003, p.39) explica que “dicionario de dados pode ser
considerado um banco de dados isolado [...] ele contém dados sobre dados (também
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chamados de metadados ou descritores) — ou seja, definicbes de outros objetos do
sistema [...]", portanto, pode-se dizer que um dicionario de dados descreve os objetos
do banco de dados.

A tabela 01 representa algumas abreviagdes utilizadas nas demais tabelas

presentes neste mesmo capitulo.

Tabela 01 — Significados

ABREVIACAO SIGNIFICADO
Al Auto Increment
UN Unique Index
PK Primary Key
FK Foreign Key

Fonte: Autoria prépria (2017).

As tabelas de 02 a 19 representam as diversas tabelas dos bancos de dados
do software proposto neste trabalho.

Tabela 02 — Alertas

TABELA: alertas

CAMPO DESCRICAO TIPO TAM

Al | PK codigo Cédigo do alerta Int 11

= codigo_use

] Cédigo do usuario Int 11

- - | texto_alerta Texto do alerta Varchar 9999
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- - tipo Tipo do alerta Int 11
- - gravidade Gravidade do alerta Int 11
- i visto Flag que _defln_e alerta como Tinyint ”
visualizado
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 03 — Cartao
TABELA: cartao
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo do alerta Int 11
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
- | FK | codigo_conta Cédigo da conta corrente Int 11
- | FK tipo Tipo do cartdo Int 11
- - bandeira Bandeira do cartao Varchar 50
- - limite_total Limite total do cartao Double -
- i Ilmlte_d:sponlve Limite atual disponivel do Double i
cartao
- Data do vencimento da
- venc_fatur Date -
fatura
UN , - e .
| - identificacao Identificacdo do cartao Varchar 200
- ) ativo Flag |nd|can,do se o cartao Tinyint 1
esta ativo
- ) limit_fic Limite para ser usado pelo Double i
alerta
) - alerta_ativo Flag indicando que o Tinyint 1

alerta est ativado

Fonte: Autoria propria (2017).




Tabela 04 — Categoria
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TABELA: categoria
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo da categoria Int 11
- - nome_cat Nome da categoria Varchar 50
Fonte: Autoria propria (2017).
Tabela 05 — Cheque
TABELA: cheque
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo do cheque Int 11
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
- | FK'| codigo_conta | Codigo da conta corrente Int 11
UlN ) numero NUmerg(?iAg:E’ificagéo Int 11
T e | Jmdeendes | nm |
- ) ativo Flag identificando o Tinyint 1

cheque como ativo

Fonte: Autoria propria (2017).



Tabela 06 — Conta Corrente
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TABELA: contacorrente

CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo da conta corrente Int 11
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
- - agencia Nome da agencia Varchar 200
UN Indentificagdo da conta
I - Id_conta corrente (nome do banco Varchar 400
+ identificacao)
- . Descricao da conta
- descricao corrente Varchar 200
- i valor Valor ja existente na Double i
conta corrente
- ) ativo Flag identificando a conta Tinyint 1

como ativa

Fonte: Autoria propria (2017).



Tabela 07 — Deposito
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TABELA: deposito
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo do depbsito Int 11
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
- | FK| codigo _conta | Cédigo da conta corrente Int 11
- - valor_depo Valor do depdsito Double -
- i data_depo Data em que o deposito Date i
foi efetuado
) - descricao Descricao .do deposito Varchar 500
realizado
- Flag identificando
- ativo deposito como antigo ou Tinyint 1
novo

Fonte: Autoria prépria (2017).



Tabela 08 — Despesas Boleto
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TABELA: desp_boleto

CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al PK codigo Cédigo da despesa por Int 11
boleto
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
" | FK COd'go—; ategor Codigo da categoria Int 11
" | FK| codigo_forma Codigo da forma de Int 11
pagamento
|- favorecido Para quem o pagamento Varchar 100
foi enderecado
) - descricao Descrigao da despesa Varchar 500
efetuada
- i gasto,_fixo Flag mdlcando_a despesa Tinyint 1
como fixa

- - valor Valor da despesa Double -
- data_venciment Data do vencimento do D

- ate -

o} boleto
- | 200 Flag indicando se a Tinvint 1
bag despesa esta paga y

- Flag identificando

- ativo despesa como antiga ou Tinyint 1

nova

Fonte: Autoria propria (2017).



Tabela 09 — Despesa Cheque
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TABELA: desp_cheque

CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al PK codigo Cédigo da despesa por Int 11
cheque
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
T | FK codlgo_: ategor Cédigo da categoria Int 11
" | FK| codigo_forma Codigo da forma de Int 11
pagamento
" | FK | codigo_cheque Codigo do cheque Int 11
utilizado
- ] . Para quem o pagamento
favorecido foi enderecado Varchar 100
) - descricao Descrigao da despesa Varchar 500
efetuada
- ) gasto_ fixo Flag |nd|cando_a despesa Tinyint 1
como fixa
- - valor Valor da despesa Double -
data_compra Data que a Qespesa em Date i
cheque foi efetuada
- . Data do vencimento do
- vencimento Date -
despesa em cheque
- ) pre Flag identificando o Tinyint 1

cheque como pré-datado
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Flag indicando se a

) pago despesa esta paga Tinyint 1
Flag identificando
- ativo despesa como antiga ou Tinyint 1
nova
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 10 — Despesa Crédito
TABELA: desp_credito
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al PK codigo Cédigo da desgega no cartao Int 11
de crédito
- FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
- FK | codigo_categoria Cédigo da categoria Int 11
" | FK codigo_forma Codigo da forma de Int 11
pagamento
- FK codigo_cartao Cédigo do cartao utilizado Int 11
) - favorecido Para quem o pagamento foi Varchar 100
enderecado
) - descricao Descrigao da despesa Varchar 500
efetuada
- i gasto_fixo Flag mdlcandola despesa Tinyint 1
como fixa
- - valor Valor da despesa Double -
- i parcelado Flag indicando se a despesa é Tinyint 1
parcelada
- - gtd_parcela Numero de parcelas Int 11
- - parcela_atual Quantidade de parcelas pagas Int 11
- - data_compra Data da compra Date -
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Dia do fechamento da fatura

- data_fechamento Date -
para a despesa
Flag indicando se a despesa o
- pago 9 esta paga P Tinyint 1
i ativo Flag identificando despesa Tinyint 1
velha
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 11 — Despesa Débito Automatico
TABELA: desp_debauto
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al . Cédigo da despesa no
PK codigo débito automatico Int B
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
" | FK codlgo_acategorl Cédigo da categoria Int 11
" | FK | codigo_forma Codigo da forma de Int 11
pagamento
= codigo._conta Cédigo da.qonta corrente Int 11
utilizada
N favorecido Para quem o pagamento Varchar 100
foi enderecado
) - descricao Descrigao da despesa Varchar 500
efetuada
S - gasto_fixo Flag indicando a Tinyint 1
despesa como fixa
- - valor Valor da despesa Double -
data_compra Data que a Qespesa em Date -
cheque foi efetuada
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Flag indicando se a

) pago despesa esta paga Tinyint 1
- Flag identificando
- ativo despesa como antiga ou Tinyint 1
nova
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 12 — Despesa Débito
TABELA: desp_debito
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al . Cédigo da despesa no

PK codigo cartao de débito Int B

- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11

~ | FK codlgo_acategorl Cadigo da categoria Int 11

" | FK | codigo_forma Codigo da forma de Int 11

pagamento

" | FK | codigo_cartao COd'S,[O”iczjg dc;artao Int 11

S - favorecido Para quem o pagamento Varchar 100
foi enderecado
) - descricao Descrigao da despesa Varchar 500
efetuada
S - gasto_fixo dFIag indicando a Tinyint 1
espesa como fixa
- - valor Valor da despesa Double -
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data_compra Data que a Qespesa em Date -
cheque foi efetuada
- 200 Flag indicando se a Tinvint 1
bag despesa esta paga y
- Flag identificando
- ativo despesa como antiga ou Tinyint 1
nova
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 13 — Despesa Dinheiro
TABELA: desp_dinheiro
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al PK codigo Cédigo dg de.spesa por Int 11
dinheiro
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
" | FK codlgo_:ategorl Cédigo da categoria Int 11
" | FK | codigo_forma Codigo da forma de Int 11
pagamento
S - favorecido Para quem o pagamento Varchar 100
foi enderecado
) - descricao Descrigao da despesa Varchar 500
efetuada
S - gasto_fixo Flag indicando a Tinyint 1
despesa como fixa
- - valor Valor da despesa Double -




64

Data que a despesa em

data_compra cheque foi efetuada Date )
- 2o Flag indicando se a Tinvint 1
bag despesa esta paga y
- Flag identificando
- ativo despesa como antiga ou Tinyint 1
nova
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 14 — Formas de Pagamento
TABELA: formapag
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo da categoria Int 11
B nome_forma Nome da forma de Varchar 50
pagamento
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 15 — Historico
TABELA: historico
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM

Al | PK codigo Cédigo da categoria Int 11
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
- - data_log Data do registro Varchar 25
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Texto descrevendo o

- texto_log ) Varchar 9999
registro
Fonte: Autoria prépria (2017).
Tabela 16 — Moeda
TABELA: moeda
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo da categoria Int 11
- - simbolo Simbolo da moeda Varchar 5
- - valor_real Valor em real da moeda double -
Fonte: Autoria propria (2017).
Tabela 17 — Saque
TABELA: saque
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cébdigo do saque Int 11
- | FK codigo_user Cédigo do usuario Int 11
- | FK'| codigo _conta | Cédigo da conta corrente Int 11
- - valor_saque Valor do saque Double -
- ) data_saque Data em que o saque foi Date )
efetuado
T - descricao Descricao do saque Varchar 500
realizado
- ) ativo Flag |dent|f!cando saque Tinyint 1
como antigo ou novo

Fonte: Autoria prépria (2017).



Tabela 18 — Tipo do Cartao
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TABELA: tipocartao

CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo do tipo do cartao Int 11
- - nome_tipo Nome do tipo do cartao Varchar 50
Fonte: Autoria propria (2017).
Tabela 19 — Usuario
TABELA: usuario
CAMPO DESCRICAO TIPO TAM
Al | PK codigo Cédigo da categoria Int 11
- . Cébdigo da moeda
FK'| codigo_moeda Utilizada Int 11
UN
| - nome Nome completo Varchar 50
UN L
| - username Nome do usuério Varchar 25
- - senha Senha Varchar 25
UN'| email Email Varchar 50
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- Quantidade de dias que
- diaAlerta sera usado para definir o Integer 11
alerta dobre as despesas
- | alertaDesp_ativ Flag que deflnle seo Tinyint 1
o} alerta esta ativado

3.5 INTERFACES

Fonte: Autoria prépria (2017).

Neste capitulo serd apresentado e detalhado as telas do software

desenvolvido para este trabalho de conclusao de curso.

3.5.1 LOGIN

Primeiramente temos a tela de login, essa tela é a responsavel pelo usuario ter

acesso a todo o programa:

Figura 22 — Tela de Login

4] login - © HES

&__ Fazer L ogin &, Movo Usuario

Fonte: Autoria prépria (2017).
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Como é possivel notar na figura 22, essa é a tela para efetuar o login no seu
usuario para ter acesso as fungdes do programa, para isto basta digitar sua senha e

seu nome de usuario e clicar no botdo “Fazer Login”.

3.5.1.1 NOVO USUARIO

Caso nao possua ou deseje criar um usuario, pode-se clicar no botdao “Novo

Usuario” e a tela de criar um novo usuario abre-se (figura 23).

Figura 23 — Tela Criar Novo Usuario
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| £| Criar Novo Usuéario

Mome Completo:

Mome de Usuario:
Senha:
Fepita a Senha:

E-mail:

]

&’ Criar novo Usuario k Cancelar _& Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).

Para criar um novo usudrio, € necessario digitar todos 0os campos presentes
na tela, para concluir a agdo é requerido clicar no botdo “Criar novo Usuério”. Se
desejar cancelar a agao clique no botao “Cancelar’, se desejar apagar os campos
digitados clique no botdo “Limpar Campos”, as senhas dos usuarios sao
criptografadas com a criptografia hash md5, atendendo assim o requisito “RNF013”.

3.5.2 PRINCIPAL
Apés efetuado o login, a tela principal do software ira abrir, € ela que permite
acesso a todos os menus e fungdes do software, a tela em questao é apresentada na

figura 24.

Figura 24 — Tela Principal
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= Menu Principal - a _

EXPENSES
CONTROLLER

DEVELOPED BY CARLOS EDUARDO VELKE JUNIOR

Fonte: Autoria prépria (2017).

3.5.3 ALTERAR PERFIL

Ao selecionar o menu “perfil”’, duas opcdes vao ser mostradas, como

demonstra a figura 25.
Figura 25 — Menu Perfil

Perfil Relatorios Alertas OQOutros

&/ Editar

&) sair

|
s

Fonte: Autoria prépria (2017).
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Ao selecionar a opgao “Sair” o programa fara um logoff e voltara para a tela de
login. Caso selecione a opcao “Editar” a seguinte tela de alterar usuario deve
aparecer (figura 26).

Figura 26 — Tela Alterar Usuério

Usuario ﬂ

lsername:

'b Alterar a senha

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na figura 26, é possivel alterar dados como, Nome de Usuéario, o Nome
completo, E-mail, a moeda utilizada pelo usuario e a senha. Para alterar-se a senha,
€ necessario clicar no botao “Alterar a senha”.

3.5.3.1 ALTERAR SENHA

Uma vez que a opgéao alterar senha é selecionada, a seguinte tela de alterar
senha surge (figura 27).
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Figura 27 — Tela Alterar Senha

Alterar Senha n

Senha Antiga:

]

Mova Senha:

]

Confirme a nova Senha:

]

_£ Alterar Senha

Fonte: Autoria prépria (2017).

Para alterar-se a senha, € necessario digitar a senha antiga, a nova senha e
confirmar a nova senha, para confirmar a acao, basta clicar no botao “Alterar Senha”.

3.54 FORMAS DE PAGAMENTOS

No menu principal, ao se clicar no icone similar a uma carteira (destacado em
azul claro), mudar-se-& a tela para o menu de formas de pagamentos, como mostra a

figura 28.
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Figura 28 — Tela Formas de Pagamento

= Menu Principal - a _

Conta Bancdria Cartao de Crédito / Débito Taldo de Cheque

Fonte: Autoria prépria (2017).

O menu de formas de pagamentos (figura 28) permite selecionar uma forma
de pagamento para se gerenciar, clicando nos botdes: “Conta Bancéria”, “Cartéao de
Crédito / Débito” ou “Talao de Cheque”.

3.5.4.1 CONTA CORRENTE

Ao selecionar a opgao “Conta Bancéaria”, a tela de conta corrente a de

aparecer (figura 29):
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Figura 29 — Tela Conta Corrente

Conta Corrente [ % |

Banca:

Agéncia:
Mumero da conta:

Saldo Inicial

5 |

Descricao:

__ Adicionar Mova Conta Corrente _’f‘ Limpar descricio _& Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de contas correntes (figura 29) pode-se adicionar uma nova conta
corrente, para isto, basta selecionar uma banco (na caixa de bancos), preencher os
campos da tela e concluir a acao clicando no botao “Adicionar Nova Conta Corrente”.
Para limpar o campo “Descri¢cdo”, basta clicar no botdo “Limpar Descricao”; para
limpar todos os campos, basta clicar no botao “Limpar Campos”, atendendo assim o
requisito “RF001”.
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Para Visualizar as contas corrente existentes, cligue no menu com o icone
similar a varios tracos um em baixo do outro, € a tela mudara, assim como

demonstrado na figura 30, atendendo assim o requisito “RF004”.

Figura 30 — Menu Gerenciar Contas Correntes

Conta Corrente ﬂ

| Banco / Conta Cor... | Saldo | Descricdo

Fonte: Autoria prépria (2017).

Para alterar a ordem dos dados, basta clicar na coluna do dado desejado. E
possivel desativar uma conta corrente clicando com o botdo direito do mouse em
cima do registro desejado e selecionar a opgao “Deletar”, assim como na figura 31.
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Figura 31 — Opcéao Deletar

o do Brasil /1111 100
o do Bras
o do Bragill || | JEEE
o do Bras

Fonte: Autoria prépria (2017).

3.5.4.2 CARTAO

Ao selecionar a opgao “Cartdao de Crédito / Débito”, a tela de cartdo de crédito
ou débito (figura 32) vai aparecer.

Figura 32 — Tela Cartao

Cartdo de Credito/Debito B
Banco / Conta Corrente:

|dentificacdo:

| B

Tipo do cartao:

Vencimento da fatura:

090512017

Bandeira:

Saldo Total:
RS %
Saldo Atual;

RS

B__ Adicionar Novo Cartio _g Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).
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Na tela de cartdes (figura 32), € possivel adicionar um novo cartado, para isto,
deve-se escolher o banco associado ao cartdo, escolher o tipo do cartdo (crédito,
débito, ambos), deve-se escolher a bandeira do cartdo e preencher o restante dos
campos, para concluir a agao, deve-se clicar no botao “Adicionar Novo Cartao”. Para
apagar os dados digitados, pode-se clicar no botdo “Limpar Campos”, atendendo
assim o requisito “RF002”.

Para Visualizar os Cartdes existentes, clique no menu com o icone similar a
varios tracos um em baixo do outro, e a tela mudara, assim como demonstrado na

figura 33, atendendo assim o requisito “RF005”.

Figura 33 — Menu Gerenciar Cartdes

Cartdo de Credito/Debito B

Identificacdo | Tipo | Banco / Conta C... | Bandeira | Limite Total | Baldo Disponivel | Vencimento Fatu...

Fonte: Autoria prépria (2017).

Para alterar a ordem dos dados, basta clicar na coluna do dado desejado. E
possivel desativar um cartdo clicando com o botao direito do mouse em cima do
registro desejado e selecionar a op¢ao “Deletar”, assim como na figura 31.
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3.5.4.3 CHEQUE

Ao selecionar a opgao “Talao de Cheque”, a seguinte tela de taldes de

cheques (figura 34) vai abrir-se.

Figura 34 — Tela Cheque
Taldo deCheque L=

Banco / Conta Corrente:

|dentificacio (numero) da primeira folha

Quantidade de folhas:

E Adicionar Novo Chegue _!.’ Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de cheques (figura 34), é possivel adicionar um ou diversos cheques,
para isto, deve-se escolher uma conta corrente previamente adicionada, adicionar a
identificagdo do cheque (numero) e escolher o numero de folhas, para concluir a
acao, basta clicar no botdo “Adicionar Novo Cheque”. Para apagar os dados
digitados, pode-se clicar no botdo “Limpar Campos”, atendendo assim o requisito
“RF003”.

Para Visualizar os Cheques existentes, clique no menu com o icone similar a
varios tracos um em baixo do outro, e a tela mudara, assim como demonstrado na

figura 34, atendendo assim o requisito “RF006”.
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Figura 35 — Menu Gerenciar Cheques

Taldo deCheque [ = |

Banco/ Conta Corrente | Mimero da folha | Usado

Banco do Brasil / 1111 100 NAD
Banco do Brasil /1111 102 NAO
Banco do Brasil /1111 103 NAO
Banco do Brasil /1111 104 NAD

Fonte: Autoria prépria (2017).

Para alterar a ordem dos dados, basta clicar na coluna do dado desejado. E
possivel desativar um cheque clicando com o botdo direito do mouse em cima do
registro desejado e selecionar a op¢ao “Deletar”, assim como na figura 31.

3.5.5 DEPOSITO

No menu principal, ao se clicar no icone similar a uma mao segurando uma
Unica moeda (destacado em azul claro), mudar-se-a a tela para o menu de depésitos,

como mostra a figura 36.
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Figura 36 — Tela Deposito

(2 Menu Principal - o

Peril Relatorios Alertas Outros

Geréncie seus Depdositos !

Banco / Conta Corrente:

__________________________________________________________p

Valor do depésito:
RS |

Data do depdsito:

Descrigdo:

E Adicionar nove depdsito " Alterar Depdsito = Abrir registros de depdsitos ::\ Limpar descricdo _&’ Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).

No menu de depdsitos (figura 36), é possivel efetuar depdsitos selecionando
uma conta corrente previamente adicionada, preenchendo os dados e clicando no
botao “Adicionar novo depdsito”, o saldo da conta selecionada sera atualizado. Para
Limpar o campo “Descricdo” basta clicar no botao “Limpar Descricao”; para limpar
todos os campos é necessario clicar no botdo “Limpar Campos”, atendendo assim o
requisito “RF009”. Pode-se também visualizar os depositos efetuados clicando no
botéao “Abrir registro de depdsitos”, atendendo assim o requisito “RF010”.

3.5.5.1 GERENCIAR DEPOSITOS

Uma vez clicado no botdo “Abrir registro de depdsitos”, a tela de

gerenciamento de depésitos (figura 37) vai aparecer.
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Figura 37 — Tela Gerenciar Dep0ésitos

Gerénciar Depositos n

B Cepositos Anteriores E Armazenar Depositos

Descrigao | Banco / Conta Corrente | Agéncia | valor do Deposito | Data do Deposito

asd Banco do Brasil / 1111 asd 213 2017-04-27
Banco do Brasil /1111 0 2017-04-27

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de gerenciar depdsitos (figura 37) ha uma caixa de consulta, onde é
possivel pesquisar registros, para mudar a coluna pesquisada basta pressionar as
setas direcionais para cima e para baixo do teclado. Pode-se mudar a ordem dos
registros pressionando o cabegalho da coluna desejada. Pode-se mover os depdsitos
existente para o historico clicando no botdo “Armazenar Depdésitos” e visualizar os
depdsitos no histérico marcando o campo “Depédsitos Anteriores”.

Ha também a possibilidade de alterar ou deletar depdsitos clicando com o
botdo direito do mouse em cima do registro desejado, ao se fazer isto um menu

aparecera, assim como na figura 38.

Figura 38 — Opcao Alterar / Apagar
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[RRRI
1111

£1.3

E’ Alterar

m Apagar

Fonte: Autoria prépria (2017).

Se a opcao “Apagar” for selecionada, o registro sera apagado. Caso a opcao
“‘Alterar” seja selecionada os dados do registro serao carregados na tela de
Depésitos (figura 36) e o botao “Alterar Dep0ésito” ficard habilitado.

3.5.6 SAQUE

No menu principal, ao se clicar no icone similar a duas moedas caindo em
uma mao (destacado em azul claro), mudar-se-a a tela para o menu de saques,

como mostra a figura 39.

Figura 39 — Tela Saques

() Menu Principal - 0

Alertas Outros

Geréncie seus Saques ! ‘ Usudrio: a

Banco / Conta Corrente:
15— =

Valor do saque:

RS |

Data do sague:

ﬁ Adicionar novo saque * | Alerar Saque Abrr registros de saques f_" Limpar descrico & Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).
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No menu de saques (figura 39), € possivel efetuar saques selecionando uma
conta corrente previamente adicionada, preenchendo os dados e clicando no botéao
“Adicionar novo saque”. Para Limpar o campo “Descricdo” basta clicar no botao
“Limpar Descricao”; para limpar todos os campos € necessario clicar no botédo
“Limpar Campos”, atendendo assim o requisito “RF007”. Pode-se também visualizar
os saques efetuados clicando no botao “Abrir registro de saques”, atendendo assim o
requisito “RF008”.

3.5.6.1 GERENCIAR SAQUES

Uma vez clicado no botdo “Abrir registro de saques”, a tela de gerenciamento

de saques (figura 40) surgira.

Figura 40 — Tela Gerenciar Saques

Gerénciar Saques B

Buscar na coluna De

B Sanues Anteriores ﬂ Armazenar Sagues

Descrigdo | Banco / Conta Corrente | Agéncia | Valor do Saque | Data do Saque
Pagamento do Boleto para: ... Banco do Brasil / 1111 asd 100 2017-04-25

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela gerenciar saques (figura 40) hd uma caixa de consulta, onde é

possivel pesquisar registros, para mudar a coluna pesquisada basta pressionar as
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setas direcionais para cima e para baixo do teclado. Pode-se mudar a ordem dos
registros pressionando o cabecalho da coluna desejada. Pode-se mover os saques
existente para o historico clicando no botdo “Armazenar Saques” e visualizar os
saques no histérico marcando o campo “Saques Anteriores”.

Ha também a possibilidade de alterar ou deletar saques clicando com o botao
direito do mouse em cima do registro desejado, ao se fazer isto um menu similar ao
da figura 38 aparecera. Se a opg¢ao “Apagar’ for selecionada, o registro sera
apagado. Caso a opgao “Alterar” seja selecionada os dados do registro serdo
carregados na tela de saques (figura 39) e o botao “Alterar Saque” ficara habilitado.

3.5.7 DESPESAS

No menu principal, ao se clicar no icone similar a uma pilha de moedas e uma
moeda mostrando um cifrdo ($) (destacado em azul claro), mudar-se-a a tela para o

menu de despesas, como mostra a figura 41.

Figura 41 — Tela Despesas
() Menu Principal - d

Geréncie suas Despesas !

Favorecido:

Categoria

B Gasto Fixo

Descricdo:

Adicionar nova despesa = Ver despesas cadastradas i_‘_f\ Limpar descrico ,_@_ Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).
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No menu de despesas (figura 41) é possivel adicionar uma nova despesa
preenchendo os dados, escolhendo uma categoria e uma forma de pagamento e
clicando no botao “Adicionar nova despesa” onde uma janela abrir-se-4 e o processo
dara continuidade (Ver capitulos 3.5.7.1 a 3.5.7.6). Também pode-se limpar o campo
“Descricao” pressionando o botdo “Limpar Descricao” e limpar todos os campos
pressionando o botédo “Limpar Campos”, atendendo assim o requisito “RF012”.

Pode-se também gerenciar e visualizar as despesas existentes pressionando
o botao “Ver despesas cadastradas” (Ver capitulo 3.5.8).

3.5.7.1 NOVA DESPESA BOLETO

Ao adicionar uma nova despesa com boleto sendo a forma de pagamento
selecionada, a tela para adicionar uma nova despesa no boleto (figura 42) aparecera.

Figura 42 — Tela Nova Despesa Boleto

Mova Despesa no Boleto n

WValaor:
R%

Diata de Vencimento:

09/05/2017

J Adicionar Mova Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de nova despesa no boleto (figura 42) é uma janela auxiliar que
permitira adicionar uma nova despesa com a forma de pagamento selecionada.
Basta preencher os dados e prosseguir clicando no botao “Adicionar Nova Despesa”

€ uma nova despesa em boleto sera adicionada.



3.5.7.2

NOVA DESPESA CHEQUE
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Ao adicionar uma nova despesa com cheque sendo a forma de pagamento

selecionada, a tela para adicionar uma nova despesa no cheque (figura 42)

aparecera.

Figura 43 — Tela Nova Despesa Cheque

Mova Despesa no Chegue n

Mumera do Chegque:

B Cheque Pré

Diata do Vencimento:

Adicionar Mova Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

7

A tela de nova despesa no cheque (figura 43) é uma janela auxiliar que

permitird adicionar uma nova despesa com a forma de pagamento selecionada.

Basta preencher os dados, selecionar o cheque desejado e prosseguir clicando no
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botdo “Adicionar Nova Despesa” e uma nova despesa em cheque sera adicionada e

o cheque utilizado sera marcado como usado.

3.5.7.3 NOVA DESPESA DINHEIRO

Ao adicionar uma nova despesa com dinheiro sendo a forma de pagamento
selecionada, a tela para adicionar uma nova despesa no dinheiro (figura 43)

aparecera.

Figura 44 — Tela Nova Despesa Dinheiro

Nova Despesa em Dinheiro n

RS

Data pagamento:

09/05/2017

E_ Adicionar Mova Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de nova despesa no dinheiro (figura 44) é uma janela auxiliar que
permitira adicionar uma nova despesa com a forma de pagamento selecionada.

Basta preencher os dados e prosseguir clicando no botao “Adicionar Nova Despesa

e uma nova despesa em dinheiro sera adicionada.

3.5.7.4 NOVA DESPESA DEBITO AUTOMATICO
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Ao adicionar uma nova despesa com débito automatico sendo a forma de
pagamento selecionada, a tela para adicionar uma nova despesa no débito

automatico (figura 45) aparecera.

Figura 45 — Tela Nova Despesa Débito Automatico

£ Nova Despesa no Débito Automéatico = =

RS ||
Vencimento:

09/05/2017

Banco / Conta Corrente:

E | Adicionar Nova Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de nova despesa no débito automatico (figura 45) € uma janela auxiliar
que permitira adicionar uma nova despesa com a forma de pagamento selecionada.
Basta preencher os dados, selecionar uma conta corrente e prosseguir clicando no
botdo “Adicionar Nova Despesa” e uma nova despesa no débito automatico sera
adicionada.

3.5.7.5 NOVA DESPESA DEBITO

Ao adicionar uma nova despesa com cartdo de débito sendo a forma de
pagamento selecionada, a tela para adicionar uma nova despesa no cartao de débito
(figura 46) aparecera.
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Figura 46 — Tela Nova Despesa Cartao de Débito

Nova Despesa no Cartdo de Débito ﬂ

Cartdo de Débito:

Data de emissao:

Adicionar Mova Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de nova despesa no cartdo de débito (figura 46) € uma janela auxiliar
que permitird adicionar uma nova despesa com a forma de pagamento selecionada.
Basta preencher os dados, selecionar um cartdo de débito e prosseguir clicando no
botdo “Adicionar Nova Despesa” e uma nova despesa no cartdo de débito sera
adicionada juntamente com um saque realizado na conta corrente referente ao cartao

selecionado.

3.5.7.6 NOVA DESPESA CREDITO
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Ao adicionar uma nova despesa com cartdo de crédito sendo a forma de
pagamento selecionada, a tela para adicionar uma nova despesa no cartdo de
crédito (figura 47) aparecera.

Figura 47 — Tela Nova Despesa Cartao de Crédito

Mova Despesa no Cartao de Credito n

Cartio de Credito:

Diata da Compra:

09/05/2017

Valor total:

RS

B FParcelado

Quantidade de Parcelas:

Adicionar Mova Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de nova despesa no cartdo de crédito (figura 47) é uma janela auxiliar
que permitird adicionar uma nova despesa com a forma de pagamento selecionada.
Basta preencher os dados, selecionar um cartdo de crédito e prosseguir clicando no
botdo “Adicionar Nova Despesa” e uma nova despesa no cartdo de crédito sera
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adicionada juntamente com a atualizacdo do crédito disponivel no cartdo

selecionado.

3.5.8 GERENCIAR DESPESAS

No menu de despesas, ao se clicar no botao “Ver despesas cadastradas”, a
tela para gerenciar despesas (figura 48) ha de abrir-se:

Figura 48 — Tela Gerenciar Despesas

Gerénciar Despesas n

Formas de Pagamentos:

Todas as Formas de Pagamento ¥

Datada Compra | Descrigio | Valor | Forma de Pagam... | Categoria | Pagamento Efetu...

sadasdsadasd RE 100 Dinheiro Fresente FPago

asd RE 100 Boleto Bancario Presente & Pendente
Despesa 02 RE 100 Despesa 02 Cheque Entretenimento i Pendente
sadasdsad R$ 100 asdasd Débito Automdtice  Medicamento / Sa.. i Pendente
asdasdasd R$ 100 asdasd Cartdo de Débito Vestudrio A Pago

sadasdasd R5 20 asdasd Cartdo de Crédito  Manutencdo de Ve.. Pendente
Despesa 06 RE 100 Despesa 06 Cartio de Crédito TV i Pendente

“ Grafico  Total gasto: Ryl Armazenar Des

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de gerenciar despesa (48) é possivel filtrar as despesas por forma de
pagamento selecionando a forma desejada na caixa de formas de pagamentos. Ha
também uma caixa de consulta, onde € possivel pesquisar registros, para mudar a
coluna pesquisada basta pressionar as setas direcionais para cima e para baixo do
teclado, atendendo assim o requisito “RF013".
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Pode-se mover as despesas ja pagas existente para o historico clicando no
botdo “Armazenar Despesas Pagas” e visualiza-las marcando o campo “Despesas
Anteriores”. Pode-se também gerar um grafico mostrando as despesas realizadas
(Ver capitulo 3.5.11).

Além disto ha também a possibilidade de alterar ou deletar despesas ainda
nao pagas clicando com o botédo direito do mouse em cima do registro desejado, ao
se fazer isto um menu similar ao da Figura 38 (Opcao Alterar / Apagar) aparecera. Se
a opcao “Apagar” for selecionada, o registro sera apagado. Caso a opcao “Alterar”
seja pressionada os dados do registro selecionado serdo carregados em outra tela

para que possam ser alterados (ver capitulos 3.5.8.1 a 3.5.8.6).

3.5.8.1 ALTERAR DESPESA BOLETO

Ao alterar uma despesa feita no boleto, a seguinte tela de alterar a despesa
feita no boleto (figura 49) vai abrir.

Figura 49 — Tela Alterar Despesa Boleto
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Alterar Despesa no Boleto n
Favorecido:

asd

Categaoria:
— —

Valar:

=S |
B Gasto Fixo

Diata de Vencimento:

271042017

Descricio:

asd

_£ Alterar Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).
A tela de alterar despesa no boleto (figura 50) € uma janela auxiliar que

permitira alterar uma despesa feita no boleto. Para isto, altere os dados e clique no

botédo “Alterar Despesa”.

3.5.8.2 ALTERAR DESPESA CHEQUE

Ao alterar uma despesa feita no cheque, a seguinte tela de alterar a despesa

feita no cheque (figura 50) vai abrir.

Figura 50 — Tela Alterar Despesa Cheque
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Alterar Despesa no Cheque ﬂ

Cheque:
Favarecido:

Categaoria:
T —

Valar:
R% [100,0 B Gasto Fixo

Data da Emissio:

2510412017 B Cheque-pré

Diata da Vencimento:
26042017

Desi

Despesa 02

_£ Alterar Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de alterar despesa em cheque (figura 50) € uma janela auxiliar que
permitird alterar uma despesa feita no cheque. Para isto, altere os dados e clique no
botdo “Alterar Despesa”, se o cheque utilizado for diferente do anterior, 0 novo
cheque é marcado como usado e o anterior é liberado.
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3.5.8.3 ALTERAR DESPESA DINHEIRO

Ao alterar uma despesa feita em dinheiro, a seguinte tela de alterar a despesa

feita no dinheiro (figura 51) vai abrir.

Figura 51 — Tela Alterar Despesa Dinheiro

Alterar Dispesa em Dinheiro n

Favorecido:

Categoria:

Yalor:

R$ |000 ]
B Casto Fixo

Data:

271042017

Descricio:

sadasdsadasd

_£ Alterar Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).
A tela de alterar despesa no dinheiro (figura 51) € uma janela auxiliar que
permitira alterar uma despesa feita em dinheiro. Para isto, altere os dados e clique no

botédo “Alterar Despesa”.
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3.5.8.4 ALTERAR DESPESA DEBITO AUTOMATICO

Ao alterar uma despesa feita no débito automatico, a seguinte tela de alterar a
despesa feita no débito automatico (figura 52) vai abrir.

Figura 52 — Tela Alterar Despesa Débito Automéatico

Alterar Despesa no Debito Automatico n

Banco / Conta Corrente:
|

Favorecido:

Categoria:
P ———

Yalor:

RE (1000

B Gasto Fixo

Data da Compra:

sadasdsad

# | hierar Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de alterar despesa no débito automatico (figura 52) € uma janela auxiliar
que permitird alterar uma despesa feita no débito automatico. Para isto, altere os
dados e clique no botao “Alterar Despesa”.
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3.5.8.5 ALTERAR DESPESA DEBITO

Ao alterar uma despesa feita no cartdo de débito, a seguinte tela de alterar a

despesa feita no cartdo de débito (figura 53) vai abrir.

Figura 53 — Tela Alterar Despesa Cartao de Débito

Cartdo:
Favorecido:

Categoria:

Valor:

Data da Compra:

-]

_£ Alterar Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de alterar despesa no cartdo de débito (figura 53) é uma janela auxiliar
que permitira alterar uma despesa feita no cartdo de débito. Para isto, altere os
dados e cliqgue no botdo “Alterar Despesa”, se o valor ou conta selecionada for
diferente da anterior, um depésito é efetuado restituindo o valor na conta anterior e
gerando um novo saque na nova conta com o novo valor.
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3.5.8.6 ALTERAR DESPESA CREDITO

Ao alterar uma despesa feita no cartdo de crédito, a seguinte tela de alterar a
despesa feita no cartao de crédito (figura 54) vai abrir.

Figura 54 — Tela Alterar Despesa Cartdo de Crédito

Alterar Despesa no Boleto =]
Favorecido:

asd

Categoria:

Valor:
R$ |100,0
B Gasto Fixo

Data de Vencimento:

27104/2017

Descricao:

asd

l Alterar Despesa

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de alterar despesa no cartdo de crédito (figura 54) € uma janela auxiliar
que permitira alterar uma despesa feita no cartdo de crédito. Para isto, altere os
dados e clique no botao “Alterar Despesa”, se o valor selecionada for diferente do

anterior, o é adicionado o nUmero de crédito anterior e descontado o novo valor.
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3.5.9 PAGAMENTOS PENDENTES

No menu principal, ao se clicar no icone similar a duas pilhas de moedas, uma
maior e outra menor (destacado em azul claro), mudar-se-a a tela para o menu de

pagamentos pendentes, como mostra a figura 55.

Figura 55 — Tela de Pagamentos Pendentes

Menu Principal

Pagamentos Pendentes ! ‘ Usugrio: a

Forma de Pagamento : Pesquisar na coluna Descricdo

: Aperte as setas para cima ou para baixo para mudar a colina pesquisada! € cine

Data da Compra

| Descrigao | Favarecido | Forma de Pagamento

| categoria | Gasto Fixo | Pagamento Efetuado

2017-04-27 asd R$ 100 asd Boleto Bancario Presente NAO L]
Despesa 02 R$ 100 Despesa 02 Cheque Entretenimento NAO L]
sadasdsad R$ 100 asdasd Débito Automatico  Medicamento / Sa... NAO L)
sadasdasd R$ 20 asdasd Cartdo de Crédito Manutencgo de Ve... SIM m
Despesa 06 R$ 100 Despesa 06 Cartdo de Crédito TV NAO )

Fonte: Autoria prépria (2017).

No menu de pagamentos pendentes (figura 55) é possivel filtrar os
pagamentos pendentes por forma de pagamento selecionando a forma desejada na
caixa de formas de pagamentos. H4 também uma caixa de consulta, onde € possivel
pesquisar registros, para mudar a coluna pesquisada basta pressionar as setas
direcionais para cima e para baixo do teclado.

Pode-se também gerar um grafico mostrando as despesas por forma de
pagamento (Ver capitulo 3.5.17).
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Além disto ha também a possibilidade de pagar as despesas marcando a
caixa na ultima coluna (“Pagamento efetuado”). Caso seja uma despesa feita no
boleto ou no cartdo de crédito uma tela auxiliar aparecera (ver capitulos 3.5.9.1 e
3.5.9.2), caso contrario a despesa sera marcada como paga e saira da lista de
pagamentos pendentes, atendendo assim o requisito “RF014”.

3.5.9.1 PAGAMENTO DE BOLETOS

Ao clicar selecionar a opgédo de pagar uma despesa em boleto, a tela de
pagamento de boletos (figura 56) aparecera.

Figura 56 — Tela de Pagamento de Boleto

Pagamento de Boleto n

Forma de pagamento:
) Dinheiro

@ Conta Corrente
Banco do Brasil / 222

® Cheque

E/ Confirmar

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de pagamentos de boletos (figura 56), deve-se escolher a forma de
pagamento utilizada para pagar o boleto selecionado, se for com dinheiro, paga-se a
despesa em boleto e gera-se uma nova despesa em dinheiro, se for descontado
direto da conta (opcao “Conta Corrente”) paga-se a conta em boleto e gera um saque
na conta selecionada com o valor do boleto, se for pago com cheque, paga-se a
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despesa em boleto e gera uma nova despesa no cheque selecionado, Conclui-se a
acao de pagar o boleto apertando o botdo “Confirmar”, a tela fechara.

3.5.9.2 PAGAMENTO DE FATURAS

Ao clicar selecionar a opcdo de pagar uma despesa em boleto, a tela
pagamento de fatura do cartao credito (figura 57) aparecera:

Figura 57 — Tela de Pagamento de Fatura do Cartao de Crédito

Pagar Fatura do Cartao de Crédito n

|dentificacdo do Cartdo: ewggwe

Valor Total da Fatura: R 0.0

Conta Corrente para efetuar pagamenta:

Tipo do Pagamento:

0 Pagamento Integral @ Pagamento Parcial

Valor parcial a ser pago:

Balanco da Fatura:

[ confirmar

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela pagamento de fatura do cartdo credito (figura 57), deve-se escolher a
conta corrente que sera descontado o valor da fatura, e também deve-se escolher se
0 pagamento da fatura sera integral ou parcial. Se for parcial deve-se digitar o valor
parcial a pagar (o balanco ira aparecer no campo “Balancgo da Fatura”) e pressionar o

botdo “Confirmar” para concluir a agao, gerar-se-4 um saque pagando o valor
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digitado e o restante serd adicionado como uma nova despesa no cartdo de crédito,
o valor parcial sera somado no crédito. Caso escolha pagamento integral, ao
confirmar a acao no botao “Confirmar”, sera gerado um novo saque no valor da fatura
e o valor pago sera somado no crédito do cartdo. A janela fechara.

3.5.10 HISTORICO DE REGISTROS

No menu principal, ao se clicar no icone similar a duas pilhas de moedas, uma
maior e outra menor (destacado em azul claro), mudar-se-a a tela para o menu de

pagamentos pendentes, como mostra a figura 58.

Figura 58 — Tela de Histérico de registros

=) Menu Principal - o
Perfil Relatérios Alertas Qutros

Historico de Registros ! ‘ Usudrio: a

Data/Hora | Descrico

|
Nova Conta Corrente Adicionada! banco / conta Corrente: Banco do Brasil / 1111 [;
Deposito realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111 no valor de 100
Deposito realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111 no valor de 23

alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

Saque realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111no valor de 23

Deposito realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111 no valor de 12

Deposito realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111 no valor de 23

Deposito realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111 no valor de 11

alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

Deposito removido! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

Saque removido! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

Novo Cartao Adicionado! identificacdo do cartao: ASASDASD

Novo Cheque adicionado! numero do cheque: 100

Novo Cheque adicionado! numero do cheque: 101

Novo Cheque adicionado! numero do cheque: 102

Novo Cheque ac ol numero do cheque: 103

Novo Cheque adicionado! numero do cheque: 104

Novo Boleto adicionado! no valor de 100 para Despesa 01, Despesa 01

Despesa feital com o Cheque: 101 para Despesa 02, Despesa 02

2017- {34 25 16 Nova Despesa em dinheiro realizada! no valor de ,100 para Despesa 03, Despesa 03
2017-04-25 16 Pagamento no Cartdo de débito: ASASDASDefetuadol paraDespesa 03, InformacGe...
2017-04-25 16 Saque realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111no valor de 100

2017-04-25 16 Nova Despesa no Cartdo de Crédito: ASASDASD Adicionado, Informactes Adicion...
2017-04-25 16 Nova Despesa no Cartdo de Crédito: ASASDASD Adicionado, Informactes Adicion...
2017-04-25 16 alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

2017-04-25 16! alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

2017-04-25 16 alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

2017-04-25 16! alteracdo no depdsito! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111

2017-04-25 16 Saque realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111no valor de 100

Boleto alterado!,Despesa 01

Pagamento Debito Automatico no Banco / Conta Corrente: Banco do Brasil / 1111, ...
Sague realizado! no Banco/conta: Banco do Brasil / 1111no valor de 100

Boleto alterado!,Despesa 01

Despesa em dirheiro alteradal, Despesa 03

Pagamento Debito Automatico no Banco / Conta Corrente: Banco do Brasil / 1111, .

@ue realizado! no Banco‘conta Banco do Brasil ‘ 1111no valor de 100 [v
Fonte: Autoria prépria (2017).

Nao ha muito o que fazer no menu de histérico de registros (figura 58),
somente um registro de todos as ac¢des dentro do programa, para melhor orientar o
usuario, atendendo assim o requisito “RNF014”.
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3.5.11 GRAFICOS

Ao selecionar o menu “Relatérios”, duas opcbes vao ser mostradas, como

demonstra a figura 59.

Figura 59 — Menu Relatérios

Perfil Relatorios Alertas Qutros

q Graficos

f &) Retatorio PDF

Fonte: Autoria prépria (2017).

No menu de relatérios (figura 59) duas op¢des sdo possiveis, pode-se abrir a
tela de relatorios (ver capitulo 3.5.12) ou mostrar os graficos. Se a opgao “Graficos”
for selecionada os itens demonstrados na figura 60 serdo mostrados, atendendo
assim o requisito “RF015”.

Figura 60 — Sub Menu Relatoérios

Peril Relatorios Alertas Outros

71 ﬁ Graficos » « Despesa por Categoria

! 1 g Relatario PDF c Despesa por forma de pagamento

-

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na aba de graficos (figura 60), ha dois tipos de graficos disponiveis, ambos

com cores e design agradaveis ao usudrio e condizentes com a interface, atendendo
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assim o requisito “RNF005”. Se a opcao “Despesa por categoria” for selecionada a

tela portando o gréafico das despesa por categoria (figura 61) surgira.

Figura 61 — Gréfico Despesa por Categoria
Grafico - =

Relacdo do montante gasto por categoria:

=

Entreteni

Fonte: Autoria prépria (2017).

O grafico de despesa por categoria (figura 61) faz a representagéao visual da
quantidade gasta dividida por categoria. Este mesmo grafico € mostrado quando se
clica no botao de grafico na tela de gerenciar despesas (figura 48).

Se a opgao “Despesa por forma de pagamento” for selecionada a tela

portando o gréafico das despesa por formas de pagamentos (figura 62) surgira.

Figura 62 — Grafico Despesa por Forma de Pagamento
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Dinhe

Cheque; R$ 100.0 = 16,13%

Fonte: Autoria prépria (2017).

O gréfico de despesa por formas de pagamento (figura 62) faz a
representacdo visual da quantidade gasta dividida por forma de pagamento. Este
mesmo grafico € mostrado quando se clica no botdo de grafico na tela de
pagamentos pendentes (figura 55).

3.5.12 RELATORIO

No menu de relatérios (figura 59) se a opcao “Relatério PDF” for escolhida, a
tela de relatérios (figura 63) aparecera:

Figura 63 — Tela Relatério PDF
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Gerar Relatorio em PDF ﬂ

Escolha o caminho para salvar o arguivo:

Escolha o nome do arguivo:
Relatdrio de

Incluir no Relatério: B Todas as Informacdes

) Despesas Realizadas [ Pagamentos Realizados B Saques Realizados B Depdsitos Efetuados B Formas de Pagamento

B Texto Complementar no Relatdrio

Q Gerar Relatdrio em POF _g/\ Limpar Texto Complementar __&__ Limpar Campos

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de relatérios (figura 63), para gerar o relatério € necessario escolher o
diretério para salvar o arquivo, quais informacdes deverao constar no relatério, se
desejado adicionar um texto complementar e para finalizar clicar no botao “Gerar
Relatério em PDF”. Também ¢é possivel limpar o campo “Texto Complementar no
Relatério” clicando no botdo “Limpar Texto Complementar”, também pode-se limpar
todos os campos clicando no botdo “Limpar Campos”, atendendo assim o requisito
“‘RF016”.

3.5.13 OPCOES DE ALERTA

Ao selecionar o menu “Alertas”, duas opg¢des vao ser mostradas, como

demonstra a figura 64.

Figura 64 — Menu Alertas
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Peril Relatorios Alertas QOutros

- .
*— | Opcoes de alertas

4. Mostrar Alertas

Fonte: Autoria prépria (2017).

No menu de alertas (figura 64), pode-se selecionar duas opg¢des, “Opc¢des de
alertas” ou “Mostrar Alertas” (ver capitulo 3.5.74). Ao selecionar “Opgdes de Alertas”,

a tela de opgdes de alertas (figura 65) vai abrir-se, atendendo assim o requisito
“‘RF017”.

Figura 65 — Tela Opcbes de Alertas, Despesas

Alerta por Despesas Vencendo:
B Ativado

Digs de Antecedencia:

0

_£ Salvar

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de opcgdes de alertas de despesas (figura 65) pode-se configurar quais
alertas serdo mostrados. Neste primeiro menu, temos os alertas que ativardo quando

uma despesa estiver vencendo, nesta tela escolhe-se com quantos dias antes de
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vencer a despesa o alerta serd chamado, e também se esta ou ndo ativado, apos
fazer os ajustes deve-se clicar no botao “Salvar” para concluir, a tela sera fechada.

Clicando no icone similar a uma mao segurando um cartdo (destacado em
azul claro na figura 66), a tela mudara.

Figura 66 — Tela Opcoes de Alertas, Cartdo de Crédito

Alerta por Limite de Crédito:

B itivado

Cartao de Credito:

Limite ficticio do cartio de Crédito:

£ Salvar

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de opcdes de alertas do cartdo de crédito (figura 66) pode-se
configurar os alertas que ativarao quando o limite de um cartdo de crédito esta para
ser atingido, nesta tela escolhe-se um cartdo de crédito e em seguida o valor limite
para que o alerta seja ativado, deve-se também selecionar se este tipo de alerta esta
ou nao ativado, apés fazer os ajustes deve-se clicar no botdo “Salvar” para concluir,
a tela sera fechada.

Clicando no icone similar a um cofre em formato de porco (destacado em azul
claro na figura 67), a tela mudara.

Figura 67 — Tela Opcdes de Alertas, Conta Corrente
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Alerta por limite de saldo na Conta Corrente:

B Atvado

Canta Caorrente

Limite ficticio de Saldo

_£ Salvar

Fonte: Autoria prépria (2017).

No menu de alerta da conta corrente (figura 67) pode-se configurar os alertas
que ativardo quando um certo valor gasto em uma conta corrente esta para ser
atingido, nesta tela escolhe-se uma conta corrente e em seguida o valor limite para
que o alerta seja ativado, deve-se também selecionar se este tipo de alerta esta ou
nao ativado, apos fazer os ajustes deve-se clicar no botdao “Salvar” para concluir, a
tela sera fechada.

3.5.14 MOSTRAR ALERTAS

No menu de alertas (figura 63), ao selecionar a opgao “Mostrar Alertas” a tela
para visualizar os alertas gerados (figura 68) abrira.

Figura 68 — Tela Mostrar Alertas
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Alertas [ |

Tipo do Aleria
Todos os alertas 0| B Alertas ja Vistos

Descricio | Visualizado
Limite do alerta do Cart3o de credito: "ewqqwe” foi extrapolado! em R$ 3.0 L]

Fonte: Autoria prépria (2017).

Na tela de alertas gerados (figura 68) serdo mostrados todos alertas que foram
gerados ao atingir os limites configurados na tela “Opgdes de Alertas” (ver capitulo
3.5.13). Nesta tela pode-se filtrar os alertas por tipo (selecionando na caixa de
opcoes “Tipo do Alerta”), marcar o alerta como ja visualizado o que fard com que ele
desapareca desta lista, para visualiza-lo novamente seleciona-se o campo “Alertas ja
vistos”. A tela de alertas gerados (figura 68) sempre ira abrir ao iniciar o programa se
houver algum alerta sem ter sido visualizado, além disto, se um alerta ja visualizado

ainda esta ocorrendo ele ira marcar-se automaticamente como néao visto novamente.

3.5.15 OUTROS

Ao selecionar o menu outros (figura 69), duas opcdes vao ser mostradas,
como demonstra a figura 69.

Figura 69 — Menu Outros
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Perfil Relatorios Alertas Qutros

? Ajuda

# Créditos

Fonte: Autoria prépria (2017).

Neste menu ha duas opcobes: “Ajuda” e “Créditos”, se a opcao “Ajuda” for
selecionada, a tela de ajuda (figura 70) sera mostrada.

Figura 70 — Tela Ajuda
Developer's Credits [*

Primeira Vez Utilizando Expenses Controller ?! Siga os Passos Abaixo:

Cadastre Formas de Pagamentos ! Cadastre gastos ! Pague as Contas !

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de ajuda (figura 70) é uma tela somente informativa, que descreve de
uma forma rapida como usar o programa, atendendo assim o requisito “RF011”. Se a
opcao “Creditos” for selecionada, a tela de créditos do desenvolvedor (figura 71) vai
se abrir

Figura 71 — Tela Créditos do Desenvolvedor



112

EXPENSES
CONTROLLER

[/

Developers Credits:

Este Software & gratuito e foi desenvalvido para auxiliar o controle e gerénciamento de gas
foi desenvaolvido comao um trabalho de conclusdo de curso da Universidade Fatec Americana
Desemnvolvido por Carlos Eduardo Velke Junior.

Design por Carlos Eduardo Velke Junior.

Estruturado por Carlos Eduardo Velke Junior.

| ogaos eicones por Carlos Eduardo Velke Junior

Engenharia do Software por Carlos Eduardo Velke Junior,

Biblioteca Jortho por www.inetsoftware.de.

Biblioteca textS por hitp:litextpdi.com!.

Fonte: Autoria prépria (2017).

A tela de créditos do desenvolvedor (figura 71) é uma tela meramente
informativa, que descreve de uma forma rdpida os créditos do desenvolvedor. Com
isso encerra-se a descri¢cao das interfaces do sistema.
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4 CONSIDERAGCOES FINAIS

Primeiramente foi feito uma introducéo, logo em seguida foi elucidado alguns
pontos sobre gestdo financeira para melhor explicar e auxiliar na utilizacdo do
software. No capitulo trés foi explorado o projeto do software, explicando e
detalhando o0s seus requisitos, proferindo brevemente sobre algumas das
ferramentas utilizadas e ilustrando os diagramas da UML e do Banco de dados. Além
disto, fez-se uma descricdo de todas as telas do programa, dessa maneira
explorando todos os pontos prometidos anteriormente e atingindo o objetivo
esperado.

A partir da apresentacdo e analise dos dados e do software desenvolvido,
observa-se que, o objetivo de utilizar as técnicas e conhecimentos adquiridos ao
longo do curso de andlise e desenvolvimento de sistemas para desenvolver um
software desktop capaz de auxiliar o gerenciamento e controle de despesas pessoais
utilizando a linguagem de programacao Java Core, e o0 sistema gerenciador de banco
de dados MySq| foi bem sucedida.

Os requisitos definidos para este software foram todos atendidos, alguns deles
foram detalhados durante o detalhamento das telas do software, os outros requisitos
serdo detalhados agora. Primeiramente o software atualiza o saldo da conta corrente
utilizada toda as vezes que um depoésito ou saque é realizado, atendendo assim o
requisito “RF011”; ademais, o software possui um excelente design, atendendo assim
o requisito “RNF001”; atende os requisitos “RNF002”, “RNF003”, “RNF004” e
“‘BNF006” pois possui mascaras nos campos de entradas para filtrar dados e
mascaras nas saidas de dados, como por exemplo monetarizagdo nos campos, bem
como, preenche os campos de datas com a data atual automaticamente; as tabelas
podem ser reorganizadas e possuem uma caixa de pesquisa, atendendo assim os
requisitos “RNF007” e “RNF008”.

Além disto o programa também atende os requisitos “RNF009” e “RNF010”,
por possuir um sistema de atalhos para acessar os menus e atalhos para locomover-
se pelo software, para finalizar, o software possui um corretor de texto para auxiliar a

escrita do usudrio, atendendo assim o ultimo requisito “RNF015”.
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Os problemas encontrados foram diversos, o primeiro deles foi a preocupacao
com as métricas de cddigo. A primeira versao do software foi feito de forma
desorganizada, ndo se atentando para a ideia de orientado a objeto, porém, na
versao dois, foram reconstruidas as classes de forma a seguir o modelo de camadas:
Dao, Control, Model, View, implementando assim uma visao orientada a objeto.

Uma outra dificuldade foi para com as interfaces do sistema e linguagem de
usuario, na versao inicial, ndo houve preocupacao alguma com a interface, muito
menos com a linguagens utilizadas nos textos do programa, porém, na versao dois,
houve uma personalizacdo avangcada nas cores e design da interface, bem como nos
textos utilizados, que passaram a ter uma linguagem préxima ao de usuario.

Para trabalhos futuros, algumas novas ideias serdo implementadas. A primeira
e talvez a maio delas é a versao para plataforma Android, com uma interface bem
trabalhada e pratica para o uso. Também outra ideia é integrar ambas as versdes
(desktop e Android) em um Unico servidor, para que assim compartilhem os mesmos

dados.
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APENDICE B - Diagrama de Entidade e relacionamento




