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RESUMO  

A elaboração de um site de auxílio para estudantes nos dias de hoje, é de 
extrema importância, em vista que, atualmente os discentes estão muito ligados ao 
mundo tecnológico e o contexto educacional está totalmente ligado a tecnologia e ao 
mundo digital e a preferência dos jovens por materiais digitais é notável, com isso, a 
ideia de criar um site de auxílio seria uma forma de poder chamar a atenção dos 
jovens, a partir disto o site proposto busca auxiliar e disponibilizar aos estudantes 
materiais de estudo para que possam se preparar para o Exame Nacional do Ensino 
Médio (ENEM). Para a elaboração foram utilizadas mais de duas linguagens de 
programação, e realizadas diversas pesquisas para selecionar a melhor forma para 
criar um site que cumpra com os objetivos. No processo de criação foram identificados 
diversos fatores que atrasaram o desenvolvimento do projeto, no entanto, com esforço 
foi possível entregar um site que cumpriu e que proporciona tudo o que foi prometido. 

Palavras-chave:  Tecnológico; Estudantes; Programação; Auxílio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 
 

The development of a website to assist students today is of utmost importance, 
given that students are increasingly connected to technology and the educational 
context is completely intertwined with technology and the digital world. The preference 
of young people for digital materials is evident. Therefore, the idea of creating an 
assistance website aims to capture the attention of young people. The proposed 
website seeks to support and provide students with study materials to help them 
prepare for the National High School Exam (ENEM). More than two programming 
languages were used in its development, and various research efforts were conducted 
to select the best approach for creating a site that meets its objectives. During the 
creation process, several factors were identified that delayed the project's 
development. However, with effort, it was possible to deliver a website that fulfilled its 
promises and offered everything as promised. 
 
Keywords: Technology; Students; Schedule; Aid. 
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1 INTRODUÇÃO  
 

 

Com o aumento do acesso à educação e a competitividade para ingressar em 

instituições de ensino superior, há uma necessidade latente de recursos que ofereçam 

suporte personalizado e eficaz aos estudantes. Este site baseia-se na crescente 

demanda por ferramentas que facilitam o processo de aprendizagem e preparação 

para futuras avaliações acadêmicas. 

O site proposto visa completar a lacuna, oferecendo funcionalidade que 

abrangem desde a organização do estudo, disponibilização de materiais didáticos e 

provas anteriores do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), permitindo que os 

usuários abranjam suas habilidades. 

Com isso, considerando o contexto atual de digitalização da educação, os 

avanços tecnológicos e a preferência dos jovens por facilidade ao acessar, um site é 

uma ferramenta conveniente e acessível, permitindo que a qualquer momento e lugar 

os usuários possam estudar.  

Por tanto, o desenvolvimento deste site, não atendem somente às demandas 

dos estudantes por recursos educacionais que inovem e sejam eficientes, mas 

também que possam contribuir para a democratização do acesso ao conhecimento, 

com aqueles que possuem recursos limitados para o ensino e melhorias na qualidade 

da preparação acadêmica, impactando positivamente o desempenho e o sucesso dos 

usuários em suas trajetórias educacionais. 
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2 JUSTIFICATIVA 
 

O site proposto tem como principal objetivo ser acessível a todos os tipos de 

usuário, visando incentivar e amparar os estudos para ensinos superiores, fornecendo 

uma plataforma que possibilita a organização e a disponibilização de materiais 

acadêmicos relevantes. Sendo assim, o site não apenas procura ampliar o 

conhecimento dos estudantes, mas também aprimorar sua escrita e compreensão, 

contribuindo para um melhor desenvolvimento e desempenho das competências 

necessárias para cursar um ensino superior de qualidade, se tornando assim um 

ótimo(a) profissional na área de sua escolha. 
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3 OBJETIVOS 
 

3.1 Objetivo Geral 

 

O objetivo do site é fornecer aos estudantes o auxílio necessário para que o 

usuário possa obter melhores resultados nos componentes desejados.  

 

3.2 Objetivos Específicos  

 

• Propor exercícios interativos;  

• Oferecer fontes de pesquisa confiáveis;  

• Fornecer acessibilidade digital;  

• Facilitar com uma navegação transparente e objetiva;  

• Prestar acompanhamento de progresso.  
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4 BANCO DE DADOS 
 

O banco de dados é fundamental por trás de registros e armazenamentos de 

informações, ele foi criado pela necessidade humana de armazenar informações 

importantes. “Sistema de Banco de Dados é um sistema de software composto pelos 

programas de aplicação, pelo SGBD e pelo BD, para um conjunto de aplicações de 

uma mesma organização” (Bittencourt, 2004, p.7). 

 Ele é um conjunto de dados no qual podem ser armazenados e que são 

projetados para inserir informações que tenham um propósito em específico, ele 

organiza e estrutura essas informações para que sejam facilmente acessadas. O 

SGBD é o sistema de gerenciamento do banco de dados. 

 

É o meio pelo qual essas informações são acessadas e geridas em 
um database. Serve justamente para gerenciar os dados de forma segura, 
facilitando a manipulação e criação de novos bancos de dados. (Caldeira, 
2023, np) 

 

As vantagens de se utilizar um banco de dados é a sua segurança, 

acessibilidade, aumento de produtividade, etc. Dentre os bancos existentes os mais 

utilizados são: MySQL, Oracle, Microsoft SQL Serve, MongoDB. 

 

4.1 Tipo de Banco de Dados 

 

4.1.1 Firebase 

 

O Firebase é um banco de dados não relacional baseado em JSON. Não é 

utilizado tabelas ou colunas, apenas conjuntos de pares de chaves e/ou valores. Ele 

funciona como se fosse um cardápio de cafeteria, onde você encontra os produtos e 

os preços, porém os produtos não se relacionam diretamente. 

Para o desenvolvimento de um aplicativo o mais indicado é o Firebase, pois ele 

foi adquirido pela Google sendo considerado o banco de dados “oficial”, possui um 

suporte constante, de modo que qualquer mal funcionamento detectado já seja 

oferecido melhorias para o usuário e várias funcionalidades que auxiliam no 

monitoramento do desempenho do aplicativo em tempo real. Segundo Ribeiro (2023) 

um dos principais motivos que tornam o Firebase tão interessante são os serviços e 

https://blog.indicium.tech/database-vs-data-warehouse/?utm_source=indicum-blog&utm_medium=blog-o-que-e-sgbd&utm_campaign=indicum-blog&utm_id=database-vs-data-warehouse
https://blog.indicium.tech/database-vs-data-warehouse/?utm_source=indicum-blog&utm_medium=blog-o-que-e-sgbd&utm_campaign=indicum-blog&utm_id=database-vs-data-warehouse
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funcionalidades que possui, sendo eles: autenticação, banco de dados em tempo real, 

envio de notificações, análise de uso dos dados e hospedagem da aplicação. 

O Firebase é um banco de dados baseado em nuvens que elimina a 

necessidade de instalar ferramentas no computador para gerenciamento. A gestão 

dos dados é feita através de um site especifico: https://lnkd.in/dV39SU6u. Além disso, 

os códigos que conectam com o banco de dados são projetados para lidar com falhas, 

garantindo a continuidade do aplicativo mesmo em caso de problemas de requisição. 

A segurança é reforçada pelo sistema de autenticação própria do Firebase, 

desenvolvido e mantido pela Google, proporcionando tranquilidade em relação à 

proteção de dados durante a conexão entre o aplicativo e o Firebase. 

 

4.1.2 MySQL 

 

A Linguagem de consulta estruturada (SQL) é uma linguagem de programação 

para guardar e calcular informações em um banco de dados relacional. Um banco de 

dados de relações armazena dados em formato de tabelas, com linhas e colunas 

representando diferentes atributos de informações e as outras relações entre os 

valores dos dados. O MySQL é uma linguagem de ajuda popular que é usada em 

todos os tipos de aplicações.  

 

O MySQL é um banco de dados relacional gratuito, eficiente e otimizado para 
aplicações Web, é desenvolvido e mantido pela empresa MySQL AB, que 
também oferece uma versão comercial (paga). Esse SGBD também é multi-
plataforma, sendo compatível com o Windows, Linux, BSDs, entre outros 
sistemas operacionais. As tabelas criadas podem ter tamanho de até 4 GB. 
Fora isso, o MySQL é compatível com várias linguagens de programação, 
tais como PHP, C, Java, Visual Basic, entre outros. (Santos e Silva, 2005, 
p.1) 

 

Analistas e desenvolvedores de dados aprendem e utilizam a SQL porque ela 

se compõe bem a várias linguagens de programação. Por exemplo, eles podem fazer 

parte de consultas SQL com a linguagem de programação Java para criar aplicações 

de processamento de dados de grande performance com os melhores sistemas de 

banco de dados SQL. 
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4.2 Mer 

 

Figura 1 - mer 

 

Fonte: os autores (2024) 
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5 METODOLOGIA 
 

A área educacional foi uma das mais afetada pelos dois anos (2020 e 2021) 

que se seguiram da pandemia, deixando uma grande defasagem no ensino. Uma das 

maiores queixas feitas pelos alunos, foi a acessibilidade e também a falta de qualidade 

no ensino remoto.  

O trabalho foi realizado através da pesquisa qualitativa, sendo ela realizada por 

meio de análises e percepções. Segundo a pesquisa realizada pela página Fórmula 

Cia (2021) os quatro principais problemas relatados pelos alunos foram a 

desigualdade no acesso, queda de qualidade no ensino, indefinição e incertezas sobre 

o futuro e a convivência em excesso com a família. O site vem para auxiliar e facilitar 

a vida dos estudantes, em relação a falta de e acessibilidade a conteúdos de 

qualidades. 

Para a realização do nosso site, foi utilizado as seguintes programações: 

 

5.1 MySQL 
 

 O Structured Query Language (MySQL) é um Sistema gerenciador de banco 

de dados (SGBD) com estrutura relacional, que permite o acesso de vários usuários 

ao mesmo tempo e a utilização para realizar diversas tarefas simultaneamente. 

 

5.2 GitHub 
 

Uma plataforma de hospedagem de código que utiliza o Git para controle de 

versão. É amplamente utilizada para hospedar projetos de código aberto e privados. 

 

5.3 HTML 

 

HTML é a sigla de “Hypertext Markup Language” ou linguagem de marcação 

de hipertexto, traduzido para o português. O HTML é a linguagem mais utilizada por 

usuários para desenvolver páginas web, ele não é considerado uma linguagem de 

programação pois o HTML não consegue desenvolver funções dinâmicas, porém ele 

contém diversas tags que auxiliam para criar um site. 
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5.4 CSS 
 

O CSS é a linguagem que é utilizada para a parte do “design” da página web, 

possibilitando editar a interface do site e configurar a aparência de cada elemento 

adicionado ao HTML. 

 

5.5 PHP 
 

O PHP é uma linguagem em código aberto, que é apenas possível ser utilizada 

através do “Localhost”, o PHP lê comandos e facilita com que o servidor construa uma 

programação para cálculos e dentre outras opções, além de ser uma linguagem fácil 

de ser manuseada e com baixo custo.  

 

5.6 JS 
 

O JavaScript é a linguagem que irá melhorar o acesso e a experiência do 

usuário durante sua navegação, utilizando o JavaScript o desenvolvedor consegue 

programar a página para com que ela seja capaz de corresponder as interações que 

o usuário faça. 

 
6 INOVAÇÕES TECNOLÓGICAS 

 

A definição de inovações tecnológicas se dá pelo desenvolvimento e a 

implementação de novas tecnologias, ou seja, a criação de novas ideias e métodos, 

que tem como objetivo trazer funcionalidade e desempenho para o melhor 

funcionamento das empresas.  

 

A palavra inovação relaciona-se ao ato de inovar, ao ato de fazer algo novo. 
Em um mundo em que o processo de mudança é bastante presente, a 
inovação figura no centro de análises de diversos tipos, sendo discutida em 
diversos meios, muitas vezes sem o devido cuidado conceitual. (Fuck e Vilha, 
2011, p.3) 

 

A palavra inovação aparece com maior frequência quando a relacionamos com 

à produção de novos produtos ou processos intensivos. Como mencionado 

anteriormente a inovação tecnológica está associada ao desenvolvimento de novas 
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criações, sendo isso, desenvolvido em ambientes de pesquisas cientificas que elevam 

a qualidade e produtividade contribuindo para o desenvolvimento socioeconômico do 

país.  

A lei 10.973/2004 – nomeada como Lei de Inovação Tecnológica – é a base da 

estrutura do sistema jurídico brasileiro de proteção intelectual, onde define fontes de 

financiamento, instalações e equipamentos de instituições públicas no 

desenvolvimento de pesquisa, transferências de tecnologias para a exploração 

industrial e com a contribuição dos criadores nos resultados econômicos no caso de 

comercialização dos artifícios desenvolvidos nos ambientes de pesquisa. 

As inovações Tecnológicas atualmente vêm se desenvolvendo cada vez mais. 

Visando principalmente a melhoria e a inovação, grande parte das inovações 

tecnológicas criadas, tem como objetivo facilitar a vida dos consumidores. 

 

6.1 Exemplos de Inovações Tecnológicas 

 

6.1.1 Carteiras digitais 

 

Foram criadas pensando na praticidade de consumidores, essas plataformas 

armazenam dados para a realização de pagamentos, ela pode ser habilitada em 

computadores, smartphone, dentre outras formas. Também se pode ser feito 

pagamentos através dela, no entanto ela utiliza a tecnologia de tokenização. 

 

Além disso, uma vez que o usuário insere suas informações de autenticação 
e autorização de pagamento na carteira digital, o aplicativo armazena esses 
dados por meio da tecnologia de tokenização, ou seja, a criação de uma 
identidade digital exclusiva e criptografada para seus dados financeiros. Essa 
característica, que é um dos principais diferenciais desse meio de 
pagamento, se traduz em duas grandes vantagens para o processo: rapidez 
e segurança. (Garcia, 2024, p.7) 
 

6.1.2 GPS 

 

O GPS é uma inovação que permite se localizar por satélite utilizando algum 

tipo de dispositivo móvel, o GPS foi criado em 1973, atualmente ele é mais 

desenvolvido, e mais acessível, podendo ser utilizado em qualquer lugar do mundo e 

em qualquer hora. Com ele se é possível ter uma noção exata de horário e velocidade 

de um local para outro. 
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6.1.3 Tokenização 

 

Inovando pagamentos digitais a tokenização é um tipo de código alfanumérico 

que substitui dados sensíveis, é utilizado para transações por cartão de crédito serem 

mais seguras, evitando o risco de roubos e até de vazamentos de dados. 

 

6.1.4 Assistentes virtuais 

 

Assim como a maioria das inovações tecnológicas as assistentes virtuais tem 

como objetivo facilitar a vida das pessoas, elas são capazes de interagir e entender as 

informações passadas a ela, ações como informar data, hora, marcar reuniões, fazer 

chamadas telefônicas, pesquisar assuntos na internet, são possíveis de se fazer com 

uma assistente virtual, atualmente a venda desse tipo de produto tem aumentado cada 

vez mais. 

 

6.1.5 Impressora 3D 
 

As impressoras 3D possibilitam a impressão de qualquer tipo de objeto, desde 

um simples chaveiro ou enfeite de mesa, até um carro ou um móvel, mas antes é 

necessário criar um protótipo do objeto que será impresso. A impressão, porém, pode 

chegar a demorar de no mínimo trinta minutos até longas horas, dependendo do objeto 

é necessário dar acabamento depois de impresso. 

 

6.2 Internet das Coisas  

 

Com o avanço tecnológico, se faz necessário inovar com tecnologias efetivas 

e de fácil utilização. Por isso é criado a Tecnologia das coisas (IOT) que tem como 

objetivo realizar a cooperação das máquinas e os seres humanos, desse modo, 

países de primeiro mundo já estão adotando essa forma de avanço cientifico, 

substituindo a mão de obra humana e auxiliando nas tarefas diárias. 
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6.3 Inteligência Artificial 

 

 A AI (artificial intelligence) é um componente da área da ciência da computação, 

que trabalha no desenvolvimento das máquinas e softwares. Essa tecnologia tem a 

capacidade de recriar o comportamento humano, executando tarefas simples e até 

mais complexas, que requerem mais da tecnologia. 

 

6.4 Inovações Tecnológicas no Site 

 

 O site utiliza a internet das coisas, que se compõe das tecnologias mais 

avançadas e inclusivas, com o objetivo de facilitar a navegação no aplicativo e auxiliar 

o usuário além de qualquer incapacidade física. Em conjunto a inteligência artificial 

será usada para auxiliar o estudante, assim facilitando para a execução de tarefas 

irrelevantes. 

 
7 CUSTOS 
 

7.1 Domínio 

 

Pode-se dizer que domínio é o endereço de um site, ou seja, é o que os 

usuários digitam na barra de pesquisa do navegador para ter acesso a páginas 

desejada. Ele é utilizado como uma identidade única na vasta opções oferecidas pela 

web. 

Quando você realiza a compra do domínio, está na verdade adquirindo o direito 

de usá-lo por um determinado período, que normalmente é renovado anualmente. Ao 

decorrer da compra é necessário realizar a escolha de um nome único verificando a 

sua disponibilidade, fazendo seu registro através de um registrador de domínios. 

 

7.2 Hospedagem de Aplicativo 

 

A hospedagem de aplicativos é uma opção de serviço no qual permite que um 

aplicativo possa ser acessado pela internet. Com a hospedagem se pode obter um 

aplicativo no qual é possível navegar de uma forma segura e estável. 

 Em aplicativos, ela atua por meio de servidores para reunir os dados do 

aplicativo, a hospedagem proporciona muitos benefícios como por exemplo, 
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permitindo que os desenvolvedores tenham a segurança de seu aplicativo, pois a 

segurança da hospedagem é avançada, e além disso um acesso remoto, 

possibilitando o acesso do aplicativo hospedado em todo lugar. 

Esse tipo de serviço varia em diferentes opções de hospedagem, ambas com 

suas características diferentes, sendo elas: hospedagem compartilhada, hospedagem 

dedicada e hospedagem em nuvem. 

 

7.2.1 Hospedagem compartilhada 
 

Ela é uma opção segura para quem está começando a desenvolver um 

aplicativo e que está com um negócio que ainda não seja extenso, sendo assim essa 

hospedagem divide o espaço do servidor para outras pessoas, consequentemente 

sendo uma opção econômica, entretanto com limitações em seus recursos. 

7.2.2 Hospedagem dedicada 
 

 Essa hospedagem é o contrário da hospedagem anterior, contudo o servidor 

se torna totalmente do desenvolvedor, fornece um desempenho maior e também 

maior segurança, à vista disso essa opção se torna mais cara, contudo mais adequada 

para aplicativos que tenham um tráfego maior. 

 

7.2.3 Hospedagem em nuvem 
 

 A hospedagem em nuvem é executada através de servidores virtuais, ou seja, 

pela virtualização, permitindo que os servidores possam ser executados por um único 

servidor físico, sendo flexível para desenvolvedores que tenham aplicativos que 

contenham uma demanda variável. 

O custo de um domínio é determinado de acordo com vários fatores, incluindo 

a empresa com a qual você faz o registro e os serviços adicionais desejados. 

Entretanto podendo ter um preço médio de uma hospedagem. Com o site de 

hospedagem compartilhada, calcula-se um preço médio de R$ 6,99 a R$ 17,99/mês 

sendo a mais acessível. Já a hospedagem de site VPS fornece recursos adicionais e 

um espaço de hospedagem de site dedicados ficando em torno de R$ 39,99 a R$ 
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799,99/mês. Desejando um Uptime elevado e excelente escalabilidade, a melhor 

hospedagem é a de sites cloud, com preço de R$ 59,99 a R$ 599,99/mês.  

Uma hospedagem de próprio manuseamento é a de site Dedicada, como o 

nome diz, tendo um servidor físico somente para o usuário com o preço estimado em 

R$ 500,00 a R$ 2.500,00/mês. A última opção é única possuindo recursos exclusivos 

para WordPress, auxiliando o usuário ao realizar suas tarefas, com o preço de R$ 

350,00/mês. 

 

 

7.3.1 Tabela 

 

Tabela 1 - Custos 

Hospedagem Valores 

Compartilhada R$ 6,99 a R$ 17,99/mês 

VPS R$ 39,99 a R$ 799,99/mês 

Cloud R$ 59,99 a R$ 599,99/mês 

Dedicada R$ 500,00 a R$ 2.500,00/mês 

WordPress  R$ 350,00/mês. 

Fonte: os autores (2024) 
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8 MAPA DE SITE 
 

O mapa de site também conhecido por sitemap, é um modelo de arquivo que 

funciona como um fluxograma, ele tem o objetivo de facilitar o entendimento das 

páginas, ou seja, ele mostra os caminhos de cada página para o seu endereço de 

destino, informando sobre todas as páginas compostas no site. 

 

Figura 2 - mapa de site 

 

Fonte: os autores (2024) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Início

Home Provas Progresso Perfil

Login Cadastro
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9 CONSIDERAÇÕES FINAIS 
 

  De acordo com a situação atual sobre o cenário educacional, onde há muitas 

evoluções e principalmente a aplicação da tecnologia nesse meio, o desenvolvimento 

de um site de auxílio para estudos, como proposto, é uma forma essencial para ajudar 

diversos estudantes. 

 Nos dias de hoje, grande parte dos jovens deixaram de lado os estudos e se 

afundaram no mundo digital, principalmente após a pandemia que ocorreu em 2020, 

onde o acesso dos alunos à educação foi precária, por este motivo esse site surge 

como um meio de contribuir para que os estudantes possam desenvolver suas 

habilidades no meio educacional, por ser uma plataforma virtual, o interesse dos 

estudantes pelo site de ensino possa ser grande. 

 Durante a criação do site, foram realizadas diversas pesquisas buscando 

proporcionar uma plataforma de melhor acesso para os estudantes, visando contribuir 

para os estudos dos discentes que utilizarão a plataforma de ensino, com o objetivo 

de adaptar à atualidade, sendo um site no qual o estudante possa ter facilidade para 

se organizar e se preparar para o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). 

  No desenvolvimento do site e nas pesquisas efetuadas foram encontrados 

diversos fatores a serem seguidos para poder criar um site que contribua com os 

objetivos oferecidos, sendo eles como fornecer uma plataforma de estudo onde o 

estudante tenha controle sobre o seu desempenho possibilitando realizar as provas 

para estudar.  

Com o site criado, o aluno pode criar uma conta, e após isso pode logar 

diretamente nela, sempre que entrar no site, e fornece uma página para o discente 

editar seus dados, no início do site é possível o estudante se direcionar para uma 

página com as provas que ele pode realizar, e o possibilita visualizar as provas já 

realizadas, também foi desenvolvido um banco de dados para armazenar as 

informações dos usuários e das provas do ENEM.  

  Na elaboração foram encontrados diversos fatores que colaboraram para 

dificultar o processo de criação, como a programação para o cadastro das provas e a 

criação do banco de dados, houve também complicações na parte visual. Todavia, 

com muitas pesquisas e testes de diferentes códigos, foi possível chegar no resultado 

esperado do site. 
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10 APRESENTAÇÃO DOS RESULTADOS 

 

 Será apresentado as telas do site após ser finalizado, no qual foi desenvolvido 

através de diferentes linguagens de programação, fornecendo uma navegação prática 

e de fácil acesso. Todo o site foi pensado e programado para facilitar a vida academica 

dos estudantes que querem se preparar para o ENEM. 

 

Figura 3 - tela inicio 

 

Fonte: os autores (2024)  

 

A tela de início fornece uma breve explicação do site e botões para o usuário 

logar a conta ou cadastrar. 
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Figura 4 - tela login 

 

Fonte: os autores (2024) 

 

 A tela de login apresenta tabelas para entrar com o nome de usuário e com a 

senha, ela também contém um link que irá direcionar para o cadastro se o usuário não 

tiver uma conta. 

 

 

Figura 5 - tela cadastro 

 

Fonte: os autores (2024) 
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Essa tela é responsável para o estudante poder se cadastrar no site e assim 

ter acesso as provas, com os campos de nome, nome de usuário, senha, confirmação 

de senha, data de nascimento e telefone. 

 

Figura 6 - tela home 

 

Fonte: os autores (2024) 

 

 A tela de home é responsável por incentivar os estudantes, explicando sobre o 

ENEM, e a importância de se preparar para ele. Contém “botões” linkados as outras 

páginas do site. 

 

Figura 7 - tela provas 

 

Fonte: os autores(2024) 
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 A tela de provas trás consigo as provas anteriores do enem, para que os 

estudantes possam escolher quais querem realizar. 

 

Figura 8 - tela progresso 

 

Fonte: os autores(2024) 

 

 A tela de progresso é responsável por armazenar as informações referentes ao 

progresso dos estudantes ao realizar as provas, e se ele conseguiu cumprir a meta 

de provas escolhida. 
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Figura 9 - tela perfil 

Fonte: os autores(2024) 

 

 Com a tela de perfil o usuário consegue editar seus dados pessoais e definir 

uma meta de provas para que ele realize, e assim a tela de progresso poderá fazer a 

contagem. 
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