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RESUMO. No cenario atual, onde a internet se tornou parte integrante da vida de criancas e
adolescentes, a mediacao parental assume um papel crucial na garantia de sua seguranca
online. Com o objetivo de auxiliar pais e responsaveis nessa jornada, desenvolveu-se um site
informativo que aborda a mediacdo parental no uso da internet. O site oferece recursos
abrangentes, incluindo orientacdes sobre seguranca online, ferramentas de controle parental e
informacdes sobre os riscos digitais, visando criar um ambiente virtual mais seguro e saudavel
para os jovens. Embasado na teoria sociocultural de Vygotsky e em pesquisas sobre diferentes
formas de mediacdo parental, o projeto explora o impacto das tecnologias da informacéo e
comunicacdo na sociedade e os desafios enfrentados por criancas e adolescentes no mundo
digital. A necessidade de proteger os jovens é enfatizada, destacando os impactos negativos do
uso excessivo da internet e a importancia do dialogo e da confianca na relacao entre pais e filhos.
A metodologia empregada envolve uma pesquisa voltada para o desenvolvimento de um produto
tecnoldgico, de natureza explicativa e fundamentada no método hipotético-dedutivo, combinando
pesquisa bibliografica e aplicada. Como resultado, o site busca capacitar pais e responsaveis,
fornecendo-lhes as ferramentas e o conhecimento necessarios para orientar seus filhos de forma
eficaz no uso da internet, construindo um ambiente online mais seguro e propicio ao
desenvolvimento saudavel dos jovens.

Palavras-chave. Comunicacao digital. Criancas e adolescentes. Mediacdo parental. Risco
digital. Seguranca online.

ABSTRACT. In the current scenario, where the internet has become an integral part of the lives
of children and adolescents, parental mediation assumes a crucial role in ensuring their online
safety. With the objective of assisting parents and guardians in this journey, this project developed
an informative website that addresses parental mediation in the use of the internet. The website
offers comprehensive resources, including guidelines on online safety, parental control tools, and
information about digital risks, aiming to create a safer and healthier virtual environment for young
people. Based on Vygotsky's sociocultural theory and research on different forms of parental
mediation, the project explores the impact of information and communication technologies on
society and the challenges faced by children and adolescents in the digital world. The need to
protect young people is emphasized, highlighting the negative impacts of excessive internet use
and the importance of dialogue and trust in the relationship between parents and children. The
methodology employed involves research aimed at the development of a technological product,
of an explanatory nature and based on the hypothetico-deductive method, combining
bibliographic and applied research. In summary, the project seeks to empower parents and



2

guardians, providing them with the tools and knowledge necessary to effectively guide their
children in the use of the internet, building a safer online environment that is conducive to the
healthy development of young people.

Keywords. Digital communication. Children and adolescents. Parental mediation. Digital risk.
Online safety.

INTRODUGCAO

Este projeto tem como objetivo a criagdo de um website que ofereca informacdes
abrangentes sobre a mediacdo parental no contexto da internet, buscando auxiliar pais e
responsaveis a protegerem criancas e adolescentes dos riscos inerentes ao ambiente online.

Embora a mediacdo parental seja fundamental para a seguranca online de criancas e
adolescentes, muitos pais e responsaveis se sentem despreparados para essa tarefa. Diante
desse desafio, este projeto propde a criacdo de um website que atue como um guia completo
para a mediacao parental na internet. Ao oferecer orienta¢des claras sobre seguranga online,
ferramentas de controle parental e informacdes sobre os riscos digitais, 0 website visa capacitar
pais e responsaveis a protegerem seus filhos de forma eficaz, contribuindo para a construgéo de

um ambiente online mais seguro e saudavel para as novas geracoes.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A mediacdo parental transcende o simples controle do acesso a internet, abrangendo
aspectos mais amplos do desenvolvimento infantil, como a promocao de habilidades sociais e
emocionais. Essa abordagem se fundamenta na teoria sociocultural de Lev Vygotsky, que
destaca a importancia da interacéo social e do ambiente na aprendizagem e no desenvolvimento
das criancas. Vygotsky enfatiza que os pais desempenham um papel crucial na mediacdo do
conhecimento e na facilitagdo da zona proximal de desenvolvimento das criancas,
proporcionando orientacdo e suporte durante o processo de aprendizagem (Vygotsky, 1978, p.
87 apud, Rosa; Goi, 2024).

Estudos apontam que existem diferentes formas de mediar 0 acesso a internet entre pais
e filhos. A pesquisa TIC Kids Online Brasil 2022, realizada pelo CGI (Comité Geral de Internet)
no Brasil (CGl, 2023), por exemplo, mostra que as praticas variam de permissividade a controle.
Nesse contexto, mediacBes autoritarias sdo frequentemente interpretadas como cruéis por
criancas e jovens, pois as excluem desse processo comunicacional, tratando-as como receptoras
passivas de normas.

Grizdlio e Scorsolini-Comin (2020) explicam que a mediacéo restritiva envolve a restricdo
do tempo que uma crianga passa consumindo conteudo visual e a proibicdo de assistir a
determinados programas e acessar certos tipos de contetdo. A mediacéo restritiva guarda uma

relacdo direta com o estagio de desenvolvimento das criangas, sendo mais eficaz & medida que
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a crianga possui menor autonomia, protegendo-a de riscos e controlando seus impulsos por meio
de regras externas. Entretanto, em crian¢cas mais maduras, é necessario ajustar a abordagem,
evoluindo para uma forma de mediacdo que respeite seu desenvolvimento e necessidades
especificas.

A mediac&o parental na era digital vai além da simples restricdo de acesso a internet. E
um processo dindmico e continuo que visa auxiliar criancas e adolescentes a havegarem nesse
mundo virtual de forma segura, critica e responsavel. Segundo Santos e Silva (2022), a escolha
de estratégias de mediacdo parental influencia o desenvolvimento de habilidades digitais e o
bem-estar psicolégico das criancas.

Eisenstein (2023) destaca a importancia do afeto, traduzido em amor, respeito e atencao,
para o desenvolvimento saudavel de criangas e adolescentes. A autora contrasta a necessidade
desse ingrediente "magico” com a realidade atual, em que o tempo das crian¢as e jovens &
frequentemente consumido por telas e algoritmos, em detrimento de interacdes humanas
significativas.

As TICs (Tecnologias da Informacdo e Comunicacgdes) transformaram drasticamente a
maneira como as pessoas se comunicam, consomem informagao e se relacionam com o mundo.
Vilarinho-Rezende et al. (2016, apud Garzella et al., 2021) definem as TICs como mecanismos
tecnoldgicos que sintetizam e transmitem informacdes. A rapida evolucao tecnoldgica se reflete
na crescente insercdo desses mecanismos, como smartphones, tablets, computadores e
videogames, no cotidiano de pessoas de diferentes idades e contextos.

A era digital, impulsionada pelas TICs, revolucionou a comunicacdo humana,
proporcionando interagcfes instantaneas e reduzindo distancias. O acesso facilitado a internet
possibilitou a conexao constante com conteudo online, a realizacéo de atividades e a prestacao
de servicos de forma virtual. Além disso, as TICs trouxeram inlUmeras comodidades a populacao,
como compras online, acesso a servi¢os e conhecimento (Takano e Cardoso, 2020).

Nunes et al. (2023) destacam que a sociedade contemporanea € profundamente
influenciada pelas tecnologias, que permeiam diversos aspectos da vida cotidiana. A rapida
evolucdo tecnoldgica e a disseminacdo da informacdo em escala global evidenciam o papel
transformador da tecnologia na sociedade.

Huttner (2020) aponta que, apesar da internet ter possibilitado um repertério extenso de
diferentes temas, visées e informacdes dos mais variados assuntos, € necessario haver um
esclarecimento do que pode ser ou ndo ser considerado desinformacdo do que estad sendo
tratado no momento.

O CGl relata que em 2022, 92% da populacéo brasileira entre 9 e 17 anos utilizava a

internet, o que representa cerca de 24,4 milhdes de criancas e adolescentes. No mesmo periodo,
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1,2 milhdo de jovens nessa faixa etaria indicaram néo ter acessado a internet nos trés meses
anteriores a pesquisa, e 940 mil afirmaram nunca terem utilizado a rede (CGl, 2023).

Documentos internacionais, como o Comentario Geral N° 25 do Comité das Nacdes
Unidas sobre os Direitos da Crianca (CRC, 2021), reconhecem que 0 acesso a internet é um
direito humano essencial para a realizacio dos direitos das criancas. A medida que o tempo
avancga, 0s jovens incorporam esses recursos em suas vidas de maneira cada vez mais habitual
e intensiva. Eles ndo apenas os utilizam para realizar tarefas escolares e pesquisas, mas também
para se comunicar e se divertir. Esse uso excessivo tem sido vinculado a impactos tanto positivos
guanto negativos.

Santos (2011, apud Brito; Guimardes, 2022) destaca o potencial das TICs como
ferramentas capacitadoras para a transformacao educacional. O autor ressalta que, quando
utilizadas de forma adequada, as TICs podem ampliar o acesso a educacéo, fortalecer sua
relevancia para o mercado de trabalho e melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem,
tornando-0s mais envolventes e conectados a realidade.

Rodrigues e Santana (2022) reconhecem a influéncia positiva da internet em diversos
aspectos da vida, facilitando a comunicacao, a disseminacdo de conhecimento e 0 acesso a
informac&o. No entanto, alertam para 0s riscos potenciais, especialmente para criancas e
adolescentes, que podem ser mais vulneraveis aos perigos do ambiente online.

Fernandes (2023) relata que as redes sociais sdo de facil acesso para criancas e
adolescentes, e aliada a falta de supervisédo parental, tornam-se um ambiente inseguro para esse
grupo. Quando essa acessibilidade é combinada com a falta de supervisdo parental, cria-se um
ambiente potencialmente inseguro para esse grupo. As redes sociais, por sua natureza interativa
e vasta presenca online, podem expor os jovens a diversos riscos, desde interacfes indesejadas
até a exposicao a conteudos inadequados.

Abdullah (2017, apud Pereira, 2021) ressalta para o impacto do uso excessivo da internet
na vida das criancas. O autor adverte que o tempo prolongado online pode influenciar
negativamente diversos aspectos, como desempenho escolar, relacdes familiares, saude mental
e fisica.

O CGI (2023) descreve a complexidade crescente na protecao da seguranca de criancas
e adolescentes diante do avanco das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TICs). Essa
complexidade € atribuida a vérios fatores, sendo a promoc¢édo do acesso a internet uma das
dificuldades mencionadas.

Além da questdo do acesso, o CGI (2023) ressalta a necessidade de educar as criangas
e adolescentes sobre os diversos riscos presentes no ambiente online. O avanco tecnolégico
trouxe consigo uma gama de oportunidades na era digital, mas também trouxe desafios

relacionados & seguranca e privacidade. E vital que as criancas estejam cientes desses riscos
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para garantir um acesso a internet de qualidade e um melhor aproveitamento das oportunidades
disponiveis.

Dessa forma, é importante que os usuarios conhegam 0s riscos a que estao expostos ao
navegar na internet e que saibam identifica-los, para assim conseguir maior eficacia na luta
contra os crimes cibernéticos. E preciso entender que mesmo navegando em um mundo virtual,
tudo o que nele acontece é real, assim como as informacdes e os riscos também (CERT.BR,
2020, apud Kaefer, 2021).

Segundo Coutinho e Deslandes (2020) no contexto da pandemia, a internet intensifica a
ansiedade e o estresse em criancas e adolescentes. Além disso, 0 uso excessivo da internet
pode levar a dependéncia, com formas especificas de adicdo, como o cyber sexo, 0 vicio em
redes sociais, 0 vicio em jogos online e a busca obsessiva por informacfes. Nesse cenério de
isolamento social e uso intensivo da internet, a vulnerabilidade de criancas e adolescentes a
comportamentos auto lesivos pode aumentar, indicando a necessidade de intervencdes
adequadas e compreensao cultural nesse contexto digital.

No ambito legal, o Marco Civil da Internet, Lei n® 12.965/2014, garante aos pais o direito
de controlar o uso de computadores por seus filhos: o usuario tera a op¢ao de livre escolha na
utilizacdo de programa de computador em seu terminal para exercicio do controle parental de
conteudo entendido por ele como improprio a seus filhos menores, desde que respeitados os
principios desta Lei e da Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990 - Estatuto da Crianca e do
Adolescente (Brasil, [n. p.], 2014).

Sites informativos emergem como aliados importantes para os pais na missao de proteger
seus filhos online. Conforme salienta o Marco Civil da Internet (Lei n°® 12.965/2014), esses sites
oferecem informacdes valiosas, mas ndo substituem o didlogo aberto e a confianca entre pais e
filhos. Barbosa (2020) destaca que alguns sites informativos proporcionam ferramentas de
controle parental, fortalecendo a capacidade dos pais de monitorar o uso da internet por seus
filhos.

A seguranca dos sites informativos também é crucial para proteger os dados dos
usuarios, conforme ressalta Lopes (2022). Manter padrdes rigorosos de seguranca € essencial
para prevenir violacdes de privacidade e garantir a integridade informacdes. Dessa forma, como
explicam Pereira et al. (2021), existem diversos meios para minimizar as fragilidades resultantes
de falhas tecnoldgicas. Por exemplo, é possivel criar planos de seguranca, estratificar as redes
e utilizar zonas desmilitarizadas, manter a infraestrutura tecnolégica atualizada e realizar a

conscientizagao sobre ciberseguranca.



METODOLOGIA

A metodologia deste Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) fundamentou-se em uma
pesquisa com foco no desenvolvimento de um produto tecnologico, com o intuito de explicar a
relacéo entre mediacdo parental e o uso da internet por criancas e adolescentes. A abordagem
hipotético-dedutiva foi empregada para formular e testar hipoteses, utilizando tanto a pesquisa
bibliogréafica para revisdo da literatura quanto a pesquisa aplicada para o desenvolvimento do
website informativo e do forum "Cyber Guardides".

Essa combinacdo permitiu a construcdo de um sélido referencial tedrico e a aplicacdo
pratica do conhecimento adquirido. A documentacao do projeto seguiu rigorosamente as normas

da ABNT, garantindo a padronizacéo e a qualidade da apresentacao do trabalho.

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Para garantir uma experiéncia completa e acessivel, o site informativo foi construido com
o0 auxilio de diversas tecnologias.

Para a prototipagéo utilizou-se o Figma, uma ferramenta online de design reconhecida
como uma das mais avancadas para a construcao de interfaces digitais, complementada pelos
desenhos autorais criados com a ferramenta de ilustracéo digital chamada IBisPaint.

A criacdo do prototipo foi fundamental para definir a disposicéo de cada elemento no site,
garantindo uma navegacao intuitiva e organizada. Além disso, houve um cuidado especial na
escolha da paleta de cores e na criagcdo de um mascote, com o objetivo de tornar o site atraente,
visualmente agradavel e coerente com a identidade visual do projeto.

O Figma foi escolhido por sua interface intuitiva e suas funcionalidades colaborativas,
permitindo que o projeto fosse compartilhado com toda a equipe. Isso possibilitou que todos os
membros pudessem editar e acompanhar as atualizacbes em tempo real, promovendo uma
colaboracao mais eficiente e agil. O IBisPaint foi selecionado porque a membro responsavel pela
digitalizacao dos desenhos ja tinha familiaridade com o programa.

E importante destacar que tanto o Figma quanto o IBisPaint oferecem dois planos para
0s usuarios: o Plano Iniciante (gratuito) e o Plano Profissional (pago). Para o desenvolvimento
deste projeto, foi utilizado apenas o Plano Iniciante de ambas as ferramentas.

O Figma gratuito oferece recursos como editor, arquivos de design colaborativos
limitados, esbocos pessoais ilimitados e inspecéo basica de arquivos, permitindo visualizar e
revisar as propriedades de design do projeto. JA o IBisPaint gratuito para computador
proporciona diversas op¢des de pincéis, embora tenha limitacées em relacdo aos tamanhos de
telas, efeitos e texturas, o que nao foi um obstaculo para as necessidades do grupo. Link de
acesso ao Figma: https://'www.figma.com/pt-br/. Link de acesso ao IBisPaint:

https://ibispaint.com/product.jsp.
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Para a construcdo do site, foi utiizado o HTML (HyperText Markup Language ou
Linguagem de Marcacéo de Hipertexto), essencial para criar a estrutura basica das paginas. Com
o HTML, foi possivel organizar os contetados de forma hierarquica e légica, resultando em
paginas como Principal, Infogréfico, Conteddos, Ferramentas e Sobre Nés. Além disso, o HTML
permitiu a interligacdo entre essas paginas por meio de links, facilitando a navegacédo por um
menu localizado no topo de cada pagina.

O CSS (Cascading Style Sheets ou Folhas de Estilo em Cascata) € uma linguagem de
estilo utilizada em conjunto com o HTML. Foi fundamental para padronizar paragrafos, titulos e
subtitulos, garantindo uma aparéncia consistente e atraente em todas as paginas. Além disso,
permitiu modificar o tamanho, a posi¢céo e a cor de diversos elementos, contribuindo para uma
experiéncia visual aprimorada. O CSS também possibilitou a adi¢cdo de algumas animacdes de
transi¢cao, tornando a navegagdo mais dinamica e envolvente para 0s usuarios.

A linguagem de programacao JavaScript foi utilizada na pagina “Conteudos” para
implementar um carrossel interativo que apresenta opcdes de videos informativos. Essa
funcionalidade permite que o usuario acesse os videos com um simples clique, redirecionando-
0 ao YouTube para assisti-los.

Ao acessar o site, a pagina inicial, conforme a Figura 1, apresenta um design intuitivo e
acolhedor, proporcionando uma experiéncia de navegacao agradavel. Nela, os usuarios podem
encontrar informacdes claras e acessiveis sobre o projeto "Cyber Guardides" e seus objetivos. A
presenca de um botédo para acessar o férum e o destaque para a secdo "Sobre Noés" facilitam a
exploracédo do contetdo e o entendimento da proposta do projeto, incentivando o engajamento

dos visitantes.

Figura 1 - Pagina Principal do Site

ncipal

25 cyber-guardioes.github.io, Q ¢ O 2

[ Todos os favoritos

No Cyber Guardides, ajudamos a
proteger suas criangas online.
Expondo informagdes, noticias,
videos e ferramentas para garantir a
seguranca digital, além de um férum
proprio.

Entenda mais

(Fonte: Autoria Propria, 2024)
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Para executar os cédigos-fonte, foi utilizado o editor gratuito Visual Studio Code ou VS
Code, desenvolvido pela Microsoft e disponivel para Windows, Linux e macOS. Link de acesso
ao do download do VS Code: https://code.visualstudio.com/download.

Para a criacdo do forum, foi utilizada a ferramenta Wix, uma plataforma que permite a
criacdo e gestao de sites de forma simples, sem a necessidade de escrever linhas de cédigo.

O principal motivo para a escolha do Wix foi a disponibilidade de modelos pré-prontos
especificos para a criagdo de féruns, que proporcionaram mais funcionalidades e qualidade para
a pagina. Além disso, a plataforma oferece diversos pardmetros de gestdo do site com uma
interface intuitiva. Um aspecto crucial para o projeto foi a capacidade de gerenciar filtros de
palavras; em um site com interacfes entre pessoas, é essencial filtrar o que pode ou néo ser
postado. Nesse sentido, o filtro do Wix se mostrou uma solugéo simples e eficaz para esse
desafio.

O férum, ilustrado na Figura 2, apresenta uma estrutura organizada e de facil navegacéo,
convidando os usuarios a participar das discussbes. As categorias "Assunto Geral”,
"Ferramentas de Controle", "Cyberbullying” e "Privacidade Online" direcionam 0s usuarios para
topicos especificos, facilitando a busca por informacdes relevantes e o compartilhamento de
experiéncias. A possibilidade de criar novos posts e seguir categorias de interesse promove a
interacdo e o engajamento da comunidade, fomentando um ambiente colaborativo para a troca

de conhecimento sobre mediagao parental do uso da internet.

Figura 2 - Pagina do Férum

This site was designed with the YWIX.com website builder. Create your website today. Start Now |

Log In

Assunto Geral

Do Seguir
Categoria para assunio que ndo estdo categorizados.
Ferramentas de Controle —
Do Seguir
Convarse sobre farramentas tecnolégicas para mediagao parentall
Cyberbullyin
4 ying (mp Seguir

Encontre assuntos relacionado & como prevenir e agir contra o cyberbullying.

(Fonte: Autoria Propria, 2024)

Assim como outras ferramentas mencionadas, o Wix € uma plataforma mista, ou seja,

possui pacotes pagos e uma versao gratuita. O grupo optou pela versdo gratuita, que foi
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suficiente para incluir todos 0s recursos necessarios para que o forum fosse funcional. Link de
acesso do Wix: https://pt.wix.com/.

Para hospedar o site, foi utilizado o servi¢o gratuito do GitHub, chamado GitHub Pages,
gue permite a criacdo de sites estaticos a partir de um repositério. Embora o GitHub Pages
ofereca diversos planos pagos para repositérios privados, como GitHub Pro, GitHub Team,
GitHub Enterprise Cloud e GitHub Enterprise Server, foi utilizada apenas a versédo gratuita,
denominada GitHub Pages Free, que € destinada a repositérios publicos. Link de acesso ao
GitHub Pages: https://pages.github.com/.

Para apresentar o projeto, foi criado um Pitch com duragcdo de um minuto e cinquenta e
dois segundos, utilizando a plataforma online de design Canva, que se mostrou muito util.

O Canva, além de permitir a criagdo de videos, também possibilita a elaboracdo de
apresentacoes de slides, designs diversos e oferece ferramentas como o editor de fotos e videos.
Assim como o Figma, o Canva dispde de duas versdes para os usuarios: o Canva Pro, versao
paga, e o Canva Gratis, versao gratuita. Para a construcéo do Pitch, foi utilizada a versao gratuita,
gue oferece como principais recursos um editor intuitivo, uma ampla variedade de modelos com
design profissional, mais de trés milhdes de fotos e elementos gréaficos, diferentes tipos de
design, textos e designs gerados por IA (Inteligéncia Artificial), impresséo e entrega de designs,
além de 5 GB de armazenamento em nuvem.

Para inserir legendas ao Pitch, utilizou-se o editor de videos CapCut, cuja interface é
semelhante a do Canva. O CapCut também oferece uma versédo paga e uma gratuita. A versao
gratuita inclui uma ampla variedade de recursos de midia, ferramentas avancadas de edi¢cao de
video e audio, além de compartilhamento instantaneo em redes sociais. No caso da legendagem
do video, a verséo gratuita para desktop foi suficiente para cumprir a tarefa com eficiéncia. Link
de acesso ao CapCut: https://www.capcut.com/pt-br/. Link de acesso ao Canva:
https://www.canva.com/.

Cada etapa do desenvolvimento do site informativo e forum “Cyber guardides”
desempenhou um papel importante para a realizacdo do projeto, desde o planejamento inicial

até a execucao. Segue abaixo a Figura 3, contendo as fases de desenvolvimento:

Figura 3 — Fases de Desenvolvimento do Projeto
Etapa Descrigao

1. Escolha do Tema.

2. Pesquisa Base. possibilitar o desenvolvimento de ideias.

3. Escolha do Formato do Produto. O grupo decidiu criar um site informativo e um férum.

4. Pesquisa Aprofundada. reuniu citacdes de autores de artigos e fontes confiaveis.

5. Listagem de Requisitos. . I < L . 7
reguisitos funcionais e ndo funcionais para o site e para o forum.

O grupo realizou uma reunido para discutir e selecionar o tema do projeto. Apés
analisar as sugestdes, o tema escolhido foi “Mediacéo Parental do Uso da Internet”.
Ap6s a escolha do tema, foi necessério obter um conhecimento basico para

Nessa fase, foi realizada uma pesquisa aprofundada sobre o tema, em que o grupo

Outra reuniéo foi realizada para decidir quais seriam as paginas do site e definir os



6. Criagdo do Protétipo.

7. Desenvolvimento dos Desenhos.

8. Elaboracao do Infogréfico.

9. Desenvolvimento do Site.

10

Utilizou-se uma ferramenta online de prototipacdo para visualizar cores, formatos,
tamanhos e dispor os elementos de design do site informativo.

Para ilustrar o site e o férum, foram criadas ilustragc6es inicialmente por meio de
desenho tradicional (lapis e papel), que depois foram digitalizadas utilizando uma
ferramenta de ilustragédo digital.

Um infogréfico foi elaborado contendo dicas, dados e informag@es, que mais tarde
seriam adicionados ao site.

Nessa etapa, foram construidas, padronizadas e estilizadas as péaginas: Home,

Conteudos, Infogréafico, Ferramentas e Sobre No6s.
10. Desenvolvimento do Férum. O desenvolvimento do férum foi iniciado, adaptando a identidade visual do site.

11. Hospedagem do Site. Apos as fases de desenvolvimento, o site foi hospedado no GitHub.

12. Ligagao do Site ao Forum. contendo o link de acesso, no menu presente em todas as paginas do site.

13. Pitch. explicacdo sobre o tema, o site e o féorum.

(Fonte: Autoria Propria, 2024)

Ap0s analisar o produto desenvolvido, foi identificado que a existéncia de um termo de
responsabilidade e a possibilidade de edicdo dos dados pessoais do perfil atendem parcialmente
a LGPD (Lei de Protecédo de Dados Pessoais). Para trabalho futuro, o grupo propde melhorias
nas medidas de controle, permitindo que o usuario acesse, ajuste e exclua seus dados de forma
clara. Isso garantira maior conformidade com a LGPD e gerando segurancga ao consumidor.

Como o projeto "Cyber Guardides", conseguiu-se oferecer um guia abrangente abordando
seguranca online, ferramentas de controle parental e riscos digitais, que contribuem para que
pais e cuidadores possam se informar com mais rapidez, além do forum que proporciona um
ambiente seguro onde é possivel trocar experiéncias com outros responsaveis com facilidade.
Contudo, enfrentou e enfrenta o desafio da necessidade de atualizacbes constantes devido a
evolucao tecnologica e novas informacgdes sobre o tema.

Para o futuro, propde-se expandir o projeto com a possibilidade de atualizacdo dos
conteudos de forma automatica e desenvolver a versdo mobile, além de melhorias no site, visa-
se a criacdo de meios alternativos de conscientizagdo como criacdo de jogos e videos

educativos.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto de desenvolvimento de um website informativo sobre mediacéo parental no uso
da internet alcancou seu objetivo de proporcionar um guia abrangente para pais e responsaveis.
Por meio de informagBes sobre seguranca online, ferramentas de controle parental e
conscientizagao sobre os riscos digitais, o site busca capacitar os adultos a protegerem criancas
e adolescentes no ambiente virtual. A fundamentacéo teérica em Vygotsky e em pesquisas sobre
mediacdo parental oferece um embasamento sélido para a abordagem adotada.

A criacdo do website e do férum "Cyber Guardides" representa uma conquista
significativa, proporcionando recursos praticos e informativos para a comunidade. A utilizagéo de

tecnologias como HTML, CSS, JavaScript, Figma, GitHub Pages e Wix permitiu a construcao de

A conexdo entre o site e o forum foi feita com a adicdo de um bot&o "Férum",

Por fim, foi elaborado um pitch para a apresentacao do projeto, contendo uma breve
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um produto funcional e esteticamente agradavel. O site destaca-se por sua interface intuitiva e
conteudo relevante, facilitando a navegacao e o acesso a informacao.

No entanto, o projeto também enfrentou desafios. A complexidade do tema e a constante
evolucao das tecnologias exigem atualizacdes frequentes do conteddo para garantir sua
relevancia. Além disso, a garantia da seguranca das informacgdes e a conformidade com a LGPD
sdo aspectos cruciais que demandam atenc¢éo continua.

Para trabalhos futuros, vislumbra-se a expansdo do projeto com a incluséo de recursos
interativos, como jogos educativos e simulagbes que abordem situagcdes de risco online. O
desenvolvimento proprio de videos educativos que abordem de forma mais significativa os riscos
digitais. A criacdo de um aplicativo mével também poderia ampliar o alcance do projeto,
oferecendo acesso facilitado as informacdes e ferramentas de controle parental. A realizacéo de
pesquisas e estudos de caso poderia aprofundar a compreensao sobre o impacto do website na
pratica da mediacao parental, fornecendo dados para aprimoramentos futuros.

Em suma, o projeto contribui para a promoc¢éao de um ambiente online mais seguro para
criancas e adolescentes, oferecendo suporte aos pais e responsaveis nessa tarefa desafiadora.
A busca continua por aprimoramentos e a adaptacdo as mudancas tecnologicas sao essenciais
para garantir a eficacia do website como ferramenta de mediacdo parental. O projeto "Cyber
Guardides" representa um passo importante nessa direcdo, abrindo caminho para um futuro

digital mais seguro e consciente para as novas geracoes.
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