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RESUMO: Realizacdao do devido projeto Jogo Boca de Palhago, onde visando
redescobrir os devidos conhecimentos na area situada, buscamos a praticidade do dia
a dia, o entretenimento e a descoberta da nivelagdo e a capacitacdo em tal area, o
projeto visa a diversao de amplo publico-alvo e de maneira facil, rapida e pratica.

Palavras-chave: Jogo eletrénico. Caseiro. Boca de Palhago. LED.

Keywords: Eletronic game. Home. Clown Mouth. LED.

INTRODUCAO

Neste contexto, o presente trabalho se propde a explorar o desenvolvimento e
implementacao de um projeto de monitor de jogo eletrdnico, visando nao apenas o facil
entretenimento mesclado com a eletrénica, mas também a customizacédo e adaptagao
desse dispositivo as necessidades especificas do usuario e a ampla acessibilidade a
diversidade publicos alvos, desde idosos ao publico mais jovem. Este projeto totalmente
caseiro ndo apenas proporcionara uma alternativa econémica aos modelos comerciais,
mas também permitira a exploracdo de aspectos criativos e educacionais na sua

concepgao e construgao.

Ao longo deste trabalho, serdo abordados aspectos relacionados a tecnologia
LED, diferentes componentes eletrénicos, formas de funcionamento, desde seu
funcionamento basico até as caracteristicas importantes para sua aplicagdo em um
projeto. Além disso, serdo discutidas técnicas de montagem bem como a integracéo
desses componentes em um sistema que permita seu uso como um conjunto de baixo

custo para o funcionamento e criagdo de um jogo criativo e eletrénico.



DESENVOLVIMENTO

MESES DESCRIGAO DAS ATIVIDADES DATA
Agosto Elaboragao do projeto. 01/08
Agosto Pesquisas sobre o desenvolvimento do projeto. 20/08
Setembro | Compra e aquisicao de materiais que serao utilizados. 13/09
Outubro Realizacao do projeto. 3/10
Novembro | Formatagdes Finais do Artigo 15/11
Dezembro | Apresentagao do Artigo TCC 05/10

O primeiro passo foi a busca pelo projeto que atendia as expectativas e atingindo
os critérios, buscando a montagem, realizacdo e claro, o desafio pessoal de cada

membro do grupo na realizacdo do mesmo.

Apoés a aquisicdo de materiais custo-beneficio, reciclaveis e de porte acessivel,
comegamos a montagem da base do projeto.

Apds a montagem da base do projeto, comegamos com a realizagdo da
execucao na parte mais voltada a eletrénica, envolvendo a soldagem, montagem do

circuito e a inclusdo dos componentes eletrénicos na base do projeto.



Programacao

N&o utilizamos Arduino, apenas o contato NA ( Normalmente Aberto ) do Relé.

CIRCUITO

Figura 1: Circuito do Projeto Fonte: Foto tirada no laboratério

COMPONENTES
Modulo Relé

Componente eletrénico utilizado para acionar e acionar cargas.

Figura 1: Mddulo Relé Fonte: Navegador de Internet



Sensor Infravermelho

E um sensor capaz de detectar a presenca de objetos através de um receptor e
um emissor IR

Figura 2: Nome Fonte: Navegador de Internet

Fonte

Utilizada para fornecer energia elétrica estavel e segura a equipamentos eletrénicos e

produtos de iluminacéo

Figura 3: Fonte 12v Fonte: Navegador de Internet



Resistor 220 ohms

Figura 4: Resistor 220 ohms Fonte: Navegador de Internet

LED
E um diodo semicondutor (jungdo P-N), que quando é energizado, emite luz visivel
Figura 5: LED Fonte: Navegador de Internet
Fita LED
Formada por uma placa eletronica flexivel, onde sao introduzidos diversos pontos de
LED

T
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6: Fita LED Fonte: Navegador de Internet



CONCLUSAO

O desenvolvimento e implementagao do projeto de um jogo eletrénico caseiro de
representa ndo apenas uma aplicagédo pratica e eficiente da tecnologia de iluminagao
LED, mas também uma oportunidade de explorar a criatividade, a sustentabilidade e a
busca pelo entretenimento e a autonomia na construgao de dispositivos eletronicos. Ao
longo deste trabalho, foi possivel compreender os fundamentos da tecnologia LED,
desde seu funcionamento basico até suas aplicagbes mais avangadas em dispositivos
de visualizagao e utilizada em uma forma para o entretenimento, visando o apreco do

publico e professores de maneira geral.

ABSTRACT: Carrying out the Jogo Boca de Palhago (Clown Mouth Game) project,
where aiming to rediscover the necessary knowledge in the area located, we seek the
practicality of everyday life, entertainment and the discovery of leveling and training in
this area, the project aims to entertain a wide target audience and in an easy, quick and
practical way.
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