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RESUMO

O Streetplay trata-se de um aplicativo desenvolvido para ajudar artistas periféricos a
se desenvolverem na area atuante e conseguir novas oportunidades na industria por
meio da divulgacdo de seu trabalho na plataforma. Para desenvolver o Streetplay,
diversas pesquisas foram feitas via formularios e buscas em artigos e noticias da
internet, também foram analisadas entrevistas com artistas do meio para
entendimento melhor do assunto e implementacdo de recursos essenciais na
plataforma. O Streetplay foi feito propriamente para garantir que a liberdade artistica
seja garantida e para que 0s musicos consigam chegar a novos lugares através de
networking. Na plataforma, eles também poderdo monetizar sua arte e compartilhar
experiéncias com outras pessoas do nicho. A nossa ideia visa despertar a liberdade
artistica e a fazer com que eles conquistem um espaco no mundo da musica, para
gue assim consigam alcancar seus maiores objetivos e conseguirem sobreviver
daquilo que mais amam fazer, transformando seus hobbies em sonhos alcancados.

Palavras-chave: Musica. Artistas. Periferia. Valorizacao.



ABSTRACT

Streetplay is an application developed to help peripheral artists develop in their field
and obtain new opportunities in the industry by promoting their work on the platform.
To develop Streetplay, several research was carried out via forms and searches of
articles and internet news, interviews with artists in the field were also analyzed to
better understand the subject and implement essential resources on the platform.
Streetplay was specifically created to ensure that artistic freedom is guaranteed and
so that musicians can reach new places through networking. On the platform, they will
also be able to monetize their art and share experiences with other people in the niche.
Our idea aims to awaken artistic freedom and help them conquer a space in the world
of music, so that they can achieve their biggest goals and survive on what they love to
do most, transforming their hobbies into achieved dreams.

Keywords: Music. Artists. Periphery. Valorization.
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1.  INTRODUCAO

A musica, de modo geral, € uma das principais companheiras do nosso cotidiano. Seja
ao organizar a casa, durante os estudos ou no trajeto para algum lugar, ela esta
frequentemente presente em diversas situacfes. Além disso, muitas pessoas
encontram na musica uma maneira de viver melhor, de se identificar ou até mesmo
de lidar com desafios pessoais.

Nos ultimos anos, o mundo da musica vem sofrendo constantes mudangcas e um
crescimento alarmante, chegando a movimentar economias. Com essa constante
expansado, chega com ela a desigualdade entre artistas e falta de visibilidade que
alguns deles sofrem constantemente. Esse trabalho busca estudar, explorar e expor

essas questdes, para quem veja, entenda melhor sobre o fenébmeno.

1.1. PROBLEMATIZACAO

No contexto da sociedade atual, € perceptivel o quanto artistas que vém debaixo
fazem a diferenca na expansao da cultura das favelas, principalmente na arte da
musica periférica. Apesar de obterem grande importancia no cenario de luta contra
desigualdade, musicos do gueto ainda enfrentam diversos problemas na questédo da
valorizacéo de sua arte. Grande parte dessa desvalorizagao parte do preconceito que
até hoje, ainda se emprega nas pessoas. [

Uma das maiores dificuldades que artistas periféricos tém € o custo de producédo de
musicas e a promocao de suas artes, seja para envia-las para plataformas ou vender
CDs nas ruas. A falta de recursos para coisas basicas no mundo da musica prejudica
diretamente talentos que n&o foram descobertos, além de trazer desmotivacgéo e levar
muitas pessoas a desistirem de seus sonhos. 2!

Esse problema afeta, principalmente, artistas negros. Em 2021, Camilo Gun,
especialista em musica ha quase 3 décadas, relata que o cenario musical € composto
majoritariamente por pessoas brancas e bem alfabetizadas, o que também é um
obstaculo, tendo em vista que a taxa de analfabetismo de pessoas na favela é alta,
chegando a 8,4%. (1

O acesso a espacos que valorizam esse tipo de trabalho também € um problema
notavel que deve ser destacado. Em 2022, a cantora Anitta expds o descaso do Rock

In Rio, maior festival de musica brasileiro com artistas nacionais, e principalmente do



funk 2. Anteriormente, a artista também ja tinha denunciado em seu documentario
“‘Anitta: Made In Hondrio” (Netflix, 2020) a falta de consideracdo vinda de grandes
meios por esse tipo de arte. Vale lembrar que a cantora foi a primeira do género funk
a subir no palco principal do festival para fazer um show completo, mesmo com mais
de 60 anos de existéncia.

Em artigo publicado no site Midia Ninja 2, em 2020 Jussara Basso explica seu ponto
de vista sobre o descaso do governo e da populagcéo com trabalhos independentes no
mundo da musica. Segundo ela, a pandemia foi um fator que prejudicou de maneira
direta esses artistas, pois musicos independentes muitas vezes dependem das ruas
para divulgarem seus trabalhos. As redes sociais eram uma grande rota de saida
nessa ocasido, porém nem todos sabem manusear bem essa ferramenta ao seu favor,
ou pelo menos ndo sabem utilizar da forma certa.

Outro fator prejudicial para esses musicos € o custo de producédo de seu trabalho. Em
pesquisas com diversos profissionais do ramo da musica, em 2019, a UBC declarou
que a producdo completa de um album simples é e média 15 mil reais. Em 2019,
artista Duda Beat, que ja faz parte do cenério de artistas independentes brasileiros,
comenta que o0 mais vantajoso é aprender a compor e produzir do que arcar com 0S
custos de fazer um grande album, que no caso dela, pode chegar a marca dos R$ 20
mil, apenas para producdao de uma de suas musicas e mais de R$ 100 mil por um
album inteiro.

Tendo essas questdes como obstaculo, os artistas comecaram a ter que aprender a
como produzir, compor, mixar, divulgar suas musicas além de administrar a carreira e

a vida profissional.

1.2. HIPOTESE

e ApOs o lancamento, artistas irdo compreender mais a forma que seu trabalho
é feito e executado;

e Aliberdade artistica de artistas da periferia ira se expandir e se tornar cada
vez maior;

e A visibilidade de musicos periféricos e independentes nas redes sociais ird

aumentar;



e Artistas irdo saber manusear 0s seus meios de divulgagéo e marketing, assim
crescendo e ganhando mais espac¢o no mercado;

e A musica produzida por esses artistas sera reconhecida, alavancando a
cultura do gueto em todos os lugares;

e Artistas saberdo produzir todas as etapas de suas musicas;

e Com todo o reconhecimento, essa desigualdade artistica ird acabar, trazendo

os desvalorizados para os holofotes.

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. Geral

Os nossos principais objetivos com o projeto, € conseguir que os artistas aprendam
a lidar com as dificuldades. Com as ferramentas do app, usuarios consigam
administrar suas redes sociais, aprendam a fazer as proprias musicas e gerenciar
melhor suas carreiras e projetos.

Olhando para o lado do crescimento profissional, 0 nosso apice sera levar esses
musicos e produtores a grandes nomes da musica, como empresarios e

investidores, fazendo assim com que alcancem seus objetivos profissionais.

1.3.2. Especifico

e Levar artistas musicais para dentro de gravadoras, festivais e em eventos,
para que assim possam fazer networking e promover seus trabalhos e
imagem.

e Elevar a confianca dos musicos que usarem as plataformas, para que assim
possam entrar no mercado da musica sem medo;

e Incluir esses artistas em playlists e banners de divulgagao por meio de
parcerias com plataformas de streaming;

e Oferecer cursos para que esses artistas tenham aprofundamento area e
aprendam sobre produgao, composicao e marketing. Os cursos seréo

ministrados por profissionais que atuam no mundo da musica e do marketing;



e Ampliar a visibilidade desses artistas através de networking e divulgacéo
deles para plataformas de musica parceiras, além de ligar eles com um
publico-alvo que busca interesse em artistas novos;

e Oferecer uma aba no app onde esses artistas irdo poder vender seus Beats e
composic¢des para outros artistas e gravadoras, podendo gerar uma renda

através de seu trabalho independente.

1.4. JUSTIFICATIVA

ApoOs observar e realizar pesquisas sobre o tema, ampliamos nossa compreenséo
acerca das injusticas no universo musical, especialmente no caso de artistas
provenientes de favelas. Identificamos como dificuldades financeiras frequentemente
0os impedem de ingressar no mercado musical ou de desenvolver seus trabalhos.
Assim, decidimos elaborar uma proposta que contribuisse para superar esses
desafios. Além das pesquisas, percebemos que artistas préximos a nés enfrentam os
mesmos obstaculos, 0 que nos proporcionou uma compreensdo mais aprofundada
sobre o problema em questao.

Para contribuir com essa causa, 0 Streetplay oferecera suporte aos musicos tanto na
producdo quanto na divulgacao de suas musicas. A producéo sera realizada por meio
de um estudio online, onde os artistas poderao criar demos e prévias. Ja a divulgacéo
ficar4 a cargo da nossa comunidade e da secdo dedicada a vendas na plataforma.
Dessa forma, buscamos proporcionar aos n0osSsS0S USUArios uma experiéncia mais
completa e acessivel no universo da musica.

Para abordar questfes relacionadas a falta de contratos e oportunidades, planejamos
conectar esses artistas com empresarios e gravadoras, facilitando o networking e a

criacao de novas oportunidades profissionais.



2. METODOLOGIA

Para saber a fundo sobre algumas necessidades do nosso projeto, como
entendimento do publico-alvo e estatisticas sobre a dificuldades de artistas, fizemos
uma pesquisa de campo entrevistando artistas independentes. Essa pesquisa foi
realizada via plataforma Typeform, com 9 perguntas e 15 pessoas entrevistadas
durante os meses de maio e abril de 2024. Também fizemos algumas entrevistas ao
longo do ano por mensagem. Alguns dos entrevistados gravaram suas respostas e
um depoimento sobre a dificuldade no ramo. A importancia de procurar a visao essas
pessoas foi de validar e entender melhor a opinido e dificuldades que elas passam,
afim também de aprimorar a nossa ideia com base nas respostas. Nesse formulario
utilizamos pesquisas qualitativas, pois queriamos saber a visdo de artistas musicais
periféricos sobre o assunto e a opinido deles sobre a nossa plataforma. Nas
perguntas, havia questfes sobre dificuldade de custo de producdo, como esses
musicos gerenciam suas redes sociais, como se promovem e o quéo dificil eles acham
adentrar no mercado da musica. Para ir direto ao nosso publico-alvo, enviamos o
formulario para artistas que conhecemos e pedimos para que repassassem para
outras pessoas do ramo e categoria. Essa pesquisa de campo foi essencial para
coletarmos resultados para aprimorar nossa ideia e expandir 0S NnOSS0S
conhecimentos de como funciona a trajetéria de um artista independente e periférico.
Em uma delas, houve relatos sobre como é ruim trabalhar sem uma equipe e se
esforcar tanto para conseguir arranjar uma forma de fazer um show em um espaco

pequeno, nem que seja para abrir uma apresentacao de outro artista pequeno.

Em nossas pesquisas também procuramos matérias e artigos na internet sobre certas
dificuldades. A pesquisa na internet foi um ponto importante para adentrarmos no
assunto, assim recolhendo depoimentos de profissionais e artistas que ja contaram

sobre seus obstaculos.



3. DESENVOLVIMENTO

3.1 REVISAO LITERARIA

O papel da musica na vida das pessoas pode ser reagente de varias formas, seja
como fonte de inspiracéo, alegria, terapia aprendizado ou até um agente de mudanca.
Todos tém alguma experiéncia incrivel com musica que pode ter alterado a quimica
do cérebro, seja ao escutar um album pela primeira vez ou ir ao show de um artista
favorito. Segundo um artigo de 2010 da Scielo [6], a muUsica € capaz de liberar
dopamina no cérebro, substancia essa que altera o humor, além de poder abalar o
emocional e fazer pessoas despertarem outros sentimentos, como a raiva e emocao.
Hoje em dia, h& diversos relatos de artistas que tiveram suas vidas mudadas por
adentrarem no mundo da musica. Rappers, trappers e funkeiros, que vieram das
favelas, e hoje sdo conhecidos até a nivel global e tém uma vida muito melhor que o
trabalho propés. No podcast “Podpah”, no episddio 553 [9], o rapper Veigh (Thiago
Veigh), nascido na Zona Leste de Sao Paulo e ex atendente de telemarketing,
comenta como o ramo da musica foi capaz de mudar sua vida e da sua familia. Nas
redes sociais, Thiago esbanja o que lhe foi proporcionado e diz que umas de suas

maiores conquistas foi dar uma casa para sua mae e adquirir um modelo raro de carro.

Veigh [6] € s6 mais um exemplo de periférico que conseguiu o estrelato global. Dentre
outros artistas da cena do rap que chegaram nesse patamar, podemos citar Anitta [7],

Ludmilla [8] e outros.

Incentivar esses artistas, nascidos na favela a investirem em si mesmo se torna
importante para fazer com que eles tenham uma evolucao pessoal e profissional. Um
estudo da Sabra indica que trabalhar com mausica estimula o raciocinio e
fortalecimento da memoria. Olhando para a vida econdémica, o site diz que o ramo
pode gerar milhdes de empregos, desde pessoas montando palcos, trabalhando em
equipes de artistas e eventos entre outros. Em projetos musicais, culturas de paises
podem ser expostas, trazendo mais visibilidade para as nac¢des e incentivando turismo

e expansao desse aspecto.

O IFPI (Fundagéo Internacional da Industria Fonografica), revela que, em 2024, a
receita geral de musica gravada gerou mais de 142 BILHOES de reais, um dos

maiores anos ja arrecadados da historia.



Outro aspecto que musicos periféricos levam consigo em sua arte, € a chamada
cultura da favela. Até 2017, ainda existia um projeto no Senado que visava criminalizar
o funk, pois o género é uma forma de manifestacéo e inclusdo dos jovens da periferia
de se incluirem no ativismo. A cantora Anitta sempre foi uma das manifestantes,
através de sua arte, ela sempre lutou, ao lado de outros cantores, para levar a
popularidade do funk a nivel nacional e internacional. No Rock In Rio 2019, ela se
tornou a primeira artista nacional a subir ao palco principal do festival com um show
inteiramente de funk e trazendo referéncias da favela. Em 2022, ela subiu ao palco do
Coachella com um show de funk, festival dos Estados Unidos e considerado um dos
maiores do mundo. MC Hariel, um dos cantores de funk paulista mais famosos do
Brasil, também & um grande influenciador na elevacéo da cultura. Em suas musicas,
Hariel denuncia violéncia das favelas, canta sobre suas vitdrias e as dificuldades de
ser favelado no Brasil. O trabalho dele € chamado de Funk Consciente, que consiste
em um tipo de funk que traz letras protestantes e que juntam a esséncia da voz da

periferia.

Em nossa pesquisa de campo, realizada via Typeform, notamos que a dificuldade de
artistas musicais estd mais centrada no custo de producdo de suas musicas,

visibilidade e divulgacao. O formulario foi respondido por 20 artistas que conhecemos.

Outra forma de recolher informacdes além de pesquisas na internet e formulario, foi
entrevistando alunos numa conversa por mensagem, onde um deles mandou um
audio para usarmos na nossa apresentacdo como depoimento e validacao de
problematica e ideia.

3.2 ANALISE DA PESQUISA DE CAMPO

3.2.1 MAPA DE EMPATIA

O mapa da empatia é a parte que analisamos as necessidades e 0s pontos fortes e
fracos do cliente. Serve para fazer uma analise melhor dos requisitos que teremos que
cumprir para que a experiéncia do usuario seja positiva.

Figura 01 — Mapa da Empatia



O QUE PENSA E SENTE?

R EAPESSAT SUAS .
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SucRSSS 3traves de
plataformas alernativas,
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fracassar N0 Ler recurso o
emseus § sufiiente para promaver
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Fonte: Autores (2024)

3.2.2 Personas

Para um projeto, uma persona € essencial para um reconhecimento melhor do
publico-alvo que a ideia ir4 atender. Com uma persona, podemos criar caracteristicas
de nossos usuarios e analisar detalhadamente o que podemos implementar no

aplicativo para atender as necessidades que ele precisa.

Figura 02 — Photo Persona: CJ Brown



Informagoes

e Mora no Paraisopolis

s« Compde musicas que falam de sua realidade e vende
s Sonha em um dia ser recenhecido como compesiter e produtor

Nome

Cj Brown

Idad .
ade Necessidades

20 years

Precisa de um local para gravar suas musica
Redes sociais

Parcerias para ampiliar sua visibilidades

Construir uma presenca forte nas redes sociais

Nao tem verba para custear sua carreira

Potencial Solugdes

Tamanho da organizagdo .
* Aumento de visibilidade

Auténomo

s Suporte para lan¢a uma musica

s Acesso de alguma plataforma para langa as musicas

Fonte: Autores (2024)

Figura 03 — Photo Persona: Lucio Street

Informagdes

Mora na zona leste de SGo Paulo
Trabalha em abertura em bares
Senha em trabalha com artista ne ramo da musica

Ativo nas redes socias
Nome

Lucio Street

Idade .
ecessidades

19 years

Precisa de um acessorias na sua carreira

Redes sociais Parcerias para estruturar shew

Por ndo tem musica auteral, nGo tem fanta visibilidade
Né&e tem verba para custear sua carreira

Potencial Solucées

Tamanho da organizagdo P,
* Aumento de visibilidade
Auténomo + Suporte para achar compositores, para grava musica

* Conexdo com pessoas para alavancar sua carreira

Fonte: Autores (2024)

Figura 04 — Photo Persona: Fernando MC



Informagdes

= Mora na Vila Ede, zona norte de Sao Paulo;
s Usudria frequentre de redes sociais;
* Quando nae estd em seu saldo, ama se apresentar em casas de shows;

= Sonha em viver da musica e dar uma vida melhor para a familia.
Nome

Fernanda Mc

Cargo .
9 Necessidades
Cabeleireira
= Local para suas apresentacoes musicais;
Idade s Auxilio e acessoria na carreira;

22 anos * Falta de ambiente e equipamentos para produzir seus sons.

Nivel mais alto de educacao

Ensino médio completo

Redes sociais Potencial Solugcdes

= App que possa mostrar locais disponiveis para apresentagoes;
s Aplicativo que faga conexdes com pessoas da area musical, que contribuam para carreira
dos artistas;

s Aumento de visibilidade.

Tamanho da organizagéo

Auténomo(a) Adicionar nova secéio +

Fonte: Autores (2024)

3.3 FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

3.3.1 FERRAMENTAS DE BANCO DE DADOS:

e My SQL

O MySQL ¢é o banco de dados de cddigo aberto mais conhecido no mundo.
De acordo com o DB-Engines, o MySQL ¢é o segundo banco de dados mais
popular, ficando atras do Oracle Database. O MySQL alimenta muitas das
aplicacdes mais acessadas, como Facebook, Twitter, Netflix, Uber, Airbnb,
Shopify. Como o MySQL é de cédigo aberto, ele inclui varios recursos
desenvolvidos em estreita cooperacdo com 0s usuarios ha mais de 25 anos.
Portanto, € muito provavel que sua aplicacdo ou linguagem de programacéao

favorita seja compativel com o MySQL Database.
e PHP

O PHP foi criado em 1995 pelo programador canadense Rasmus Lerdorf. A

sigla € um acrénimo para PHP: Hypertext Preprocessor. A linguagem tornou-



se popular por ter uma sintaxe mais simples, e por mesclar o cédigo executado
no lado do servidor com HTML, facilitando a criacdo de paginas com contetdo
dindmico. Assim como o Python e o JavaScript, ele também é classificado como
uma linguagem de scripts, ou seja, um conjunto de instru¢des via codigo que
servem, principalmente, para automatizar tarefas. Com o PHP, vocé pode
“‘instruir” uma pagina estatica (criada com HTML e CSS) a executar agdes
especificas e mais complexas, como validar as informac¢des de um formulério
antes dos dados serem enviados de volta ao browser. O PHP pode ser usado
com SQL para manipular e interagir com bancos de dados. O PHP é
frequentemente usado com MySQL, mas também pode ser usado com outros
sistemas de gerenciamento de banco de dados SQL, como PostgreSQL,

SQLite, Oracle, entre outros.
3.3.2 LINGUAGENS UTILIZADAS:

e Java

7

Java é uma linguagem de programacao amplamente usada para codificar
aplicacdoes Web. Ela tem sido uma escolha popular entre os desenvolvedores
h& mais de duas décadas, com milhdes de aplicacbes Java em uso hoje. Java
€ uma linguagem multiplataforma, orientada a objetos e centrada em rede que
pode ser usada como uma plataforma em si. E uma linguagem de programacao
rapida, segura e confiavel para codificar tudo, desde aplicacbes moveis e

software empresarial até aplicacdes de big data e tecnologias do servidor.
e Kotlin

Kotlin € uma linguagem de programacéo orientada a objetos compativel com a
plataforma Java e que pode ser executada em maquinas virtuais Java (JVM),
além de outras plataformas, como o Android. Além disso, Kotlin tem uma
sintaxe semelhante ao Java e muitas das suas caracteristicas e conceitos de
programac&o sio parecidas. E uma linguagem moderna que pode ser utilizada
para desenvolver aplicativos Android, web e desktop. Conhecida também como

uma linguagem de programacao pratica, ela foi projetada para ser segura e



concisa, assim permite que pessoas desenvolvedoras escrevam menos codigo

para realizar tarefas simples.

Ferramentas gréficas:

Canva

Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criarem
graficos de midia social, apresentacdes, infograficos, pOsteres e outros
conteudos visuais. Esta disponivel online e em dispositivos moéveis e integra

milhdes de imagens, fontes, modelos e ilustragdes.

Figma

O Figma € uma plataforma colaborativa para construcdo de design de
interfaces e protoétipos, pertencente a empresa Figma, Inc., lancada em 2016
por Dylan Field e Evan Wallace. O objetivo era o de criar uma ferramenta
gratuita que trouxesse colaboragéo entre pessoas e times, permitindo criar um
produto para as mais diversas plataformas, mantendo a acessibilidade do
sistema. Com essa ferramenta, designers e demais profissionais de todo o
mundo tém a chance de construir o design de produtos digitais inteiros, como
sites, aplicativos para dispositivos moveis (tais como tablets, smartphones ou
até mesmo smartwatches), e se quiser, até mesmo as pequenas telas como
temporizador de micro-ondas. Independentemente do nivel de complexidade,
seja simples ou complexo, com o Figma é possivel explorar o maximo do design

de interface e da *criacao de fluxos inteiros.

3.3.3 FERRAMENTAS DE APOIO:

Microsoft Word

O Microsoft Word € um programa destinado a criacdo de documentos,
vulgarmente conhecido como processador de texto. Este programa faz parte
de um conjunto de programas de produtividade da mundialmente conhecida

Microsoft Corporation, presidida por Bill Gates, o Microsoft Office.



e Trello

O Trello é uma ferramenta que oferece um plano gratuito para organizar
desde nossas tarefas pessoais até demandas coletivas de uma equipe. Ele
possibilita que criemos quadros com listas e adicionemos nelas cartdes — ou
cards, como costumamos dizer no dia a dia — com itens e tarefas, que séo Uteis
para organizar times e atividades especificas para um determinado conjunto de
pessoas. Esta divisdo contribui para a gestdo visual, facilitando o
acompanhamento das tarefas por meio de cards modveis que contém a

descri¢cdo de cada atividade e de evolugéo de projeto.
e Miro

Miro € uma plataforma de lousa interativa digital (um quadro infinito), que
conta com um plano gratuito. Com ela podemos “colar’ notas adesivas (post-
its) em uma é&rea de trabalho e colaborar com varias pessoas no
desenvolvimento de projetos e workshops, por exemplo. Essa ferramenta nos
permite executar diversas tarefas na criacdo de um projeto, como a formulacao
de mapas mentais e fluxos, planejamento de pesquisas, desenvolvimento de
esbocos e wireframes (rascunhos de interfaces digitais), criacdo estratégica do
projeto, workshops e aulas interativas e muitas outras atividades relacionadas
aos nossos projetos profissionais ou pessoais. E por proporcionar essa
variedade de opc¢des, a Miro foi muito importante no contexto de trabalho
remoto. Ela facilitou a colaboracdo e ajudou diversos profissionais no
desenvolvimento de projetos digitais.

e TypeForm

TypeForm é uma plataforma utilizada para fazer formularios online personalizados.

Foi utilizada para realizar as pesquisas de campo.

3.4 EAP



Estrutura Analitica do Projeto
A EAP serve para planejar a estrutura de elaboracdo de um projeto ou servigco do

comeco ao final.

Figura 05 - EAP

0

Fonte: Autores (2024)

3.5 ANALISE DE REQUISITOS DO SOFTWARE
3.5.1 DESCRICAO GERAL DO SISTEMA

O Aplicativo tem como objetivo principal ajudar jovens artistas em formacgao a dar seus
primeiros passos no ramo da musica. O Sistema ira ajudar os usuarios a fazerem
networking através de chats, disponibilizara cursos para aperfeicoamento, divulgara

noticias e marketplace musical.

3.5.2 REQUISITOS FUNCIONAIS
RF. 001: Cadastro de Usuario

Descricdo: Para que um usuario seja cadastrado no sistema, serd necessario solicitar

alguns dados pessoais que serdo armazenados no banco de dados



Entrada: Nome Completo, Nome de usuario, E-mail, Criar senha, Confirmar senha

Processo: Receber os dados de entrada do usuario, verificar se tudo esta preenchido

corretamente (com um validador), armazenar os dados no banco de dados do sistema

Saida: Mensagem de “Cadastro concluido com sucesso” e acesso a pagina inicial do

sistema

Prioridade:

[X] Essencial [ ]Importante [ ] Desejavel
RF. 002: Login de usuério

Descricdo: Para que o usuario faca login no sistema, ele precisa ter passado pela
etapa de cadastro, onde as suas informacgfes pessoais ja estardo armazenadas no

banco de dados.
Entrada: Nome de usuario, E-mail, Senha

Processo: Receber os dados do usuério, e verificar se as informacdes inseridas pelo

usuario constam no banco de dados.
Saida: Acesso a pagina inicial do sistema.
Prioridade:

[ x] Essencial [ ]Importante [ ] Desejavel

RF. 003: Acessar Noticias
Descricao: Para que o usuario tenha acesso as principais noticias, do mundo musical.
Entrada: Click nos Banners de Noticias

Processo: Ao acessar a tela inicial o usuéario, vera os banners de noticias no centro
de sua tela, ao dar um click em um dos banners, o usuario sera levado para uma tela

gue ampliara a noticia e tera acesso por completo ao contetdo



Saida: noticias

Prioridade:

[ ]Essencial [ ]Importante [x] Desejavel

RF. 004: Acesso aos Cursos

Descricao: Cursos para aperfeicoamento musical
Entrada: Click no botdo de cursos na barra de navegacao.

Processo: Botédo de cursos na barra de navegacédo, ao dar um click nele o usuario
sera levado a pagina com o dashboard de cursos, onde ele escolherd o curso que
deseja fazer, ao dar um click no curso, ele sera enviado para tela com o video, e la

poderda assistir aos videos do curso.
Saida: Tela de Cursos
Prioridade:

[ ] Essencial [ ]Importante [x] Desejavel

RF. 005: Chat

Descricdo: O usuario podera acessar um chat para conversar com artistas,

empresarios e produtores, uma forma de fazer networking através de nosso app
Entrada: Barra de menu (no canto superior esquerdo da tela).

Processo: O usudrio ja tera feito cadastro e login, acessara a pagina inicial, ele clicara
no botdo do menu de navegacao (no canto superior esquerdo da tela) e aparecera
uma lista de opcdes no canto superior direito, dentro da lista ele selecionara a palavra

“Chat” e tera acesso a tela de chat.
Saida: Tela de chat

Prioridade:



[ ] Essencial [x] Importante [ ] Desejavel
RF. 006: Marketplace

Descricdo: O cliente poderd comprar beats.
Entrada: Icone de carrinho de mercado.

Processo: O usuario ja tera feito cadastro e login, acessara a pagina inicial, no canto
superior direito de sua tela ira clicar no icone do carrinho e ter4 acesso a tela de

marketplace.
Saida: Tela de Marketplace
Prioridade:

[ ] Essencial [x]Importante [ ] Desejavel

RF.007: Compra de Beats
Descricao: Processo de compra de beat
Entrada: Click, na opcdo compra, na pagina do marketplace.

Processo: O usudrio estard na pagina do marketplace, ao clicar na opgéo de compra
sera levado a pagina com uma varios beats anunciados, ao clicar no botdo comprar
ao lado do beat, seré levado a uma péagina de pagamento, |14 podera escolher a forma
de pagamento entre pix e cartdo de crédito, apds a efetuacdo do pagamento o beat

sera enviado para o e-mail cadastrado, do usuario.
Saida: Tela de trabalhos a venda.

Prioridade:

[ x] Essencial [ ]Importante [ ] Desejavel

RF. 008: Pagamento de Beats



Descricao: Processo de pagamento para a compra de beats
Entrada: Click no botéo de finalizar compra, na pagina de compra dos beats.

Processo: ApGs o usuario selecionar o beat que ele vai comprar, ele segue para a
pagina de processamento da compra, onde ir4 aparecer as op¢des de pagamento.

Ele podera escolher entre pix, cartdo de crédito e débito.

Saida: Tela de trabalhos a venda.

RF. 009: Vendas

Descricdo: O cliente podera anunciar seus sons e beats para venda.
Entrada: Icone de carrinho de mercado.

Processo: O usuario ja teré feito cadastro e login, acessara a pagina inicial, no canto
superior direito de sua tela ir4 clicar no icone do carrinho e ter4 acesso a tela de
marketplace, na parte superior de sua tela ao lado do nome marketplace, clicara no

nome “Vendas” e tera acesso a tela de vendas.

Saida: Tela de Vendas

Prioridade:

[ ]Essencial [x]Importante [ ] Desejavel

RF.010: Postagem de Beats

Descrigcédo: O cliente podera vender beats dentro do app
Entrada: Click na opcéo venda.

Processo: O usuario ja estara na tela do marketplace e apés clicar na opc¢éao de
venda, podera colocar os beats para a venda fazendo o upload do arquivo.

[ ]Essencial [x]Importante [ ] Desejavel



RF.011: Edicao de Beats
Descricao: O cliente podera vender editar os beats que esta vendendo
Entrada: Click no beat que esta a venda

Processo: O usuario ira clicar no beat que esta a venda e que € de seu dominio. Para
edita-lo, o usuario ira clicar no botdo de editar e la ird conseguir upar outro arquivo e

alterar o nome e preco do beat.

[ ]Essencial [x]Importante [ ] Desejavel

RF.012: Excluséo de Beats
Descricao: O cliente podera apagar os beats que esta vendendo
Entrada: Click no beat que esta a venda

Processo: O usuario ira clicar no beat que esta a venda e que é de seu dominio, ap6s

iss0, ira clicar para editar e 14 tera a opcao de excluir o produto.

[ ]Essencial [x]Importante [ ] Desejavel

Prioridade:

[ ]Essencial [x]Importante [ ] Desejavel

RF. 013: Playlist

Descricdo: O cliente recebera previas e lancamentos de artista que ele segue.
Entrada: Aba “playlist” no carrossel superior da tela inicial.

Processo: O usuario ja tera feito cadastro e login, acessara a pagina inicial, ele clicara

no botdo do menu de navegacao (no canto superior esquerdo da tela) e aparecera



uma lista de opcdes no canto superior direito, dentro da lista ele selecionara a palavra

“Playlist” e tera acesso a tela de playlist.

Saida: Tela de playlist.

Prioridade:

[ ] Essencial [ ]Importante [x] Desejavel

RF.014: Criacédo de Playlist

Descricdo: O cliente podera criar playlist com suas musicas favoritas.
Entrada: Click no botao “Criar Playlist” na tela de playlist.

Processo: O usuario ira clicar no botao de ‘criar playlist’ e selecionar as musicas que

deseja colocar la4. Apés isso, basta ele dar um nome e apertar em “salvar”.
[ ]Essencial []Importante [x] Desejavel

RF.015: Exclusao de Playlist

Descricao: O cliente podera apagar as playlists que criou.

Entrada: Click no botdo “apagar playlist” no menu de opc¢des da playlist.

Processo: O usuario ira clicar na playlist que criou, selecionar o menu de opc¢des e

apos isso, clicar em “apagar playlist”.
[ ] Essencial []Importante [ x] Desejavel
RF. 016: Pesquisa

Descricdo: O cliente poderéa fazer buscas dentro do aplicativo, tanto de artistas quanto

de musicas e beats que tiver interessado.
Entrada: Teclado

Processo: O usudrio ja tera feito cadastro e login, acessara a pagina inicial, ele clicara

no botdo do menu de navegacao (no canto superior esquerdo da tela) e aparecera



uma lista de opcdes no canto superior direito, dentro da lista ele selecionara a palavra

“Pesquisa” e tera acesso a tela de pesquisa.
Saida: Tela de playlist.

Prioridade:

[ ] Essencial [ ]Importante [x] Desejavel
RF. 017: Cadastro de Gravadora

Descrigdo: Para que a gravadora seja cadastrada no sistema, sera necessario solicitar
alguns dados pessoais que serdo armazenados no banco de dados

Entrada: Nome, CNPJ, E-mail, Telefone, Criar senha, Confirmar senha

Processo: Receber os dados de entrada do usuario, verificar se tudo esta preenchido

corretamente (com um validador), armazenar os dados no banco de dados do sistema

Saida: Mensagem de “Cadastro concluido com sucesso” e acesso a pagina inicial do

sistema
Prioridade:

[X] Essencial [ ]Importante [ ] Desejavel

RF. 018: Fazer post ha comunidade

Descricdo: Os usuarios poderdo fazer posts de interacdo na comunidade do app e

anunciar suas musicas.

Entrada: Aba ‘Comunidade’ no menu lateral superior da pagina inicial
Processo: Click no botao “Novo Post” e digitar o que quer postar.
Saida: Botao “postar”

Prioridade:



[]Essencial [ ]Importante [x] Desejavel

RF. 019: Excluir post na comunidade
Descricdo: Os usuarios poderdo apagar os posts de interacdo na comunidade do app.
Entrada: Barra de opdes que aparece ao lado do post

Processo: O usuario deve clicar no botéo de opcdes que aparece ao lado do post que

deseja apagar e apertar no botao “excluir postagem”.
Saida: Pagina da Comunidade
Prioridade:

[]Essencial [ ]Importante [x] Desejavel

RF. 020: Editar perfil da comunidade
Descricao: Os usuarios poderédo editar suas informacgdes de perfil da comunidade.

Entrada: Opcéo “perfil” que aparece na barra de op¢cBes do canto superior direito da

pagina inicial.

Processo: O usuério ira clicar em “perfil” e pode editar as informag¢des que quiser,
como nome, redes sociais e nome de usuario. Para editar a foto de perfil, basta ele
clicar na foto de perfil atual, selecionar a foto que deseja colocar como icone e fazer

o upload. Apés isso, basta clicar em “salvar informacoes”.
Saida: Pagina do perfil

Prioridade:

[]Essencial [ ]Importante [x] Desejavel

RF. 021: Recebimento das vendas dos beats



Descricao: Os usuarios irdo receber o pagamento pelas vendas de seus trabalhos.

Entrada: Opcéao “configuracdes” que aparece na barra de opc¢des do canto superior

direito da pagina inicial.

Processo: Na pagina de configuracbes, o usuario ira clicar em “Monetizagao” e
registrar a conta que ele vai receber os pagamentos das vendas. Ele também pode

registrar uma chave pix.
Saida: Pagina do perfil
Prioridade:

[] Essencial [x] Importante [] Desejavel



3.6 MODELAGEM DO SISTEMA

3.6.1 BANCO DE DADOS

Modelo Conceitual
Figura 06 — Modelo Conceitual de BD
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Fonte: Autores (2024)



Modelo Ldégico
Figura 07 — Modelo Ldogico de BD

' id_patrocinador INT 7 id_admin INT
“nome VARCHAR(100) > codigo VARCHAR(50)

< rede_social VARCHAR(100)
< email VARCHAR{100)
> telefone VARCH AR(20)

' id_usuario INT ¥ id_intermediacan BIGINT "V id_chat INT
“nome VARCHAR(100) id_admin INT > “ tem po TIMESTAMP
> telefone VARCH AR(20) 1 < destinatario INT
> data_nasc DATE

< email VARCHAR(100)

Ll

" id_gerenciamento BIGINT
“id_admin INT
<id_musica INT > album v ARCHAR(100)
> ficha_tecnica TEXT

“ autor VARCHAR(100)

" id_postagem BIGINT " CNPJ CHAR{14) " id_usuario_artista BIGINT
“#id_usuario INT > > telefone VARCHAR(20) “2id_usuario INT
<id_musica INT > email VARCHAR(100) <id_artista INT

< nome VARCHAR(100)

7 id_contato BIGINT " id_acesso BIGINT Vid_artigo INT

“#id_usuario INT “2id_usuario INT > “nome VARCHAR(100)
“2id_patrocinador INT <id_artigo INT “ conteudo TEXT
< cnpj_gravadora CHAR(14)

Fonte: Autores (2024)



Cddigo (Modelo Fisico)
Figura 08 — Modelo Fisico de BD

CREATE DATABASE streetplay;
USE streetplay;

-- Cria tabela de gravadoras
CREATE TABLE Gravadoras (
CNPJ CHAR(14) PRIMARY KEY,
telefone VARCHAR(29),
email VARCHAR(180),
nome VARCHAR(160)

W oSNV s WP
.

10 )s
11
12 -- Cria tabela de patrocinadores
13 e CREATE TABLE Patrocinador (
14 id_patrocinador INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
15 nome VARCHAR(16@),
16 rede_social VARCHAR(160),
17 email VARCHAR(160),
18 telefone VARCHAR(20)
19 H
20
21 -- Cria tabela de usudrios
22 ¢ CREATE TABLE Usuario (
23 id_usuario INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
24 nome VARCHAR(1€0),
25 telefone VARCHAR(29),
26 data_nasc DATE,
27 email VARCHAR(168)
28 )s
Fonte: Autores (2024)
. ;.
Figura 09 — Modelo Fisico de BD
29
30 -- Cria tabela de misicas
31 e CREATE TABLE Musica (
32 id_musica INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
33 nome VARCHAR(108),
34 album VARCHAR(180),
35 ficha_tecnica TEXT,
36 autor VARCHAR(100)
37 s
38
39 -- Cria tabela de artistas
40 o CREATE TABLE Artistas (
41 id_artista INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
42 email VARCHAR(180)
43 );
a4
45 -- Cria tabela de artigos
46 == CREATE TABLE Artigos (
47 id_artigo INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
48 nome VARCHAR(1@@)
49 );
50
51 -- Cria tabela de administradores
52 ¢ CREATE TABLE Admin (
53 id_admin INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
54 codigo VARCHAR(50)
55 -);

Fonte: Autores (2024)



Figura 10 — Modelo Fisico de BD

66
67 -- Cria tabela de contatos
68 ® & CREATE TABLE Contato (
69 id_contato SERIAL PRIMARY KEY,
70 id_usuario INT, -- Relaciona com a tabela Usuario
71 id_patrocinador INT, -- Relaciona com a tabela Patrocinador
72 cnpj_gravadora CHAR(14), -- Relaciona com a tabela Gravadoras
73 FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES Usuario(id_usuario), -- Chave estrangeira que vincula 'id_usuario’ com 'id_usuario’ da tabela Usuario
74 FOREIGN KEY (id_patrocinador) REFERENCES Patrocinador(id patrocinador), -- Chave estrangeira que vincula 'id_patrocinador' com 'id_patrocinador' da tabela Patrocinador
75 FOREIGN KEY (cnpj_gi ) REFERENCES CNPJ) -- Chave estrangeira que vincula 'cnpj_gravadora® com 'CNPJ' da tabela Gravadoras
76 bl
77
78 -- Cria tabela de postagens
79 ® < CREATE TABLE Postagem (
30 id_postagem INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
81 id_usuario INT, -- Relaciona com a tabela Usuario
82 id_musica INT, -- Relaciona com a tabela Musica
83 FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES Usuario(id usuario), -- Chave estrangeira que vincula 'id_usuario' com 'id usuario’ da tabela Usuario
84 FOREIGN KEY (id_musica) REFERENCES Musica(id musica) -- Chave estrangeira que vincula 'id_musica’ com 'id_musica’ da tabela Musica
85 bH
86
Fonte: Autores (2024)

Figura 11 — Modelo Fisico de BD
87 -- Cria tabela de acessos a artigos
88 & o3 CREATE TABLE Acesso (
89 id_acesso SERIAL PRIMARY KEY,
%0 id_usuario INT, -- Relaciona com a tabela Usuario
o1 id_artigo INT, -- Relaciona com a tabela Artigos
92 FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES Usuario(id usuario), -- Chave estrangeira que vincula 'id_usuario' com 'id_usuario' da tabela Usuario
93 FOREIGN KEY (id_artigo) REFERENCES Artigos(id_artigo) -- Chave estrangeira que vincula 'id_artigo® com 'id_artigo’ da tabela Artigos
94 )5
95
96 -- Relacionamento entre Admin e Chat
97 ® ¢+ CREATE TABLE Intermediacao (
98 id_intermediacao SERIAL PRIMARY KEY,
99 id_admin INT, -- Relaciona com a tabela Admin
100 id_chat INT, -- Relaciona com a tabela Chat
101 FOREIGN KEY (id_admin) REFERENCES Admin(id_admin), -- Chave estrangeira que vincula 'id_admin’ com 'id_admin' da tabela Admin
102 FOREIGN KEY (id_chat) REFERENCES Chat(id_chat) -- Chave estrangeira que vincula 'id_chat’ com 'id_chat’ da tabela Chat
103 s
104
105 -- Cria tabela de gerenciamento de misicas
106 ® - CREATE TABLE Gerenciamento (
187 id_gerenciamento SERIAL PRIMARY KEY,
108 id_admin INT, -- Relaciona com a tabela Admin
109 id_musica INT, -- Relaciona com a tabela Musica
110 FOREIGN KEY (id_admin) REFERENCES Admin(id_admin), -- Chave estrangeira que vincula 'id_admin’ com 'id_admin' da tabela Admin
111 FOREIGN KEY (id_musica) REFERENCES Musica(id_musica) -- Chave estrangeira que vincula 'id_musica’' com "id_musica' da tabela Musica
112 s

Fonte: Autores (2024)

Figura 12 — Modelo Fisico de BD
113
114 -- Cria tabela de associac@o de usuarios com artistas
115 ® 0 CREATE TABLE Usuario_Artistas (
116 id_usuario_artista SERIAL PRIMARY KEY,
117 id_usuario INT, -- Relaciona com a tabela Usuario
118 id_artista INT, -- Relaciona com a tabela Artistas
119 FOREIGN KEY (id_usuario) REFERENCES Usuario(id_usuario), -- Chave estrangeira que vincula "id_usuario® com 'id_usuario’ da tabela Usuario
120 FOREIGN KEY (id_artista) REFERENCES Artistas(id_artista) -- Chave estrangeira que vincula 'id_artista’ com 'id artista' da tabela Artistas
121 );

Fonte: Autores (2024)



3.6.1 APLICACAO

Diagrama de Caso de Uso

O diagrama de caso de uso serve para ajudar na descricdo do sistema de uma forma
grafica e auxilia no levantamento de requisitos.

Figura 13 — Diagrama de Caso de Uso pt.1

O

O Usudrio

ministrador

Fonte: Autores (2024)



Figura 14 — Diagrama de Caso de Uso pt.2
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Fonte: Autores (2024)

O diagrama acima € uma representacdo grafica de como 0s usuarios irdo interagir
com o aplicativo. Nele h& 4 tipos de atores: Usuario padrdo. administrador, artista e
0s patrocinadores, gravadoras e empresarios. Entenda as fungbes que cada um tera
acesso:

1. Usuério: Podera fazer cadastro, login, ouvir masicas dos artistas, fazer posts,

interagir com outros usuarios da plataforma e comprar ingresso para shows que
serdo anunciados no app;

Artista: Podera fazer cadastro, login, colocar produtos a venda, comprar
produtos, enviar curriculo para se apresentar em casas de shows, comprar
ingresso para shows, ouvir masica dos artistas, fazer posts e interagir com
outros artistas e usuarios da plataforma;

Patrocinadores/empresarios: Podera fazer cadastro, login, anunciar shows,
fazer posts, comprar produtos, interagir com outros usuarios e artistas na
plataforma e ouvir musicas dos artistas.

Administrador: O sistema administrador ird manter o controle de contetdos
que violam as regras do aplicativo e autorizar as postagens de musicas, posts
e produtos.



- Diagrama de classe

Figura 15 - Diagrama de Classe pt.1

Diagrama de Classe - StreetPlay Misico
Usuario cnpl-ine
Administrador o
-Nome : String -
- dataNascimento : Date [ +azerPost()

- email : String 1.0 +excluiPost()
+bloquearUsuario() - senha : String +apagarPost()
+gerenciarUsuario) - telefane : String
+maderarConteuo() g
+gerenciarSistema()
+bloguearCompra() + Login()
+bloquearVenda() +Logout()

+Cadastrar()
+visualizarPerfil) Msico
+editarPerfil()

“+excluirContal)

1.0 +seguitArtistal) -listaMsicas: List<Miisica>
+deixaDeSeguirArtistal)
( . +receberNotificacoes()
- +adicionarSom(y
Playlist 0. 10 +excluirsom()
+comprarSom()
id: int +fazerPost()
titulo: String +apagarPost()
~dataCriagéio: Date +anunciarsom()
-listaMsicas: List<Misica» . +removerAnuncio()
2 +vendersom()

Chat +aprovarvenda()
+reproduzirPlaylisti) fﬁewwmaﬂ(
+adicionarMusica(y i
. -id:

removerhdisica() - destinatario: Usuario (empresario, .
T~ .
~remetente: Usuario (empresario, musico)
+enviarMensagem() 1.
+apagarMensagem() | Curso.
+editarMensagem
| el int
| +apagarMensagem() | Curso
+editarMensagem
ad: int
titulo: String
~duragdo: int
video
Musica 1 “texto: String
Favoritos
id: int +assistirCurso()
T ~Bitule: String -id: int +pausarCurso()
: Jenera: sung A aios: LSS Nttt
-género: : ListeMusica>
I +cursoConcluido()
-id: int -antista: St -EstaAmstaFavoritos: List<Antista>
o g ng *cursoEmAndamento()
“biografia: String
+reproduzir() +adicionarF avorito)
+pausarl) +removerFavoriof) 1
= Markiplace
id int
-titulo: String
~compositor:String
~preco: float
+selecionarCompra)
) +selecionarVenda()
- +visualizars
AlbGm +formaDePagamento()
id:int
-nome: String
-datLancamento: Date
-listaFaixas: List<Misica>
+adicionarFaixa()
+excluirFaixa()
Compra Venda
+comprar() svender()

Fonte: Autores (2024)



3.6 PROTOTIPACAO

3.6.1 ANALISE DE TESTE DO PROTOTIPO

O teste de protétipo foi feito em nossa escola, onde colocamos outros alunos para

testarem o nosso app, para que assim fosse possivel identificar problemas e falhas
gue o usuario poderia enfrentar.

Relatério 1.
Figura 17 - Relatorio de Usabilidade 01
RELATORIO DO TESTE DE USABILIDADE
Projeto: STREETPLAY Moderador: Luis Felipe
EaRSCe):FOHPAC)?\O Convidado: Caio Santos 2°DS Quantidade de Tarefas: 2
Data: 27/08 Local: ETEC ABDIAS DO NASCIMENTO
# Tarefa Local da Analise (Problema) Descrigao Criticidade

Planodefundo | Opcéo para mudar o planode fundo
do sistema. para escuro.

) Botao de login
Botdo de acesso ao perfilnoroda | facilitaria acesso
pe do app

; .
Perfi se fosse embaixo m

Observacdes do usuario:

O usuario achou o app intuitivo e facil de utilizar.

Fonte: Autores (2024)



Relatorio 2.

Fiiura 18 - Relatorio de Usabilidade 02

Projeto: STREETPLAY

Moderador: LUIS FELIPE

Fase: Convidado: DAVI DE MORAES : :
PROTOTIPACAO 2DS Quantidade de Tarefas: 4
Data: 27/08 Local: ETEC ABDIAS DE NASCIMENTO
# Tarefa Local da Analise (Problema) Descricao Criticidade
odes g ot o Usuarioachou que
_ avbar da tela inicia deveria haver uma
Transicao de barra de rolagem MEDIO
1 | tela/Design para uma
transicdo de tela
mais fluida
Opcao de usuario: musicos, O usuario achou
empresarios, gravadoras, que uma versao
produtores empresaria
5 Login torp aria 0 app
mais atrativo
. . Usuarioachou que
Opcao de filtrar as musicas por uma opcao para
— qeneio filtrar facilitaria a
3 y busca de musicas
O usuario achou
gue 0S CUrsos
Chat de bate-papo para 0s Cursos € | qeveriam ter uma
opcoes de entrada mais rapida para opcio de entrada
0 curso i .
4 Curso mais acessivel. VMEDIO
Curso poderia ter
um chat de bate-
papo para tirar
duvidas.

Fonte: Autores (2024)




Relatério 3.

Projeto: STREETPLAY

Figura 19 - Relatorio de Usabilidade 03

Moderador: Leonardo

Fase: Prototipacédo

Convidado: Manuela

Quantidade de Tarefas: 3

Data: 27/08 Local: Etec Abdias do Nascimento
# Tarefa Local da Analise (Problema) Descrigao Criticidade
Muito espremida e
Barra Superior | Ajustar a barra para ficar maior e n3o con spegue
facil acesso de clicar . i
1 clicar nas opgoes
Duplo click | Aparentemente seja a plataforma do O_uando dar duplo BAIXA
2 protétipo. click,volta para tela
principal
Menu abre
3 | Menu Ajusta o local do menu e colocar em sozinho. e nlio MEDIA
uma posicdo melhor '
abre as vezes

Fonte: Autores (2024)




Relatoério 4.

Fiiura 20 - Relatério de Usabilidade 04

Projeto: STREETPLAY Moderador: Victor
Fase: Prototipacdo Convidado: Davi Quantidade de Tarefas: 3
Data: 27/08 Local: Etec Abdias do Nascimento
# Tarefa Local da Analise (Problema) Descrigao Criticidade
Mudar a cor do menu A cor ndo e
Menu compativel para
1 um menu BAIXA
Col t | O cursovai ser
, Curcos p;gcécar Opreco e mostra que sera | o0 oy gratuito ? —
Compartilhar Adicionar um aba para compartilhar Eu Con:_:ﬁo BAIXA
as musica e os perfil dos artistas compartiihar ]
3 musica ou o perfil?

Fonte: Autores (2024)



Relatoério 5.

Figura 21 - Relatorio de Usabilidade 05

RELATORIO DO TESTE DE USABILIDADE

Projeto: STREETPLAY

Moderador: Victor

Fase: Prototipacdo Convidado: Leticia 1°RH

Quantidade de Tarefas: 1

Data: 27/08 Local: Etec Abdias do Nascimento

# Tarefa Local da Analise (Problema)

Descrigdo Criticidade

Adicionar um aba para pesquisa as

Playlist musicas na tela de playlist

Faltou um campo
para pesquisa a

musica
MEDIA

Fonte: Autores (2024)

Apos a coleta de todos os feedbacks, adicionamos novas telas em nosso app, como
a aba de playlist e 0 menu lateral mais prético. Além disso, melhoramos a usabilidade
e a interface do aplicativo para uma forma mais facil de interagir e encontrar funcgdes,
como por exemplo, colocamos a aba de “musicas” na tela inicial, assim ficou mais facil
do usuario comum achar os trabalhos dos artistas. Na aba de musicas também
colocamos a opcéao de filtrar e colocamos uma cor mais destacada no design, assim

como foi sugerido em um dos relatérios.

3.7 DESCRICAO DA APLICACAO



3.7.1. DETALHAMENTO DAS TELAS

Figura 22 — Tela de Inicial e Login

Entrar

Login

Esqueceu a senha?
Criar uma conta

Cadastrar

Fonte: Autores (2024)

Ao abrir o0 aplicativo, o usuario ir4 dar de cara com uma tela que contém duas opc¢des:
“Login” e “Cadastrar”. Apertando em “Login”, ele sera direcionado para uma tela onde
ird precisar digitar seu nome de usuario e senha. Na tela de login, tera duas opcdes,
a de “Criar uma conta” e a “Esqueceu a senha?”.



Figura 23 — Tela de Cadastro e Alterar Senha

Nome Completo

Usuario ou Email

Senha nova

Confirme sua senha

Criar Senha

Confirmar Senha

Cadastrar

Ja tem uma conta?

Fonte: Autores (2024)

Ao clicar em “Cadastrar” ou “Criar uma conta”, o usuario sera direcionado para a tela
de cadastro, onde ele ira criar uma conta inserindo algumas informac¢des, como nome,
emaail, telefone e a criagdo de uma senha. Caso ele esqueca a senha que criou, basta
clicar em “Esqueceu a senha?” e criar uma nova, inserindo seu email de cadastro e
apos isso, fazer a alteragéo.



Figura 24 — Tela inicial e Tela de MUsicas

1

STREETPLAY B | = STREETPLAY w

RECENTES MUSICAS CURSOS RECENTES MUSICAS CURSOS

RG

I NOVA E R,{;‘

Em Alta

MC IG x MC Ryan SP Funk
Type Beat - "Enigma”
Real Biggie

Entrevista Draft
Rodrigo Oliveira, fundador da GRé...

ARTE
&M ACAG
Kayblack x Tz da Coronel
Type Beat - "Culpada”
Conheca Venha ver lugares Real Biggie
estratégias para disponiveis para
divulgar beats apre...
Veja mais > Veja mais >
., MC IG x MC Ryan SP Funk
(5 ] E Type Beat - "2K23"
Real Biggie
Y ) ®) @ 1] () @
Inicio Stream Perfil Inicio Stream Perfil

Fonte: Autores (2024)

Ao fazer login no app, o usuério ira parar na tela inicial, onde tera varias opc¢oes de
lugares para explorar no app; como a tela de musicas; a tela de lives; a tela de pefrfil;
artigos do mundo da musica; a tela de cursos e o marketplace. Clicando em “Musicas”,
0 usuario ira ter acesso a uma colecao de trabalhos dos artistas que usam a nossa
plataforma para divulgagéo. La, ele podera ouvir qualgquer musica que desejar de
forma gratuita.



Figura 25 — Tela de Lives

Il

q. 1] B
STREETPLAY = “ @MC_IG Seguir

estd ao vivo

Pesquisar n 20 Pessoas

Ao vivo

#Bate Papo
Qio®?2
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Q0@

Qual seu beat favorito?
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Olal

T6 curtindo demais ¢

. -

Fonte: Autores (2024)

Abrindo a tela de “Stream”, o usuario ird acessar a tela onde vai se deparar com
pessoas do mundo da mdusica (artistas, especialistas, influencers musicais etc.)
fazendo lives de bate papo e falando sobre seus trabalhos.



Figura 26 — Marketplace

ll

STREETPLAY B | = STREETPLAY 1=

COMPRA VENDA COMPRA VENDA

Roc

i
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Fonte: Autores (2024)

Clicando no carrinho que fica no canto superior da tela inicial, o usuario ira entrar no
marketplace, uma tela que tera duas opgdes: “Compra” e “Venda”. Esta tela é a parte
onde os artistas negociam as vendas de seus trabalhos para outros artistas,
produtores e gravadoras, podendo assim monetizar sua arte dentro do StreetPlay.



Figura 27 - Chat

= STREETPLAY ] ¢
Q| Search
Kondzilla
Chats recentes + Nova mensagem Visto 10 min atras
Chats Grupos
Ola! Tudo bem? Estou entrando em contato
devido a grande repercussédo que seu video
Kondzilla 3:02 PM teve nas redes sociais.
Estou bem! O pra...

Ola! Estou 6timo, e vocé?
Rodnge.GRS 2:02 PM -
Clarol:56 um min.. Fico muito contente que grandes produtoras

como vocés tenham se interessado, € um

I
Mano Brown enorme prazer!

2:41 AM

6 Até mais Brown!
Estou bem! O prazer é todo nosso em ver que
estamos nos tornando cada vez mais
9 'LV:C:: Siguns i 5:27 AM referéncia no meio de artistas incriveis, assim
como Voce.
Mas me conta um pouco mais sobre vocé. Ha
‘ Ice Blue 716 PM quanto tempo estd no ramo artistico? J&
@

Okl participou de algum projeto?

Dexter 9:02 AM Digite sua mensagem...
Tenho dificulda...

Fonte: Autores (2024)

Clicando no menu que fica no canto superior esquerdo da pagina inicial, o usuario vai
poder entrar na tela de chats, onde ele podera interagir de forma privada com artistas
gue usam a plataforma. Para os artistas, essa tela também serve para fazer
divulgacdes e networking.



Figura 28 — Tela de Trabalhos e Tela Comunidade
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Fonte: Autores (2024)

Na aba do menu lateral, o usuario também tera as opc¢des “Comunidade” e
“Trabalho”. Na aba “Trabalho”, ele tera acesso a casas de show que querem
contratar artistas para eventos, com isso, basta ele selecionar uma e mandar seu
portifolio para selecéo do local. Na aba “Comunidade” é o local onde os artistas
poderdo fazer posts de divulgacéo de suas musicas e novos langcamentos. Esses
posts irdo aparecer na pagina inicial do app.



Figura 29 — Tela de Perfil e Tela de Configuracoes

STREETPLAY

qr:r\y‘[ @ StreetPlay
'{pw Al /

Configuragdes da conta

Alterar a senha

@Street Play

: Informacdes pessoais
streetplaytcc@gmail.com

Notificagdes Lo
Twitter © Instagram
Mais
1 3 2 Politica de privacidade
Publicacdes Seguidores Seguindo Termos e condicdes

Fonte: Autores (2024)

No menu lateral, o usuario também ter4 a opcdo de acessar duas telas: a de
Configuracdes e a de Perfil (que também aparece na barra inferior da tela principal).
Na tela de perfil, 0 usuéario podera ver sua quantidade de seguidores, de pessoas que
esta seguindo e de posts que ja fez, além de conseguir alterar informacées, como foto
de perfil e nome de usuério. Ja na tela de configuracdes, o usuério vai conseguir
alterar sua senha e informacgcfes pessoais, como nome, telefone, e-mail e sua
categoria, podendo se definir como artista, usuario comum, patrocinador ou
gravadora.



Figura 30 - Artigos

< Estratégias para vocé!

Sexta, 03 de Maio de 2024

QUER VENDER MAIS BEATS? SE
LIGA NESSAS DICAS!

Para agregar valor no seu trabalho como

Terca, 19 de marco de 2024

beatmaker e produtor, vocé precisa mais do que

vender beats... Rodrigo Oliveira, fundador da GR6:
Muitos beatmakers podem até oferecer um beat "Hoje mais jovens querem ser

muito bom, mas oferecem um servico ruim. funkeiros do que jogadores de
Quando um cliente (MC, cantor, artista) compra futebol. Precisamos mostrar que eles
de vocé, existe uma grande chance dele comprar podem"

de vocé novamente se ele ficar satisfeito com o ) )
Publicado por Leonardo Neiva

seu servico.

Por isso, construa sempre relacionamentos

duradouros, seja prestativo e gentil com seus Na conversa a seguir com o Draft, Rodrigo aborda
clientes. Sei que ¢ dificil manter a calma em sua trajetoria pessoal e profissional, a diversidade
algumas situacdes na hora da produgéo de uma do mercado musical no Brasil e a importancia de
msica, mas procure sempre ser uma pessoa manter viva a esperanca de jovens das periferias

ren i riti i . T ; ) .
serena e aceite as criticas do seu cliente. Tente que sonham virar artistas e mudar de vida por

sempre fazer o seu melhor e mostrar que esta ’ s
meio da musica.

disponivel para ajudar.
Lembre-se, quando vocé fideliza um cliente ele

: s “Vocé comegou sua trajetoria na masica como
passa a divulgar e contar a outros artistas sobre

artista. com o arupo de paaode 6° Andar. O

Fonte: Autores (2024)

Na tela inicial do app, o usuério terd acesso a varios artigos recentes do mundo da
musica para ficar por dentro das novas tendéncias e novidades de lancamentos,
shows etc.



3.7.2. CODIGO

3.7.1 Tela de Cadastro

html
lang=

charset="UTF
" content="widt

Cadastro

class=
class="na

">Nome Completo

id="name" name="name" required




il" required

‘>Ndmero

id="number" number” required

">Criar Senha

' required

Confirmar Senha

" name="confirm-password” required

">Cadastrar

'>Ja tem uma conta?




.getElementById( ' cadastroForm®).addEventListener(
event .preventDefault();

= document.getElementById

document . getElementById
= document .getElementByld
1 = document.getElementById 5
= document .getElementById

error
console.error(error);
alert('Erro ao cadastrar: ' + error.messa

nomodule src




.input-group {

margin-bottom: 15

color:

.input-group input {
width: 100%;
padding: 10px;
margin-top: 5px;
border: 1p: i
border-radius:
font-size: 16p:

width: 100

padding: 10px;
background-color: H#
color: WM#fff;
font-size: 16px;
border: r H

margin-top
margin-right: 10

border-radius: 4px;

cursor: pointer;
transition: background-color 8.3s;

.login-button:ho
background-color:

ra-
display: f
justify-content:
margin-top: 1@px;
font-size: 14p

ra-

color: Mwhi
text-decoration:
transition:

. ra
margin-bottor color: E#

color: M




ia (max-width: 4@0px) {
in-container
padding: 15px;

ra-links
flex-direction:
text-align:

max-width: 400px
.login-container

padding: 15px;

.extra-links
flex-directi
text-align:

.extra-links a

margin-top: 5px;

.navl
position:
padding: 4@px;
display: flex;
justify-content:
margin-top: -4%;

margin-right: 10px;




3.7.2 Tela de Chat

placeholders=

Chats recentes
href="3" class="text-prim + Nova mensagem

Grupos

Kondzilla

Rodrigo GR6
Claro! S6 um min...

2:02 PM




class=
src="El
class=
Manoc Brown
Até mais Brown!

class="t - 2:41 AM

type="module"”
nomodule src="https:

{ t-group-item:hover

background-color: E#f9f9f9; background-color:

ader { .search
background-color: Mwhite; margin-top: 10px;
overflow: | ; background-color: Ergb(179, 174, 174);
box-shadow: @px 2px Orgba(e, o, border:-radius:. 8px

box-shadow: @px 2px 6px Orgba(e, @, @, 0.1);

margin-top:
font-family:
font-weight:

text-decoration:
color: O K

font-style:
font-size: 15px; {
t?xt'aligh: background-color: M#f
GlSQla'{'i H border-radius: 25px;
flex-direction: overflow: H
justify-content:

b

H

color: O
tab-btns
border:
tle_2 img { background:
margin-top: 0%; flex: 1;
width: 25%; padding: 1@px
height: 20%; color: M#
font-weight:

-btns button.acti {
background-color: W

col O#4a4 -

box-shadow: @px 2px 6px Orgba(e, @

width: 300px;
margin-top: 20px;

-item {

background-color
1 border-radius: 8p
color: O K; padding: 10px;
box-shadow: @px 2px 6px Orgba(e, @, @, 0.1);
display: f -
justify-content:
margin-left: -12px; align-items:

1-header

3
margin-bottom: 10px;

odal-foo
color:
border-radius: 50%;
width: 50px;
height: 50px;
object-fit:




ound-color:

margin-top:

background

border

box-shadow: Orgba(e, @,

text-decoration:
color: O K;

background-color: W
border-radius: 25px;

background:
fl 1
padding:
color: H#

x 6px Orgba(e, @, @, 0.

item {
background-color: Mw
border-radius: 8
padding: 1@px;

align-items:
margin-bottom: 1

1




- 3.7.3 Tela de Conversa (Chat)




.b ved
background-color:
align-self:

.chat-input {

border-top: 1px
padding-top: 10px;

(max-width: 400px) {

.navbar-not

position: relat

padding: 40p>

display: flex;

justify-content:

margin-top: -4%;

margin-right: 10px;

alt=

)" >Kondzilla
1@ min atras

class=
class=

014! Tudo bem? Estou entrando em contato devido @ grande repercussdo que seu video teve nas redes soci

Class=

013! Estou 6timo, e vocé?

classs

Fico muito contente que grandes produtoras como vocés tenham se interessado, € um enorme prazer!
class=

Estou bem! O prazer € todo nosso em ver que estamos nos tornando cada vez mais referéncia no meio de artistas incriveis, assim como vocé.
Mas me conta um pouco mais sobre vocé. H& quanto tempo estd no ramo artistico? )4 participou de algum projeto?

placeholder
Enviar

nomodule src=




- 3.7.4 Tela de Perfil

charset=
name=" wport" content="
href=

rel=

crossorigin=

Perfil

STREETPLAY




@Street Play

class="email">streetplaytcc@gmail.com

Twitter

">Instagram

Publicacdes

class=

Seguidores

class="st

Seguindo

nomodule src=




padding:
margin-t

_prii
sition:
width:
height




.social
width: 100px;
margin-left: 11px; font-size: 1.0rem;
display: flex; font-weight: 450;
justify-content: color: Mwhite:
textva%ign:' display:
flex-direction: . 7
. N justify-content:
gap: 10px; flex-direction:
text-decoration:
.img_perfil { gap: 2px;
width: 12@px;
height: 120px;
margin: @ auto; .social-1 3
border-radius: 120px; width: 22px;
border: 11px solid [Oblack; height: 22px;
display: flex; display: flex;
justify-content: r; gap: 2
align-items: cent

s r
img {

.conteudo_container2 {
display: flex;

.img_perfil img {

width: 1@@px;

height: 100px; justify-content:

text-align:
flex-direction:
.infos_pe
display:
justify-content: center; .stats {
align-items: cent display: flex;
flex-direction: - justify-content:
text-align:
flex-direction:
gap: 50px;

.infos_per
color: Mwhite;

.infos_perfil p { .stats p {
color: Mwhite; color: Mwhite;
font-size: 1.0rem;
font-weight: 450;
.social-links
width: 300px;
display: f1
justify-content:
flex-direction:

font-size: 1.0rem;
gap: 15px;

font-weight: 450;




.nav-inferior {

position: fix

bottom: ©;

left: 0;

width: 100%;

height: 1

display: =
justify-content:
align-items:
background-color: BMwhite;
overflow: hidden;
box-shadow: @px 2px 4px Orgba(e, o,
z-index: 1000;

padding: 1@px ©;

.nav-inferior ul {

display: flex;
justify-content:
gap: 30px;

.nav-inferior ul 1i
list-style: none;
text-align:
margin-right: 10%;

display: flex;
flex-direction:
align-items:
justify-content:
text-align:
text-decoration:
font-weight: 500;
padding: 20px;

inferior ul 1i
position:
display
line-height: 75px;
font-size: calc(1.5em + 1vw);
text-align: center;
color: [Jblack;

}

.nav-inferior ul 1i a
position: absolute;
margin-top: 55px;
text-align: center;
font-weight: 400px;
font-size: ©.75em;
letter-spacing: ©.05em;
color: [Eblueviolet;
text-decoration:




- 3.7.5Tela de Login
html
lang=

charset=

content=

required

" required

Entrar

1" >Esqueceu a senha?

Criar uma conta




ument . getElementById( 4 ) .addEvent

t.getElementBy m
ument . getElementById

fetch(

ISON. stringify
email,

Passwo

error

error(error);




r
{
box-sizing:
margi
padding: ©;

min-height: 1@@vh;
font-family:
background-color:

header {

posit -
justify-conten
overflow:

na -not {

position:

justify-content:
margin-top: -4%;

margin-right: 1@px;

ctra-links a:hover {

color: @#

display: flex; i
i s »dia (max-width: 400px) {

justify-content:
flex-direction:
align-items:

img_title {
display: flex;
justify-conten
align-items:

.login-container

display: f
justify-conten
align-items:

title

width: 180px;

3
s

.login-container
padding: 15px;

.extra-links
flex-direction:
text-align:

.extra-links a
margin-top:




- 3.7.6 Tela de Alterar Senha

content="width=de
Alterar Senha

rel=

names=

Insira seu email

id= il" placeholder="¢ 1 xample. required

“>Nova Senha

placeholder="} 3" required




Confirmar Senha

placeholder="Confirmar Se required

Salvar

type="
nomodule src=

document .getElementById( Je-passw form').addEventListener(
event.preventDefault();
= document.getElementById( 'emai .value;
rd = document.getElementById

i = document.getElementById( ' confirm-password').value;

t fetch( http:

method:
headers:

>

body: JSON.stringify({ newPassword }),

);

if (lresy

alert("Senha
window.location.href =

catch (error
console.error(error);

alert(




{

margin: ©;
padding: ©;
box-s ng:

min-height: 10@vh;
font-family: # 3
background-color: [

neade
position:
justify-conte
overflow:

position
padding: 4@p:

H
content:

margin-to -4%

margin-right: 10p:

btn{
tn

L

flex-direction:
align-items:

3 r
ta

width:
heigh
background-color:

border-radius: 10p

N g
21.5rem;

backgroun:
color: W
text-alig
padding: 2€




-form {
padding: 2@p

H

input {
padding: 1@px;
font-size: ©.9rem;

border 1p>
border-radius:

background:
borde r
cursor:
font-si

-btn-sa
background:
color
borde

cursor:
transition:

background: linear-gradient

308px;

1.8rem;

font-size: 1.1lrem;




- 3.7.7 Tela de Criar Senha

charset=

content=

Usudrio ou Email

required

*>Senha nova

id="new-password vord"” required




Confirme sua s

) .addEventListener(

t.getEleme

etEleme

alert("Senha

window.location.href =

error
console.error(error);
alert("Ocorreu rI




.input-group {

margin-bottom: 15px;

.input-group label
font-size: 14
color: Mwhi

(=]

.input-group input
width: 100%;
padding: 10px;
justify-content: ter; margin-top: 5px;
overflow: > border: 1
/ border-radius:
font-size: 16

.login-button {

width: 100%;
margin-top: - padding: 10px;
margin-right: background-color: H#34

color: W s

font-size: 16

border: none;

border-radius: 4px;

cursor: pointer;

transition: background-color

.login-button {
margin-top: 20@p:

align-items:

{ -10 u Jrat
i

justify-content: ter; E#2

gn-items:

ia (max-width: 400,
.login-containe

padding: 15px;

ra-links
flex-directio
padding: 20 text-align:

text-align:
margin-bottom: 20px;
color: M -




- 3.7.8 Tela de Mdusicas

charset

crossorigin

referrerpolicy=

StreetPlay

ta-bs-toggle=

STREETPLAY




tabindexs ledby="#ex aria-hidden="t

MENU

data-bs-dismiss= aria-label=

target=

CONFIGURACOES

RECENTES
aria-current="p i tml">MUSICAS

CURSOS

class="mb-1">MC IG x MC Ryan SP Funk Type Beat - "2K23"
class="mb-@ text-muted">Real Biggie

ipg" alt="Misic class=

MC IG x MC Ryan SP Funk Type Beat - "Enigma"
2xt-muted">Real Biggie




Stream

Perfil




background




-mod er button{
color: Obl
margin-left:
margin-right:

pal

width:

.modal height:
color: BMwhi

st-group-item {
margin-left: 1p

height: 5@p
position:
display:
align-items:
top

font-si
color: Mw

ontent:

item {
font-family:
font-weight:
font-si

width: p
height: 50px;
position:
display:
align-items:

justify-content:

em af
margin-top: 10%;
text-decoration:
color: MG

text-decoration:
color: @bl i

width: 1@rem;
background-color: Mw
border-radius:

- overflow
font-optical-sizing: auto; shado
font-weight: 400;
font-style
margin-top:
margin-left: 5
color: O evi




font-si 1.0rem;
font-family:

margin-bottom: 8px;

text-decoration:

d-content p {
color: @
font-family:
font-size: ©.7rem;

dape {
padding: 5@px @;
text-align: r;

av-inferior {
position
bottom:
left: O;
width: 100%;
height: 10%;
display: flex;
justify-content:
align-items: ¢ 5
background-color: Elwhite;
overflow: -

H
box-shadow: @px 2px 4px Orgba(@, @, @, 0.8);

z-index: 1000;
padding: 10px ©;

-inferior
display:
justify-content:
gap: 30px;

-inferior ul 1i {
list-style: e;
text-align:

margin-right: 10%;

.nav-inferior ul 1i a, .text

display: -
flex-direction:
align-items: t
justify-content:
text-align:
text-decoratio
font-weight: 500;
padding: 20px;

inferior u
position:
display: block;
line-height: 75px;
font-size: calc(1l.5em +
text-align:
color: Obl

i ior u
position:
margin-top: 55px
text-align: center;
font-weight: 400px;
font-size: ©.75em;
letter-spacing: 0.05em;
color: @bl let;
text-decorati

k u{
text-decoration:
color: [Oblack;

£
L




- 3.7.9 Tela de Abertura

charset=

Streetplay

Cadastrar

margin:
padding:
box-sizin

=

AT

display:
align-items: -
Justify-content:
height: 16@vh;
background-color:
font-family: Ari

entraliz
displa
flex-direction:
gap: 20p

dth: 100%;
m. -width: 25€px
padding: 1Sp>
border: €
border-radiu 30¢
margin-left: 5%;
background-color:
color O 2
font-size:
font-weigh
cursor:

transition: background-color ©.




- 3.7.10 Tela de venda

content=

data-bs-toggle=

STREETPLAY




aria-current=

href=

aria-labelledby=

MENU

data-bs-dismiss="modal" aria-label=

SOBRE NOS

aria-hidden="t




class=

src="img

class=
R$ 150,00

class=
src="1i
class=
R$ 200,00

R$ 320,00

class="c

R$ 100,00

R$ 450,00
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.modal-footer button {

width:
color: Mwhite;

height:

ane T
dape {

padding:
margin-left: 1px; text-al

st-group-item {

group-it { i
background-color: Eblueviolet; positio
bottom
left:
nav-med ul { width:
justify-content: center; height:
gap: 50px; displa

tem {
font-family:
font-weight:

font-size: 11px; padding: 10p

.nav-underline {
justify-content: display:

justi

margin-top: 10%;

text-decoration:

color: [@bluevi list-style:
text-align:
margin-right: 10%;

v-item a:h

text-decoration:

color: @

flex-direction:

3 r align-item
ncipal p {

font-size: 0.8rem;
font-family: 'Inte
font-optical-s
font-weight: 400;
font-style:
margin-top: 3%;
margin-left: 5%;

font-weight:
padding:

color: @bl olet; position:

ncipal section{

justify-content: center; text-align
margin-left: 5%; color: O
margin-ri 59




ior ul 1i
position:
margin-top: 55px
text-align:
font-weight: 409
font-size: ©.75em;
letter-spacing: ©.05em;
color: Mt
text-decoration:

.link-menu{
text-decorati
O

displa
justify-conte
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border-radius: 8px;
overflow: -
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box-shadow: @px 2px 4px [rgba(e, @, 0, 0.2);
margin: 20px;

width: 100%;
height: auto;

rd-content-v h3 {
font-size: 0.8rem;
font-family:
margin-bottom: 1
color: Ob -
displa

}

.1link_hom
text-decoration:
color: @ iol




- 3.7.11 Tela de Compra

integrity

Compras

STREETPL

AY




COMPRAR
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Stream

Perfil




margin-to
font-family
font-weight: 500;
font-st r

font-

flex-direction:
justify-content:

color: Ebluevi

margi
width: 25%;

ader button{

color: O




.modal-f

color:

.list-group-item

margin-left: 1p padding:
text-align:

-group-it hover {
background-color: Eblue

v-med ul {
justify-content:
gap: 50px;
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align-items:
font-family: 'R +o' AT p background-color
overflow:
box-shadow: X 4 Orgba(e,
z-in
padding:

font-weight:
font-size: 11px;

.nav-underline {
justify-content:

;-item a{
margin-top: 10%;
text-decoration
color: @ .

- text-align
.nav-item a:hover{

text-decoration:
color: Eblue

margin-right:

display:

cipal p { flex-direction
font-size: 0.8rem; align-items:
font-family: er', sans-serif; justify-content:
font-optical-sizing: auto; t -align
font-weight: 400; -decoration:
font-style: normal; font-weight: 5
margin-top: 3%; padding: 20
margin-left: 5%;
color: Eblueviol

erior
position:
displ
line-height:

icipal section{
justify-content:
margin-left: 5%;
margin-right: 5%;

font-size:
text-align:
color: O




margin-top: 55px;
text-align:
font-weight: 400px;
font-size: ©.75em
letter-spacing: 0.05em;
color: Eblueviolet
text-decoration:

text-decoration:
color: O

display: f1
justify-content:
flex-wrap: wrap;

width: 9.5re

border-radius: 8px;
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box-shadow: @px 2px 4px Orgba(@, @, 0, 0.2);
margin: 20px;
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.card-content-v h3 {
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font-family:
margin-bottom: 1px;
color: [Oblack;
display: f1
justify-content:
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color: @
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- 3.7.12 Tela de Configuracao

name

Configurac treetPlay

rel-

href=

Configuracdes

class=

e : " alte t lass= width

StreetPlay

class=

Configuracdes da conta

Alterar a senha

Informacdes pessoais

ass=

class
class

Notificaci

cla



header {
position:
justify-content:
overflow: hidden;
background-color: Ebluevio

~nd =
»

box-shadow: ©px 2px 4px [lrgba(e, @, o,

bar-not
position:
padding: 1@px;
margin-top: 2%;
display: flex;
justify-content:
align-items:
text-align:

gap: 90px;
right: 52px;

.settings-card {
margin: 20px;
border-radius: 8px;
box-shadow: @px 4px 6px [Jrgba(e, @, @, 0.1);

}

.settings-title {
font-size: 18px;
font-weight: bold;

}

.toggle-switch {
margin-right: 10px;




3.7.13 Tela de Cursos

content=

rel="stylesheet” href=

integrity="sha512

referrerpolicy=

crossorigin=

src="htt
integrity=
crossorigin=

StreetPlay

data-bs-toggle="n data-bs

name="n

class="11

STREETPLAY

rel=

crossorigin=

-target=

aria-labelledby

aria-label=

SOBRE NOS

CONFIGURACOES

classs=

class=

aria-hidden:

target=




RECENT




Técnico de efeitos especiais

alt=

Producdo Avancada




class="ico

class= xt">Inicio







.modal-footer button {
color: Muhite; border-radius:
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-group-item {
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font-size: 11 font-size: 16
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}
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border-radius: 10
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W:
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v-item a:hover{
text-decoration:
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.btn-outli 3
border-radius: 50%;
width: 40px;
height: 40
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align-items:
justify-content:
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font-optical-sizing:
font-weight:
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.principal section{
justify-content: center; font-weight: 600;
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margin-right: 5%; ¥
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display: f1
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justify-content:
text-align:
text-decoration:
font-weight: 500;
padding: 20

position:

display: block;

line-height: 75px;

font-size: calc(1.5em + 1vw);
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color: O

}
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position: absolut
margin-top: 55px;
text-align:
font-weight: 400p
font-size: ©.75em;
letter-spacing: 0.
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text-decoration:

.1ink-menu{

text-decoration:
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3.7.14 Tela de Conteldos (Notici

html

Noticia

rigo Oliveira, fundador da GR6:

querem ser funkeiros do que jogadores de futebol. Precisamos mostrar que eles poden

Publicado por Leonardo



margin: @;
padding: @;
box-sizing:

» html f

height: 100%
font-famil
background-color
color: [0#333;
overflow-x:

i ws-author {
display: flex; font-

3

flex-direction: column; color: D
height: 100%;

.news-content {
height: 180%; padding: 15px;
overflow: hidden; - =
* font-size: 16px;
line-height: 1.6;
T text-align: justif
width: 109
height: 100%; overflow-y:
object-fit: }

avhar. i's
.navbar-not {

- position: t
background: rgba(255, 255, 255, @.7); . i
margin: -5@px 1S5px 1@px; paddlng. 269\,
padding: 15px; margin-top: 2%;
border-radius: 10px; di lay: flex:
box-shadow: @ 4px 6px Orgba(e, @, @, 0.1); 1spliay: S
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FESHELRTE [ = align-items:
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gdatel B gap: 50px;
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3.7.15 Tela de Contelidos (Noticia 2)

charsets=
nat

content=

Noticia

Absurdo no metrd

Terca, 13 de marco de 2024

Artista de rua diz que foi agredida por segurancas da CPTM em S3o Paulo

Publicador por Felipe Souza

Uma artista de rua denunciou que foi agredida por segurencas dentro da Estacio da Luz, regido central de So Paulo, na noite des
de mulheres em que & artista estova impedia o prosseguisento da viages

domingo (18). Segundo a Secretaria de Seguranca Piblica de Sio Paulo (SSP-SP), o grupo

Conhecida como MC Kisha, &

jovem faz risas em
Segundo a denincia,

trens da Companhia Paulista de Trens Metropolitancs (CPTH) e
ela foi agredida por segurancas apenas por estar cantands no trem,

videos do momento do tusulto e dos ferimentos

No video dentro do vagie da Linha 7-Rubi, a artista e um grupo de amigas discutem com um segurana argumentando que estavam apenas fazendo rimas no
foram arrancadas durante a agressdo, além de machucados que sofreu no olho € na mio.

local. A MC tasbém publicou fotos que mostram que parte de Suas trancas

tapa nela e no celular de w s amigas que
Em nota, & CPTM afirmou que usa equipe de vigil desesbercassen do v Poréa, bpds o
solicitaclo para que as passageires saissem, uma vigilante teria sido agredide por uma das jovens.

“0 grupo foi retirado do trem e encaminhado a0 2% Distrite Policial, onde o caso foi registrado. A CPTM estd 3 disposicdo da autoridade, inclusive com o resgate das imagens do trem e estacSo”, afirmou a companhia.
A CPTM inforsou ainda que ndo tolera nenhum tipo de violéncia e que cass seja constatads irregularidade na atuagio da equipe de seguranca, serdo adotadas medidas

De acordo com 2 557, tanto a artista quanto a agente afirmaram que foram agredidas. O caso foi registrado como lesdo corporal pelo 2* DP (Bom Retiro), que requisitou exames ac IML. As estigacles prossegues para

(*Sob supervisBo de Carolina Figueire

nomodule srce
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3.7.16 Tela de Contelidos (Noticia 3)

charset=

name: content=

Noticia

rel=

he sent me the magic

class=

class= Quinta, ©2 de maio de 2024

class=" Album do rapper piracicabano Nagalli estreia entre os mais ouvidos do mundo

class= Publicador por Roberto Gardinalli
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4. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Observando todos os problemas apresentados neste trabalho como a desigualdade
artistica e a falta de visibilidade dos artistas da favela, o StreetPlay foi feito para servir
como solucéo desses problemas por meio da tecnologia, 0 meio mais utilizado da
atualidade para busca de respostas.

Através de diversas pesquisas de campo e na integra, compreendemos melhor o
problema a ser enfrentado, sendo eles: Desigualdade na musica; Discriminacao da
arte periférica; Falta de oportunidades; Analfabetizacdo de pessoas residentes da
favela e como isso pode prejudica-las; Falta de renda para investir na carreira
profissional; Falta de conhecimento para manusear ferramentas basicas. Com todas
essas questdes apuradas, notamos a urgéncia do publico para uma solucédo eficaz,
um app que resolvesse esses problemas basicos.

Apods todo o trabalho realizado, os testes que realizamos e as entrevistas com 0s
artistas, conseguimos validar que a nossa solucdo € valida e que conseguimos
alcancar todos 0s nossos objetivos com ela. Com as nossas pesquisas qualitativas,
chegamos a conclusdo de que o StreetPlay ndo serd apenas um app que ajuda
artistas periféricos, mas também outros nichos de artistas que buscam espaco no
mundo da musica.

Se baseando em nossas pesquisas, também concluimos que a nossa estratégia de
compra e venda de beats seria essencial para o crescimento desses artistas, pois a
vontade de outras pessoas de explorar novas batidas e visdes diferentes de fazer arte
€ grotesca, ou seja, buscar inovacao e inspiracdo através do trabalho que sera
vendido na nossa plataforma € uma garantia de retorno da nossa funcionalidade.
Olhando para a nossa estratégia de networking, observamos também que ela € valida,
pois grande parte dos caca talentos da industria encontram pessoas para agenciar
atraves das plataformas digitais e redes sociais, e ter uma plataforma especifica que
facilita isso sera de bom uso, e assim, iriamos garantir que os artistas tenham
oportunidades maiores de conseguir oportunidades novas e agenciamento de

carreira.



5. CONSIDERACOES FINAIS / CONCLUSAO

Finalizando o desenvolvimento do StreetPlay, podemos dizer que criamos uma boa
solucéo para facilitar o desenvolvimento e crescimento da arte da periferia.

No processo de criacdo do app, nosso objetivo sempre foi fazer uma coisa que
ajudasse de fato e iria favorecer o nosso publico-alvo, por isso buscamos usar a
tecnologia a nosso favor e desenvolver um site responsivo, que € 0 mais adequado
para se usar tanto em computador, quanto em celular, de uma forma que néo ocupa
espaco e seja acessivel em gqualquer lugar com o auxilio de internet.

Com as pesquisas feitas com artistas conhecidos e lendo diversos artigos de
entrevistas com artistas ja consagrados, conseguimos aprovar que nossa ideia era
vélida e necesséria. A partir disso, envolvemos tudo que obtivemos em pesquisa em
uma mesa de ideias, juntamos tudo e comecamos a idealizar o app.

Durante o entendimento do nosso tema, criamos personas para ampliar nossas ideias
de como funciona a vida e cada passo do nosso usuario, assim fizemos 3 tipos de
personagens que vivem 3 tipos de situacdes diferente com um certo nivel de
similaridade: A luta por reconhecimento. Dentre esses, ha um produtor e 2 MCs e
todos dependem de suas musicas para sobreviver.

Dentre as func¢des, pensamos nos artistas que querem monetizar sua arte, e tendo
iISSo em vista, criamos uma loja online para compra e vendas de beats, para que eles
consigam uma renda extra enquanto lutam pelo seu sonho. Pensando também na
visibilidade geral que nossa plataforma pode proporcionar, disponibilizamos a
possibilidade de os usudrios escutarem prévias e lancamentos desses artistas na
nossa plataforma, assim criando uma proximidade maior com um publico que é o alvo

deles e conseguindo expandir seus ouvinte.
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