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RESUMO

A Rivieth € uma rede social inovadora criada para valorizar e conectar artistas
independentes da regido de Heliopolis, enfrentando desafios como a falta de
visibilidade e o dificil acesso ao mercado. Inspirada em plataformas como Twitter,
Pinterest e LinkedIn, a Rivieth busca oferecer um espaco inclusivo para a divulgagéo
de trabalhos artisticos, promocido de conexdes profissionais e fortalecimento da
comunidade criativa. O principal objetivo da plataforma € conectar artistas as
empresas que procuram talentos, promovendo empregabilidade e novas
oportunidades no campo das artes. Os usuarios poderao publicar seus trabalhos em
diferentes formatos, como imagens, videos e textos, enquanto empresas teréo
acesso a ferramentas de busca avancada para encontrar profissionais de acordo
com seus interesses e estilos artisticos especificos. Um recurso inovador da Rivieth
sera a funcionalidade “Promote”, que permitira aos artistas pagarem para ampliar a
visibilidade de suas postagens. Inspirado em modelos de plataformas como o
TikTok, esse recurso aumentara o alcance das obras e as chances de atrair novas
oportunidades. Embora ainda em desenvolvimento, o “Promote” reflete o
compromisso da Rivieth em se adaptar as tendéncias do mercado digital e atender
as demandas de seus usuarios. Além disso, a plataforma contara futuramente com a
aba “Comunidade”, um espaco para discussdes abertas, troca de experiéncias e
interacao social. Esse recurso fortalecera os lacos entre os membros da rede e
fomentara o engajamento dentro da plataforma, criando um ambiente colaborativo e
dindmico. O desenvolvimento da Rivieth sera guiado por principios de
acessibilidade, inclusdo e inovacao tecnoldgica. A interface sera projetada para ser
intuitiva e eficiente, utilizando ferramentas modernas que garantam uma experiéncia
agradavel e pratica. A plataforma também tera como foco democratizar o acesso a
arte e valorizar talentos muitas vezes marginalizados, contribuindo para o
crescimento cultural e social. Ao combinar criatividade, networking e oportunidades
profissionais, a Rivieth pretende transformar desafios enfrentados por artistas
independentes em possibilidades concretas. Por meio da tecnologia, ela busca
promover inclusao social, fortalecer a cultura local e criar um espago que valorize o
potencial humano. Com isso, a Rivieth posiciona-se como uma solugao estratégica
para conectar artistas e empresas em uma rede diversificada e acessivel, ampliando
o impacto da arte e da cultura em sua regiao.

Palavras-chave: Rede social; artistas independentes; Heliopolis; inclusdo digital;
promogao artistica; networking; comunidade criativa.



ABSTRACT

Rivieth is an innovative social network created to value and connect
independent artists from the Helidpolis region, addressing challenges such as lack of
visibility and limited access to the market. Inspired by platforms like Twitter, Pinterest,
and LinkedlIn, Rivieth aims to offer an inclusive space for showcasing artistic works,
promoting professional connections, and strengthening the creative community. The
platform's main objective is to connect artists with companies seeking talent,
fostering employability and new opportunities in the arts sector. Users will be able to
publish their work in various formats, such as images, videos, and texts, while
companies will have access to advanced search tools to find professionals based on
their specific interests and artistic styles. An innovative feature of Rivieth will be the
"Promote" functionality, which allows artists to pay to increase the visibility of their
posts. Inspired by models from platforms like TikTok, this feature will expand the
reach of artworks and increase the chances of attracting new opportunities. Although
still under development, “Promote” reflects Rivieth’s commitment to adapting to digital
market trends and meeting user demands. Additionally, the platform will eventually
include the “Community” tab, a space for open discussions, experience sharing, and
social interaction. This feature will strengthen bonds among network members and
foster engagement within the platform, creating a collaborative and dynamic
environment. Rivieth's development will be guided by principles of accessibility,
inclusion, and technological innovation. The interface will be designed to be intuitive
and efficient, using modern tools to ensure a pleasant and practical experience. The
platform will also focus on democratizing access to art and valuing talents often
marginalized, contributing to cultural and social growth. By combining creativity,
networking, and professional opportunities, Rivieth aims to transform the challenges
faced by independent artists into tangible possibilities. Through technology, it seeks
to promote social inclusion, strengthen local culture, and create a space that values
human potential. In doing so, Rivieth positions itself as a strategic solution for
connecting artists and companies within a diverse and accessible network, amplifying
the impact of art and culture in the region.

Keywords: Social network, independent artists, Helidpolis, digital inclusion, artistic

promotion, networking, creative community.

RESUMEN



Rivieth es una red social innovadora creada para valorar y conectar a artistas
independientes de la region de Heliépolis, enfrentando desafios como la falta de
visibilidad y el dificil acceso al mercado. Inspirada en plataformas como Twitter,
Pinterest y LinkedIn, Rivieth busca ofrecer un espacio inclusivo para la divulgacién
de obras artisticas, la promocién de conexiones profesionales y el fortalecimiento de
la comunidad creativa. El principal objetivo de la plataforma es conectar a los artistas
con empresas que buscan talentos, fomentando la empleabilidad y nuevas
oportunidades en el campo de las artes. Los usuarios podran publicar sus trabajos
en diferentes formatos, como imagenes, videos y textos, mientras que las empresas
tendran acceso a herramientas de busqueda avanzada para encontrar profesionales
segun sus intereses Yy estilos artisticos especificos. Una caracteristica innovadora de
Rivieth sera la funcionalidad “Promote”, que permitira a los artistas pagar para
aumentar la visibilidad de sus publicaciones. Inspirado en modelos de plataformas
como TikTok, este recurso ampliara el alcance de las obras y aumentara las
posibilidades de atraer nuevas oportunidades. Aunque aun esta en desarrollo,
“‘Promote” refleja el compromiso de Rivieth de adaptarse a las tendencias del
mercado digital y satisfacer las demandas de sus usuarios. Ademas, la plataforma
incluira en el futuro la pestana “Comunidad”, un espacio para discusiones abiertas,
intercambio de experiencias e interaccion social. Este recurso fortalecera los lazos
entre los miembros de la red y fomentara el compromiso dentro de la plataforma,
creando un ambiente colaborativo y dinamico. El desarrollo de Rivieth se guiara por
principios de accesibilidad, inclusion e innovacion tecnoldgica. La interfaz sera
disefiada para ser intuitiva y eficiente, utilizando herramientas modernas que
garanticen una experiencia agradable y practica. La plataforma también se enfocara
en democratizar el acceso al arte y valorar talentos muchas veces marginados,
contribuyendo al crecimiento cultural y social. Al combinar creatividad, networking y
oportunidades profesionales, Rivieth pretende transformar los desafios que
enfrentan los artistas independientes en posibilidades concretas. A través de la
tecnologia, busca promover la inclusion social, fortalecer la cultura local y crear un
espacio que valore el potencial humano. De esta manera, Rivieth se posiciona como
una solucién estratégica para conectar artistas y empresas en una red diversa y
accesible, amplificando el impacto del arte y la cultura en la region.

Palabras clave: Red social, artistas independientes, Helidpolis, inclusion digital,

promocion artistica, redes de contacto, comunidad creativa.



LISTA DE TABELAS

Tabela 1 - CANVAS da empresa
Tabela 2 — Realizar Cadastro
Tabela 3 — Manter Perfil

Tabela 4 — Manter Postagem
Tabela 5 — Curtir Postagem
Tabela 6 — Comentar Postagem
Tabela 7 — Manter Comunidade
Tabela 8 — Abrir Denuncia

Tabela 9 — Manter Mensagem
Tabela 10 — Acessar Pagina
Tabela 11 — Manter Usuarios
Tabela 12 — Acessar Comunidade
Tabela 13 — Manter Postagem de Usuario

Tabela 14 — Manter Postagens da Comunidade

20
26
26
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27
27



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 Grafico do questionario

Figura 2 Grafico do questionario

Figura 3 Grafico do questionario

Figura 4 Grafico do questionario

Figura 5 Mapa de Empatia

Figura 6 Mapa de Atores

Figura 7 Organograma

Figura 8 Logotipo e Logomarca da empresa

Figura 9 DFD de nivel 0

Figura 10 Modelo de Entidade e Relacionamento
Figura 11 Diagrama de Entidade e Relacionamento
Figura 12 Diagrama de Casos de Uso

Figura 13 Diagrama de Atividade — cadastro
Figura 14 Diagrama de atividade — login

Figura 15 Diagrama de atividade - Mantém Perfil
Figura 16 Diagrama de atividade - Curte Postagem
Figura 17 Diagrama de atividade - Usuario visualiza perfil de outro usuario
Figura 18 Diagrama de atividade - Mantém Mensagem
Figura 19 Diagrama de atividade - Recuperar Senha
Figura 20 Logo XAMPP

Figura 21 Logo MySQL

Figura 22 Logo Visual Studio Code

Figura 23 Logo HTML5S

Figura 24 Logo CSS3

Figura 25 Logo PHP

Figura 26 Logo JavaScript

Figura 27 Logo Canva

Figura 28 Logo Figma

Figura 29 Tela de Login

Figura 30 Tela Inicial

Figura 31 Perfil do Usuario

Figura 32 Pagina de comunidades

Figura 33 Pagina de Login

Figura 34 Pagina de Cadastro

Figura 35 Pagina Inicial

Figura 36 Pagina de Explorar

Figura 37 Pagina de Perfil

Figura 38 Area de postagem

Figura 39 Area de Quem seguir

Figura 40 Area de customizagdo de tema

Figura 41 Area do menu inferior

Figura 42 Area de pesquisa de usuarios

Figura 43 Area do menu lateral

Figura 44 Area de configuracdo de conta

Figura 45 Area de edicdo de perfil

Figura 46 Area de postagem



Figura 47 Pagina bde notificacbes

LISTA DE TABELAS

Tabela 1 CANVAS da empresa

Tabela 2 Realizar cadastro

Tabela 3 Cadastro

Tabela 4 Manter Perfil

Tabela 5 Curtir postagem

Tabela 6 Comentar postagem

Tabela 7 Abrir denuncia

Tabela 8 Manter comunidade

Tabela 9 Manter mensagens

Tabela 10 Acessar pagina

Tabela 11 Manter usuarios

Tabela 12 Acessar comunidades

Tabela 13 Manter postagens de usuarios
Tabela 14 Manter postagens da comunidade
Tabela 15 Cadastro

Tabela 16 Login

Tabela 17 Mantém Perfil

Tabela 18 Curte Postagem

Tabela 19 Usuario visualiza perfil de outro usuario
Tabela 20 Mantém Mensagem

Tabela 21 Recuperar Senha

65

11
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43



DER
MER
UML
ODS
TCC

LISTA DE ABREVIATURAS e SIGLAS

Diagrama de Entidade e Relacionamento
Modelo de Entidade e Relacionamento
Linguagem de Modelagem Unificada
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Trabalho de Conclus&o de Curso



SUMARIO

SUMARIO

1 INTRODUCAO

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 A importancia da valorizacdo artistica
2.2 Impactos Socioeconémicos

2.3 Movimento de valorizacao artistica
2.3.1 Gréficos

2.4 Metodologia

2.5 Problematizacgao

2.6 Analise essencial

2.7 Macro mundo

2.7.1 Micromundo

2.7.2 Lugar vivencial

3 PLANEJAMENTO DO PROJETO

3 .1 Parte Identificagcao da Empresa:
3.1.1 CANVAS

3.1.2 Mapa de Empatia

3.1.3 Pesquisa ODS

3.1.4 Mapa de Atores

3.1.5 Misséo, Visdo e Valores

3.1.6 Organograma

3.1.7 Logotipo e Logomarca

3.2 Levantamento de dados

3.2.1 Lista de eventos

3.2 Parte Légica do Desenvolvimento da Solucao
3.3.1 DFD de nivel 0

3.3.2 MER/DER

3.3.3 UML

3.3.4 Documentacao de Casos de Uso
3.2.4 Diagrama de Atividade

O © 0 0 N O A ON = =2 a b

W N N N NN A m A wd  wd =
N~ A WO 2 O O 0000 N O O P~ WODN A -



3.3.5 Ferramentas utilizadas

4 RESULTADOS DE PROJETO

4.1 Prototipagem de média fidelidade
4.2 Roteiro do pitch
CONSIDERAGOES FINAIS
REFERENCIAS

APENDICE

44
49
49
51
53
54
56



1 INTRODUGAO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso apresenta os resultados alcangados
com o desenvolvimento de uma plataforma digital voltada para artistas da
comunidade de Helidpolis, projetada para promover a visibilidade e o apoio a suas
produgdes culturais. A rede social criada possibilitou que moradores da regiao se
cadastrarem, compartilhassem suas obras e se conectarem com outros artistas,
apoiadores e patrocinadores, fomentando um ambiente colaborativo e inclusivo. A
plataforma conta com funcionalidades como upload de obras, agendamento de
eventos e exposicoes, além de perfis personalizados, proporcionando aos artistas
uma vitrine digital para suas criagdes. Esses recursos facilitaram o engajamento da
comunidade artistica, fortalecendo a identidade cultural local e ampliando as
oportunidades de trabalho e reconhecimento. Durante o desenvolvimento do projeto,
pesquisas realizadas com a comunidade, incluindo entrevistas via Google Forms,
foram essenciais para identificar e atender as principais necessidades do
publico-alvo. A iniciativa foi fundamentada nos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) 8, voltado para trabalho decente e crescimento econémico, e 10,
que busca a reducdo das desigualdades. Com a conclusdo deste trabalho, a
plataforma demonstra seu potencial para promover inclusdo, gerar oportunidades e
reduzir desigualdades sociais e econdmicas enfrentadas pelos artistas da periferia.
Este projeto ndo sé destacou a riqueza cultural da comunidade de Heliopolis, mas
também mostrou como a tecnologia pode ser uma ferramenta poderosa para

transformacao social e fortalecimento da cultura local.



2 DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento deste trabalho, realizamos pesquisas sobre o
contexto artistico e cultural da comunidade de Helidpolis, antes de focarmos nas
necessidades especificas dos artistas locais. Com o apoio da ONG UNAS,
organizagao reconhecida por sua atuagdo em projetos sociais e culturais na regiao
de Heliépolis, conseguimos compreender melhor as demandas da comunidade e a
viabilidade de criar uma plataforma digital. Nosso projeto consiste no
desenvolvimento de um site para divulgagao e promogao do trabalho de artistas da
regidao, facilitando o compartilhamento de suas obras, o agendamento de eventos e
a criacao de perfis personalizados. A plataforma visa ampliar as oportunidades para

os artistas e fortalecer a identidade cultural local.

2.1 A importancia da valorizagao artistica

Helidépolis € uma das maiores comunidades urbanas do Brasil, reconhecida
por sua riqueza cultural e resiliéncia. Contudo, muitos artistas que residem nessa
regidao enfrentam desafios estruturais que limitam sua visibilidade e dificultam o
acesso a oportunidades profissionais. Entre musicos, pintores, dancarinos e
grafiteiros, esses talentos locais, frequentemente, ndo dispdem dos recursos
necessarios para promover seus trabalhos ou conquistar espago no mercado. De
acordo com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 8, “Trabalho
Decente e Crescimento Econdmico”, e 10, “Redugédo das Desigualdades”, é
essencial criar plataformas que conectem pessoas em situagao de vulnerabilidade a
oportunidades de emprego e renda (ONU, 2015). Nesse contexto, a Rivieth
apresenta-se como uma solucdo inovadora e transformadora para os artistas de
Helidépolis. A plataforma atua como um espago digital multifuncional,
proporcionando:a) Publicagdo de trabalhos: A Rivieth permite que os usuarios
compartilhem fotos, videos e textos sobre suas criagbes, ampliando seu alcance
para além das fronteiras de Heliopolis. Dessa forma, barreiras geograficas e sociais
sdo superadas, possibilitando maior visibilidade.b) Conexdo com empresas e
empregadores: Através de filtros de busca baseados em estilo, técnica ou meio de

expressdo, empresas podem localizar artistas para projetos especificos,



promovendo a geragdo de empregos e a valorizagdo econbmica da produgao
artistica local) Fortalecimento de comunidades: A aba “Comunidade” facilita a
interacado entre artistas, promovendo trocas de ideias e parcerias. Essa rede de
apoio é crucial para o crescimento coletivo e para a inovagéo no setor cultural.d)
Promocao de talentos: O recurso Promote, a ser implementado futuramente,
permitira que artistas impulsionem suas publicacbes de maneira acessivel,
alcancando maior visibilidade e ampliando suas chances de reconhecimento
profissional. A contribuicdo da Rivieth para Heliopolis transcende a esfera artistica,
alcangando impactos sociais significativos. O reconhecimento e a valorizagdo de
artistas locais fomentam a autoestima, fortalecem o senso de pertencimento e
inspiram as novas geragdes a enxergarem a arte como uma carreira viavel e
promissora. Além disso, a plataforma contribui para a desconstrugdo de
preconceitos associados as periferias, promovendo uma imagem positiva e

destacando o papel central de Helidpolis na diversidade cultural brasileira.

2.2 Impactos Socioecondémicos

A falta de oportunidades para artistas de regides periféricas, como Heliopolis,
vai além da auséncia de reconhecimento cultural. Ela afeta diretamente a economia
local e perpetua desigualdades estruturais. Em comunidades marcadas pela
escassez de recursos e pela exclusdo, os talentos muitas vezes nao tém acesso a
plataformas que possibilitem a divulgagdo de seus trabalhos e a conexao com
mercados externos. Nesse contexto, a Rivieth apresenta-se como uma iniciativa que
contribui ndo apenas para a valorizagdo cultural, mas também para o
desenvolvimento econémico sustentavel. A possibilidade de artistas promoverem
suas criagdes, estabelecerem conexdes com empregadores e participarem de redes
colaborativas contribui para o fortalecimento da economia criativa local, gerando
renda e novas perspectivas de carreira. Ademais, ao conectar artistas com
empresas interessadas em contratar talentos diversificados, a Rivieth atua como um
elo estratégico entre a comunidade e o mercado, promovendo uma circulagdo de

recursos financeiros que beneficia diretamente a regiao de Helidpolis.



2.3 Movimento de valorizagao artistica

Apesar da importancia da arte como ferramenta de transformacéo social e
econdmica, os desafios persistem. Barreiras culturais, preconceitos sociais e a
desvalorizagao da producao artistica periférica ainda sao obstaculos que limitam o
pleno potencial de comunidades como Heliépolis. Movimentos de resisténcia a
valorizacdo artistica podem ser comparados a outros retrocessos sociais, como o
movimento antivacina, que ameacga conquistas da ciéncia. Assim como ocorre na
saude, onde a desinformacao e a falta de acesso comprometem o bem-estar da
populacdo, no campo cultural, a auséncia de plataformas inclusivas e de politicas
publicas voltadas a promogao artistica perpetua desigualdades. Na pratica, essa
resisténcia a arte periférica manifesta-se na escassez de investimentos e no
preconceito contra artistas locais, que frequentemente sido desvalorizados ou
ignorados pelo mercado convencional. A Rivieth surge como uma resposta direta a
essas barreiras, oferecendo uma plataforma onde os talentos de Heliépolis possam

ser vistos, valorizados e remunerados adequadamente.

A proposta da plataforma é transformar a visdo da sociedade sobre a arte
produzida em periferias, rompendo com estigmas histéricos e promovendo uma
valorizagdo que vai além da estética, reconhecendo o impacto social e econémico
da arte como um todo. Com isso, a Rivieth ndo apenas conecta artistas ao mercado,
mas também contribui para um processo de ressignificacao cultural, essencial para a

construgdo de uma sociedade mais justa e inclusiva.



2.3.1 Graficos

Figura 1 Grafico do questionario

PERGUNTA 1

Qual é a sua principal drea de RIVIETH
atuacéo artistica?

Outro
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Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
Figura 2 Grafico do questionario
Como vocé divulga seu RIVIETH
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Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).



Figura 3 Grafico do questionario

PERGUNTA 3

Quais sao os principais desafios RIVIETH
que vocé enfrenta para ganhar
visibilidade como artista?
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Fonte: (Dos préprios criadores, 2024).

Figura 4 Grafico do questionario

PERGUNTA 4

Vocé consideraria divulgar o seu RIVIETH
trabalho se encontrasse um site
confiavel ?

TALVEZ
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Fonte: (Dos proprios criadores, 2024)



2.4 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada por meio do Google Forms e pesquisa social com a
UNAS presencialmente, abrangendo artistas em inicio de carreira e artistas ja

estabelecidos e ver suas opinides.

Relatério de pesquisa

Interesse no nosso projeto: A maioria dos artistas entrevistados considera util
ter uma rede social para promover seu trabalho e visibilidade, especialmente
como uma plataforma confiavel para alcangar um publico mais amplo.

Importéncia da Presenga Online: Artistas em inicio de carreira destacaram a
relevancia de uma plataforma digital para superar desafios como falta de
visibilidade, reconhecimento e oportunidades. Artistas estabelecidos também
indicaram que a presencga online é fundamental, atribuindo notas altas a
importancia disso.

Experiéncia com Plataformas Digitais: Muitos artistas ja utilizam plataformas
digitais para divulgacéo, embora enfrentam dificuldades para alcangar
visibilidade devido a competitividade e falta de recursos.

Funcionalidades requisitadas

Promocéo da Arte: O site deve ajudar a aumentar a visibilidade dos artistas,
permitindo que suas obras cheguem a um publico maior.

Conexao entre Artistas: A plataforma deve fomentar o networking,
possibilitando que artistas conhegam e interajam com outros profissionais.

Apoio a Novos Talentos: Uma funcionalidade focada em novos artistas foi
mencionada como necessaria para ajudar iniciantes a superar os desafios de
entrada no mercado.

Segurancga e Confiabilidade: A maioria dos entrevistados considera a
confiabilidade da plataforma essencial para que possam divulgar suas obras e
eventos de forma segura e confiavel.



2.5 Problematizacao

A comunidade de Helidpolis possui uma rica diversidade cultural e artistica,
mas os artistas locais enfrentam dificuldades para promover suas producgdes e
alcancar maior visibilidade. Muitos deles tém acesso limitado a plataformas que
permitem divulgar seus trabalhos, conectar-se com apoiadores ou acessar recursos
para expandir suas carreiras. Isso resulta em uma subutilizagcdo de talentos locais e
na auséncia de uma rede de apoio consistente para fomentar o desenvolvimento
cultural e econébmico da comunidade.
Além disso, a desigualdade socioeconémica e a falta de reconhecimento impedem
que esses artistas alcancem uma audiéncia mais ampla e tenham acesso a
oportunidades que poderiam fortalecer a identidade cultural da regido e reduzir as

barreiras enfrentadas por aqueles em contextos de vulnerabilidade.

2.6 Analise essencial

A Rivieth € uma plataforma digital inclusiva que visa conectar e dar visibilidade aos
artistas de Heliopolis, uma das maiores periferias de Sdo Paulo. Com o objetivo de
transformar a realidade cultural e econdmica da comunidade, a Rivieth oferece um
ambiente gratuito e acessivel, permitindo que artistas locais mostrem seus trabalhos,

conectem-se com contratantes e participem de eventos e projetos.



2.7 Macro mundo

O projeto visa desenvolver uma plataforma digital inclusiva e inovadora para
artistas nao visibilizados da comunidade de Helidpolis, uma das maiores periferias
de Sao Paulo, conhecida por sua rica producdo cultural, mas também por altos
indices de pobreza e falta de acesso a oportunidades no mercado criativo. Na
regido, muitos artistas enfrentam dificuldades para divulgar seu trabalho, conectar-se
com potenciais contratantes ou mesmo para encontrar espacos adequados de
exposicao e venda de suas obras. Nesse contexto, a plataforma surge como uma
solugdo para centralizar essas demandas, oferecendo um ambiente digital que
conecta artistas, contratantes e a comunidade. A ferramenta tem o objetivo de
aumentar a visibilidade desses criadores, facilitar a negociagéo de servigos criativos
e fortalecer os lagos culturais e econémicos de Helidpolis.

Além disso, Heliépolis enfrenta desafios estruturais, como o desemprego e a
informalidade no trabalho, que afetam diretamente os artistas locais. Sem recursos
financeiros suficientes para investir em plataformas pagas ou divulgar suas obras de
forma eficaz, muitos permanecem a margem de eventos e projetos de maior escala.
A plataforma proposta busca ser um espacgo gratuito e acessivel, permitindo que
esses artistas apresentem suas habilidades e estabelegcam conexdes significativas
com o mercado e com a propria comunidade.

O principal objetivo do projeto é criar uma vitrine digital que seja ao mesmo tempo
um espaco de networking, divulgagao e engajamento social. O impacto esperado é
expressivo, ndao sO na valorizacdo do trabalho dos artistas de Heliopolis, mas
também no estimulo a economia criativa da regidao e no fortalecimento do orgulho
comunitario. A plataforma permitira que artistas aumentem sua renda, contratem
servigos colaborativos e participem de projetos que elevem a cultura local.

Ao integrar tecnologia, criatividade e comunidade, o projeto contribuira para
transformar a maneira como a arte de Helidpolis é percebida, tanto internamente

quanto externamente.
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2.7.1 Micromundo

A plataforma comega com artistas criando perfis simples onde podem carregar fotos
de suas obras, adicionar descrigbes curtas e inserir links para redes sociais ou
contatos. Cada artista tem um espaco limitado inicialmente, com até 10 imagens e
um campo de texto para contar sua histoéria e inspiragao.

No dia a dia, contratantes acessam a plataforma buscando talentos por categoria,
como musica, grafite, danca ou literatura, e podem filtrar por localizacdo para
encontrar artistas proximos. Esses contratantes tém acesso direto ao botdo de
contato no perfil dos artistas, facilitando negociagcdes ou convites para eventos.

A comunidade, por sua vez, interage principalmente pelo feed, onde artistas postam
novidades sobre projetos, participacbes em eventos ou atualizagcdes de portfélio. As
pessoas podem curtir, comentar e compartilhar essas postagens, aumentando a
visibilidade dos trabalhos.

Periodicamente, a plataforma destaca eventos locais, como feiras culturais, oficinas
e exposicoes, enviando notificagdes personalizadas para usuarios interessados na
area artistica correspondente. Artistas também podem marcar suas localizacbes
atuais para que o publico saiba onde encontra-los, seja em uma feira ou em um
espaco fixo, como um atelié.

Essas interagdes no dia a dia buscam criar um ciclo continuo de conexdes, onde
artistas ganham visibilidade, contratantes encontram talentos e a comunidade

fortalece os lagos culturais com base na valorizagao do trabalho local.
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2.7.2 Lugar vivencial

A plataforma se manifesta tanto no ambiente digital quanto no impacto fisico e
emocional em Helidpolis. A plataforma funciona como um ponto de encontro virtual
que reflete a vida cotidiana da comunidade, conectando histérias, talentos e
oportunidades. Na tela de um celular ou computador, os usuarios entram em um
espaco acolhedor, com uma interface colorida e inspirada na cultura de Helidpolis,
usando elementos visuais que remetem ao grafite, ao artesanato local e a musica de
rua. O layout € intuitivo, com destaque para a arte em si: imagens vibrantes, videos
curtos e um mapa interativo que localiza eventos e artistas em tempo real.

Além do ambiente virtual, a plataforma cria um reflexo fisico: as pessoas comegam a
se encontrar nos eventos divulgados, como feiras culturais e exposicoes em pracas
ou escolas. Pequenos negdécios locais passam a colaborar com os artistas,
contratando grafiteiros para decorar fachadas, musicos para apresentagdes ou

escritores para oficinas.
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3 Planejamento do Projeto

3.1 - Parte Identificagao da Empresa

3.1.1 - CANVAS

“O Canvas é um esquema visual que possibilita as pessoas co-criarem modelos de
negocios analisando nove elementos que toda empresa ou organizagdo possuem:
proposta de valor, parcerias chaves, atividades chaves, recursos chaves,
relacionamento com clientes, segmentos de clientes, canais de distribuigcéo,

estrutura de custos e fluxo de receitas. “ (Osterwalder, 2000)

Tabela 1 CANVAS da empresa

como? EEEaaaa PARA QUEM?
PARCERIAS PRINCIPAIS ATIVIDADES PRINCIPAIS PROPOSTAS DE VALOR RELACIONAMENTO COM SEGMENTO DE CLIENTES
CLIENTES
- ONGs ou Produtoras
Suporte ao Cliente. emergentes de diferentes
Feedback e interagio portes.

continua.

Comunicagdo proativa.
Programas de fidelidade e
incentivos.

Servigos pblicos
carentes de uma melhora
no gerenciamento de
dados

RECURSOS PRINCIPAIS CANAIS

Redes Sociais
Buscadores online
Parcerias
Networking

ESTRUTURA DE CUSTOS RECEITAS

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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3.1.2 - Mapa de Empatia

“E uma ferramenta que nos leva a pensar sobre 0s usuarios que queremos servir e
nao sobre o produto que queremos construir. Efetivamente, a proposta é se colocar
no lugar do cliente e fazer uma imersao no seu cotidiano a fim de compreender os
impactos emocionais e suas percepgdes sobre um produto ou servigo. ” (Gray,
2015)

Figura 5 — Mapa de Empatia

MAPA DE EMPATIA

O QUE ELE

PENSA E SENTE
Se sente animado, sente que é
algo criativo e que pode ajudar
ele em seu futuro

O QUE ELE Artistas (Grafiteiro) O QUE ELE
ESCUTA VE?
Escuta que pode ser Ele ve uma
uma grande chance oportunidade, algo
para sua carreira, simples que pode
mas que ao mesmo ajudar e aumentar sua

tempo tem que
tomar cuidado com
essas redes.

esperancga

O QUE ELE

FALA E FAZ?

Ele comenta com seus colegas que pode sim
ser algo interessante, que pode contribuir
com o projeto e que se tornara um usuario

assim que lancgar o site.

QUAIS SAO QUAIS SAO
DORES OBIJETIVOS
Falta de acessibilidade, algo nove Visibilidade, aumentar reconhecimento,
(suspeito), desconfianca e uma expor sua arte a novos puablicos.
plataforma mal otimizada e dificil de se Parcerias, colaboracdes com empresas,
entender exposicdes.

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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3.1.3— Pesquisa ODS

Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 8 e 10 visam,
respectivamente, promover o trabalho decente e o crescimento econémico, e reduzir
desigualdades sociais e econbémicas. Ambos sado fundamentais para transformar a
realidade de comunidades como Helidpolis, oferecendo aos moradores ferramentas
para acessar oportunidades e reduzir as disparidades estruturais que enfrentam.

A plataforma Rivieth dialoga diretamente com essas metas, propondo solugdes para
os desafios enfrentados por artistas em situagédo de vulnerabilidade:

Promogdo do trabalho decente: A plataforma conecta artistas locais a
empregadores, facilitando acesso ao mercado e fomentando a geragao de renda por
meio da economia criativa.

Reducdo das desigualdades: Ao dar visibilidade a talentos periféricos, a Rivieth
ajuda a superar barreiras sociais e culturais que frequentemente excluem esses
artistas do reconhecimento profissional.

Empoderamento social e cultural: A plataforma fortalece o papel da arte como
ferramenta de transformacao social, ampliando o alcance das vozes de Helidpolis
para além das fronteiras da comunidade.

Assim, a Rivieth contribui significativamente para um desenvolvimento sustentavel,
promovendo inclusdo e valorizagao artistica, em consonancia com os principios dos
ODS 8 e 10.
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3.1.4-Mapa de Atores

"Seja no corpo humano, em uma empresa, em uma organiza¢gao ou no governo de
um pais, as partes envolvidas estdo interligadas e se influenciam mutua e

diretamente. E um sistema. Com um empreendimento no & diferente! ”

Figura 6 Mapa de Atores

LISTA DE ATORES

Rtores diretos:

Empresa, funcionarics
que ira slicitar nosso
SEIVico

Atores indiretos:

conrcs:vooods

MMM

Piiblico alvn:

Empresas que

buscam crescer por

meio da infemnet
networking)

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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3.1.5- MISSAOQ, VISAO E VALORES:

Missao
Oferecer solugdes digitais inovadoras, como plataformas de divulgagdo e gestao,
para artistas e empreendedores locais, impulsionando o crescimento de suas

atividades e ampliando suas oportunidades de visibilidade e colaboragao.

Visao
Ser reconhecidos como parceiros estratégicos e confidveis na criagdo de solugdes
digitais, ajudando artistas e empreendedores a alcangar visibilidade, expandir seu

alcance e otimizar seus processos, sempre com foco em inovacgao e seguranca.

Valores

e Inovacgao

e Transparéncia

e Digitalizac&o de solugdes
e Respeito

e Inclusao

e Colaboracgao

e Sustentabilidade
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3.1.6- Organograma

“Organograma € um grafico que representa visualmente a estrutura organizacional
de uma instituicdo ou empresa. O principal propdsito deste modelo estrutural é
apresentar a hierarquizacdo e as relagdes entre os diferentes setores da

organizagao”.

Figura 7 Organograma

Organogran [ )
++

+ d =0

Lider

s

Empresa

Andlise Design Andlise
Documentagac Progromagdio Pregramagao

Marketing Marketing Aarketing

Frogramagto Documentagdo Documentagao

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).



3.1.7 - Logotipo e Logomarca

Figura 8 Logotipo e Logomarca da empresa

om
om

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).

om)
o
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3.2 - LEVANTAMENTO DE DADOS

Relatério de Requisitos

“O relatério dos requisitos € um artefato que € necessario para auxiliar o plano de

gerenciamento de requisitos, relatando quais as decisbes de projeto acerca dos

requisitos foram tomadas no decorrer do projeto, decisbes que ajudarao a analisar,

documentar e gerenciar os requisitos. ”

Requisitos Funcionais

RF001- O sistema permitira o cadastro de usuarios com informacdes basicas
como nome completo, e-mail, telefone e profissdo.

RF002- O sistema permitira o cadastro do perfii de empresas ou
organizacgoes.

RF003- O sistema devera permitir que os usuarios criem e editem seus
perfis, adicionando informagdes como foto, resumo profissional, experiéncias
e habilidades.

RF004- O sistema permitird que o usuario crie, edite e exclua postagens,
artigos e promogdes em seu perfil.

RF005- O sistema devera permitir que os usuarios visualizem e sigam perfis
de outros usuarios

RF006- O sistema deve permitir que os usuarios criem e editem
comunidades.

RF007- O sistema devera permitir que os usuarios curtam e comentem em
postagens.

RFO008- O sistema permitira que o usuario denuncie praticas inadequadas
praticadas por outros usuarios.

RF009- O sistema permitira que o administrador exclua perfis e postagens

inadequadas com a politica da plataforma.

Requisitos Nao Funcionais

e O sistema deve assegurar a segurancga dos dados dos usuarios.
e O sistema deve ter tempo de resposta abaixo de trés segundos.
e A interface deve ser intuitiva e de facil navegagao.



3.2.1 - Lista de eventos

9.

© N o g bk~ w0 DN =

Usuario realiza cadastro.
Usuario mantém perfil.
Usuario acessa pagina principal.

Usuario mantém postagens.

Usuario curte postagens 6. Usuario comenta nas postagens.

Usuario mantém mensagens para outros usuarios.
Usuario mantém comunidades.
Usuario mantém postagens na comunidade.

Usuario abre denuncias.

10.Usuario desconecta de seu perfil.

11. Administrador mantém usuarios.

12. Administrador mantém postagens dos usuarios.
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3.2 - Parte Logica do Desenvolvimento da Solugéo

3.3.1- DFD de nivel 0
Figura 9 DFD de nivel 0

Mantém_login
[

Efetua_Login
USUARRIO Cadastra_Perfil

Cria_postagens

| Deleta_postagens

verifica/entrega postagens

visualiza/deleta perfil

Promove Postagem

Efetua_Login
CADASTRA_PERFIL BRTISTA

CRIA_POSTAGENS

Deleta_postagens

sistemna
4 AOMINISTRADOR

Fonte: (Dos préprios criadores, 2024).

3.3.2- MER/DER

verifica/entrega postagens
sistema solicita VaF

Confirma artista

visualiza/deleta perfil
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‘Enquanto o MER é um modelo conceitual, o Diagrama Entidade Relacionamento

(Diagrama ER ou ainda DER) é a sua representacgao grafica e principal ferramenta.

Em situagdes praticas, o diagrama é tido muitas vezes como sinébnimo de modelo. ”



Figura 10 Modelo de Entidade e Relacionamento

ID_Administrador (PK)
Nome

’—( “Permissdes

Administrador

(1,N) @ (N,1)

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).

ID Usuério (PK)

S Email
_Senha
’_‘,—Coata Nascimento
(1.N)

Usuario

(1.N)

<>

(N,1)

Comentario

LLOIn_cumemario (PK)
JID_Postagem (FK)

_ID_Usudrio (FK)
JData_Comentario

(1.N)

ID Artista (PK)
INome_Artistico

_Estilo_Artistico
F}aio@raﬁa

Artista

(1.N)

o>

(N,1)

Postagem

LL.lD_Posugem (PK)
JID_Artista (FK)
JConteddo

")Data_Publicagso
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‘O Modelo Entidade Relacionamento (também chamado Modelo ER, ou
simplesmente MER), como o nome sugere, € um modelo conceitual utilizado

na Engenharia de Software para descrever os objetos (entidades) envolvidos em um

dominio de negdcios, com suas caracteristicas (atributos) e como elas se relacionam

entre si (relacionamentos). ”

Figura 11 Diagrama de Entidade e Relacionamento
23/11/2024, 17:54 Logic model - BRMW

Artista

idUsuario: FK
Nome_artistico
Estilo_artistico

(o,I ny ©,

(‘l,l‘l)

Postagem

id
0, Ny id
<

~ e
imagem

L (O, n)—

gaL
UC'U

Q
o
4

I
1 «, 1

(o'l n)

(O,I n)

Repostar

idPostagem: FK
< idUs T FiC
_Not, a0:

tipo_notificacao
status

[ men m
ID_Repostar: PK

https://app.brmodeloweb.com/#!/logic/%7 B "modelid":"674237e3ab3be1518e6d8fd5", "conversion|d”:"" % 7D 1/

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).


https://www.devmedia.com.br/principios-da-engenharia-de-software/29630

3.3.3- UML

Diagrama de Casos de Uso
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“E um diagrama que mostra um conjunto de casos de uso, atores e seus

relacionamentos. Abrange a visdo estatica de caso de uso de um sistema.” (Booch;
Rumbaugh; Jacobson, 2010, pg 155)

Figura 12 Diagrama de Casos de Uso

Sanneth

Realizar
cadastro
Usuario \
FAN

1
1
i
<<extend=>
1
I
I
!
!

~

Manter
mensagens para
usuarios

1
!

Administrador

Manter
postagens de
usuarios

--------- postagens da

_ =<includez - Manter perfil
Curtir postagens

L7
<<extgnes>

-

Manter _ =<exend=> - Comenta nas
postagens postagens

T

Manter

comunidade

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).



3.3.4- Documentacao de Casos de Uso
Tabela 2 Realizar cadastro

e Realizar cadastro
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Nome do Caso de Uso

Realizar Cadastro

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal

Usudrio/Artista

Atores Secundarios

Administrador

Resumo

O usuario ou artista, ou ainda o
administrador, realiza o seu cadastro na
plataforma para que possa futuramente
realizar o login e acessar os recursos da
rede social.

Pré-condicées

As informacgdes do usuario ou
administrador ndo devem estar
previamente cadastradas na plataforma.

P6s-Condigoes

Permitir que o usuario ou administrador
realize o login na plataforma.

Fluxo Principal

Acbes do Ator

Acbes do Sistema

1. Usuario ou Administrador informa os
dados necessarios para o cadastro.

2. Sistema verifica dados.

3. Sistema autoriza cadastro.

4. Sistema guarda dados.

5. Sistema redireciona usuario para a
tela de login.

Restricoes/Validagtes

As informacgdes do cadastro devem ser
salvas corretamente no sistema para
garantir a integridade e o acesso futuro
do usuario ou administrador.




Tabela 3 Manter perfil

+ Manter perfil

Nome do Caso de Uso

Manter perfil

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal Usuario/Artistas
Atores Secundarios Administrador
Resumo O usuéario ou administrador podera

inserir, alterar, consultar ou excluir
informagdes do seu perfil ou excluir
Perfil.

Pre-condigdes

O usuario ou administrador devera estar
logado.

Pés-Condigoes O perfil deve estar visivel para outros
usuarios ou administradores.
Fluxo Principal — Inserir
Acoes do Ator Acoes do Sistema
1. Insere informacgdes a adicionar no
perfil

2. Confirma insercao de informagoes

3. Guarda informagdes

4. Exibe perfil

Fluxo Alternativo — Alterar perfil

Acdes do Ator

Acbes do Sistema

1. Escolhe informagdes a serem
alteradas

2. Confirma alteracdes

3. Guarda informacgdes

4. Atualiza publicagdo

Fluxo Alternative — Consultar perfil

1. Clica no perfil

2. Exibe perfil

Fluxo Alternativo — Excluir

1. Escolhe a opgao “Excluir perfil”

2. Sistema faz pergunta “Tem certeza
em excluir o perfil?

3. Usuario/Artista confirma a exclusao

4. Usuario/Artista insere senha e
confirma

5. Sistema exclui perfil
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Tabela 4 Manter postagens

 Manter postagens

Nome do Caso de Uso Manter Postagens

Caso de Uso Geral Rede Social

Ator Principal Usuario/Artista

Atores Secundarios Administrador

Resumo O usuario ou administrador podera criar,
alterar, consultar ou excluir uma
postagem

Pré-condices O usuario ou administrador devera estar
logado no sistema

Pos-Condigbes A publicagdo deve estar visivel para

outros usuarios ou administradores

Fluxo Principal — Criar postagem

Acoes do Ator Acoes do Sistema

1. Informa dados para criar
publicacao.

2. Confirma criacdo da publicacao.

3. Guarda informacgées.

4. Exibe publicagdo.

Fluxo Alternativo — Alterar publicagdo

Acdes do Ator Acdes do Sistema
1. Escolhe publicagao que deseja
alterar.
2. Escolhe informagdes a serem
trocadas.

3. Confirma alteragao.

4. Guarda informacoes.

5. Atualiza publicaco.

Fluxo alternativo — Consultar postagem

1. Escolhe publicagfio a ser
consultada.

2. Exibe publicacao.

Fluxo alternativo — Excluir postagem

1. Escolhe publicacao a ser
excluida.

2. Exclui publicagéo.

As informacgdes da publicagio devem ser

Restrigdes/Validagdes guardadas no sistermna e caso ela seja
excluida devem ser excluidas.




Tabela 5 Curtir postagem

e Curtir postagem

Mome do Caso de Uso

Curtir postagem

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal Usuario/Artista
Atores Secundarios Administrador
Resumo O usuario podera curtir postagens dele e

de outros usuarios

Pré-condicdes

O usuario tem gue estar logado na conta

Pos-Condigbes O usuario ira adicionar uma curtida na
postagem.
Fluxo Principal — Criar postagem
Acdes do Ator Acdes do Sistema

1. Usuario curte postagem

2.Sistema verifica postagem

3.Guarda informacdes

4. Atualiza "curtida® na postagem

5. E exibido ao usuario a atualizagdo das
curtidas
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Tabela 6 Comentar postagem

» Comentar postagem

Nome do Caso de Uso

Comentar postagem

Caso de Uso Geral Rede Social

Ator Principal UsuariofArtista

Atores Secundarios Administrador

Resumo O usuario podera comentar postagens

dele e de outros usuarios

Pré-condigoes

O usuario tem gue estar logado na conta

Pés-Condictes

O usudrio ird adicionar um comentario
na postagem.

Fluxo Principal — Criar postagem

Actes do Ator

Acdes do Sistema

1. Usuario clica na postagem

2. Sistema o direciona para dentro da
postagem

3. Usuario faz um comentario dentro da
postagem

4, Sistema verifica mensagem

5. Sistema guarda informagdes

6. Atualiza comentarios da postagem

7. Exibe mensagem a todos os outros
usuarios que entrarem na postagem.

Restrigbes/Validagbes

Caso o dono da postagem blogueie
comentarios ndo sera possivel enviar
mensagens na postagem

Maximo de caracteres que uma
mensagem poderd ter sera 400.
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Tabela 7 Abrir dentincia

e Abrir dentncia

Nome do Caso de Uso

Abrir dentlincia

Caso de Uso Geral Rede Social

Ator Principal Usudrio/Artista

Atores Secundarios Administradores

Resumo O usudrio ou administrador podera criar

e consultar informacdes de suas
denuncias.

Pré-condictes

O usuario devera estar logado.

Pds-Condicoes A dentncia devera ficar visivel para os
administradores.
Fluxo Principal — Criar dentincia
Agbes do Ator Acbes do Sistema

1. Insere informagdes.

2. Confirma criacao.

3. Guarda informacoes.

4. Cria denlncia.

Fluxo Alternativo — Consultar dentincia

Agdes do Ator

Actes do Sistema

1. Escolhe dendncia que deseja
consultar.

2. Mostra informacoes.

Restrigoes/Validagbes

As informacgdes da denuncia devem ser
guardadas no sistema.
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Tabela 8 Manter comunidade

+ Manter comunidade

Nome do Caso de Uso

Manter comunidade

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal

UsuariofArtista

Atores Secundarios

Administrador

Resumo

O usuario ou administrador podera criar,
alterar, consultar, pI‘iV‘c‘II‘ ou excluir uma
comunidade.

Pré-condigbes

O usuario ou administrador devera estar
logado.

Pf.‘us-Condigﬁes A comunidade deve estar visivel para
outros usuarios ou administradores.
Fluxo Principal — Criar comunidade
Acdes do Ator Acdes do Sistema
1. Informa dados para criar
comunidade.

2. Confirma criacao.

3. Guarda informacoes.

4. Exibe comunidade

Fluxo Alternativo —

Alterar comunidade

Agdes do Ator

Agbes do Sistema

1. Escolhe comunidade que seja
alterada.

2. Confirma alteracoes.

3. Guarda informacdes.

4. Atualiza comunidade.

Fluxo alternativo — Excluir comunidade

1. Escolhe comunidade a ser
excluida.

2. Exclui comunidade.,

Fluxo alternativo —

Privar Comunidade

1. Escolhe comunidade que seja
privada

2. Confirma privatizacao

3. Guarda informagodes.

4.

5. Priva comunidade
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Tabela 9 Manter mensagens

e Manter mensagens

Nome do Caso de Uso

Manter mensagens

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal

Usuariof/Artista

Atores Secundarios

Administrador

Resumo

O usuario ou administrador podera criar,
enviar mensagens, consultar ou fechar
chats.

Pré-condiges

(O usuario devera estar logado.

O outro usuario tem que ter chat publico

Pés-Condictes O chat deve ficar visivel para os
participantes.
Fluxo Principal — Criar chat
Agdes do Ator Aches do Sistema

1. Escolhe usuario com quem deseja
criar um chat.

2. Cria chat.

Fluxo Alternativo — Enviar mensagens

Agbes do Ator

Agdes do Sistema

1. Usuario envia mensagem

2. Entrega mensagem

2. Armazena mensagem no banco
de dados

3. Visualiza mensagem

Fluxo Alternativo — Consultar chat

Actes do Ator

Acdes do Sistema

1. Escolhe chat que deseja consultar.

2. Mostra informacdes do chat.

Fluxo alternativo — Fechar chat

1. Escolhe chat a ser fechado.

2. Fecha chat.

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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Tabela 10 Acessar pagina

e Acessar pagina

NMome do Caso de Uso

Acessar pagina

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal UsuariofArtista
Atores Secundarios Administrador
Resumo O usuario ird para a pagina principal

vendo postagens de outros usuarios

Pré-condiges

O usuario precisa estar logado na
plataforma

Pos-Condicoes

Permitir gue o usuario tenha acesso a
todas as postagens ndo privadas da
pagina inicial

Fluxo Principal

Agdes do Ator

AcBes do Sistema

1. Usuario clica na aba “home.

2. Sistema atualiza aba antes de
direcionar.

3. Sistema verifica aba.

4. Redireciona o usuario para a aba.

Restricoes/Validages

Caso o sistema encontre um conteldo

“pesado” ele ird bloguear o contetdo até
que o usuario permita a visualizagio.

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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Tabela 11 Manter usuarios

« Manter usuarios

Nome do Caso de Uso

Manter usuarios

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal

Administrador

Autores Secundarios

Resumo O administrador podera alterar, consultar
ou excluir informacgdes do perfil ou
excluir Perfil de usuarios

Pré-condigdes O administrador ira acessar perfil do
usuario

Pés-Condighes O administrador ira alterar, consultar ou
excluir perfil [ informagdo do usudrio.

Fluxo Alternativo — Alterar perfil

Acotes do Ator Actes do Sistema

1. Escolhe informacgbes a serem
alteradas

2. Confirma alteragbes.

3. Guarda informacgdes.

4. Atualiza publicacdo.

Fluxo alternativo — Consultar perfil

3. Clica no perfil.

4. Exibe perfil.

Fluxo alternativo — Excluir

3. Escolhe informagtes a serem
excluidas.

4. Exclui informagoes.

5. Exibe perfil.

4. Clica em "Excluir perfil"

5. sistema faz pergunta “Tem certeza em
excluir perfil do usuario?

6. administrador confirma a

7. sistermna exibe mensagem “para excluir

exclusao seu perfil inserir senha administrativa”.
8. administrador insere senha e . .

' 9. Sistema exclui perfil
confirma

Restricies/Validagoes

As informagbes do perfil devem ser
guardadas no sistema.

Qualquer alteragio de perfil ira ser
relatada no sistema relatando data
horario e qual conta administrativa que
fez as alteragdes.

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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Tabela 12 Acessar comunidades

¢ Acessar comunidades

Nome do Caso de Uso

Acessar comunidade

Caso de Uso Geral Rede Social

Ator Principal Usuario/Artista

Autores Secundarios Administrador

Resumo O usudrio ird poder acessar
comunidades que ndo seja dele

Pré-condigdes O usuério precisa estar logado na
plataforma
A comunidade tem que ser publica

Pés-Condigbes Acessa a comunidade  visualizando-a

Fluxo Principal
Acbes do Ator Agbes do Sistema

1. Usudrio clica na aba comunidades

2. Sistema exibe diversas comunidades
para o usuario

3. Usudrio clica em "acessar
comunidade”

4. Sistema exibe a comunidade para o
usuario

5. Caso comunidade ser privada sistema
exibe “vocé ndo tem permissdo de
acessar essa comunidade”

Restrigdbes/Validagdes

Caso o usuario esteja com restrigdo de
perfil ou idade ele nao tera facil acesso a
certas comunidades.

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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Tabela 13 Manter postagens de usuarios

* Manter postagens de usuarios

Nome do Caso de Uso Manter postagens de usuarios

Caso de Uso Geral Rede Social

Ator Principal Administrador

Resumo O administrador podera criar, alterar,

consultar ou excluir uma postagem de
qualguer usuario.

Pré-condigbes O administrador tera que acessar
postagem do usuario
Pds-Condigoes O administrador ira alterar, consultar ou

excluir postagem do usuario.

Fluxo Alternativo — Alterar publicagéo

Acgdes do Ator Acoes do Sistema

1. Escolhe publicagao que deseja 4.Guarda informacgodes.
alterar.

2. Escolhe informagoes a serem 5. Atualiza publicagao.
trocadas.

3. Confirma alteragéo.

Fluxo alternativo — Consultar postagem

1. Escolhe publicagdo a ser consultada. | 2. Exibe publicagao.

Fluxo alternativo — Excluir postagem

1. Escolhe publicagao a ser excluida. 2. Exclui publicagao

As informagbes da publicacdo devem ser
guardadas no sistema e caso ela seja
excluida deve constar no sistema data
horario e conta administrativa que
excluiu,

Restricoes/Validagbes

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).



Tabela 14 Manter postagens da comunidade

« Manter postagens da comunidade

Nome do Caso de Uso

Manter postagens da comunidade

Caso de Uso Geral

Rede Social

Ator Principal Usuario/Artista

Atores Secundarios Administrador

Resumo O usuario ou administrador podera criar,
alterar, consullar ou excluir uma
postagem

Pré-condigbes O usuario ou administrador devera estar

logado no sistema

Pos-Condicoes

A publicagio deve estar visivel para
outros usuarios ou administradores

Fluxo Principal = Criar postagem

Aches do Ator

Acbes do Sistema

5. Informa dados para criar
publicacdo.

6. Confirma cria¢éo da publicagao.

7. Guarda informacbes.

8. Exibe publicacao.

Fluxo Alternativo — Alterar publicacdo

Acbes do Ator Actes do Sistema
6. Escolhe publicagio que deseja
alterar,
7. Escolhe informagdes a serem
trocadas.

8. Confirma alteragao.

9. Guarda informacdes.

10. Atualiza publicacao.

Fluxo alternativo — Consultar postagem

9. Escolhe publicagédo a ser
consultada,

6. Exibe publicagao.

Fluxo alternat

ivo — Excluir postagem

3. Escolhe publicacdo a ser
excluida.

4. Exclui publicagao.

Restrigbes/Validagtes

As informagtes da publicagdo devem ser
guardadas no sistema e caso ela seja

excluida devem ser excluidas.

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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3.2.4 - Diagrama de Atividade

38

“ E um diagrama que mostra o fluxo de controle e dados de uma atividade para

outra; os diagramas de atividades abrangem a visdo dinamica do sistema” (Booch;

Rumbaugh; Jacobson, 2010, pg 190)

Figura 13 Diagrama de Atividade — cadastro
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Figura 14 Diagrama de atividade - login
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Figura 15 Diagrama de atividade - Mantém Perfil
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Figura 16 Diagrama de atividade - Curte Postagem
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Figura 17 Diagrama de atividade - Usuario visualiza perfil de outro usuario
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Figura 18 Diagrama de atividade - Mantém Mensagem
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Figura 19 Diagrama de atividade - Recuperar Senha
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3.3.5 - FERRAMENTAS UTILIZADAS

Para a criagcao do Website foi necessario a utilizacdo das seguintes ferramentas:

O XAMPP é uma ferramenta que permite criar e testar sites localmente, com
Apache, MySQL, PHP e Perl, sem precisar de servidores externos. Ideal para
desenvolvedores e estudantes.

Figura 20 Logo XAMPP

Fonte: (Wikipédia, 2024).

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional, usado
para armazenar e gerenciar dados de aplicagbes de forma rapida e eficiente. Ele é
amplamente utilizado em websites e aplicativos para organizar e consultar
informacoes.

Figura 21 Logo MySQL

MySOL.

Fonte: (Scriptcase, 2024).
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O Visual Studio Code é uma poderosa ferramenta de edicdo de codigo que permite

escrever, depurar e desenvolver aplicagdes de forma eficiente e criativa.

Figura 22 Logo Visual Studio Code

Fonte: (Microsoft, 2024).
HTML5 € a versdo mais recente da linguagem de marcagdo usada para criar e

estruturar conteudo na web, oferecendo novos elementos e APls para tornar as

paginas mais interativas e multimidia.

Figura 23 Logo HTML5

HTML

Fonte: (Wikipédia, 2024).
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CSS3 é a versdo mais atual da linguagem de estilo usada para definir o layout e a
aparéncia de uma pagina web, com novos recursos como animagoes, transigcoes e

design responsivo, melhorando a experiéncia do usuario.
Figura 24 Logo CSS3

Fonte: (Wikipédia, 2024).

PHP é uma linguagem de programacéao server-side usada para criar sites dindmicos
e interativos, processando dados no servidor e gerando conteitdo HTML. E
amplamente utilizada para desenvolvimento de sistemas web e integracdo com

bancos de dados.

Figura 25 Logo PHP

Php

Fonte: (Wikipédia, 2024).
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JavaScript € uma linguagem de programacao client-side que permite criar
paginas web interativas e dindmicas. Com ele, é possivel manipular elementos
HTML, responder a eventos e se comunicar com servidores sem recarregar a

pagina.

Figura 26 Logo JavaScript

Fonte: (blog.tecsinapse, 2024).

O Canva é uma plataforma de design grafico online que tem como obijetivo
democratizar o acesso ao design, permitindo que qualquer pessoa crie e compartilhe
suas criagbes de forma simples e intuitiva, independentemente de sua experiéncia

em design.

Figura 27 Logo Canva

Fonte: (Canva, 2024).
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O Figma é uma ferramenta de design colaborativo online usada para criar interfaces,
protétipos e layouts. Permite que equipes trabalhem juntas em tempo real,

facilitando a criagao, edi¢ao e feedback em uma unica plataforma.

Figura 28 Logo Figma

Fonte: (flaticon, 2024).
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4 RESULTADOS DE PROJETO

4.1 Prototipagem de média fidelidade

“Esse tipo de protétipo € um pouco mais refinado que o de baixa fidelidade, mas
ainda ndo necessita de uma preocupacado estética. Também conhecido como
wireframe, é utilizado quando o foco é validar a arquitetura da informagao e a

interatividade com os elementos da interface. ”

Figura 29 Tela de Login

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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Figura 30 Tela Inicial

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).

Figura 31 Perfil do Usuario

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).



Figura 32 Pagina de comunidades

Fonte: (Dos proprios criadores, 2024).
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4.2 Roteiro do pitch

“Vocé é artista e sente que sua arte nao esta recebendo a atengao que merece? Em
Helidépolis, muitos artistas talentosos estdo escondidos a sombra da falta de
visibilidade ou monetario CONOSCO AS COISAS IRAM MUDAR!”

“‘Apresentamos a RIVIETH, uma rede social criada para conectar artistas de todos
os tipos com seus fas e a comunidade. E o lugar onde vocé pode divulgar sua arte,
expressar seus sentimentos, conversar diretamente com seus seguidores, e

construir sua propria rede de contatos e VISIBILIDADE”

“Like Twitter, Pinterest, and LinkedIln coming together in one place, RIVIETH is the

meeting point for those who want to be seen, heard, and properly recognized.”

“Ha llegado el momento de dar visibilidad al talento de Heliépolis. jUnete a nuestra
red y comparte tu arte con el mundo!
Logo da plataforma na tela com um call-to-action: "Cadastre-se agora e faca sua arte

brilhar!”
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CONSIDERAGOES FINAIS

A conclusado deste trabalho reafirma a relevancia da Rivieth como uma solugao
tecnolégica inovadora para promover a visibilidade e a valorizagdo de artistas
independentes da comunidade de Heliépolis. Ao longo do desenvolvimento da
plataforma, buscou-se nao apenas atender as necessidades funcionais, como o
cadastro de perfis, compartiihamento de obras e conexdao com contratantes, mas
também proporcionar uma experiéncia acessivel e inclusiva, por meio de recursos
intuitivos e ferramentas modernas. Essas caracteristicas foram cuidadosamente
planejadas para assegurar que os usuarios possam divulgar suas criagoes, interagir
com a comunidade artistica e ampliar sua visibilidade de forma confiavel e eficiente.
A plataforma oferece uma interface amigavel e ferramentas que fortalecem o
engajamento, como o recurso "Promote", promovendo um ambiente dinamico e
focado na valorizagdo da arte. A escolha de tecnologias como PHP, HTML, CSS e
ferramentas de design como Canva e Figma foi estratégica para construir um
sistema robusto e escalavel, preparado para atender tanto as demandas atuais
quanto as futuras expansodes. Essa estrutura tecnoldgica garante que a Rivieth se
adapte facilmente a novos cenarios e incorpore avangos tecnolégicos, assegurando
sua relevancia e eficacia no longo prazo.A implementagao de funcionalidades como
perfis personalizados e filtros avangados para busca de talentos artisticos eliminou
barreiras comuns enfrentadas por artistas periféricos, como a falta de visibilidade e
de acesso ao mercado. Além disso, a integracédo de ferramentas que facilitam a
conexao entre artistas e empregadores promoveu maior transparéncia e
oportunidades profissionais, incentivando o crescimento da economia criativa local.
Dessa forma, a Rivieth contribui para o fortalecimento da identidade cultural de
Heliépolis, além de inspirar novas geragdes a enxergarem a arte como uma carreira
viavel e promissora. Por fim, o desenvolvimento da plataforma reflete o compromisso
com a inclusdo, inovagao e sustentabilidade. A Rivieth ndo apenas atende as
demandas do cenario artistico local, mas também se posiciona como um exemplo
pratico de como a tecnologia pode ser utilizada para transformar comunidades,
promovendo solugbes modernas, funcionais e acessiveis. Acredita-se que, com
aprimoramentos futuros, como a integragdo com marketplaces de arte e analises de
dados para otimizagado de conexdes, a plataforma possa expandir ainda mais seu
impacto, consolidando-se como referéncia na valorizag&o artistica e inclusao digital.
Este trabalho demonstra, portanto, que iniciativas como a Rivieth sao indispensaveis
para promover mudancgas significativas no setor artistico e cultural, elevando os
padrdes de visibilidade e conectividade para artistas periféricos.



55

REFERENCIAS

1. SOUZA, Ivan de. PhpMyAdmin: saiba o que € e aprenda como instalar e criar um
banco de dados nele. 2020. Rockcontent. Disponivel em:

https://rockcontent.com/br/blog/phpmyadmin/. Acesso em: 21 nov. 2024.

2. HANASHIRO, Akira. VS Code: o que € e por que vocé deve usar?. 2021.
Treinaweb. Disponivel em:
https://www.treinaweb.com.br/blog/vs-code-0-que-e-e-por-que-voce-deve-usar.
Acesso em: 21 nov. 2024.

3. ZYTKOWSKI, Junior. Laragon: ambiente de desenvolvimento simplista e
completo. 2018. Medium. Disponivel em:
https://medium.com/@juniorzytkowski/laragon-ambiente-de-desenvolvimento-simplist
a-e-completo-402b0a110b26. Acesso em: 21 nov. 2024.

4. FILADELPHO, Ruan. O que é Canva?: conheg¢a mais sobre a ferramenta de
design. 2022. Hostgator. Disponivel em:

https://www.hostgator.com.br/blog/o-que-e-canval/. Acesso em: 21 nov. 2024.

5. LOMBARDI, Talita. O que é o Astah? 2015. Startupsstars. Disponivel em:
https://startupsstars.com/2015/10/0-que-e-0-astah-posttecnico-por-bruno-seabra/.
Acesso em: 21 nov. 2024.

6. FERREIRA, Kellison. O que é PHP. 2019. Rockcontent. Disponivel em:
https://rockcontent.com/br/blog/o-que-e-php/. Acesso em: 21 nov. 2024.

7. MELO, Diego. O que ¢ HTML? 2021. Tecnoblog. Disponivel em:
https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-html-quia-para-iniciantes/. Acesso em: 21
nov. 2024.

8. Gonzalez, Ariane. O que é CSS? Guia basico para iniciantes. 2022. Hostinger
Tutoriais. Disponivel em:
https://www.hostinger.com.br/tutoriais/o-que-e-css-quia-basico-de-css. Acesso em:
21 nov. 2024.

9. PEREIRA, Jodo Vitor; SILVERIO, Rafaela Petelin. Guia de JavaScript: o que é e
como aprender a linguagem mais popular do mundo?. 2023. Alura. Disponivel em:

https://www.alura.com.br/artigos/javascript. Acesso em: 21 nov. 2024.

10. CAMARGO, Robson. O que é Canvas? 2019. Blog. Disponivel em:
https://robsoncamargo.com.br/blog/O-que-e-Canvas. Acesso em: 21 nov. 2024.

11. OLIVEIRA, Danielle. MER e DER: definicdes, banco de dados e exemplos. 2023.

Alura. Disponivel em: https://www.alura.com.br/artigos/mer-e-der-funcoes. Acesso
em: 21 nov. 2024.

12. TEIXEIRA, Rafael Fialho. Golden circle (circulo dourado). 2024. Deskmanager.
Disponivel em: https://deskmanager.com.br/blog/golden-circle/. Acesso em: 21 nov.
2024.



https://rockcontent.com/br/blog/phpmyadmin/
https://www.treinaweb.com.br/blog/vs-code-o-que-e-e-por-que-voce-deve-usar
https://medium.com/@juniorzytkowski/laragon-ambiente-de-desenvolvimento-simplista-e-completo-402b0a110b26
https://medium.com/@juniorzytkowski/laragon-ambiente-de-desenvolvimento-simplista-e-completo-402b0a110b26
https://www.hostgator.com.br/blog/o-que-e-canva/
https://startupsstars.com/2015/10/o-que-e-o-astah-posttecnico-por-bruno-seabra/
https://rockcontent.com/br/blog/o-que-e-php/
https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-html-guia-para-iniciantes/
https://www.hostinger.com.br/tutoriais/o-que-e-css-guia-basico-de-css
https://www.alura.com.br/artigos/javascript
https://robsoncamargo.com.br/blog/O-que-e-Canvas
https://www.alura.com.br/artigos/mer-e-der-funcoes
https://deskmanager.com.br/blog/golden-circle/

56

13. CONTENT, Redator Rock. O que é mapa de empatia?: e como ele pode ajudar
em sua estratégia?. 2022. Zendesk. Disponivel em:
https://www.zendesk.com.br/blog/o-que-e-mapa-empatia/. Acesso em: 21 nov. 2024.

14. Meryenn. Mapa de Atores. 2019. Medium. Disponivel em:

https://medium.com/@meryennmsf/uxtools-mapa-de-atores-780430c17aef. Acesso
em: 21 nov. 2024.

15. GRISOSTI, Jeniffer. O que € um organograma empresarial? 2024. FlashApp.
Disponivel em:
https://flashapp.com.br/blog/tendencias/organograma-empresarial-exemplos. Acesso
em: 21 nov. 2024.

16. REGO, Antoniel da Silva. Requisitos Funcionais e Nao Funcionais. 2024.
Estratégia. Disponivel em:
https://www.estrategiaconcursos.com.br/blog/requisitos-funcionais-nao-funcionais-cef
-ti/. Acesso em: 21 nov. 2024.

17. PAULO, Dalbson. Lista de Eventos. 2012. Slideshare. Disponivel em:

https://pt.slideshare.net/slideshow/lista-de-eventos/15658213. Acesso em: 21 nov.
2024.

18. PEDRO, Wagner. O que é UML? 2022. Tecnoblog. Disponivel em:
https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-uml/. Acesso em: 21 nov. 2024.

19. VENTURA, Plinio. Entendendo o Diagrama de Atividades da UML. 2016.
Ateomomento. Disponivel em:
https://www.ateomomento.com.br/uml-diagrama-de-atividades/. Acesso em: 21 nov.
2024.

20. ANALYTICS, Aquarela Advanced. O que € um dicionario de dados. 2017.
Aquarela. Disponivel em:

https://aquare.la/o-que-e-um-dicionario-de-dados-de-data-analytics/. Acesso em: 21
nov. 2024.


https://www.zendesk.com.br/blog/o-que-e-mapa-empatia/
https://medium.com/@meryennmsf/uxtools-mapa-de-atores-780430c17aef
https://flashapp.com.br/blog/tendencias/organograma-empresarial-exemplos
https://www.estrategiaconcursos.com.br/blog/requisitos-funcionais-nao-funcionais-cef-ti/
https://www.estrategiaconcursos.com.br/blog/requisitos-funcionais-nao-funcionais-cef-ti/
https://pt.slideshare.net/slideshow/lista-de-eventos/15658213
https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-uml/
https://www.ateomomento.com.br/uml-diagrama-de-atividades/
https://aquare.la/o-que-e-um-dicionario-de-dados-de-data-analytics/

APENDICE

“Ap0s realizar o cadastro o usuario vai efetuar o login. “

Figura 33 Pagina de Login

Login
t 4
"

V' E-mail

Senha

Ainda ndo tem uma conta? Crie uma

Bem-vindo a Rivieth!

A rede social onde vocé compartilha ideias, faz
conexdes e explora novas possibilidades. Junte-
se a nos agora!

© 2024 Sanneth. Todos os direitos reservados. | Politica de privacidade | Termos de servigo

“Essa é a pagina de cadastro, onde o usuario precisa preencher corretamente o

formulario. “

Figura 34 Pagina de Cadastro

Cadastre-se

Nome
Nome de usuario
E-mail

Senha

Finalizar
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“Essa € a pagina inicial, onde sdo exibidas as principais funcionalidades do sistema,

como as postagens e a busca de usuarios. ©

Figura 35 Pagina Inicial
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“Essa € a pagina de explorar, onde o usuario pode realizar as principais

funcionalidades do site, e explorar as diversas artes enviadas ao sistema. “

Figura 36 Pagina de Explorar
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“Essa € a pagina de perfil, onde o usuario pode alterar seu perfil, filtrar suas

postagens e realizar as principais funcionalidades do sistema. “

Figura 37 Pagina de Perfil
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POSTS

“Essa é a area de postagem, onde o usuario pode interagir com a postagem e fazer

uma nova“

Figura 38 Area de postagem

O que ha de novo?
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“‘Essa é a area de quem seguir, onde o usuario pode conhecer novos usuarios
através de botdes. “

Figura 39 Area de Quem seguir

Quem seguir

Elton Swenson

@swensonelt
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“‘Essa é a area de customizacio de tema, onde o usuario pode alterar as cores € 0
visual da pagina. “

Figura 40 Area de customizagdo de tema

Customize a sua pagina!
Controle fonte, cores e fundo

Tamanho da fonte
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“Essa € a pagina de cadastro, onde o usuario precisa preencher corretamente o
formulario. “

Figura 41 Area do menu inferior

Mensagens

Notificacoes

Feedback

Logout

“‘Essa é a area de pesquisa de usuarios, onde o usuario pode encontrar novos
outros usuarios. “

Figura 42 Area de pesquisa de usuarios

Q  Pesquisar por criadores
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“‘Essa € a area do menu lateral, onde o usuario pode navegar entre as paginas

principais do sistema. “

Figura 43 Area do menu lateral

& ® ©® &
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“Essa € a area de configuragao de conta, onde o usuario pode alterar as principais
informacdes de sua conta. “

Figura 44 Area de configuragdo de conta

Change Email or Username Change
Password

Email address a@a.a

Username a

Save Changes

Old Password Old Password
New Password New Password
Verify Password New Password

Save Changes

“Essa é a area de edicao de perfil, onde o usuario pode alterar informacdes basicas
de seu perfil, como nome e foto. “

Figura 45 Area de edig¢do de perfil

Editar perfil salvar

Choose file No file chosen

Choose file [No file chosen

Bio

Website

Location




“Essa € a area de postagem, onde o usuario pode fazer a principal fungéo do
sistema, a postagem de arte, bem como texto, imagem e posteriormente videos e
audios. “

Figura 46 Area de postagem

“Essa é a pagina de notificagcdes, onde o usuario pode visualizar as notificacbes de
interagdes de outros usuarios com 0 mesmo. “

Figura 47 Pagina de notificagGes
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