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Resumo

A plataforma virtual denominada “MARIA” é uma ferramenta inovadora que tem
como objetivo primario a organizacdo das rotinas diarias de pais e criancas,
proporcionando recursos para criar e recompensar tarefas, com foco no
desenvolvimento pessoal e educacional infantil. Ao oferecer uma estrutura
organizacional, a “MARIA” visa ndo apenas a organizac¢éo das atividades cotidianas,
mas também a promocao de habitos disciplinares e o estimulo ao aprendizado. O
presente trabalho teve por objetivo desenvolver um software que instiga o
desenvolvimento educacional das criancas, por meio de incentivos promovidos pela
plataforma por meio de uma analise de comportamento das criangas, seu
desempelho academico e o envolvimento dos pais na plataforma. Espera-se que com
as intencdes haja o0 aumento das tarefas realizadas por meio da “MARIA”, refletindo
positivamente com a disciplina infantil, um melhor comportamento e responsabilidade
por parte das criancas. Além disso, acredita-se que o envolvimento ativo dos pais na
implementagdo e acompanhamento das rotinas na plataforma tera um impacto
significativo no desenvolvimento das criangas, tanto em termos de disciplina quanto
de desempenho académico. Para tanto, foram realizadas pesquisas bibliograficas e
também foi identificado, pela experiencia pessoal dos integrantes, o levantamento
das necessidades a serem atendidas.

Palavras-chave: Software educacional. Infantil. Educacgéao.
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Abstract

The virtual platform named "MARIA" is an innovative tool designed primarily to
organize the daily routines of parents and children, providing resources to create and
reward tasks, with a focus on personal and educational development of children. By
offering an organizational structure, "MARIA" aims not only to organize daily activities
but also to promote disciplinary habits and encourage learning. The objective of this
project was to develop software that stimulates children's educational development
through incentives promoted by the platform, based on an analysis of children's
behavior, academic performance, and parental involvement on the platform. It is
expected that these intentions will increase the number of tasks completed through
"MARIA," positively reflecting on children's discipline, behavior, and responsibility.
Furthermore, it is believed that active parental involvement in the implementation and
monitoring of routines on the platform will have a significant impact on children's
development, both in terms of discipline and academic performance. To achieve this,
bibliographic research was conducted, and the team members' personal experiences
were used to identify the needs to be addressed.

Keywords: educational software, children, education.
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1 Introducéo

O presente trabalho concentra-se no desenvolvimento da plataforma virtual
Meritocracy App Rewardable Infantile Articulated (“MARIA”). Esta plataforma é
importante pois alia a tecnologia para proporcionar uma rotina diaria eficiente para as

criangas.

Por meio de uma variedade de ferramentas e funcionalidades, o software
permite aos usuarios criar e gerenciar listas de tarefas personalizadas, promovendo
ndo apenas a organizacdo, mas também o controle do desenvolvimento pessoal e

educacional das criangas.

7

Uma das caracteristicas da “MARIA” é sua capacidade de recompensar
pequenas tarefas realizadas pelas criangcas por meio de incentivos e
reconhecimentos. Assim, ao completar atividades designadas, como arrumar o quarto,
fazer a licdo de casa ou ajudar nas tarefas domésticas, as criancas recebem é

estimulada a manter os comportamentos sadios e a disciplina.

Além disso, a plataforma se prop6e a oferecer recomendacfes praticas
para aprimorar a eficacia e a utilidade da plataforma “MARIA”. Isso pode incluir
sugestbes para ajustes nas funcionalidades existentes, desenvolvimento de novas
ferramentas ou recursos, e estratégias para envolver mais efetivamente os pais e

cuidadores no em seu uso.

No entanto, para que ocorra a eficassia do aplicativo, € necessario que 0s
pais ou cuidadores se envolvam ativamente, registrando as rotinas na plataforma.Soé

assim tera eficassia no impacto comportamental das criancas

Por meio da avaliagcado de dados quantitativos e qualitativos, bem como da
exploracdo de experiéncias e percepcdes dos usuarios, espera-se fornecer insights
valiosos para melhorar tanto a plataforma em si quanto as praticas de educacéo na

infancia.
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2 Objetivos

O objetivo geral desta pesquisa é desenvolver um software que instigue o
desenvolvimento educacional das criancas, por meio de incentivos promovidos pela
plataforma de uma analise de comportamento das criancas, seu desempelho

academico e o envolvimento dos pais.

Como objetivos especificos do trabalho foram desenvolver uma
funcionalidade de criacdo e gestao de tarefas personalizadas e também de Integrar

um sistema de recompensas baseado em incentivos comportamentais.

O desenvolvimento dessa plataforma digital € importante pois visa auxiliar
pais e responsaveis em organizacdo da rotina de suas criangas, investigar como os
incentivos oferecidos contribuem para o desenvolvimento educacional das criancgas,
buscando melhorar a disciplina e o desempenho académico por meio do engajamento

dos pais e da analise abrangente de dados.

3 Referencial Teo6rico

A organizacdo das atividades diarias € um fator critico para o
desenvolvimento infantil. A plataforma "MARIA" disponibiliza recursos que auxiliam os
pais nha criacdo e monitoramento de tarefas, incentivando as criancas a

desenvolverem responsabilidade e disciplina.

De acordo com Jesus (2022), o uso de recompensas como forma de
motivagdo tem suas raizes nas civilizagbes mais antigas, onde a premiacdo era
utilizada para retribuir comportamentos considerados heroicos, fato evidenciado nas
cronicas dos povos antigos. No entanto, conforme destacado por Ruiz (2004), essa

abordagem tem ganhado popularidade no contexto educacional nas ultimas décadas.

Jesus (2001), citando Ruiz (2004), adverte que estudos mais recentes tém
demonstrado que as recompensas externas sdo potentes motivadores, desde que

sejam usadas em certas circunstancias (Ruiz, 2004, p. 14).
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Hofferth e Sandberg (2001, p. 301) analisaram o uso do tempo por criangas
americanas e constataram: "O tempo gasto em atividades educacionais estruturadas,

como trabalhos escolares, aulas particulares e viagens educacionais, esta

positivamente associado ao desempenho cognitivo das criancas."
Coutinho, citando PEREIRA (2014, p. 13):

A autonomia é fundamental para tomarmos decisdes, para fazer
escolhas e para seguir um caminho com alguma liberdade e
independéncia pessoal/social. Por isso, um dos grandes objetivos da
educacao pré-escolar € o de possibilitar que a crianga va construindo
a sua autonomia, devendo o educador desenvolver préticas
pedagdgicas que promovam essa autonomia, nomeadamente
ajudando a crianca a aprender a aprender e a ter espagos e momentos
onde pode tomar decisbes, onde pode fazer escolhas, onde pode
comecar a assumir as suas responsabilidades pessoais e no grupo a
gue pertence. As rotinas pedagogicas sao, por muitos especialistas e
educadores de infancia, entendidas como fundamentais e de
importancia fundamental para criar um ambiente educativo onde as
criancas podem fazer crescer a sua autonomia.

Jesus, citando Russel afirma que

Quando se busca produzir um certo tipo de comportamento em uma
criangca ou animal, hd duas técnicas diferentes que podem ser
adotadas. Por um lado, podemos, mediante recompensas e castigos,
fazer que a crianga ou o animal realize certos atos precisos ou se
abstenhas deles; por outro, podemos buscar produzir na crian¢a ou no
animal emocdes que provocardo, em geral, atos do tipo desejado.
(JESUS apoud RUSSEL, 2018, p. 48)

Os incentivos desempenham um papel essencial no comportamento e
desempenho das criancas. Estudos indicam que a utilizacdo de sistemas de
recompensa pode aprimorar o comportamento e a responsabilidade das criancas.
Deci, Koestner e Ryan (1999) realizaram uma meta-analise sobre recompensas
extrinsecas e motivacao intrinseca, concluindo: "Recompensas tangiveis tenderam a
diminuir a motivacdo intrinseca, enquanto recompensas verbais contingentes ao

desempenho tenderam a aumenta-la levemente." (p. 658).

Hoje, com o facil acesso a tecnologia, aliar um software para o
aperfeicoamento continuo das praticas educacionais é viavel. Para tanto foi realizado

a analise de dados sobre o0 uso e impacto de plataformas educacionais, como a
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"MARIA", podem fornecer insights valiosos para aprimorar sua personalizacdo e

eficacia, maximizando os beneficios para o desenvolvimento das criancas.

A integracdo da tecnologia na educacado infantil, exemplificada pela
plataforma "MARIA", revela-se uma abordagem promissora para a melhoria da
organizacdo das rotinas diarias e a promocdo do desenvolvimento disciplinar e
educacional das criancas. A participacdo ativa dos pais e a analise continua de dados
sdo componentes fundamentais para o sucesso dessas iniciativas, contribuindo para

praticas educacionais mais eficazes e adaptadas as necessidades das criancas.

4 Metodologia

O trabalho é pautado em uma revisdo bibliografica por meio de livros,
artigos e reportagens, também ha pesquisa referente as técnicas e ferramentas
empregadas no desenvolvimento do aplicativo. Além disso, utiliza o conhecimento
empirico a vivéncia dos alunos na interagdo com criangas para informar a légica de

programacao empregada.

Para o desenvolvimento do aplicativo, optou-se pela linguagem Java, kotlin
e banco de dados néao relacional Firebase considerada uma escolha fundamental para
a construcéo de aplicativos.

Figura 01 - Grafico | pesquisa - Mostra os resultados da pesquisa sobre tecnologia
realizada pela equipe.

Educacdo e tecnologia deverao andar de maos dadas?

19 respostas

® Sim
@ Nao
Talvez

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 02 — Grafico | pesquisa — Mostra os resultados da pesquisa sobre educacao realizada
pela equipe.

Um software poderia auxiliar os responsaveis na educacao de uma crianga ?

19 respostas

® Sim
® Nao
® Talvez

Fonte: Os autores, 2024

Figura 03 — Grafico | pesquisa — Mostra os resultados da pesquisa sobre o auxilio dos

responsaveis na educacéo realizada pela equipe.

Aplicativos que oferecam uma mistura equilibrada entre diversdo e aprendizado
facilitam o entrosamento da crianga em sua opiniao?

19 respostas

® Sim
@ Nao

) ® Talvez
s

Fonte: Os autores, 2024
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4 Resultados e Discussao

Depois das ideias geradas, desenvolvemos um aplicativo utilizando diversas
linguagens e ferramentas tecnoldgicas. Através de um processo colaborativo, aplicamos
conhecimentos em programacao utilizando linguagens como java e Kotlin para a l6gica de
backend e também para o frontend, além de frameworks modernos como jetpack Compose

para criar uma interface intuitiva e a manipulacéo do banco de dados no FireBase.

Durante o desenvolvimento, também empregamos ferramentas de versionamento
como Git para controle de codigo-fonte e colaboragdo em equipe, além de integra-las com
plataformas de gerenciamento de projetos como GitHub para garantir uma gestéo eficiente do

desenvolvimento.

Segue 0 projeto nas proximas paginas.
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Projeto da interface do aplicativo

Figura 04 - Tela | Tela inicial - Mostra a pagina inicial do aplicativo incrementada com muitas

funcdes e recomendacdes.

A educag¢dao como prioridade

"Nio eduques as criangas nas
varias disciplinas recorrendo &

forga, mas como se fosse um jogo™

Pilares da educacdo:

‘Aprender a Conhecer, Aprender uFazer, Aprendera
Convivere Aprendera Ser’

Recomendacdéo do dia

Esquoceram de Mim & reco mendade pars
srlonges por sum combinagho de umor divortido,
uma histdria e mecionanie » um protagenista
eativants, prape rolenands uma exporbé naa
sinematografics snvelvents ¢ educativa para os
wspectadores mais jovens,

Diponivelom:

‘'Um filha obediente...”

@

‘& um filho hem educado’

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 05 - Tela | Tela de cadastro - Mostra a pagina de cadastro inicial do aplicativo.

Cadastre-se:

Cadastrar

Ja possue uma conta?

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 06 - Tela | Tela de login - Mostra a pagina de login inicial do aplicativo.

Conecte-se:

Logar

N&o possue uma conta ?

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 07- Tela | Tela de perfil- Mostra a pagina de perfil cadastrado no aplicativo.

Usuario ndo logado ou cadastrado

Usuéirie ndologade ou cadastrade

Ao

-()- Dicas
Nova Segdo

Equipe

Deslogar

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 08 - Tela | Tela de creditos- Mostra a pagina de creditos dos autores do aplicativo.

Créditos ao time

Backend e frontend
~Felipe Pereira Romao

-Gustavo de Oliveira Sampaio

Slides/Design

-Diego Felipe dos Santos
Gomes Junior

Documentacdo
-Guilherme Salgado Cardoso

"A todos que fizeram parte desse
projeto, obrigado por tudo, vocés séo
demais”

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 09 — Tela | Tela de dicas- Mostra a pagina de dicas no aplicativo.

r

"Como criar uma crianga bem
educada”

o=

Ensinar a pedir desculpas

Ensine aimportanciade se
desculpar quando errar.

Modelar esse comportamento é
fundamental

2. Nao interromper enquanto os
adultos conversam

Ensine aesperaravezde falar.Isso
ajuda no desenvolvimento social

3. Dizer "Por favor"

Ensine a palavra ‘porfavor' desde

cedo. Seja um exemplo usando-a
regularmente

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 10 - Tela | Tela de tarefas- Mostra a pagina de tarefas do aplicativo.

Lista de Terefas

Banho

Dar banho nos cachorros de casa

Prioridade Média .

Caminhada

Sair de casa e caminhar

Sem prioridade

Dever de casa

Entregar as tarefas do professor Elson

Prioridade Alta

Série

Finalizar Jujutsu Kaisen

Prioridade Baixa

Fonte: Os autores, 2024
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Figura 11 - JAVA | processo de cadastro e validagdo do usuéario - Mostra o inicio da criagéo do
processo de cadastro e validagdo do usuario.

MA MARA v 2 App [0, motorola moto e(6) plus

TelaListaTarefas.kt

TelaListaTarefas
m.android.m:

m.android.maria

B e & 9 v

©

Fonte: Os autores, 2024

Figura 12 - KOTLIN | estruturagéo da lista de tarefa - Codigo necessério para compor alista de
tarefa.

= WA MARA v 1 App [0, motorola me
Android

> CZapp

& Gradle Scripts

T
>
£ 4
ES]
(0]

© O

Fonte: Os autores, 2024
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5 Consideracdes finais

O estudo realizado na plataforma virtual “MARIA” forneceu ideias valiosas sobre
0 seu impacto na organizacgédo da rotina diéria de pais e filhos, bem como no desenvolvimento

pessoal e educacional dos filhos.

O aplicativo “MARIA” oferece  uma estrutura para organizar as
atividades diarias de pais e filhos, disponibilizando recursos para criar e recompensar tarefas.
Ao facilitar o gerenciamento do dia a dia, a plataforma ndo s6 promove a organizagdo, mas

também estimula a disciplina e os habitos de aprendizagem.

A plataforma estuda como o0s incentivos promovidos contribuem para o
desenvolvimento educacional das criangas. Isto inclui uma analise do
comportamento, do desempenho académico e do envolvimento dos pais na utilizacdo da
plataforma. Impacto na disciplina das criancas: Espera-se que 0 aumento das tarefas
realizadas através do “MARIA” esteja positivamente correlacionado com a
disciplina das criancas, conduzindo a um melhor comportamento e responsabilidade por

parte das criancgas.

O estudo destaca a importancia do envolvimento ativo dos pais na implementacéo
e acompanhamento das rotinas da plataforma, reconhecendo o seu impacto significativo no

desenvolvimento das criangas, tanto ao nivel da disciplina como do desempenho académico.

Através da andlise abrangente de dados quantitativos e qualitativos, o
estudo ndo so visa fornecer conhecimentos valiosos para melhorar a eficacia da

plataforma “MARIA”, mas também informar e melhorar as praticas educativas das criancas.

Em resumo, o estudo destaca a crescente importancia das tecnologias digitais no
ambiente educacional e reconhece a necessidade de uma abordagem cuidadosa e integrada
para  maximizar os seus potenciais beneficios. “MARIA” representa uma  ferramenta
promissora para promover a organizacdo e o desenvolvimento pessoal e educativo das
criancas, oferecendo conselhos préticos para otimizar o seu desempenho e impacto na

sociedade.

Ademais, os desenvolvedores sugerem a implementacdo de uma funcdo de
arvore genealdgica para fortalecer os valores familiares e proporcionar contexto historico as

atividades diarias. Além disso, criar um site explicativo detalhado sobre o aplicativo seria

17
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essencial para atrair novos usuéarios e oferecer suporte continuo aos pais e educadores
interessados. Introduzir jogos recreativos dentro da plataforma também seria benéfico, ndo
apenas como uma pausa divertida, mas como uma forma de reforcar conceitos educacionais

de modo divertido e estimulante para as criangas.
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