


que significa “independente”, 

funcionários muito grandes, muitas vezes sendo “empresas de garagem”.



No trabalho “UM ESTUDO SOBRE A HISTÓRIA DOS JOGOS 

ELETRÔNICOS” desenvolvido por Mônica de Lourdes Souza Batista é feito 

Outra literatura interessante seria o artigo “O mercado de jogos eletrônicos 

dentes”, por Guilherme Goularte e João Fukuda, que fala bastante sobre os riscos 

Por fim, um trabalho similar igualmente interessante é o “The Impact Of Indie 

Games In The Industry” por 


























