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RESUMO

O futebol seguiu sendo essencial para a sociedade brasileira. Além de gerar uma
sensacao inigualavel de orgulho, honra e patriotismo. Devido a unido, emocgéo e a
paixdo que o esporte despertou e ainda desperta no brasileiro, tornou-se parte da
cultura do nosso pais com facilidade, e por consequéncia ficou conhecido como “o
pais do futebol”. Tal como o futebol amador € motivo de alegria e orgulho nas
comunidades, envolvendo familias e amigos. Muitas pessoas que se interessam pelo
assunto acabam ndo descobrindo nada sobre por falta de colaboradores, auséncia de
feedbacks e as vezes dinheiro, muitos ndo reconhecem os times que representam a
nossa cidade, nossos futebolistas e por ndo possuir informacfes em sites, revistas,
jornais e até mesmo no canal de televisdo da cidade (TVM). O trabalho consiste em
informar os moradores sobre a historia, jogos que foram importantes para a
concretizacdo dos times e atletas amadores em Matdo-SP. Nossos objetivos gerais e
especificos sdo: desenvolver um site para ajudar na divulgacdo dos futebolistas
amadores promovendo o “marketing” dos seus times, registrando a sua historia e
guem fez parte dela e sua importancia na cidade. Elaborar um site informativo com
intuito de informar os cidadéos sobre a historia, momentos, jogos, times e noticias que
fazem parte do futebol amador de Matédo-SP, objetivando a importancia do futebol na
cidade, visando o seu valor e reconhecimento do publico. Nosso instrumento de coleta
de dados foi pesquisas sobre o futebol amador da cidade de Matdo-SP, histdria da
matonense e dos times amadores. O resultado esperado é que o site informe aos
moradores do municipio de Matdo e/ou outras pessoas sobre o futebol amador em
Matdo-SP, dentro desse site tem as informagfes como a historia e noticias, no qual
irA prover muitos impactos positivos para a cidade, trazendo o reconhecimento dos
times Matonenses para o préprio municipio.

Palavras-chave: Futebol. Amador. Reconhecimento. Informacdes. Jogos.
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1 INTRODUCAO

O futebol € um esporte amplamente difundido e praticado em todo o mundo,
sendo considerada paixdo nacional em muitos paises, inclusive no Brasil. Neste
contexto, o futebol amador desempenha um papel fundamental na formacéo e
desenvolvimento de jogadores, além de promover a integracéo social e o lazer. Devido
a unido, emocao e a paixado que o esporte despertou e ainda desperta no brasileiro,
tornou-se parte da cultura do nosso pais com facilidade, e por consequéncia ficou
conhecido como “o pais do futebol”.

O termo "futebol amador"” se refere as praticas esportivas realizadas em clubes,
escolas, bairros e comunidades, de forma desvinculada dos campeonatos e ligas
profissionais. E uma modalidade que permite a participacdo de jogadores de
diferentes idades, habilidades e experiéncias, tornando-se um importante espaco para
as revelacdes de talentos e revelacéo de futuros atletas profissionais. E o futebol que
revela talentos e descobre valores, que exerce um importante papel de integracéo

social e cultural.

O futebol é o ideal de uma sociedade perfeita: poucas regras
claras, simples, que garantem a liberdade e a igualdade dentro
de campo, com a garantia do espaco para a competéncia
individual. (VARGAS; MARIO).

Este trabalho tem como objetivo analisar e compreender a relevancia do futebol
amador no contexto esportivo e social. Serdo abordados aspectos como a importancia
do futebol amador para a sociedade, seus momentos registrados, sobre seus times,
jogos que foram importantes para a concretizacao dos times e atletas amadores e a
histéria do principal clube da cidade conhecido como “Sociedade Esportiva
Matonense”.

Por fim, este estudo busca demonstrar a importancia do futebol amador e seu
reconhecimento para a sociedade Matonense, através de uma analise aprofundada

espera-se contribuir para o seu conhecimento e valorizacao.



2 JUSTIFICATIVA

O futebol desempenha um papel fundamental na sociedade brasileira,
proporcionando uma sensacdo Unica de orgulho, honra e patriotismo. A unio,
emocao e paixao despertadas por esse esporte o incorporaram de maneira natural &
cultura do Brasil, conferindo-lhe a alcunha de "o pais do futebol".

Tal como o futebol amador € motivo de alegria e orgulho nas comunidades,
envolvendo familias e amigos. E o futebol que revela talentos e descobrem valores,
que exerce um importante papel de integracdo social e cultural, um dos melhores
exemplos de como um jogador da varzea pode ser bem-sucedido € o David Luiz (Em
2014, foi titular da selecao brasileira na Copa do Mundo).

Muitas pessoas que se interessam pelo assunto acabam nao descobrindo nada
sobre por falta de colaboradores, auséncia de feedbacks e as vezes dinheiro, muitos
nao reconhecem os times que representam a nossa cidade, nossos futebolistas e por
nao possuir informacdes em sites, revistas, jornais e até mesmo no canal de televiséao
da cidade (TVM). O trabalho consiste em informar os moradores sobre a historia, jogos
gue foram importantes para a concretizagédo dos times e atletas amadores em Maté&o-
SP.

2.1. Planejamento

Neste Trabalho de Conclusao de Curso (TCC), realizaremos a criacdo de uma
Pagina Web para disponibilizar informacédo sobre o futebol amador de Matao-SP.
Realizando uma investigacdo abrangente que aborde o reconhecimento do setor
futebol amador. Inicialmente, conduziremos uma revisdo da literatura para
compreender a historia do futebol amador, suas caracteristicas distintivas e 0s
desafios que enfrenta.

Em seguida, planejamos utilizar uma metodologia de pesquisa, combinando
analise descritiva e qualitativa, para coletar dados relevantes e realizar entrevistas
com jogadores e técnicos dos times amadores de Matdo-SP.

Os resultados obtidos servirdo como base para a criagcdo e desenvolvimento do
site, aplicando suas implicacdes e as oportunidades de desenvolvimento que podem

ser exploradas.



Por fim, nossa pesquisa fornecera uma visdo abrangente desse setor e,
esperamos, contribuira para seu reconhecimento e valorizagcdo nas comunidades

locais através da elaboracdo da Pagina Web.



3 DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento desse site de TCC incluira uma fonte de informacédo e
interacdo para a comunidade do futebol amador. Os objetivos desse projeto podem
incluir a criacdo de uma plataforma acessivel e informativa utilizando as tecnologias
estudadas. Para atingir esses objetivos, a metodologia pode envolver a pesquisa

extensiva sobre as demandas e interesses desse publico.

3.1 Objetivo Geral

O objetivo geral do site dedicado ao futebol amador inclui a criacdo de uma
plataforma acessivel e informativa que sirva como um recurso central para cidadaos,
jogadores, equipes e organizadores.

O site busca promover a visibilidade e o reconhecimento dos times, seus
jogadores e jogos, facilitar o acompanhamento das partidas e classificagcdes, fornecer
informacgdes atualizadas e antigas sobre as equipes participantes e seus jogadores,
além de promover a interacdo e o engajamento da comunidade esportiva com 0s
moradores da cidade.

A usabilidade, a acessibilidade e o design responsivo sdo prioridades para
garantir que o site atenda as necessidades de todos os usuarios interessados no
futebol amador, consolidando-se como uma fonte confiavel de informagfes e um meio

de fortalecimento do cenario esportivo local.

3.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos da pagina web compreendem:
Coletar e manter regularmente informacdes atualizadas sobre jogos, equipes,
jogadores e resultados de partidas.
Desenvolver um sistema de registro de equipes e jogadores com imagens e
dados detalhados.
Garantir uma experiéncia de usuario intuitiva, com um design responsivo para

permitir 0 acesso em dispositivos moveis.



Facilitar a interacdo por meio de ferramentas como comentarios e perfis de
equipes, promovendo o envolvimento da comunidade.

Avaliar a usabilidade e eficicia do site por meio de pesquisas de satisfacéo e
andlises de desempenho, com a finalidade de aprimorar continuamente a plataforma
com base no feedback dos usuarios.

Estes objetivos tém como finalidade atender as necessidades especificas da
comunidade de futebol amador e contribuir para a promogao e organizagcédo deste
segmento esportivo local.

4 METODOLOGIA

A metodologia serd fundamentada em uma abordagem abrangente de
pesquisa e coleta de dados. Inicialmente, seréo realizadas pesquisas extensivas para
reunir informacdes sobre a histéria do futebol amador, times e jogadores da regiao.
Além disso, estudos académicos e técnicos relacionados ao futebol amador e a
tecnologia utilizada no projeto serdo explorados para complementar o
desenvolvimento da Pagina Web.

Entrevistas com jogadores e treinadores serdo conduzidas para obter
informacd@es valiosas e compreender as necessidades da comunidade esportiva. Essa
abordagem de pesquisa garantira que o site seja adaptado as demandas reais da
comunidade de futebol amador e que forneca informacdes precisas e relevantes,

contribuindo para seu reconhecimento na cidade.
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5 FERRAMENTAS UTILIZADAS

3.1 Visual Studio Code

O Visual Studio Code (VS Code) € um editor de codigo de codigo aberto
desenvolvido pela Microsoft.

A saber, ele esta disponivel para Windows, Mac e Linux. E criado com Electron,
ferramenta criada pelo GitHub que permite a criacao de softwares Desktop com HTML,
CSS e JavaScript. O VS Code é capaz de fazer muitas coisas que nos ajudam a
trabalhar melhor. A principio ele € uma ferramenta muito simples, mas ele possui uma
loja de extensdes imensa, e que continua crescendo.

Com essa enorme colecdo de extensbes, podemos adicionar diversas
funcionalidades ao VS Code de forma bem simples. Dessa maneira, ele pode
facilmente ser comparado a grandes IDEs pagas. Qualquer um pode criar uma
extensdo e publicar na loja. Desse modo, sempre h& novas ferramentas que podem
ser interessantes para alguém. Ja fizemos aqui no blog uma série de posts indicando

as melhores extensfes de VS Code para desenvolvedores Front-End.

3.1 HTML

A Linguagem de Marcacdo de Hipertexto (HTML) é uma linguagem de
computador que compfe a maior parte das paginas da internet e dos aplicativos
online. Um hipertexto € um texto usado para fazer referéncia a outros textos, enquanto
uma linguagem de marcacédo é composta por uma série de marcacdes que dizem para
os servidores da web qual € o estilo e a estrutura de um documento.

O HTML néo é considerado uma linguagem de programacéo, ja que ele nao
pode criar funcionalidades dindmicas. Ao invés disso, com o HTML, os usuarios
podem criar e estruturar secdes, paragrafos e links usando elementos, tags e
atributos.

Desenvolvimento web: Os desenvolvedores usam codigos HTML para projetar
como um navegador vai exibir os elementos das paginas, como textos, hiperlinks e

arquivos de midia.
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Navegacao na internet: Os usuarios podem navegar facilmente e inserir links
entre paginas e sites relacionados, ja que o HTML é amplamente usado para
incorporar hiperlinks.

Documentacdo. O HTML torna possivel a organizacdo e a formatacdo de

documentos, de maneira similar ao Microsoft Word.

3.2 PHP

PHP é uma linguagem de programacao voltada para o desenvolvimento de
aplicagOes para a web e para criar sites, favorecendo a conexao entre os servidores
e a interface do usuario.

Entre os fatores que fizeram o PHP se popularizarem bastante € possivel
apontar, principalmente, o fato de ser em cédigo aberto. Isso significa que qualquer
um pode realizar mudancas na estrutura dessa linguagem. Na prética, isso representa
duas coisas importantes: primeiramente, por ser de codigo aberto, ndo ha restricdes
de uso ligadas a direitos.

O usuario pode usar PHP para programar em qualquer projeto e, depois,
comercializa-lo tranquilamente. Além disso, a outra vantagem é a possibilidade de
melhorias constantes no codigo, algo que a comunidade de programadores costuma
fazer.

Uma das principais caracteristicas do PHP € o fato de ser uma linguagem bem
mais dindmica do que a maioria das outras op¢bes que existem. Portanto, ela é
fundamental para desenvolver sites que terdo aplicacdes robustas e necessitam de
duas coisas: tempo de resposta mais agil e conexdo com banco de dados de grande

porte.

3.3 CSS

CSS é chamado de linguagem Cascading Style Sheet e é usado para estilizar
elementos escritos em uma linguagem de marcacdo como HTML. O CSS separa o
conteudo da representacao visual do site. Também pode criar tabelas, usar variacdes
de layouts, ajustar imagens para suas respectivas telas e assim por diante. O CSS é

uma ferramenta muito potente que possibilita criar diversas funcionalidades ao invés
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de usar JavaScript ou outra linguagem mais pesada. Se usado com moderacéo, CSS

pode viabilizar uma étima experiéncia ao desenvolvedor e usuarios das paginas web.

3.4 JavaScript

O JavaScript sera incorporado para tornar a plataforma interativa, fornecendo
funcionalidades como notificacdes e recursos de interacao do usuario. Desempenha
um papel vital na criacdo de paginas da web interativas e dindmicas, permitindo que
0s sites reajam as acdes dos usuarios e fornecam uma experiéncia mais rica e
envolvente.

O JavaScript também desempenha um papel importante em tecnologias web
emergentes, como Progressive Web Apps (PWAs), que oferecem uma experiéncia
semelhante a aplicativos nativos em navegadores, e WebAssembly (Wasm), que
permite que outras linguagens de programacédo sejam executadas no navegador com

desempenho proximo ao cédigo nativo.

3.5 Banco de dados

Um banco de dados € uma colecdo organizada de informacgfes - ou dados -
estruturadas, normalmente armazenadas eletronicamente em um sistema de
computador. Um banco de dados € geralmente controlado por um sistema de
gerenciamento de banco de dados (DBMS). Juntos, os dados e o DBMS, juntamente
com os aplicativos associados a eles, sdo chamados de sistema de banco de dados,
geralmente abreviados para apenas banco de dados.

Os dados nos tipos mais comuns de bancos de dados em operacédo atualmente
sdo modelados em linhas e colunas em uma série de tabelas para tornar o
processamento e a consulta de dados eficientes. Os dados podem ser facilmente
acessados, gerenciados, modificados, atualizados, controlados e organizados. A
maioria dos bancos de dados usa a linguagem de consulta estruturada (SQL) para
escrever e consultar dados.de programacdo sejam executadas no navegador com

desempenho proximo ao cédigo nativo.
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3.6 Bootstrap

Bootstrap € um framework front-end que fornece estruturas de CSS para a
criacao de sites e aplicacOes responsivas de forma rapida e simples. Além disso, pode
lidar com sites de desktop e paginas de dispositivos moveis da mesma forma.

Originalmente, o Bootstrap foi desenvolvido para o Twitter por um grupo de
desenvolvedores liderados por Mark Otto e Jacob Thornton Logo e se tornou uma das
estruturas de front-end e projetos de codigo aberto mais populares do mundo.

Geralmente, o Bootstrap € distribuido usando o site oficial e npm. Vocé
também pode criar sua prépria distribuicdo usando o codigo-fonte, ou por meio da
prépria rede de distribuicdo de contetddo conhecida como CDN do Bootstrap. Um CDN
permite que um site da web recupere com frequéncia arquivos publicos usados de

servidores distribuidos globalmente.
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6 DESCRICAO DE SOFTWARE

Com foco na otimizacdo da experiéncia do usuario, sera incorporado
funcionalidades abrangentes, como sistema de cadastro e gerenciamento de equipes,
atualizac6es em tempo real de resultados de jogos, estatisticas individuais e coletivas,
além de uma interface intuitiva para facilitar a navegacao. Tabelas de classificacao
din&micas e um sistema de comentarios visa criar uma comunidade interativa em torno
do futebol amador, promovendo a participacdo ativa dos usuérios. O software
representa uma solucdo acessivel e eficiente para a gestdo e promog¢éo do esporte
em nivel amador.

A pagina web tem como objetivo informar os cidaddos de Matdo-SP sobre o
futebol amador, buscando alcancar todos os interessados por meio de uma plataforma
acessivel.

Para aprimorar a experiéncia do usuario, o site incorporara funcionalidades
abrangentes, incluindo sistema de cadastro e gestao de equipes, resultados em tempo
real, estatisticas individuais e coletivas, imagens de alta qualidade e uma interface
intuitiva para facilitar a navegacao.

A presenca de tabelas de classificacdo dinamicas e um sistema de comentarios
visa fomentar uma comunidade interativa em torno do futebol amador, estimulando a
participacdo ativa dos usuarios.

Este software representa uma solucdo acessivel e eficiente para a gestdo e

promocao do esporte em nivel amador na cidade.
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7 SITE

7.1 Telainicial

FutMatao

Noticias

——
¢ ) Ve e, e

Paulo Cezar Catanoce Taga Zinho Calabres 2023 Palmeirinha esta na final

Possa ser 0 novo técnico da Matonense Master Matdo (3) x (0) Guarani Palmeirinha vai para a final no Amadorzio

Final da Taca Kito Pereira
Palmeirinha FC (2) x (1) Unido Turvense FC

Final da Taga Kito Pereira

2023-11-21

No sabado 15/07/2023, aconteceu a final da Taqa Kito Pereira, o Campeonato
Municipal de Futebol Veterano, realizado pela prefeitura de Matéo. O time de
veteranos Palmeirinha Futebol Clube consagrou-se campeao da edigao 2023,
levando a taca para casa. O titulo de vice-campeao foi dado ao time Unido Turvense
Futebol Clube. Apos a partida, os prémios foram entregues pelo prefeito Cido Ferrari
e pelo secretario de esportes, Lazer e Juventude, José Orlando Marchesan Mingossi
A competicao homenageia o esportista matonense Lednidas Pereira, o Kito Pereira

Figura 1: Tela inicial da pagina web
FONTE: Arquivo Pessoal (2023)

A tela inicial da Pagina Web consiste em mostrar noticias atualizadas (2023)
sobre o futebol amador, como vencedores de campeonatos, contratacoes de

jogadores, exibindo fotos do acontecimento e informacdes reais.
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7.2 Tela: Histoéria

HISTORIA DA MATONENSE

Fundada em 24/05/1976.
Criada no ano de 1976 por um grupo de esportistas, a Socieda
Fe

amador

Bambozzi, equipe que conquistou o campeonato

a entdo

o Estado e g tiu o direito de disp:

Segunda Divisao, passou do amadorismo ao profissionalismo. A
equipe era patrocinada por uma industria que desistiu de apoiar a

equipe, pois acreditava que, com a profissional

80, 0

in

timento e a aten¢do dadas ao clube teriam que aumentar

desviando os esforcos administrativos para um foco que no era o

principal objetivo da empresa

Sem contar com o apoio da industria, 0 grupo de esportistas

zou uma reunido no Sindica
dia 24 de

s da cidade

etallrgice

maio de 1

Jecidiu fundar a Sociedade Esportiva
Matonense, garantindo a cidade de Matao no futebol profissiona

de Sao Paulo. Com

municipio representando uma competicao

da pela Federacio Paulista de Futebol, a prefeitura cedeu

o Municipal Hudson Buck Ferreira para as partidas do

nte.

s, a Matonense sagrou-se campe3

do do Campeonato Paulista

1987 e ganhou o

unda Divisao em 1988. Ao manter

entre as melhores equipes da competiao, o time de Matao foi

paulista e dispu

campeao do Grupo E da compe

Divisao Intermediaria em 1991

Em 1994, o clube assumiu oficialmente o Estadio Hudson Buck

ato por 30 anos, e conseguiu ampliar

Ferreira, cedido em ¢

sua capacidade para mais de 15 mil lugares. A partir dai, a

Matonense iniciou um peri stas: camped da Sé

em 1

; camped da Série A3, em 1996, e subiu para a Série A2

em 1

ano no qual foi também c; direito

mpea e conquistou

de integrar a

do futebol paulista.

Figura 1: Tela de Histérias da pagina web
FONTE: Arquivo Pessoal (2023)



17

A tela de Historia da pagina web consiste em exibir a histéria do time
Matonense, relatando datas, acontecimentos, importancia e mostrando imagens de

jogadores e estadio.

7.3 Tela: Times

FutMatao

HISTORIA DOS TIMES

Santa Rosa FC

O Time do Santa Rosa comegou por volta de 1984, quando Pedrinho, veio do Parana para morar em matéo a procura de conseguir
um emprego em matao, colher laranja e café, com isso ele trabalhava na lavoura e aos finais de semana ( domingos ) praticavam
esporte no campo, antigamente o campo era pra cima da escola Aderval da Silva, Santa Rosa, era chamado campo do rapadao, por
que rapadao era totalmente de terra e faziam varios campeonatos ali, ao passar do tempo com muita luta na prefeitura
conseguiram o terreno na Vila Maria, onde se encontra o atual campo, e comecaram a participar de varios campeonatos da cidade
como o futebol amador, futebol dos veteranos, futebol de master, e alguns professores usam o campo para escolinha de futebol
infantil e infanto juvenil, e assim foi fundado o time Santa Rosa Futebol Clube, hoje onde era o rapadao virou uma praca de
criatividade para crianga e idosos com parte de equipamentos. Pedrinho segue até hoje na presidéncia do Clube.
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Palmeirinha FC

0O Palmeirinha Futebol Clube de Matao é um clube de futebol brasileiro sediado na cidade de Matéo, localizada no estado de Sao
Paulo.Foi fundado em 18/03/1977. O Palmeirinha teve seu primeiro titulo amador em 2019, em 2022 apos a pandemia voltou sendo
bi campedo e agora em 2023 pode acabar sendo tri campeéo. O veterano conseguiu seu primeiro titulo em 2023. Palmeirinha
sempre dispotou todos os campeonatos sendo uns times antigo e de tradicao da cidade como os jogadores Fran,Nando,Xingu e
Dodd que sempre fizeram parte do clube. Chicao sempre foi o treinador mais antigo do clube, recentemente o Carlinhos esta
sendo o treinador.

Guarani Futebol Clube

O Guarani Futebol Clube de Matio é um clube de futebol brasileiro sediado na cidade de Matao, no estado de Sao Paulo. Fundado
em 15 de novembro de 1947, o clube teve sua origem na fusdo entre o Matonense Futebol Clube e o Independente Futebol Clube.
O Guarani-MAT, como é conhecido, ja disputou diversas edi¢ées do Camp Paulista da Si da Divisao e também participou
da Copa Sdo Paulo de Futebol Junior.Foi inaugurada em 22/04/1977 e esta até hoje, com o Ensino de Esportes.

Figura 1: Tela de Times da pagina web
FONTE: Arquivo Pessoal (2023)

A tela de Times da pagina web consiste em exibir a histéria do time Palmeirinha
FC e Santa Rosa FC, relatando datas, acontecimentos, importancia e mostrando

imagens de jogadores e estadio.
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7.4 Tela: Jogos

FutMatao

1° Divisdo Amadorzdo 2023

Confira o placar da 9* rodada disputada no sabado (25/06)

Figura 1: Tela de Jogos da pagina web
FONTE: Arquivo Pessoal (2023)

A tela de jogos da pagina web consiste em exibir tabelas com resultados de

jogos de cada equipe em campeonatos amadores.
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7.5 Tela: Cadastro

Login

E-mail

Infor

Senha

Cadastre-se aqu

Usuario SAIR

Adicionar Noticia

Titulo

Resuma

Texto da Noticia

Escolher arquivo | Nenhum arquivo escolhido

Adicionar

NimeroTitulo Resumo Texto Foto Data Hora Edigio
No sabado 15/07/2023, aconteceu a final da Taga Kito Pereira, o
Campeonato Municipal de Futebol Veterano, realizado pela prefeitura de
Matdo. O time de veteranos Palmeirinha Futebol Clube consagrou-se

Palmeirinha FC campedo da edigdo 2023, levando a taga para casa. O titulo de vice-

Final da Taga 2023.11.21-  2023-

1 (2} x (1) Unidio campedo foi dade ao time Unilio Turvense Futebol Clube. Apés a partida 14:32:00|
Kito Pereira N , 1432.30jpg  11-21
Turvense FC  os prémios foram entregues pelo prefeito Cido Ferrari & pelo secretario
de esportes, Lazer e Juventude, José Orlando Marchesan Mingossi. A
competicio h ia 0 esportista Lednidas Pereira, o Kito
Pereira,
Palmeirinha
Palmeirinha No damingo do dia 29 de outubro, palmeirinha consegue ganhar mais  2023.11.21- 2023
2 . vaiparaa final . . . REETEN Editar | Apagar
estd na final " um jogo e passa para a final, j4 é sua terceira seguida 1435.06jpeg 11-21
no Amadorzio
Final que ocorreu no sabddo 11/11/2023, o Master Mat3o consagrou-se
. levando a Taga Zinho Calabres para casa. Dois gols foram marcados pelo
Taga Zinho ~ Master Matio . . . - .
jogador Adriana Damdsia e um por Celinho. O prefeito Cido Ferrari 20231121 2023
3 Calabres (3} x(0) A ; REEENY Editar | Apagar
. - f assistiu 3 partida, acompanhado do secretdrio José Orlando Marchesan  1435.35jpeg 11-21
uarani .
Mingossi, dos vereadores Luiz Francisco Femandes, China Calabres e
Horaldo Gago
. H3 rumores de que a Matonense esteja acertando com o técnico Paulo
0ssa ser 0
Paulo Cezar  Cezar Catanoge, de 59 anos e natural de Onda Verde (SP). Ele temem 20231121~ 2023-
4 nova técnico N . 14:36:00 SIS jar
Catanoce seu curriculo clubes como Corinthians, Noroeste, América de Rio Prete, 1436.31jpg  11-21

da Matonense
Sdo Bento, Operario (MS), Bandeirante, Goiatuba (GO), entre outros.

Figura 1: Tela de Cadastro da pagina web
FONTE: Arquivo Pessoal (2023)
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A tela de Cadastro da pagina web consiste em um campo de Login, o usuario

podera acessar colocando seus dados de E-mail e Senha para adicionar noticias
novas ou editar e apagar noticias antigas.

7.6 Tela: Administrador

ADM  Ativar Usudrios Desativar Usuarios Sair

Usuarios inativos
E-mail

Nome Ativar
duda@gmail.com

duda

ADM  Ativar Usuarios Desativar Usudrios  Sair

Usuarios Ativos

E-mail Nome Desativar
jair@gmail.com Jair Radrigues

Figura 1: Tela de Administrador da pagina web
FONTE: Arquivo Pessoal (2023)

A tela de Administrador da pagina web somente os administradores tem
acesso, para ativar e desativar os cadastrados.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho de conclusao de curso, exploramos minuciosamente o
universo do futebol amador, analisando suas caracteristicas, obstaculos e relevancia
em nossa cidade. ldentificamos oportunidades significativas para aprimorar o
reconhecimento do futebol amador, tais como a capacitacdo de treinadores e o
desenvolvimento de jovens talentos.

O futebol amador desempenha um papel essencial nas comunidades locais,
fomentando o espirito esportivo e fortalecendo os lacos entre as pessoas. Contudo, é
crucial que sejam adotadas medidas para abordar os desafios que obstaculizam seu
crescimento.

Conforme seguimos em frente, € crucial destacar a continua necessidade de
apoiar e fomentar o futebol amador, uma vez que ele mantém seu impacto positivo na
vida das pessoas e contribui para um futuro mais promissor tanto para o esporte
guanto para a sociedade em sua totalidade.

Nossa expectativa é que este estudo possa contribuir para uma compreensao
mais aprofundada do futebol amador e, assim, inspire acdes que o fortalecam.

Durante todo o processo, aprendemos a utilizar diversas metodologias e
ferramentas que contribuiram para a coleta de dados e analise dos dados.
Desenvolvemos a habilidade de trabalhar em equipe, disciplina, dedicacéo, gerenciar
0 nosso tempo de forma eficiente, lidar com desafios e superar obstaculos ao longo
do caminho, essas propensdes adquiridas certamente serdo valiosas em minha
carreira profissional.

Futuramente pretendemos ajustar o site com mais informacdes, como
jogadores dos times, criar uma aba dentro do site para mostrar quando e onde vai ser
0S proximos jogos amadores e aprimorar a moderacdo do site como: passar pelo

administrador antes de lancar a noticia para o site
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