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1. INTRODUCAO

No nosso projeto, utilizamos de tecnologias Arduino para poder ajudar no cuidado de
Plantas domésticas, com o intuito de auxiliar as pessoas que tém uma vida mais corrida,
Ou que costumam esquecer das coisas frequentemente, e que por causa desses
problemas, tendem a nio conseguir cuidar de tais plantas, esquecendo de rega-las,

p6-las no sol etc.

Esse projeto utiliza de tecnologias e aparelhos Arduino com o intuito de mostrar as
condi¢Ges do solo e da planta, para que assim, qualquer um podera ter mais facilidade

em saber o que precisam fazer para manter as suas plantas vivas e saudaveis.

O trabalho comegou em fevereiro de 2024 e foi sendo desenvolvido ao decorrer dos

meses até junho do mesmo ano.

2. DADOS DO PROJETO

O projeto é um aderego para vasos que visa ajudar na area da jardinagem doméstica,
mostrando para o usuério informagées sobre a umidade de solo e ar, e temperatura.
O “plugin”, na teoria, ajudara varias pessoas a manterem suas plantas por mais tempo

do que jatenham mantido, fazendo assim com que ele os acuda e auxilie nessas tarefas
dificeis.

O projeto foi desenvolvido utilizando a plataforma Arduino IDE para programacao do
Arduino. O app Arduino IDE Proporcionou um ambiente de desenvolvimento facil e
acessivel, permitindo a integragéo dos sensores de umidade do solo e temperatura de
forma eficaz.

O cdédigo desenvolvido no Arduino IDE desempenha um papel crucial pois permite a
comunicagéo eficiente entre os sensores instalados na plantacéo e o microcontrolador

Arduino. Utilizando uma combinagéo de sensores de umidade do solo, temperatura e
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microcontrolador Arduino. Utilizando uma combinacéo de sensores de umidade do
solo, temperatura e luminosidade, o Arduino captura dados em tempo real que s&o
essenciais para monitorar as condi¢fes ideais de crescimento das plantas. Além
disso, o cddigo inclui rotinas para o envio desses dados para um sistema de
exibicdo ou registro, garantindo que os agricultores possam tomar decisdes
informadas sobre irrigagéo, protegéo contra geadas e outros cuidados necessarios.




3. CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

O cronograma foi desenvolvidoao decorrer do projetocom o determinado tempo para
a entrega do projeto, como marcado no documento passado. A partir do dia 15/05
comegaremos o processode plantagéo e construgéo do projetofinal para serentregue,
€ nas semanas finais testaremos os cédigos do Arduino, revisando a programacgao e
construcao do visual do projeto. No decorrer do desenvolvimento, ocorreram alguns
imprevistos como a troca do display e a troca de modelo de Arduino, nosso projeto
acabou ficando pronto para a primeira apresentagao no dia 18/06 e mesmo com esses
imprevistos, conseguimos entregar o projeto funcionando da maneira que queriamos,

deixando de maneira elegante para a apresentagdo final.

4. OBJETIVOS

Ao decidir realizar o projeto do monitoramento da plantagdo, de comego queriamos
fazer um projeto que seja interessante e de fato Util para quem gostar da ideia
Pensando nisso, vimos que nosso projeto pode se encaixar exatamente na vida de
pessoas que gostem de ter plantagdes pequenas ou grandes, mas em contrapartida,
N3o possuem muito tempo para cuidar e focar 100% na planta. Para a criagdo e
desenvolvimento desse projeto, pesquisando mais a fundo vimos um modelo de
Jardim de Inverno, que basicamente é um jardim modesto que promove a integracéo
da natureza nos espagos internos e desempenha um papel crucial na purificacio do
ar. Esse modelo de planta tem muito em comum com nossa ideia, justamente por ser

de fécil cuidado e que necessite de pouco tempo para isso.

A parte tecnoldgica ajuda justamente nisso, facilita o entendimento das necessidades

da planta no momento que vocé chegar em casa. Tirar cerca de 1 hora para cuidar da




plantago ja é o suficiente, o Arduino ira apontar os dados da planta como umidade e

temperatura, fazendo com o que seu cuidado seja mais tranquilo.

Além disso, existem varios outros projetos com arduino que podem facilitar ainda mais
esse cuidado como o monitoramento atraves de cameras, que daria para o cuidador
Ver o momento que vocé quiser como esta sua plantagio, e a criagéo de um arduino

que irairrigar a planta automaticamente, opcoes para facilitar ainda mais o seu plantio.

5. MATERIAIS

Utilizamos diversos materiais do Kit Maker Arduino no Nosso projeto que inclui:

¢ Arduino Uno

e Sensor DHT11 (Sensor de temperatura e umidade)
* Display LCD

e Jumpers

e Placa de ensaio

* Resistores

e leds
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6. ORCAMENTO

Com base em todas as observagbes e pesquisas previas em nosso projeto, o
orgamento inicial foi estimado em 400 Reais; agora com o orgamento atualizado e ja
utilizado na compra dos componentes essenciais para o projeto foi por volta dos 700

Reais.

O arrecadamento do orgamento foi feito no estilo “vaquinha”, cada um dos membros

integrou com o valor de 100 Reais.

7. FUNCIONAMENTO

Ao combinar um display LCD, um sensor de solo e um sensor de umidade em uma
planta pequena, & possivel criar um sistema automatizado de cuidado com as plantas.

O projeto utiliza um Arduino programado para monitorar a umidade do solo e a
temperatura ambiente por meio de sensores especificos. O codigo desenvolvido para
0 Arduino controla a leiturados sensores e mostra as informacdes em tempo real no
display LCD integrado. Essa configuragdo garante que todas as funcionalidades
necessarias estejam dentro do proprio Arduino, fazendo com que ndo haja
dependéncia de aplicativos ou sites externos para seu funcionamento, o que torna o
sistema auténomo e ideal para aplicagdes em ambientes como plantagbes, onde
conectividade nem sempre esta disponivel ou é estavel.

O sensorde solo é responsavel por medir a umidade do solo, garantindo que a planta
receba a quantidade adequada de agua. Com base nas leituras desse sensor, o
Arduino pode acionar um sistema de irrigacéo, se necessario, através de valvulas ou
bombas controladas por relés.

Além disso, o sensor de umidade do ar monitora as condi¢des ambientais ao redor da
planta. Se os niveis de umidade estiveremmuito baixos, indicando condigdes adversas
Para o crescimento da planta, o Arduino pode exibir essa informagéo no display LCD,
alertando o cuidador para ajustar as condicées ambientais.
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adversas para o crescimento da planta, o Arduino pode exibir essa informagdo no
display LCD, alertando o cuidador para ajustar as condigdes ambientais.

O display LCD é crucial nesse sistema, pois exibe informacdes vitais em tempo real,
como a umidade do solo, umidade do ar e possiveis alertas sobre condigdes
inadequadas para a planta. Isso permite que o usuario monitore o estado da planta

de forma conveniente e tome as medidas necessarias para garantir seu bem-estar.

CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, foi um curso de aprendizado que vai nos agregar em diversos ramos
profissionais. Nosso projeto mostrou desafios em sua criagdo no decorrer de seu
desenvolvimento, como por exemplo o desenvolvimento do seu cédigo, conectar
todos os componentes para um funcionamento satisfatério e entregar no prazo.
Além de tudo isso nosso projeto e bem util na area da agricultura podendo evoluir
para algo maior como outras funcionalidades como um monitoramento em tempo
real com uma camera com irrigag&o automatica entre outras funcionalidades.
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