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RESUMO

Esse trabalho busca apresentar um aplicativo com o intuito de demonstrar a forma
correta de seguir cuidados capilares e estéticos no cotidiano do usuario. Com base na
dificuldade que as pessoas tém em encontrar e seguir corretos cronogramas e
cuidados com sua aparéncia, muitas vezes seguindo até mesmo meios
contraindicados por especialistas, que acabam tendo um efeito ndo desejado e
insatisfatorio podendo até serem nocivos, buscamos solucionar isso através da
criacdo de cronogramas capilares e rotinas de cuidados faciais personalizados, de
acordo com o tipo de cabelo e pele informadas na hora do cadastro, sendo assim a
aplicagéo tem a finalidade de promover uma forma simples e eficaz que possibilita o
usuario alcancar os resultados que deseja, sem correr riscos tendo ndo sé uma
melhora estética, mas também na autoestima. O aplicativo foi desenvolvido com as

ferramentas mais atuais do mercado.

Palavras-chave: React Native. JavaScript. Aplicativo Movel. Estética. Beleza.



ABSTRACT

This work seeks to present an application in order to demonstrate the correct way to
follow hair and aesthetic care in the daily life of the user. Based on the difficulty that
people have in finding and following correct schedules and taking care of their
appearance, often following even means contraindicated by specialists, which end up
having an unwanted and unsatisfactory effect and may even be harmful, we seek to
solve this by creating of hair schedules and personalized facial care routines,
according to the type of hair and skin informed at the time of registration, so the
application aims to promote a simple and effective way that allows the user to achieve
the results he wants, without taking risks having not only an aesthetic improvement,
but also in self-esteem. The application was developed with the most current tools on

the market.

Keywords: React Native. Javascript. Mobile App. Aesthetics. Beauty.
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1. INTRODUCAO

Atualmente, nota-se que a aparéncia se tornou muito mais do que apenas uma
questao de estética, mas também uma questdo de autoestima e autoconfianca. Com
iSso, muitas pessoas buscam melhorar esse aspecto para se destacarem em suas
vidas pessoais e profissionais. No entanto, a maioria se vé insciente em relacdo aos
cuidados com a aparéncia fisica, muitas vezes ndo tendo disponibilidade de tempo
para procurarem e pesquisarem o que sua pele e cabelo precisam e quais o0s produtos

ideais.

Sendo assim, a proposta deste trabalho € a criacdo de uma plataforma que oriente os
cuidados faciais e capilares do usuario em seu cotidiano de forma individualizada,
oferecendo ajuda ao utilizador para identificar seu tipo de pele e seu tipo de cabelo,
estabelecendo um cronograma facial e capilar e indicando os produtos mais

apropriados de acordo com os dados fornecidos pelo individuo.

Esse aplicativo foi desenvolvido com o intuito de trazer mais praticidade para o dia a
dia dos usuérios, para que assim, consigam cuidar de si mesmos de uma forma mais

simples e facil.

Para sua elaboracao, foi utilizado o framework React Native para a construcdo da

interface do usuario e a plataforma Firebase para banco de dados.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo contém o embasamento tedrico das tecnologias que serdo utilizadas

para a elaboragéo do projeto de pesquisa do aplicativo Eros.
2.1 HTML

Flatschart (2011) explica que o HTML (HyperText Markup Language — Linguagem de
Marcacdo de Hipertexto) € a principal linguagem utilizada na web; ela permite a
criacdo de documentos estruturados em titulos, paragrafos, formularios, tabelas,
listas, links e em muitos outros elementos nos quais podem ser incorporadas imagens

e objetos como, por exemplo, uma animacéo ou um video.

De acordo com Almeida (2002), o HTML foi inicialmente concebido como uma solugéo
para a publicagdo de documentos cientificos em meios eletrdnicos, ganhou
popularidade e se tornou padréo para a Internet. Diversos tipos de aplicacbes, como
navegadores, editores, programas de e-mail, bancos de dados e outros, tornam

possivel atualmente o uso intensivo da linguagem.

Ainda seguindo os ensinamentos de Flatschart (2011), outras linguagens podem ser
incluidas juntamente ao HTML para trazer a pagina web desenvolvida mais
interatividade e funcionalidade para com o usuario, como, por exemplo, o Javascript

e o0 PHP que permitem o acesso a informacdes de banco de dados.

Segundo Tittel e Noble (2014), o HTML é um conjunto de tags responsaveis pela
marcacdo do conteddo de uma péagina no navegador. Ha diversas tags e cada uma
possui uma funcao ou significado especifico. Uma tag é definida com caracteres < e
>, sendo que algumas tags podem receber informacdes extras dentro de sua definicao

chamada de atributo.

De acordo com Pedroso (2007) é importante ressaltar algumas caracteristicas da
linguagem, como o fato de que nem todas as marcagbes e Seus recursos sao
suportados por qualquer navegador. Arquivos HTML podem possuir as extensdes
‘html’ ou ‘htm’, entretanto, os browsers sdo capazes de exibir documentos de ambas
as extensdes. O HTML néo faz distincdo entre mailscula e mindscula, ou seja, nédo &

sensitive case.

Pedroso (2007) continua dizendo que um programa HTML é dividido em trés partes

basicas: a estrutura principal, o cabecalho e o corpo do programa. Definido assim,
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todo programa deve comecar com a tag <HTML> e ser encerrado com < /HTML>,
sendo essa a estrutura principal. A area do cabecalho fica entre as tags <HEAD> e

</HEAD>. O corpo do programa é delimitado pelo par de tags <BODY> e </BODY>.
A figura 1 representa uma estrutura basica HTML.

Figura 1 - Estrutura basica HTML

<HTML>
<HEADZ>
<TITLE>Lgui deve ser colocado o titulo da pagina<TITLEZ>
</HEAD>
<BODY>
Codigo HTML que fard o silte aparecer.
</BODY>
</HTML>

Fonte: Autoria propria - 2022

e <IDOCTYPE html>: Nao se trata de uma tag, mas sim de uma instrucao
especial. Quando néo utilizada, pode ocorrer de algumas tags e estilizacbes nao
funcionarem corretamente, sendo essa instru¢cdo um indicador para o navegador

utilizar a versdo mais recente do HTML;
« <HTML>: E atag de abertura da pagina, identificando o inicio de um documento;

« <HEAD></HEAD>: E a area reservada para o titulo da pagina e informacées

sobre o documento;

e <TITLE></TITLE>: Nesta tag, que deve ficar entre os comandos <HEAD> e
</HEAD>, é onde sera colocado o titulo da pagina, sendo esse titulo o que ira

aparecer na barra do navegador;

e <BODY></BODY>: E onde sera colocado a maioria dos comandos HTML,

sendo essas tags que delimitam o corpo do programa.

De acordo com Silva (2008), formularios sdo projetados para que os dados

fornecidos pelo usuario sejam coletados e processados por um script. Os campos
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dos formularios na web sdo chamados de controles de formulario. Segue exemplo

de um formulario em HTML na imagem 2:

Figura 2- Codigo HTML do formulério

<body>
<div id="cadastro">
<form method="post" action="">
<hl>Cadastro Simples</hl>
<p>
<label id+"noms—label" for="nome>Nome Completo </label>
<input id="nome" name="nome" regquired="regquired" type="text" placeholder="Nome" />
<p>
<p>
<label for="cpf">CPF </label>
<input 1d="cpf" name="cpf" required="required" type="text" placeholder="Apenas nimeros" />
</p>
<p>
<label for="data nasc">Data de Nascimento</lakel>
<input id="data nasc" nam=="data nasc" required="required" typs="text" placeholdsr="DD/MM/RRZL" />
</p> - -
<pF
<label for="email">E-mail </label>
<input id="email" nams"email" required="required" type="email" placcholdesr="contatolemail.com"/>
</p>
<p>
<label for="senha">Senha </label>
<input id="senha" nams="ssnha" requirsd="required" typs="password" placsholdsr="s=x. 1234"/>
</p>
<p>
<label for="confi_ senha">Confrime a Senha </label>
<input id="confir senha" nome="senha" required="required" type="password" placeholder="ex. 1234"/>
</p>
<div class="buttons">
<p>
<button id="Cadastrar">Cadastrar</button>
<button id="Cancelar">Cancelar</button>
</p>
</div=>
</ form>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>

Fonte: Autoria propria, 2022.

Segundo Silva (2008), essas sdo as funcionalidades de cada elemento que seré citado

abaixo:

« <form></form>: E o elemento utilizado para criar um formulario HTML para

entrada do usuario;

« method="post”: O atributo method especifica 0 método HTTP a ser usado ao
enviar os dados do formulario. O método post é recomendado para ser utilizado

guando os dados enviados pelo formulario forem confidenciais ou pessoais;
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",

« action="": E um atributo que deve ficar entre as tags <form> e </form>,

responsavel por definir a agcdo que deve ser executada quando o formulario for

enviado;
e <hl></h1>: Define um titulo;

« <p></p>: E a tag que define um paragrafo, que sempre comeca em uma nova
linha e adiciona automaticamente um espaco em branco antes e depois do

mesmo,

o <label></label>: Define uma legenda ou um rétulo para os demais elementos

do formulario.

« for: Atributo da tag <label>, deve ser o mesmo que o atributo id para liga-los;
e <input type="text”>: Define um campo de linha unica para entrada de texto;

e <input type="password”>: Define um campo de senha;

e id: Atributo da tag <input>, deve ser o mesmo que o atributo for para liga-los;

o value: Atributo da tag <input>, especifica um valor inicial para um campo de

entrada;
e <button></button>: Tag utilizada para criar botdes normais.

Segue codigo transferido para web na imagem 3:



Figura 3 - Formuléario simples HTML

Cadastro Simples

Nome Completo | Nome

CPF|ApenaS nimeros |

Data de Nascimento | DD/MM/AAAA

E-mail |contain@emai|.cam |

Senha|ex 1234 |

Confirme asenha|ex 1234

| Cadastrar || Cancelar |

Fonte: Autoria prépria — 2022.

17
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2.2 CSS

De acordo com Jobstraibizer (2009), o termo CSS, proveniente de Cascading Style
Sheets, que significa Folhas de Estilo em Cascata, € uma linguagem de estilo (ou de
formatacao) fantastica para constru¢cdo do layout de suas paginas ou sites, sendo
utilizada para definir a apresentacdo de documentos escritos em uma linguagem de

marcacéo, como HTML ou XML.

Munzlinger (2010) diz os diversos beneficios do uso de CSS, como: a separacgdo entre
0 conteudo e seu aspecto/apresentacdo; incomplexidade de corre¢cdo ou
aperfeicoamento do cédigo das paginas do site; reutilizacao de estilos de formatacéao;

concordancia com os padrdes internacionais W3C de desenvolvimento web.

Segundo Tittel (2014), ha trés formas de declararmos o CSS em um documento. A

primeira delas é adicionando um atributo style no préprio elemento HTML que se

deseja estilizar, onde é exemplificado na imagem 4.

Figura 4 - Atributo style no préprio elemento

<p>» style="color: blues; background-color: yellow;">
© conteudo desta tag sera exibido em azul com fundo amarelo no navegador!
</p=

Fonte: Autoria propria, 2022.
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A segunda é declarando as propriedades do CSS dentro de uma tag <style> e

indicando os elementos que nos referimos através de um seletor CSS, o qual é
mostrada na imagem 5.

Figura 5 - Propriedade CSS dentro da tag <style>

<! DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title> Sobre a MusicDot</title>
<style>
P
color: blues;
background-color: yellow;
}
</style>
</head>
<body>
<p>
¢ conteudo desta tag seria exibido em
</p=
<p>

azul com fundo amarelo!

<strong>Tambem</strong> sera exibido em azul com fundo amarelo!
</p>
</body>
</html>

Fonte: Autoria propria, 2022

A terceira maneira e a considerada mais vantajosa é declarar os estilos do documento
com um arquivo externo com a extensao .css. Porém, para declarar o CSS em um
arquivo a parte é necessario indicar no documento HTML a ligacéo entre ele e o

arquivo com extensao .css. A indicacao deve ser feita dentro da tag <head>, sendo
representada na imagem 6.
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Figura 6 - Declaracdo do CSS com um arquivo externo

<! DOCTYPE html>
<html>
<hesad>
<meta charsst="utf-8">
<title*MusicDot | Scobre a empresa</title>
<l-- Inclusdo do arquivo 83 —--=
<link rel="styleshest" href="estilos.css">
</head>
<body>
<pF
o conteudo desta tag serid exibido em arul com fundo amarelo!
</p=
<p
<strongrTambém</strong> sera exibido em azul com fundo amarelo!
</p>
</body>
</html>

Fonte: Autoria propria, 2022.

Segundo Silva (2008), “Define-se regra de estilo como a menor por¢cdo do codigo
capaz de causar efeito de estilizacdo no contetdo de um elemento da marcagcédo. Uma
regra de estilo minima compde-se de trés partes distintas: um seletor, uma
propriedade e um valor para a propriedade”. Veja a anatomia de uma regra de estilo

na figura 7:

Figura 7 - Anatomia regra de estilo

seletor {propriedade: walor;}

Fonte: Autoria propria, 2022.

Ele prossegue dizendo que o seletor € o alvo da regra de estilo, sendo o que aponta
para o elemento HTML que se deseja estilizar. A propriedade define o que sera

estilizado, e o valor define o quanto ou como seré estilizado.
Segundo Collison (2008) pode-se dividir os seletores CSS em 5 categorias:
« Seletor simples (seleciona elementos com base no nome, id, classe);

« Seletor de combinagéo (seleciona elementos com base em um relacionamento

especifico entre eles);

« Seletor de pseudo-classe (seleciona elementos com base em um determinado

estado);
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« Seletor de pseudo-elementos (seleciona e estilize uma parte de um elemento);

« Seletor de atributo (seleciona elementos com base em um atributo ou valor de

atributo).

O codigo do formulério da imagem anterior sendo estilizado com CSS pode ser

observado na imagem 8.

Figura 8 - Cédigo CSS do formulario

1
margin: 0;
padding: O:
box-sizing; border-box;
font=family: 'Roboto', sans-serif;
}
body |
display: flex;
align-items: center;
justify—-content: center;
flex—direction: column;
height: 100vh;
background-image:linear—gradient (45deg, rgb (37, 33, 53), rgb(32, B1,6243));
}
form{
background-color: aliceblue;
border-radius: .75rem;
height: 100%;
width: 20rem;
display: flex;
align-items: center;
justify-content: space-around;
flex—direction: column;
padding: 1.5rem;
margin: Srem;
}
input {
test—decoration: none;
padding: .25rem;
border—-radius: .78rem;
display: flex;
flex—direction: column;
align—-items: center;
margin: .Z2rem;
margin-bottom: .78rem;

}

Fonte: Autoria propria, 2022.

e Margin: Utilizadas para criar espacos ao redor dos elementos;
e Padding: Tem a funcao de gerar espaco ao redor do conteudo de um elemento;

o Display: Propriedade CSS mais importante de controle de layout que especifica

se ou como o elemento sera exibido;
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« Font-family: Especifica a fonte do texto;

e Background-color: Adiciona uma cor de fundo;

o Text-align: Usado para definir o alinhamento horizontal de um texto;
« Height: Define a altura de um elemento;

« Width: Define a largura de um elemento;

« Border-radius: Propriedade utilizada para adicionar bordas arredondadas a um

elemento.

Na imagem 9 se mostra o resultado na web da estilizacao vinda da ilustracao anterior.
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Figura 9 - Tela de cadastro estilizada com CSS

Cadastro Simples

Nome Completo

)

Data de Nascimento

Confirme a senha

Fonte: Autoria propria, 2022.

2.3 JAVASCRIPT

Como explicado por Silva (2010), foi criado pela Netscape em parceria com a Sun
MicroSystems em 1995, JavaScript tem a finalidade de fornecer um meio de adicionar

interatividade a uma pagina web.

De acordo com Flanagan (2012), atualmente em sua 6° versdo (ECMAScript 6) o
Javascript € uma linguagem de programacéao de alto nivel, presente em jogos, web,
celulares, tablets, tv. Na web o HTML é responsavel por exibir textos na tela, o CSS é
responsavel por estilizar a pagina e o Javascript € responsavel pela interacdo da

pagina, criando toda a parte logica e funcional.

Variaveis sao todos os dados armazenados que possam ser acessados e tratados
posteriormente, esses dados podem ser:
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Numeros — Int, float ou double;

Textos — String;

Booleans - true, false (verdadeiro ou falso);
Arrays — dados armazenados em forma de lista.

Como Silveira (2013) e Almeida (2013) explicam, as variaveis em JavaScript ndo
precisam ser declarativas, ou seja, ndo precisa ser passado a priori sendo
referenciados apenas pelas palavras “var”; “let” ou “const” seguidas por um sinal de

igual (=) e logo apds o valor dessa variavel (niUmero, texto, array ou boolean).

Silva (2010) nos mostra que funcdes sao blocos de acdes pré-definidas com objetivo
de execucdo de tarefa ou célculo de valor, funcbes sédo definidas pela palavra
“function” seguidas pelo nome da fungao e o sinal de parénteses para a passagem de
parametros (valores que seréo utilizados dentro da funcao) seguidos pela abertura e
fechamento de chaves “{ }“, dentro dessas chaves que os argumentos da funcéo
estardo contidos, as quais indicam qual sera a acdo executada pela acdo. Com as

funcdes sendo exemplificadas dentro da imagem 10.

Figura 10 - Exemplo de funcéo JavaScript

function sgquare (numsro) |
return numsroc * numero;

}

Fonte: Autoria propria, 2022.

Voltando as explicacdes de Flanagan (2012), Document Object Model (DOM) é a
forma como a linguagem de programacao entende a tela que esta sendo exibida, o
que nos possibilita fazer alteragcdes na mesma, toda a alteracdo na pagina exibida é

uma alteracdo na DOM.

Como Silva (2010) explica, um objeto € a juncédo de dados, armazenando em uma

unidade organizados em pares de nome e valor.

Novamente com Silveira (2013) e Almeida (2013), JavaScript € uma linguagem
orientada a objetos, ou seja, uma linguagem que nos permite fazer a atribuicao
propriedades, a ligacdo de nomes a valores, que serdo vistos e interpretados como
um so, o nome dado a propriedade sera entendido como o valor que lhe é atribuido.
O exemplo de um objeto é mostrado na figura 11.


https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript/Guide/Functions
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Figura 11 - Exemplo Objeto

var meularrc = new Chject();

meularro. fabricacaoc = "Ford";

meuCarro.modelo = "Mustang";
meularro.ano = 15659;

Fonte: Autoria propria, 2022.

Como Almeida (2015) explica, Modulos Javascript € como denominamos a forma de
compartilhamento de informacdes entre arquivos, assim quando necessario é possivel

apenas importar o modulo que seja necesséario utilizar para a criacdo do projeto.

Voltando com os ensinamentos de Silveira (2013) e Almeida (2013), eventos séo
acOes pré-definidas pelo sistema que serdo utilizadas quando requisitadas, exemplo,
guando o usuario clica em um botdo e uma informacdo é exibida na tela, essa
informacdao foi exibida por causa da funcao ativada através do evento. Tais eventos
sédo demonstrados na préatica com a figura 12.

Figura 12 - Exemplo evento JavaScript

btn.onclick = function() {
wvar rdnCol = "rgk(' + random(2Z33) + "," + random(235) + "," +
random(255) = ") ";
document.body.style.backgroundColor = rdnCol;

1

Fonte: Autoria propria, 2022.

No exemplo acima é mostrada a funcdo passado para o evento de clique no botéo,

essa funcéo ird mudar a cor do botdo quando ele for clicado.
2.3.1 JSON

Criado em 2006 por Douglas Crockford o JavaScript Object Notation (Notacdo de
objetos JavaScript) ou JSON, € um subconjunto da linguagem de programacéo
JavaScript, 0 JSON néo € necessariamente uma linguagem de programacéo, mas sim

um formato para troca de dados.

De acordo com Smith (2015), JSON pode ser considerado como um padrao para troca
de dados, podendo ser utilizado como formato de dados quando houver alguma troca
de dados. Uma troca de dados pode ocorrer tanto de cliente para o servidor como de
servidor para servidor, mas 0 JSON ndo se limita somente a esses dois tipos de troca
de dados, limitar o JSON para somente essas duas operacdes seria extremamente

restritivo para a plataforma.
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2.3.2 REACT NATIVE

Criado pelo Facebook em 2015, React Native € voltado para desenvolvimento de
aplicativos méveis de multiplataforma. Por ser baseado no React, ele utiliza de muitas
de suas fungdes, como elementos de interface de Virtual DOM e JSX.

Segundo Escudelario e Pinho (2020) React Native € um Framework (conjunto de
codigos prontos, para auxiliar na criacdo de sites e aplicativos) Javascript para o
desenvolvimento front-end (visual) de aplicagbes nativas mobile, ou seja, utiliza a
linguagem de programacao JavaScript para criar toda a parte visual de aplicativos

tanto IOS(Apple) como Android(Google).

De acordo com Escudelario (2020) e Pinho (2020), JSX é uma extensao da sintaxe
do Javascript que permite a “mistura” de HTML com JavaScript, sua utilizacdo nao &

obrigatéria no desenvolvimento, mas ao utiliza-la facilita a identificagédo de falha.

Segue a imagem de um caédigo simples criado com JSX na imagem 13:

Figura 13 - Exemplo do cédigo criado no JSX

<label>

First Hame:

<input name="firstMName" />
</ label>

<label>

Last HName:

<input name="lastHams" />
</ label>

Fonte: Autoria propria, 2022.

Com o React Native é possivel dividir o cédigo em pequenas fragdes e trabalhar em
cada uma de forma isolada, isso chamamos de componentes, semelhantes a fungdes
JavaScript, com a diferenca de que dentro de components é possivel fazer “mistura”
HTML, CSS e JavaScript de forma homogénea no codigo. Segue exemplo na imagem
14:
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Figura 14 - Component React

function Welcomes (props) |
return <hl>0la, {props.name}</hl>;

}

Fonte: Autoria propria, 2022.

Diferentes de outros frameworks com finalidade semelhante, com React Native todo
o codigo desenvolvido, no final € convertido a linguagem nativa do sistema
operacional, tornando a aplicacdo muito mais fluida ao usuario. Para exemplificar
React Native na prética, foi desenvolvida uma tela simples de cadastro, sendo

mostrada na imagem 15.

Figura 15 - Tela de cadastro React Native

1050 B8 ¢ -

EROS

Crie sua conta e comece hoje sua mudanga!

o]
(=}

© © K

I @] <
Fonte: Autoria propria, 2022.

2.4 UML

Segundo Guedes (2011), a UML (Unified Modeling Language ou Linguagem de
Modelagem Unificada) € uma linguagem visual utilizada para modelar softwares
baseados no paradigma de orientagéo a objetos e que pode ser aplicada a todos os
dominios da aplicagdo. O principal objetivo dessa linguagem € auxiliar na definicdo
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das caracteristicas, que podem e é indicado que sejam definidas antes do sistema ser
desenvolvido, como estrutura l6gica, requisitos, comportamento, a dinamica de seus

processos, entre outros.

De acordo com Booch (2006), para criar um software de qualidade duradoura e que
satisfaca as necessidades do usuario € necessaria uma arquitetura de fundacéao sélida
gue possa ser adaptado as novas mudancas do programa. Portanto, a modelagem é

a parte central das atividades que levam a implantacdo de um bom sistema.

Ele prossegue dizendo as vantagens e objetivos alcangcados com a modelagem, como
por exemplo, a ajuda que os modelos fornecem na visualizacdo de como o sistema é
OU COmMOo se espera que seja, além de proporcionar um guia para a construcédo da

aplicagéo e documentar as decisdes tomadas.

Bezerra (2007) diz que h& a fase de levantamento de requisitos que deve identificar
dois tipos de requisitos: os funcionais e os nao-funcionais. Os requisitos funcionais
sdo aquilo que o cliente quer que o sistema realize, ou seja, as funcionalidades do
software. Ja os requisitos ndo-funcionais correspondem as restricées, condi¢cdes,
consisténcias e validacdes que devem ser levadas a partir do resultado sobre os
requisitos funcionais. Desse modo surge a Regra de negoécios que sao basicamente
impostos sobre os requisitos ndo funcionais, sendo politicas, normas e condicfes
estabelecidas pela empresa que devem ser seguidas na execucdo de uma

funcionalidade.

Como Larman explica (2007), o diagrama de caso de uso € um conjunto que
representa toda a funcionalidade de um sistema capturando e modelando os
requisitos funcionais. Ele é composto basicamente pelos atores, que sdo usuarios que
interagem com o sistema, podendo ser uma pessoa, organizacao ou sistema externo;
0 cenario, que se trata da sequéncia de eventos quando um usuario interage com o

sistema; e a comunicacao, que é o que liga um ator com um caso de uso.

Segundo Lima (2014), os tipos de relacionamento entre casos de uso ou entre 0s

atores e casos de uso sao:
e Associacdo

Cada ator deve estar ligado a pelo menos um caso de uso, porém um ator pode estar

ligado a varios casos de uso e varios atores podem estar ligados a um caso de uso.



29

A figura 16 apresenta um exemplo de caso de uso com associacao entre ator e caso

de uso:

Figura 16 — Exemplo associagéo entre ator e caso de uso

cm;m.;\ :j ::

Depositar Funcionario do banco
fundos

Fonte: Autoria propria, 2022.
e Generalizacéo

Uma generalizacdo indica que o primeiro é uma especializacdo do segundo. A seta
de generalizacdo € uma linha so6lida com uma seta apontando para o caso de uso pai.

Veja um exemplo de generalizacdo de um ator na figura 17:

Figura 17 — Exemplo de generalizac&o de um ator

amm\ ;{ t-«

Depositar Funcionario do banco
fundos

Conmverter
moeda

Cliente NRFC

Fonte: Autoria propria, 2022.
e Extensao

Neste tipo de relacionamento é estendido o caso de uso e adicionado mais
funcionalidade ao sistema. A extensdo é representada por uma linha tracejada e

rotulada com <<extend>>, apontando para o caso de uso estendido.

Na figura 18 € mostrado um relacionamento estendido:



Figura 18 — Exemplo de estender o relacionamento entre dois casos de uso

umm\
Depositar ==gytend==
fundos

Comnverter
A moeda

Cliente NRFC

Q
A\

Funcionario do banco

_ ¢ Cacular
hénus

Fonte: Autoria propria, 2022.

e Inclusao
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Como o préprio nome diz, um caso de uso inclui outro, sendo assim, quando um caso

de uso for executado, o caso de uso

automaticamente.

Na figura 19 esta sendo apresentado um exemplo de relacionamento de incluséo:

Figura 19 — Exemplo de incluséo

Q

mmm\

-

-

Converter _ ==ipclude==
moeda

A\

Cliente NRFC

A\

Funcionario do banco

Depositar -==gxtend== _ »~ Calcular
fundos bdnus

=2iAcude>>

-~

T
= Atualizar saldo

Fonte: Autoria propria, 2022.

incluido também sera executado
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2.5 Banco de Dados

Segundo Date (2004), um banco de dados é basicamente um sistema
computadorizado de registros, pode ser considerado como o equivalente eletrénico
de um armério de arquivos; ou seja, ele € um repositério ou recipiente para uma
colecdo de dados computadorizados. Os usuarios deste sistema podem solicitar que
o0 sistema realize diversas operacdes envolvendo tais arquivos, por exemplo:
Acrescentar novos arquivos ao banco de dados, inserir, buscar, excluir e alterar dados

em arquivos existentes.

Com as explicacbes de Ramakrishnan e Gehrke (2008), se entende que sistemas de
gerenciamento de banco de dados nos dias de hoje sdo uma ferramenta indispensavel
para o gerenciamento de informagdes. Quando se esta fazendo um banco de dados,
temos a opcao de fazer um banco de dados relacional, dando ao banco uma certa
organizacdo e meios de interacdo, 0 que pode parecer superior, mas nao é
necessariamente o caso, um banco de dados SQL pode ser mais lento, mais caro e
mais complexo para armazenar numeros imensos de informacdes. E para isto que ha
opcdes mais vidveis como o banco de dados NoSQL, ou banco nao relacional, mesmo
gue para muitos pela falta de complexos relacionamentos este possa parecer inferior,
mas € uma 6tima opcéao para guardar os dados, pois diferente de um banco SQL, este
consegue ser muito mais rapido e facil de programar e melhor para armazenamentos
massivos, pois devido a falta de relacionamentos, acaba dando uma maior velocidade
ao banco, o que pode ser muito favoravel em caso de aplicagbes mais dinamicas e

rapidas.

Sendo explicado por Sadalage e Fowler (2019), Bancos de Dados NoSQL atuam sem
0 uso de um esquema, permitindo que sejam adicionados livremente campos aos
registros do banco de dados, sem ter de definir primeiro quaisquer mudancas na

estrutura base.
2.5.1 Firebase

Segundo Khennedy (2021), um dos principais dilemas que se pode ter quando se vai
construir um software € a criacdo, organizacdo e manutencéo dos dados. E € para isto
gue o Google Firebase serve, ele é um banco de dados angular de tipo NoSQL, ou
seja, nao relacional. Este € um banco de dados com o foco para desenvolvedores

mobile e web, providenciando recursos de atualizagdo em tempo real, além da
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seguranca e uso dos servidores da prépria Google, assim facilitando em muito o
desenvolvimento de um banco de dados de uma empresa, e ainda por cima lhes

dando uma variedade de func¢des e recursos para o uso.

De acordo com Cheng (2017), o Firebase tem uma estrutura bem diferente de outras
bases de dados. Cada base de dados é guardada em uma arvore de objeto JSON.
Esta estrutura de arvore é flexivel com todo tipo de dado, como podemos ver na figura
20.

Figura 20 - Estrutura Firebase

- -L3PcDFnKYPxrH1YLvca

|- data: "12/02/2018"
------- descricao: "Reuniao da luz
entidadeFoto:
------- entidadeNome: "Anjinhos do
g~--justif|cativa: '‘Sem luz’

- nome: "Reunido da luz"

tipo:| "Reuniao’

Fonte: CHENG, 2017.

Como explica Kheronn (2021), sendo um banco angular, o Firebase é um framework
JavaScript com construcdo SPA, ou seja, permitindo que quando um usuario faca
alguma interacdo na pagina, a mesma nao tenha que atualizar devido a sua fungéo
em que sO usa uma Unica pagina para tal. Angular € uma plataforma para facilitar a
construcdo de aplicativos, combinando templates, inje¢do de dependéncias, integrado

as melhores praticas de desenvolvimento
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3. DESENVOLVIMENTO
Este capitulo contém o desenvolvimento do aplicativo Eros.
3.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Abaixo serdo apresentados 0s requisitos funcionais, os requisitos ndo funcionais e as

regras de negadcio da aplicacéao.
1. Requisitos Funcionais
RF 1: Cadastro de usuario
RF 2: Login de Usuario
RF 3: Autenticacdo do usuario
RF 4: Requisi¢do das informagfes do usuario
RF 5: Criagéo do cronograma de skincare
RF 6: Criacdo de cronograma capilar
RF 7: Listagem dos tratamentos
RF 8: Possibilidade de mudanca das informacdes pessoais do usuario
2. Requisitos nao funcionais
RNF 1: Cor padréao dos botées
RNF 2: Cor padréao do background das telas
RNF 3: Design intuitivo
RNF 4: Notifica¢cdes do cronograma
RNF 5: Armazenamento disponivel
RNF 6: Sistema operacional do aparelho
RNF 7: Verséo do sistema operacional
3. Regras de Negocio

RN: Um perfil por usuério
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3.2 Diagrama de Caso de Uso

Na figura 21 esta sendo representado o diagrama de caso de uso geral do aplicativo
Eros, mostrando a interacado do usuério com as funcionalidades do sistema, partindo
do cadastro ou login, passando pelo questionario e chegando ao ponto principal, a

proposta de tratamento e cronograma.

Figura 21 — Diagrama de Caso de uso

------ e G

Calendario f <extend>> Tratanentu

/ { ~
«lnclyde» «lnolyde»

\

Fonte: Autoria propria, 2022.
3.3 Diagrama de Atividade

Os diagramas de atividade foram divididos em quatro imagens, ilustrando as
atividades de realizar login, questionario de pele, questionario de cabelo e edicédo de

perfil.

A figura 22 descreve, através das atividades o fluxo para realizar o acesso do usuario
em sua conta, inserindo o seu nome de usudrio e sua senha, tendo a validacao de

sua conta com o banco de dados.
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Figura 22 - Diagrama de Atividades: Login

Inserir Efetuar .
Dados Usuario
S Autenicagio _]ﬂh \

[Dados Invalidos]

Validagao

[Dados Validos]

Calendario

Fonte: Autoria propria, 2022.

A imagem 23 descreve, através das atividades, o fluxo para realizar a criacdo do

cronograma de tratamento para a sua pele.

Figura 23 - Diagrama de Atividades: Criacdo Cronograma para Pele

H Responder Tipo de Pele

Responder Problema de Pele ]

e
P

[ Acesso Tratamento ]

©

Fonte: Autoria propria, 2022.

A imagem 24 descreve, através das atividades o fluxo para realizar a criagdo do

cronograma de tratamento para o seu cabelo.
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Figura 24 - Diagrama de Atividades: Criacdo Cronograma para o Cabelo

Responder Tipo de Cabelo >{ Responder Tipo do Fio ]

—[ Responder Dano Capilar

[ Acesso Tratamento ]

Fonte: Autoria propria, 2022.

A imagem 25 descreve, através das atividades, o fluxo para realizar a alteracdo de

suas informacdes em seu perfil, tendo sua alteragdo também no banco de dados.

Figura 25 - Diagrama de Atividades: Perfil do Usuério

H Acesso Perfil Usuario } { Edicao Dados Usuario ]

[ Salvar Dados ]

Fonte: Autoria propria, 2022.
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3.4 Diagrama de Sequéncia

Os diagramas de sequéncia foram divididos em seis partes para melhor entendimento
do projeto, sendo eles: cadastro, login, questionario para reunir informacées da pele
e cabelo do usuério e verificagdo do cronograma de pele e cabelo do usuario.

Na imagem 26, pode-se observar pelo diagrama o processo para a realizacdo do
cadastro de uma nova conta na aplicacao, ilustrando passo a passo do processo, com

a insercdo no banco até a confirmacao para o usuério de que foi efetuada o cadastro.

Figura 26 - Diagrama de Sequéncia: Cadastro

% }O Validagao Autenticagdo Banco de dados

- Usuario cUl T

1:inserirDados() 1.1:validacao() |

Q gil
|
|
|
|
|

1.1.1:incorreto()

T.7.1.1: auth(

1.1.1.1.1: dataStorage()

2: createdUser()

|

|

|

|

|

2.1:validacao() T H

[
|
|
I
|
[
|

y

2.1.1: inserirDados()

I

Fonte: Autoria propria, 2022.
Na imagem 27, pode ser observado pelo diagrama o processo para a realizacéo
completa do login do usuério, desde a inser¢cado de dados até a confirmacao de seus

dados.
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Figura 27 - Diagrama de Sequéncia: Login

% I-O Autenticacéo
: Chlente Ul T

| 1. Insere dados() n_ |

|
|
|
>,|_1 1.1.1: Incorreto()

L |

I

|

1.1: signin() )
P 1.1.1: Usuario()

1.1.1.2: Acessar()

1.1.1.2.1

Fonte: Autoria propria, 2022.

O questionario sobre a criagcdo do tratamento sobre o cabelo do usuario pode ser
observado na imagem 28, sendo ilustrado o respondimento das perguntas até o

armazenamento dos dados no banco de dados da aplicacao.

Figura 28 - Diagrama de Sequéncia: Questionario Cabelo

% "O | f ) Il | Tipode F I | Dano Capilar Q
L'—..IA.—J( o | j T T Banco :lz Dados
Il | |
: sar l Il | | |
[ )
! '}J‘ 1.1 Tipo cabelof I} - | | I
—_— 111 Tipo de fio[ |
IS ‘P" 1.1.1.1. Dano Capilar{) D |
11111 Saha ,\I
gl
|
T
- | !
| la Dad I
I | 21
1 1 11 <

1

Fonte: Autoria propria, 2022.
O questionario sobre a criagdo do tratamento sobre a pele do usuario pode ser

observado na imagem 29, sendo ilustrado o respondimento das perguntas até o

armazenamento dos dados no banco de dados da aplicacao.
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Figura 29 - Diagrama de Sequéncia: Questionario Pele

I-O Tipo de Pele Problema com pels

Chlente Ul
|
[ 1. Acesso() b__‘

Banco de Dados

2: Dados Psle()
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|
|
|
[
|
[
|

I I

Fonte: Autoria propria, 2022.
A imagem 30 apresenta 0s passos para que seja mostrado ao usuario o cronograma

e tratamento para seu cabelo.

Figura 30 - Diagrama de Sequéncia: Cronograma Cabelo

=1 =1 ©

ul
T T

|

|

|

|

|

banco de dados

I
1: dayinit) “ 1.1: month() l l

| |
|

j N | | |

i | | |

u 1.1.1:fipoCabelop

1.1.1.1: FioQ | I

| |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fonte: Autoria propria, 2022.
A imagem 31 apresenta 0s passos para que seja mostrado ao usuario o cronograma

e tratamento para sua pele.



Figura 31 - Diagrama de Sequéncia: Cronograma Pele
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‘hanco de dados

Day | |

Month

| | tipo pele

| Problema pele
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i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

|
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Fonte: Autoria propria, 2022.

3.5 TELA

S

Nesta se¢do seréo apresentadas as telas do aplicativo Eros, contendo as informacdes

para que se torne ainda melhor a experiéncia do usuario.

A tela inicial de nosso aplicativo se abre com uma breve animacao, disponibilizando

dois botbes que servem para acessar a aplicacdo, juntamente do logo de nosso

projeto, igualmente mostra na imagem 32 a seguir:
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Figura 32 - Tela Inicial

1050 &R 8 -

A

Cadastre-se

1 ® <
Fonte: Autoria propria, 2022.

Ambos os botBes contém a funcdo de levar o usuério para a tela desejada, sendo
tanto para a tela de entrar com suas informac¢des quanto para a de cadastro de uma
nova conta. De acordo com a imagem 33 pode se observar como 0 usuario pode se

registar.
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Figura 33 - Tela Registro

1050 8 ¢ -

EROS

Crie sua conta e comece hoje sua mudanga!
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Para se registrar no aplicativo Eros, € necessario fornecer trés informacdes para que
a conta do novo usuario seja registrada no sistema: Seu nome de usuario, e-mail
desejado para a criagdo da conta e sua senha, com esse Ultimo item sendo necessaria
a confirmacédo da senha, sendo necessaria 0 minimo de 6 caracteres para que possa
ser registrada em nosso sistema usando o banco de dados Firebase. ApGs a criacéo
da conta, o usuario é redirecionado para a tela seguinte, a de entrar com a sua conta

que ja esta registrada, igualmente € mostrada na imagem 34.
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Figura 34 - Tela Login

10550 &R 8 -

EROS

Digite seus dados para acessar sua conta!

1 @] <
Fonte: Autoria propria, 2022.

A funcionalidade desta tela é possivel somente com o usuario possuindo uma conta
no banco de dados conectado ao projeto. O acesso ao aplicativo se torna possivel
com a utilizacdo desta tela em questdo, onde o usuario precisa informar o e-mail e a
senha que foram registrados, os mesmos que foram usados na imagem x. Se for o
primeiro acesso do usuario ao aplicativo, sera direcionado para um breve questionario
que iremos reunir suas informacdes fisicas para o desenvolvimento automatico de seu

tratamento de pele e cabelo, que € mostrado na imagem 35.
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Figura 35 - Tela Tipo Cabelo

2336 @@ - Al
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Fonte: Autoria propria, 2022.

A primeira pergunta do questionario do aplicativo Eros € sobre o tipo de cabelo da
pessoa, onde para informar ao sistema, basta selecionar na lista qual é a informacao
correta sobre o préprio usuario, para que dessa forma, na criacao do cronograma, seja
informado os produtos corretos para o0 seu tipo de cabelo. Mesmo com isso, é
necessario responder qual o formato do fio, indo desde a letra “A” até a letra “C. A

coleta de dados sobre o fio de cabelo liso é mostrada na imagem 36 a seguir.
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Figura 36- Tela Tipo Cabelo A
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Fonte: Autoria propria, 2022.
Caso o usuario tenha informado o tipo de cabelo errado, € necessério voltar para a

tela anterior, usando o icone de seta apontada para o lado esquerdo, estando
posicionada no canto inferior esquerdo. Caso o usuario tenha informado
corretamente o seu tipo e formato do fio de seu cabelo, basta usar a opcéo de
“préximo”, que é representada pela seta apontada para a direita, localizada no canto
inferior direito da tela. Com a imagem 37 € possivel observar as op¢des para 0s

formatos do fio ondulado.
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Figura 37 - Tela Tipo Cabelo B
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Caso o usuério tenha informado o tipo de cabelo errado, é necessario voltar para a
tela anterior, usando o icone de seta apontada para o lado esquerdo, estando
posicionada no canto inferior esquerdo. Caso o usuario tenha informado corretamente
0 seu tipo e formato do fio de seu cabelo, basta usar a opg¢ao de “préximo”, que é
representada pela seta apontada para a direita, localizada no canto inferior direito da
tela. Com a imagem 38 € possivel observar as opc¢bes para os formatos do fio

cacheado.
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Figura 38 - Tela Tipo Cabelo C
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Caso o usuério tenha informado o tipo de cabelo errado, é necessario voltar para a
tela anterior, usando o icone de seta apontada para o lado esquerdo, estando
posicionada no canto inferior esquerdo. Caso o usuério tenha informado corretamente
o seu tipo e formato do fio de seu cabelo, basta usar a opg¢ao de “préximo”, que é
representada pela seta apontada para a direita, localizada no canto inferior direito da

tela. Com a imagem 39 é possivel observar as op¢des para os formatos do fio crespo.
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Figura 39 - Tela Tipo Cabelo D
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Caso o usuério tenha informado o tipo de cabelo errado, é necessario voltar para a
tela anterior, usando o icone de seta apontada para o lado esquerdo, estando
posicionada no canto inferior esquerdo. Caso o usuario tenha informado corretamente
0 seu tipo e formato do fio de seu cabelo, basta usar a opgéo de “proximo”, que é
representada pela seta apontada para a direita, localizada no canto inferior direito da
tela, onde levara o usuério para a proxima etapa do aplicativo, igualmente é mostrada

na imagem 40.
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Figura 40 - Tela Tipo Cabelo
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Esta é a terceira etapa do aplicativo, onde é necessario que o usuario informe qual o
estado de seu cabelo, sendo esses: Saudavel, Pouco danificado e Muito danificado.
E preciso reunir essa informacao, visto que a intensidade do tratamento pode variar
dependendo do estado que o cabelo do usuario se encontra no inicio do tratamento.

O préximo estagio do questionario € mostrado na imagem 41.
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Figura 41 - Tela Tipo Pele
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Fonte: Autoria propria, 2022.

7

Na quarta etapa do questionario, é coletada a informacdo do estado da pele do
usuario, onde nessa tela que o sistema do aplicativo comeca a separar quais sao 0s
melhores produtos para que o usuario possa utilizar e assim comecar a cuidar melhor
de sua pele. Na imagem 42 é coletada a ultima informacg&o para que o cronograma

completo do usuario seja criado.
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Figura 42 - Tela Problema Pele
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Com a ultima etapa do questionario, o usuario precisa informar qual o tipo especifico
de tratamento ele deseja fazer, assim informando quais os produtos de beleza que
melhor se encaixam com as suas exigéncias. Apds o questionario ser respondido, 0
usuario sera direcionado para o tratamento, sendo a primeira tela o Tratamento

capilar, como é mostrado na figura 43.
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Figura 43 - Tela Cronograma Capilar
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Cada etapa do tratamento, seja Hidratacdo, Nutricdo ou Reconstrucdo contém uma
tela explicando como realizar cada uma delas. O niUmero antes da etapa do tratamento
informa qual o dia do més que cada uma delas devera ser feito. Na imagem 44 sera

explicada o passo a passo de como fazer uma hidratacao no cabelo.
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Figura 44 - Tela Como Hidratar o Cabelo

2346 OO -

<

Como Hidratar meu
cabelo?

1° passo - Aplique um
pré-shampoo (apenas se
achar necessario) para retirar
toda a oleosidade dos fios.
2° passo - Em seguida,
enxague os fios e aplique o
shampoo de sua preferéncia
de acordo com o seu tipo de
cabelo.

3° passo - Enxague
novamente os fios. E
importante evitar a agua
quente.

4° passo - Passe um creme
de hidratagdo sem excesso
de 6leos por todo o cabelo,

Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a hidratacéo
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opcao
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Na imagem 45 sera

explicada o passo a passo de como fazer uma nutricdo no cabelo.
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Figura 45 - Tela Tutorial Nutricdo Cabelo
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<

Como nutrir meu
cabelo?

1° passo Aplique o
shampoo no couro cabeludo,
massageando com as pontas
dos dedos. Ele limpara o
cabelo suavemente, sem
danifica-lo. Enxague bem.

2° passo — Remova o
excesso de agua com uma
toalha

3° passo - Separe o cabelo
em 4 mechas ou mais.

4° passo - Aplique a
mascara de nutrigao do
comprimento as pontas e
evite a raiz

5° passo - Enluve (Aplique

Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a nutricdo
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opcéo
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Na imagem 46 sera

explicada o passo a passo de como fazer uma reconstrucao no cabelo.
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Figura 46 - Tela Tutorial Reconstrucao Capilar
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Como reconstruir
meu cabelo?

1° passo Lave Corretamente
os cabelos usando um
shampoo de limpeza
profunda anti-residuo, que ira
remover a sujeira e abrir as
cuticulas do fio para receber
o tratamento

2° passo — Remova o
excesso de agua dos fios

3° passo - Aplique a
mascara reconstrutora e
massageie os fios

4° passo - Aguarde o tempo
recomendado pelo fabricante
da mascara

5° passo — Se vocé preferir

Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a nutricdo
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opgao
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Voltando a tela de
calendario utilizando a funcéo de voltar, também é possivel acessar o tratamento de
skincare do usuario, clicando no botao escrito “Pele” logo acima do préprio calendario.

A tela a ser exibida é mostrada conforme a imagem 47 a seguir.
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Figura 47 - Tela Cronograma SkinCare
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Cada etapa do tratamento, seja Limpeza, Esfoliacdo, Mascara, Hidratac&o e Protecao,
contém uma tela explicando como realizar cada uma delas. O namero antes da etapa
do tratamento informa qual o dia do més que cada uma delas devera ser feito. Na

imagem 48, sera explicada o passo a passo de como fazer uma Limpeza em sua pele.
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Figura 48 - Tela Tutorial Limpeza

1925 © &

<

Como fazer a limpeza
de pele?

Para cuidar da pele normal
deve-se utilizar diariamente
sabonetes neutros e cremes
hidratantes sem 6leo. Além
disso, deve-se usar protetor
solar diariamente nas zonas
visiveis do corpo, como rosto
e maos, por exemplo.

1° passo - comece lavando
o rosto com um sabonete
ou gel de limpeza especifico
para o seu tipo de pele

2° passo - depois de secar
o rosto, encha metade de
uma bacia com agua quente
e coloque o rosto sobre o

Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a limpeza
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opgao
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Na imagem 49 sera

explicada o passo a passo de como fazer uma Esfoliacdo na pele.
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Figura 49 - Tela Tutorial Esfoliacdo da Pele
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Como fazer a
esfoliagao de pele?

1° passo - Facga a limpeza
do rosto como de costume
2° passo - Aplique o
esfoliante com a pele Umida
ou seca, dependendo da
indicagdo na embalagem do
produto

3° passo - Faga movimentos
circulares sem pressionar
muito para ndo machucar a
pele

4° passo - Enxague e seque
o rosto

5° passo - Tonifique e
hidrate a pele para finalizar o
processo

Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a limpeza
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opcéo
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Na imagem 50 sera

explicada o passo a passo de como usar a mascara corretamente.
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Figura 50 - Tela Uso Correto Mascara
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Mascara para peles
normais e mistas

As peles ditas como
“normais e mistas”, sdo

as que possuem equilibrio
entre as partes sebaceas

e hidricas, de forma que

ndo apresentam brilho nem
ressecamento em excesso.
Como era de se esperar, esse
é o tipo de pele mais facil

de cuidar. Aqui vocé pode
experimentar a mdscara que
atenda aos seus desejos

do momento, que pode

ser hidratagao, pele mais
luminosa, etc. Mas tenha
sempre cuidado para ndo

romier com esse eiuill'brio

Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a limpeza
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opgao
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Na imagem 51 sera

explicada o passo a passo de como realizar a hidratacao facial corretamente.
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Figura 51 - Tela Hidratacao Pele
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Como fazer a
hidratagao de pele?

Todo tipo de pele precisa
de hidratagao, inclusive as
oleosas, pois muitas vezes
seu brilho é confundido
com a hidratagao, quando
na verdade esse brilho é p
ecesso de cebo na pele.

A hidratacao deve ser feita
diariamente e com o creme
hidtatante de sua preferencia,
aplique em todo o rosto de
maneira uniforme e deixe
secar

1 @] <
Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a limpeza
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opg¢ao
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Na imagem 52 sera

explicada o passo a passo de como realizar a protecdo facial corretamente.
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Figura 52 - Tela Tutorial Protecéo Facial
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Como proteger peles
mistas?

As peles mistas podem
sofrer com dois problemas:
o0 excesso de oleosidade na
zona T (testa, nariz e queixo),
enquanto outras regides da
face podem ficar mais secas.
Por isso, o protetor solar para
pele mista oil-free continua
sendo a melhor opcgao.
Porém, é possivel explorar
protetores gel-creme, que
possuem rapida absorcao,
mas que também ddo um
boost na hidratagéo.

1 @] <
Fonte: Autoria propria, 2022.

Nessa imagem estdo inseridos os dados para que possa realizar a protecdo
corretamente, onde para poder voltar a tela de tratamento, basta selecionar a opcéo
de voltar que esta localizada no canto superior esquerdo da tela. Voltando a tela de
calendario utilizando a funcéo de voltar, também é possivel acessar o perfil do usuario,
clicando no botéo escrito caracteristico logo acima do proprio calendario. A tela a ser

exibida € mostrada conforme a imagem 53 a seguir.
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Figura 53 - Tela Perfil Usuario
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Nome:

[Guilherme J

Cabelo:

[Ondulado J

Dano capilar:

[Néo tao danificado ]

Pele:

[Mista ]

Problema da Pele:

[Manutencéo }
( sair | ( salvar )

1] @) <

Fonte: Autoria propria, 2022.

No perfil do usuario, as informacdes necessarias estao sendo exibidas, como seu tipo
de pele, cabelo, problema de pele, dano capilar, seu nome de usuario, um botéo para
poder sair de sua conta onde sera direcionado para a tela inicial da aplicacdo Eros e

outro botdo para salvar os novos dados.
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4. CONCLUSAO

Dado o presente momento que nos encontramos hoje, com as pessoas sempre
buscando o padréo considerado perfeito e buscando aprovacéo dos demais, como de
seus amigos por exemplo, acabam ficando com vergonha delas mesmas ou até
mesmo tendo uma baixa autoestima. Tendo como base esse problema, foi feito um
estudo de campo para analisar se uma aplicacdo para celulares poderia servir como
auxilio e incentivo para pessoas que buscam cuidar melhor tanto da sua pele quanto

de seu cabelo.

O questionario que foi aberto para o publico responder, foram recolhidas as
informacBes de que nem todo mundo esta satisfeito consigo mesmo e que mesmo

buscando melhorar a si mesmo, ndo sabiam como comecar esses cuidados.

Tendo o resultado dessa pesquisa de campo, foi decidido que a criagédo do aplicativo
Eros poderia instruir as pessoas a cuidarem melhor tanto de sua pele quanto de seu
cabelo de um modo claro e objetivo. Sendo assim, a utilizacdo de uma aplicacéo pode
permitir a qualquer pessoa a ter uma rotina de cuidados com ela mesma, tendo o
objetivo inicial da criagdo de um aplicativo para poder permitir com que a pessoa se

sinta melhor e eleve sua autoestima atingido.
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