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EPIGRAFE

“Tente mover o mundo - 0 primeiro passo sera
mover a si mesmo” - Platdo



RESUMO

O sistema de gerenciamento de fazendas agroambientale € uma solugdo tecnoldgica
desenvolvida para auxiliar na gestdo e monitoramento de atividades agricolas, considerando
aspectos ambientais e sustentaveis. Esse sistema tem como objetivo principal otimizar
processos, aumentar a eficiéncia produtiva e promover praticas agricolas mais sustentaveis.
Através desse sistema, € possivel realizar o controle e monitoramento de diversas atividades
na fazenda, como 0 manejo de cultivos, o uso de insumos agricolas, e o armazenamento de
produtos agricolas. Em resumo, o sistema de gerenciamento de fazendas agroambientais é
uma ferramenta poderosa para auxiliar na gestao eficiente e sustentavel de atividades
agricolas.

Palavras chaves: eficiéncia, produtividade, otimizacao



ABSTRACT

The agroenvironmentale farm management system is a technological solution developed to
assist in the management and monitoring of agricultural activities. The main objective of this
system is to optimize processes, increase production efficiency and promote agricultural
practices. Through this system, it is possible to control and monitor various activities on the
farm, such as crop management, use of agricultural inputs, storage of agricultural products,
number of facilities on a farm and how many people work. In summary, the agroenvironmental
farm management system is a powerful tool to assist in the efficient and sustainable
management of agricultural activities.

Keywords: efficiency, productivity, optimization
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INTRODUCAO

Ainda hoje, existem sistemas agricolas que comprometem a experiéncia
do usuario em termos de usabilidade, o que resulta em dificuldades de aprendizado e
compreensao do software. Muitas vezes, encontramos ferramentas mal estruturadas,
com layouts n&o tao assertivos ou intuitivos, que cria uma barreira entre a informacéo
que precisa ser transmitida e o usuario, podendo ocasionar uma perda de interesse e
desperdicio desnecessario de tempo. Para o produtor agricola é crucial avaliar os
resultados planejados para poder investir em melhorias na fazenda. Porém, a falta de
sistemas eficazes, acaba afetando negativamente a sua produtividade.

Um dos principais desafios enfrentados pelos agricultores rurais é a
gestdo de suas fazendas, desde a semeadura até a colheita. Mesmo sendo um
problema operacional da fazenda, a falta de um gerenciamento eficaz também afeta
a area financeira. Portanto, os agricultores buscam novas tecnologias que possam
resolver esses problemas.

No entanto, muitos agricultores ndo séo familiarizados com a tecnologia,
de acordo com Oliveira (p.17, 2022):

No caso dos produtores rurais, quando um sistema web apresenta
uma baixa usabilidade, a experiéncia do usuério se torna algo penoso,
visto que os produtores rurais ndo estdo habituados ao uso de
computadores, e até mesmo smartphones.

Uma vez que a falta de utilizacdo de recursos tecnologicos pode
acarretar a falta de habilidade com a interacdo de sistemas web, € preciso pensar em
métodos eficazes para eliminar algumas barreiras relacionadas a usabilidade, como a
disseminagdo de informacdes de forma clara e objetiva, por meio de sistemas
intuitivos.

Segundo Diemer (p.15, 2012):

A usabilidade é um atributo de qualidade que esta relacionado a
facilidade de uso de algo, neste caso, uma interface de website, a fim
de realizar uma tarefa especifica e de interesse do usuario. Ou ainda,
a rapidez com que os usuarios podem aprender a usar alguma coisa,
ou seja, ela garante que os produtos sdo faceis de usar, eficientes e
agradaveis, do ponto de vista de quem esta utilizando.



No quesito de uma informacéo clara, o design de interfaces tem sua
grande influéncia sobre a compreensao dos usuarios, se tornando um intermediario,
podendo influenciar desde a compreensdo do sistema, ao gosto pela pagina web,
forcando a uma empresa uma busca por um site melhor (HANS HOFMANN, 1950).
Ainda sobre o design de interface Diemer (p.50, 2012) cita que “Para obter um bom
design de interfaces é necessario que ele seja funcional e facilite a conclusdo de
tarefas executadas pelo usuario.”.

Com base nas consideracoes, foi desenvolvido um software assertivo
com icones mais intuitivos para que 0s usuarios consigam assimilar e interpretar
melhor as ferramentas distintas, disponibilizadas pelo software. O objetivo do nosso
sistema é resolver de forma sucinta os problemas enfrentados pelos agricultores
rurais, dividindo a fazenda em duas areas: operacional e financeira.

Na parte operacional, o sistema permitird o registro de atividades de
manejo, para aumentar a produtividade, conservando ou melhorando continuamente
0 ambiente de cultivo, para isso cuidara do controle de producao e insumos, desde a
quantidade de sementes que foram plantadas, qual periodo, e o tempo de preparacéo
para a colheita. Com o intuito de ajudar os produtores rurais a atingirem melhores
resultados, o software permitird que tenha um planejamento e acompanhamento
completo da safra.

Na parte financeira, o sistema abordard o controle dos insumos
utilizados na colheita, onde sera contada a renda gasta dos suprimentos usados para
a plantacdo da fazenda, além dos gastos e logistica da fazenda. Outra ferramenta
importante sera o controle de contas a pagar, permitindo um melhor gerenciamento
dos investimentos e evitando possiveis dividas. Além disso, o sistema gerenciara o

capital gerado pela venda dos produtos da fazenda.
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CAPITULO |

1. Fundamentacdo Tedrica

A fundamentacdo tedrica nutri evidéncias atreladas com fatos e
acontecimentos presentes no cotidiano englobando e visando varios ambitos,
principalmente, o ponto de vista estratégico empresarial, ndo desempenha um
papel crucial no levantamento de informacdes, fornecendo bases conceituais e
conhecimentos que embasam as pesquisas e praticas nesse campo em
constante evolugéo. Diversos  autores renomados contribuiram
significativamente para o avanco da é&rea, oferecendo insights valiosos sobre
temas especificos relacionados a tecnologia da informacdo (MELLO, 2006, p.
86),

1.1. Pesquisas Relacionadas

As pesquisas relacionadas sdo uma parte importante do processo
de busca de informacdes e do desenvolvimento de conhecimento em qualquer
campo de estudo. Quando realizamos uma pesquisa em um mecanismo de
busca, como o Google, frequentemente nos deparamos com uma Secéo
intitulada "pesquisas relacionadas”. Essas pesquisas sdo sugestdes fornecidas
pelo mecanismo de busca com base no termo ou na frase que foi inserida

inicialmente.
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As pesquisas relacionadas sdo Uuteis porque oferecem aos
usuarios uma maneira rapida e conveniente de expandir seu conhecimento
sobre um determinado assunto. Elas s&o geradas usando algoritmos sofisticados
que analisam o contetdo da pagina de resultados da pesquisa e identificam
palavras e frases relacionadas. Com base nessa analise, 0 mecanismo de busca
gera uma lista de pesquisas que podem ser relevantes ou interessantes para o

usuario.

1.1.1. O Uso da Tecnologia da Informacao na Agricultura

A tecnologia vem sendo usada cada vez mais, conforme 0s anos
vao se passando, ela vai sendo evoluida, tornado a cada dia mais, uma
necessidade das pessoas. Segundo Steve Jobs “a tecnologia move o mundo”, a
tecnologia vem se abrangendo muito nos tempos atuais, chegando a tocar na
agricultura, muitos agricultores precisam utilizar softwares para monitorar a
lavoura, ou para iniciar uma maquina que € automotiva, conectar maquinas
agricolas.

A tecnologia da informacdo nada mais é que: A transformacéo de
dados e conhecimento organizado que possuem significado ou valor para
alguma organizacao, podendo ser elas usadas para algo benéfico ou néo.

A informacdo é um quesito importante na aquisi¢cdo de dados que
possa ajudar as pessoas de forma, que possam adquirir esse conhecimento,
tornado a entrada de agricultores e empresas mais facil na era digital, ajudando
as pessoas a considerarem medidas futuras na implementacéo da agricultura

O motivo da causa das pessoas buscarem esse tipo de tecnologia
€ pela necessidade dos produtores de ter uma forma de melhorar a colheita do

ano e pelo que a tecnologia proporciona.

1.1.2. A lmportéancia da Agricultura no Brasil

A agricultura no Brasil tem uma grande importancia na economia,

sendo um dos setores que mais movem dinheiro em investimentos e na
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fabricacdo de matérias primas para a producdo do alcool e exportacdo para
outros paises, sendo um dos motivos de grande parte da empregabilidade,
gerando um impacto positivo na economia do Brasil.

O Brasil € um dos maiores exportadores mundiais de commodities
agricolas, como soja, milho, café, acucar, carne bovina, frango e suco de laranja,
entre outros produtos. As exportacdes agropecudrias geram divisas para o pais,
contribuindo para o equilibrio da balanca comercial e fortalecendo a economia

nacional.

1.1.3. A Otimizacao de Servigco dos Agropecuarios

A otimizacao da agropecuaria no Brasil se tornou rapida e eficaz a
partir da utilizacdo da tecnologia, melhorando o processo da colheita e a
plantacdo dela, garantindo também apoio aos agricultores na otimizacdo de
tarefas, andlise do desempenho da lavoura, isso através da utilizacdo de
recursos da tecnologia como sensores, sistemas de integracdo de maquinarios,
GPS, drones, software para gestdo agricola entre outras ferramentas que

contribuem com a otimizacao da produgéo na lavoura.

1.1.4. A Utilizagdo do Design Para o Melhor Entendimento da Tecnologia

No quesito de uma informacéo clara, o design tem sua grande
influéncia sobre a compreensédo dos usuarios, se tornando um intermediario,
podendo influenciar desde a compreensédo do sistema, ao gosto pela pagina
web, forcando & uma empresa uma busca por um site melhor (HANS HOFMANN,
1950).

Contornaremos um grande problema dos sistemas atuais, a
usabilidade, através do design interativo, que busca de maneira mais profunda
a interacao do usuéario com design usual que séo utilizados em sistemas web

As principais caracteristicas do design interativo sdo sua

funcionabilidade, interatividade, usabilidade e design buscando uma forma de
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encaixar todos e chamar mais atencdo dos usuarios ao produto criado pela

empresa.

1.2. Pesquisa em Software Similares

Para a criacao de um sistema capaz, foi realizada uma pesquisa de
ferramentas similares que possam nutrir 0 projeto e o sistema, esses softwares
séo utilizados também como base de referéncia para a criagdo do sistema, foi
encontrado alguns sistemas que sao similares a ideia central do sistema, que

possam adquirir um acompanhamento e facilidade de acesso ao usuario

1.2.1. Aegro

O sistema Aegro é um sistema de gestao de Fazendas bastante
usado pelos agricultores, com um facil manuseio para o usuario. Centralizando
as informacgdes da lavoura para gerenciar a fazenda, tornado o trabalho rural

mais eficiente

Figura 1 - Aegro

Evoluir a agricultura
€ 0 que Nos move.

Por isso, somos parceiros

de quem produz.

AL CONONCO

CONMEGA O ALGRO

Fonte: Aegro, 2023
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1.2.2. Climate FieldView

O Sistema Climate FieldView é um sistema de gerenciamento que
engloba satélite e consultas de profissionais que ajudam a tornar a fazenda do
agricultor mais produtiva, sempre buscando de forma mais gradual o

aproveitamento total da fazenda que pertence o agricultor.

Figura 2 - Climate FieldView

FIELDVIEW P mt T hes = Plarwes o Prwscss « Pigdaintrs Cimmed Satehate 1Luisisen = Tharbel Fied iV e I =

Fonte: Climate FieldView, 2023

1.2.3. PerFarm

z

A Perfarm é um software de Gestdo de Fazendas que oferece
servicos com base na gestdo dos bens que a fazenda tem, como as pessoas,
grao, instalacdo e seu maquinario, € um software com uma grande caixa de

possibilidades para o dono da fazenda privada
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Figura 3 - PerFarm

Gestao de Fazendas, de verdade.

Fonte:PerFarm, 2023

1.3. Questionario de Viabilidade do Software

O questionario de viabilidade é uma ferramenta que visa buscar o
entendimento sobre a viabilidade do software, onde o criador do software
utilizar4 de perguntas que se relacionam com o software, essas perguntas
testara a viabilidade com o usuario, permitindo saber se o software sera viavel
ou nado. Permitindo correcdes e alteracdes que podem prejudicar o rumo do
projeto que esta se estabelecendo.

O estudo e &rea da viabilidade, como o0 nome ja diz, é avaliar sob
0 meio e ponto de vista operacional, técnico, econdmico e organizacional se o
projeto é viavel de funcionalidade e utilizacdo para o usuario (SOMMERVILLE,
2011, p. 70).

Pensando de tal forma, criamos um questionario com intuito de
testar a viabilidade do software, com quatro perguntas, na primeira pergunta
guestionamos ao publico, “quando o assunto é um sistema voltado ao
agronegocio quais sdo as ferramentas encontradas nesse sistema?”,

percebemos que 20% responderam agronegécio, e 80% foi outros.
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Gréfico 1 — Quais ferramentas sao encontradas em um sistema para
agronegocios

Agrocegoce 20 00%

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

Na Segunda pergunta questionamos vocé compreende a
importancia do agronegadcio, percebemos que mais 66% responderam que sim,

sabiam da importancia e mais 33% responderam que nao.

Gréfico 2 — Importancia do Agronegécio

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

Na terceira pergunta, foi questionado “Qual a maior dificuldade
encontrada em um sistema/software para vocé?”, 80% dos entrevistados

responderam que o problema era a funcionalidade e os outros 18% o sistema

24



Grafico 3 - Qual a maior dificuldade encontrada em um sistema/software?

Sistema 18.00%

Funcionalidade 82.00%

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

Na quarta pergunta foi questionado o que seria “diferencial” em
um sistema, comparado ao que utilizamos, 80% responderam organizacéo e
18% responderam acessibilidade.

Gréfico4 - O “diferencial” em um sistema, comparado ao que utilizamos?

Acesniluhdoede 10 GOV

Organcaagde 32 00%

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023
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1.4. Modelo de Neg6cios

Podendo se tratar de uma ferramenta de um modelo de negdcio
gue descreve como uma organizacao cria, entrega e captura valor, auxiliando

também no planejamento estratégico de uma organizacao.

1.4.1. Analise SWOT

A Andlise SWOT é uma ferramenta que facilita a acdo de uma
empresa sobre o mercado em que a empresa esta estabelecida, a analise SWOT
é dividida em duas éareas, interna e externa. Sendo estabelecida em quatro
tépicos, pontos fortes, fraquezas, oportunidades e ameacas.

Os Pontos Fortes na analise se referem a area em que se mostra
os pontos fortes dos produtos que sao propostos, a fraqueza sao os pontos que
podem ser melhorados ou observado pela empresa. As oportunidades sao as
areas onde se estabelece as principais metas que podem dar oportunidades no
futuro, as ameacas da analise SWOT ¢é onde séo pesquisadas as acdes que
podem prejudicar a empresa no futuro.

Figura 4 - Analise SWOT

ANALISE SWOT

PONTOS FORTES PONTOS FRACOS

¢ Gerenciamento * Automacdo Operacional
* Controle * Sites semelhantes

= [nvestimento de possivels » Crise Econdmica
parcelros » Automacdo Operacional

OPORTUNIDADES AMEACAS

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023
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Os Pontos fortes do Sistema se dao pela adaptabilidade e pelo bom

gerenciamento que propomos, com acbes de gerenciamento espetacular,

controlando tanto a parte financeira de uma fazenda, como uma parte

operacional importante da fazenda, a época de safra.

As oportunidades do sistema sdo as metas a serem conquistadas,

gue podem ajudar muito o sistema, a seguir em frente, sendo a principal, o

encontro de um parceiro comercial. Os pontos fracos, podemos melhorar o

gerenciamento por parte operacional, do controle operacional da fazenda, as

ameacas, sendo a economia, que pode abalar totalmente a estrutura do sistema

com a mudanca das estruturas de custos e sua fonte de renda.

1.4.2. Modelo Canvas

O Business Model Canvas (Quadro Modelo de Negdécios) € uma

ferramenta de gerenciamento que permite, respondendo varias perguntas sobre

a empresa e produto, a criagdo de esbocos de modelo de negdcios, esse modelo

de negdcios ajuda a empresa a criar estratégias que possam a ajudar a empresa.

PARCERIAS CHAVES
Empresas
Agropecuwias
o Instinutos ve

pesguisas

Figura 5 - Modelo Canvas

ATIVIDADES CHAVES

0 gerencamneio dan

farondasn

RECURSOS CHAVES

Seryidos

mic prohis=onal

ESTRUTLAA DE CURTOS
Custo da MAo e Otrn

Servidoren

MODELO CANVAS

PROPOSTA DE VALOR

Posaiblisamos atrayes

de um sottware e Chatbol

Qeruncmmento, A

RELACIONAMENTO

SarviCh exsemplat

SEGMENTO DE CLIENTES
Farendesos que
necessitam de
gerenciamentd paa

SN fazenca

CAnAIS

Chegamos ab cliens

de sun
nec dade ¢ pelas

1odes socian

FONTES DE RECEITAS
ANUNCIS poe Cligue

Google ADS

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023
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CAPITULO I

2. Projeto Técnico

Um projeto técnico € um conjunto de planos, especificacbes e
documentacdo detalhada que descreve todo aspectos técnico de um
empreendimento ou produto. Um projeto técnico € um documento que descreve
detalhadamente as etapas necessarias para a realizacdo de um projeto
especifico. No contexto tecnolégico, um projeto técnico envolve a criacao,
desenvolvimento e implementacéo de solucdes tecnoldgicas.

No projeto técnico, sdo definidos os objetivos do projeto, bem como
0s requisitos técnicos e funcionais que devem ser atendidos. E realizado um
levantamento de recursos necessarios, como hardware, software e equipe
especializacdo. Além disso, sdo estabelecidos prazos e um cronograma de
atividades para garantir o cumprimento dos prazos estabelecidos.

A arquitetura do projeto é elaborada e projetada, incluindo a
definicho dos componentes, interfaces e integracdes necessarias. S&o
realizadas analises de viabilidade técnica e financeira, levando em consideracéo

aspectos como custos, beneficios e riscos envolvidos no projeto.

2.1. Definicdo de Requisitos

E a necessidade de definir algo, através da especificacdo ou
documentacdo, nos dando um parédmetro melhor ao qual meu produto ou
negécio deve atender. O objetivo principal da definicdo de requisitos € capturar
e documentar os requisitos funcionais e nao funcionais do sistema de forma clara
e concisa.

Os requisitos funcionais descrevem as fungdes e comportamentos

especificos que o sistema deve executar, em relacéo a eles temos:
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Registro de atividades de manejo;
Controle de estoque de insumos e producao;

Incluir, alterar e excluir insumos;

Consultar estoque de produtos utilizados e consultar o estoque de
producéo.
@® Cadastro de usuario (entrar, sair e redefinir o acesso ao usuario);
Os requisitos nao funcionais do sistema especificam caracteristicas
como desempenho, seguranca, usabilidade, escalabilidade, para o

AgroAmbientale temos atalhos intuitivos e assertivos.

2.2. Modelagem dos Requisitos

Modelagem de requisitos é baseada em processos, em que é
visado o gerenciamento ao longo dele, do inicio ao fim. E importante ter uma
maneira de rastrea-los e garantir que todos os entendam para que se tenha éxito
e um melhor gerenciamento.

As etapas da analise de requisitos sdo etapas essenciais para a
criagdo de requisitos, segundo Pressman (2011) a técnica de analise de
requisitos pode ser divida em cinco areas: Reconhecimento do problema,
Avaliacao e sintese, Modelagem, Especificacdo e Revisdo (PRESSMAN, 2011)

2.2.1. Listade Casos de Uso

A ferramenta utilizada no projeto serve para expor as interacoes
entre o usudrio e sistema para que possam realizar determinado objetivo, o ator
do sistema realiza uma determina acdo, que envia uma mensagem final, que foi
pela determinada acéo realizada pelo ator do sistema que realiza do sistema

A lista caso de uso é uma importante forma de descobrir diferentes
tipos de usuarios que usam o sistema, sendo um grande aproveitador para
resolucao de problemas que acabam ocorrendo no sistema, dessa forma a lista
serve de ajuda para resolver os problemas (SOMMERVILLE, 2011, p. 20)
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Quadro 1 - Lista de Caso de Uso

N Ator Entrada Caso de uso Saida
1 Usuadrio Dados_Pessoa CadastrarUsuario Msgl
2 Usuario Dados_Pessoa ListarUsuario Msg2
3 Usuario Dados_Pessoa AlterarUsuario Msg3
4 Usuario Dados_Pessoa ExcluirUsuario Msgd
5 Usuario Dados_Estoque CadastrarEstoque Msg5s
6 Usuario Dados_Estoque ListarEstoque Msgb
7 Usuario Dados_Estoque AlterarEstoque Msg7
8 Usuario Dados_Estoque ExcluirEstoque Msg8
9 Usuario Dados_Magquinario | CadastrarMaquinario | Msg9
10 Usuario Dados_Magquinario | ListarMaquinas Msgl0
11 Usudrio Dados_Maquinario | AlterarMaquinario Msgll
12 Usudrio Dados_Magquinario | ExcluirMaquinario Msgl2
13 Usuario Dados_Instalacao | Cadastrarinstalacao | Msgl3
14 Usuario Dados_Instalacao | Listarinstalacao Msgl4
15 Usuario Dados_lInstalacao | Alterarinstalacao Msgl5
16 Usuario Dados_lInstalacao | Excluirinstalacao Msgl6

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

2.2.1.1. Tabela de Mensagens

As Mensagens do sistema sao superimportantes para o0
entendimento proprio do usuario, sem que O usuario se perca com as

informacdes expostas para o usuario, por isso foi criado a tabela de mensagens.

Sendo de grande intuito para a acdo do sistema.
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Quadro 2 - Tabela de Mensagens

Msgl Cadastrar Pessoa “Pessoa cadastrada com
sucessg”

Msg2 Alterar Pessoa “Pessoa alterada com
sucesso

Msg3 Excluir Pessoa “Pessoa excluida com
sucessg”

Msgd Cadastrar Estogue “Estogque cadastrado com
sucesso”

Msg5 Alterar Estoque “Estogque alterado com
sucessg”

Msgh Excluir Estoque “Estoque excluido com
sucessg”

Msg7 Cadastrar Magquinario “Maguinario cadastrado
com sucesso”

Msg8 Alterar Magquinario “Magquinario alterado com
sucessg”

Msg9 Excluir Maguinario “Maguinario excluido com
sucesso™

Msgl0 Cadastrar Instalacdo “Instalacao cadastrada com
sucesso

Msgll Alterar Instalacdo “Instalacao alterada com
sucesso™

Msgl2 Excluir Instalagéo “Instalacao excluida com
sucesso

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

2.2.2. Diagrama de Atores

levantamento de requisitos do sistema, também usada para a descrever a
funcionalidade do sistema, utilizando da modelagem de requisitos para utilizacao

dos atores que serdo um grande impacto na funcionalidade do sistema e o

sistema provera para 0 USUario

grafica para visualizacdo, especificacdo, construcdo e documentacdo de
artefatos de sistemas complexos de software. A UML proporciona uma forma-
padrdo para a preparacao de planos de arquitetura de projetos de sistemas,

O diagrama de atores € uma ferramenta utilizada para o

A UML, Linguagem Unificada de Modelagem. E uma linguagem

incluindo aspectos conceituais como processos de negocios e funcdes do
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sistema, além de itens concretos como as classes escritas em determinadas
linguagens de programacéo, esquemas de banco de dados e componentes de
software reutilizaveis. (BOOCH; JACOBSON; RUMBAUGH, 2000, p 5).

Os Atores de um sistema sdo determinados objetos principais que
fornecem uma determinada acao principal em que s&o especiais, o diagrama de
atores é algo muito importante para a criacdo do sistema fornecendo apoio para

a criacao do sistema que se encontra.

Figura 6 - Diagrama de Atores

Usuario

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

2.2.3. Diagrama de caso de usos geral

O Diagrama de caso de usos em geral € uma ferramenta para
mostrar e ter um contexto dos casos de um ator que possa demonstrar um
relacionamento ao objeto (banco de dados), ligado ao ator (cliente ou usuéario),
melhorando e automatizando um servigco através da comunicacdo entre o0s
mesmos. O Diagrama de caso e uso mostra a visao do usuario sob o sistema
(NAKAGAWA, 2017).
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Figura 7 - Diagrama de caso de usos geral
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

2.3.Diagrama de Classes

O Diagrama de Classes é uma ferramenta utilizada para a criagéo
de relacbes entre objetos em um sistema, em formato organizacional para que

se possa olhar os relacionamentos entre os objetos e descrever o que esses

objetos fazem e qual servigo o sistema ira prestar.

A modelagem do diagrama de Classe surgiu através do método de
Booch que uniu a juncédo de outros métodos, acabando surgindo a UML (Unified

Modeling Language) que foi de grande ajuda para a criacdo do Diagrama de

Classe que entrara em conluio com os atores (BOOCH G. et al)
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Figura 8 - Diagrama de Classe

Instalacao

Usuario

- idinstalacao it
-nome  Stnng

- horasEstimadas Date
- capacidade : Stnng
-ano int

- propriedade  String

- tiposDeAtividade . Stning

+ cadastrarinstaiacao| ) : void
+ listarinstalacao( ) | voed

+ alerarinstalacac() woid

+ axcluirinstalacao( ) | vosd

- idUsuano int

- nome | Sring

- cargo Sting

- departamento  Stnng
- iniciasdnoContabil © int
- ctps int

- admissac Date

- empraesa - String

- tipoPessoa  Stnng

Estoque

- idgEstoque  int

- nome  Stnng

- tipolnsumo = Sinng

- descricao | String

- quantidace Int

- areaEstoque = String

- categonalnterna - Stnng

+ cadastrarlUsuano() | vold
+ listarlsuanol ) | vod

+ alterarUsuano() vaoid

+ exchurlUsuariof ) | voud

+ cadastrarEstoquel)  void
+ listarEstoque{) void

< aterarEstoque() voud

+ excluirEstoque() void

1

1..*

Maquinario

- 1dMaguinano  int

- nome  String

- marca String

- categoria Stnng - String
- volume | int

- quantidade  int

-ano Int

- chassi . Stning

- tipoDefaguina = Sinng

+ cadastrariMaqguinal ) | void
+ kstarMaquinal( ) : void

+ glterarMaquinal) void

+ gxclurMaqunal ) void

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023
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2.3.1. Dicionéario de Atributos

As acles dos atores estabelecem uma mensagem sendo escrita
ou a realizacdo de uma funcéo, essas mensagens podem ser digitalizadas para
ajudar no processo de criacdo do sistema, criando um apoio sobre o que cada
ator ira realizar, um ator ird realizar uma agcao que ira gerar uma mensagem essa
mensagem ser a escrita no dicionario de mensagens para a manutencdo e

estrutura do projeto.

Quadro 3 - Dicionario de Atributos da Classe Pessoa

Atributos Descricao

idUsuario Numero de identificacdo do cadastro
Nome Nome do Usuério

Cargo O que o usuario faz

Departamento Qual a area da empresa em que esta
IniciAnoContabil Ano de ganho

CTPS Carteira de trabalho

Admissao Data de Admisséo

Empresa Quais empresas no nome
TipoPessoa Que tipo (Juridica/Fisica)

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

Quadro 4 - Dicionario de Atributos da Classe Estoque

Atributos Descricao
iIdEstoque Id do cadastro do estoque
Nome Nome do insumo cadastrado
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tiplnsumo Tipo de Insumo
Descricao Descricao do produto
Unidade Quantidade do produto
AreaEstoque Tamanho da area

Categorialnterna

Tipo de categoria

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

Quadro 5 - Dicionario de Atributos da Classe Maquinario

Atributos Descricao

idMaquinario Id da maquina cadastrada
Nome Nome do maquinario
Marca Marca do maquinario
Descricéo Descricdo sobre a maquina
Categoria Categoria de maquinario
Volume Volume do maquinario
Unidade Quantidade do maquinario
Ano Ano em que foi conseguido

IniciAnoContabil

Inicio do Ano Contabil

Chassi

Identidade do Veiculo

TipodeMaquina

Qual tipo de Maquina

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

Quadro 6 - Dicionario de Atributos da Classe Instalacéo

Atributos

Descricao

idInstalacéo

Id cadastrado da instalagéo
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Nome Nome do local

horasEstimadas Horas estimadas

Capacidade Capacidade de suporte

Ano Ano em que foi criado
Propriedade Propriedade em nome de quem
tiposdeAtividade Tipos de Atividade que ocorrem

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

2.4.Prototipos de Telas

A Prototipacdo de Telas € uma fase importante para os sistemas,
pois nesse momento que serd mostrado as telas em que o usuario ira utilizar, as
telas do sistema utilizam de cores fortes, como o verde, para dar um efeito e
design voltado para o agronegocio.

Nas proximas paginas, a tela da Home vem com informacdes que
0 USUario precisara para se movimentar pelo site, como o que sistema faz, um
cabecalho com contato e um botdo para o login do sistema e imagens que

remetem ao tema do site.

Figura 9 - Tela Home do sistema AgroAmbientale

Gerenciamento da Propriedade Rural

Cotit COMO 000", OEMEZINGS O lEpo &

Fonte: Dos proprios autores, 2023
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CAPITULO Il

3. Tecnologias utilizadas

As tecnologias utilizadas referem-se a qualquer ferramenta,

7

dispositivo, processo ou método que € empregado para realizar uma tarefa

especifica ou alcancar um objetivo.

3.1. Tecnologias utilizadas para a documentacao

Fizemos o uso de varias tecnologias para a constru¢do do nosso
TCC, sendo elas: Pacote Office, Microsoft Teams, Google Chrome etc. Todas

elas tiveram um papel importante para construcéo e finalizacdo do nosso projeto.

3.2. Microsoft Teams

O Microsoft Teams € o hub de colaboragdo em equipe no
Microsoft 365, integrando pessoas, conteudo e ferramentas.

Figura 10 - Logo da Microsoft TeamsLogo da Microsoft Teams

Fonte: Microsoft Teams, 2021
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3.2.1. UML - (Unified Modeling Language)

A UML é uma linguagem-padrao para a elabora¢céo da estrutura de

projetos de software: modelagem visual comum do proposito do nosso sistema.

Figura 11 - Logo da UML

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE -

Fonte: UML, 2023

3.2.2. PostgreSQL

PostgreSQL € um sistema gerenciador de banco de dados objeto

relacional, desenvolvido como projeto de cédigo aberto.

Figura 12 - Logo do PostgreSQL

Fonte: PostgreSQL, 2023
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3.2.3. Java Script

JavaScript € uma linguagem de programacado interpretada
estruturada, de script em alto nivel com tipagem dinamica fraca e

multiparadigma.

Figura 13 - JavaScript

Fonte: JavaScript, 2023

3.2.4. Google Chrome

E um navegador de Internet desenvolvido pelo préprio Google,
utiizamos e executamos a mesma varias vezes para ter uma pré-final
visualizacdo do nosso projeto.

Figura 14 - Logo do Google Chrome
Fonte: Google Chrome, 2023

3.2.5. NetBeans

Trata-se de uma IDE utilizada para o desenvolvimento, ela nos deu
total infraestrutura e flexibilidade para o desenvolvimento do nosso sistema web,

do comeco ao fim.
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Figura 15 - Logo do NetBeans

U

Fonte: NetBeans, 2023

3.2.6. Adobe Photoshop CS6

O Photoshop CS6 é utilizado para a criacao e edicdo de imagens.

Foi de grande ajuda, utilizamos a mesma para a criagdo da nosso logo marca.

Figura 16 - Logo do Adobe Photoshop CS6

Fonte: Photoshop, 2023
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CONSIDERACOES FINAIS

Os objetivos proposto pelo projeto foram realizados, como a
funcionalidade e usabilidade do sistema, a cada passo que foi criado o sistema
nos sentimos realizados e crescemos individualmente como individuos. O
sistema Agroambientale é fundamental para o futuro da agricultura no Brasil e
em outros paises, pois ha uma crescente demanda por alimentos por isso é
necessario uma demanda continua com a melhoria continua do sistema
Agroambientale, por meio de pesquisas cientificas, revisbes regulares das
politicas e aprimoramento das praticas agricolas. A busca por solucdes
inovadoras e o compartiihamento de conhecimento sdo essenciais para
enfrentar os desafios e alcancar um equilibrio duradouro entre a producao de
alimentos

Em resumo, o sistema Agroambientale € de grande importancia, sendo
viavel sua implementacdo como um sistema que ajudara o agricultor a se
estabelecer sendo viavel a implementagdo mobile do sistema, melhorando assim

continuamente sua gestdo
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APENDICE

APENDICE A — Questionario online .
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APENDICE C — Enquete para a logo
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APENDICE A

A figura 17 mostra o questionario online utilizado no levantamento
de informacdes, o questionario levanta informacBes sobre o sistema e a
importancia do sistema para pessoa, o apéndice serve como uma forma de

acrescentar e comprovar as informagdes propostas.

Figura 17 - Questionario Online

Fonte: Dos proprios autores, 2023
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APENDICE B

O Apendice B é a estruturacao do questionario impresso que sera
entregue para as pessoas para o levantamento de informacdes, com o intuito de
conseguir mais informagBes para melhorar continuamente o projeto sera

apresentado para as pessoas interessadas.

Figura 18 - Questionario Impresso

1 — Qual a importancia do agro para vocé?
( ) Muito Importante
( ) Pouco Importante

( ) Nao me importo

2- Vocé acha que um software com esse tema seria importante?
( ) Ndo me importo

( ) Ndo acho importante

(

) Muito Importante

Fonte: Dos proéprios autores, 2023
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APENDICE C

A enquete de logo € a etapa das escolhas da logo que foram
criada pelo autores do projeto, com a logo escolhida, sendo a representante do

projeto e melhor escolha para o sistema.

Figura 19 - Enquete da escolha da logo

Fonte: Dos préprios autores, 2023
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GLOSSARIO

Linguagem de Modelagem Unificada- € uma linguagem utilizada para a criacao
de projetos

Atores- usuarios que interagem e utilizam o sistema
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