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RESUMO

A utilizacdo da tecnologia para promover cuidados de salde, ja é uma realidade que facilita
uma maior integracao entre profissionais da area e pessoas leigas. Essa funcionalidade tornou-
se possivel atraveés dos aplicativos para celulares smartphones que possuem, entre suas
caracteristicas, a facil utilizacdo e o maior acesso a informacédo pelos usuarios. Este trabalho
teve como objetivo o desenvolvimento de um aplicativo com instruges para Primeiros
Socorros, que possui uma interface limpa e informac6es diretas para que atenda usuarios que
buscam a maneira correta de agir em uma emergéncia. Foram realizadas pesquisas em
bibliografias da area da saude para reunir conteddo sobre o tema. Para o desenvolvimento da
aplicacdo movel foi utilizada a linguagem de programacgdo React Native. A utilizacdo do
aplicativo com instrucdes para Primeiros Socorros tem o intuito de divulgar informacdes, onde
0 usuario pode aprender técnicas ou pedir ajuda através do botdo de emergéncia disponibilizado
na aplicacao.

Palavras-chave: Emergéncia. Salde. Tecnologia.

ABSTRACT

The use of technology to promote health care is already a reality that facilitates greater
integration between health professionals and lay people. This functionality became possible
through smartphone mobile applications, which have, among their features, easy use and greater
access to information by users, which can favor teaching and learning. The aim of this
development was to create a first aid instruction app that has a clean interface and direct
information to assist users looking for the right way to act in an emergency situation. Research
was conducted in official health bibliographies to gather content about the topic. The mobile
application was developed using React Native as programming language. Using the application
with first aid instructions has worked to propagate information about how to act on risk
situations, where the user can learn techniques or ask for help through the emergency button
provided in the application.

Key words: Emergency. Health. Technology.



1 INTRODUCAO

E de conhecimento geral que todos estdo sujeitos a passar por situages de emergéncia
a qualquer momento e em qualquer lugar, seja por motivos de acidentes, condi¢fes de satde ou
lesGes. Nesse momento, € muito importante saber como agir diante do problema antes de tentar
ajudar a vitima, caso contrario pode acabar agravando a situa¢do. Segundo Manual de Primeiros
Socorros para Leigos (2013), primeiros socorros é toda intervencdo imediata e provisoria, feita
por pessoas sem conhecimento médico, ainda no local do fato, as vitimas de acidente, mal subito
ou enfermidades agudas até a chegada de recursos especializados ou remocao da vitima para
um servico de atendimento.

O trauma é responsavel por uma a cada dez mortes em todo o mundo, sendo que até
86% dos casos ocorrem no ambiente pré-hospitalar. A grande maioria das mortes ainda sdo no
local do acidente antes do atendimento médico chegar, principalmente em areas mais afastadas
dos grandes centros. Logo, 0 tempo entre o trauma e o atendimento adequado representa o
principal fator para o numero elevado de mortes. Com pessoas aptas a identificar e intervir
adequadamente em cenarios com vitimas que necessitem do primeiro atendimento, o tempo do
trauma até os primeiros socorros é encurtado o suficiente para se obter uma redu¢do importante
da taxa de mortalidade (BIRCHLER; CUPERTINO, 2018). Nesse contexto, pode-se entender
a importancia dos primeiros socorros.

Apesar das atividades promovidas em qualificacdo de pessoas, estudos mostram que
mesmo apds os treinamentos e estudos aplicados, a prestagdo do socorro ndo é realizada por
medo de causar algum dano, em ndo estar apto a realizar manobras simples como a de
Reanimacgédo Cardiopulmonar e a respiracdo boca a boca. Disseminar o conhecimento em
primeiros socorros a todos tem importancia para reduzir o indice de erros ao prestar o primeiro
atendimento.

Um dos facilitadores do ensino em primeiros socorros é o fato de que os procedimentos
necessitam de materiais simples ou apenas das maos, isso também facilita a divulgacdo do
conhecimento sobre primeiros socorros, podendo ser realizado em locais de trabalho, ensino e
areas recreativas.

A utilizacdo de tecnologia na area da salde estd em um processo de crescimento
exponencial, assim como nas diversas areas de conhecimento. Segundo a 30? Pesquisa Anual
de Administracdo e Uso de Tecnologia da Informagéo (T1), realizada pela Fundacéo Getulio

Vargas de S&o Paulo, o Brasil possui 230 milhdes de smartphones ativos, com isso aplicativos



para estes dispositivos vém ganhando mais espaco na area de ensino em todas as faixas etarias
(EPOCA, 2019).

De um modo geral, o desenvolvimento de um aplicativo consiste em planejamento e
desenvolvimento. Segundo Megaleios (2017), planejamento é a etapa chave do processo de
desenvolvimento de aplicativos. E ele que da inicio a todo o restante do ciclo de trabalho.

A criacao do escopo acontece no planejamento e € essencial no desenvolvimento de um
aplicativo. Escopo de Projeto é todo o trabalho necessario para entregar um produto, servigo ou
resultado. Ele contém informacgdes essenciais sobre o projeto, como descri¢do, limites,
objetivos, entregas, responsaveis, custos, prazos, atividades, restricdes, premissas etc. Sua
principal finalidade é dar foco na conducdo do projeto, facilitando o gerenciamento (JUSTO,
2019). Apos a conclusdo da fase, se inicia o desenvolvimento da aplicacdo movel onde séo
realizadas tarefas como desenvolvimento do Front-end, desenvolvimento do Back-end,
prototipos e testes.

A educacao em saude € um tema que apresenta interesse mundial ha muito tempo e que
tem como prioridade a implantagdo de estratégias e a¢cdes de promocdo a salde. A producgéo de
aplicativos para celulares se tornou um facilitador dessas préaticas, a partir do momento em que
0 uso de celulares smartphones e o0 acesso facil a Internet nos grandes centros urbanos, através
da conexdo sem fio, foram incorporados na rotina da populacdo (EDWARDS et al. 2016).

Desta forma, este projeto teve como objetivo o desenvolvimento de um aplicativo que
disponibiliza informacdes e instrugdes de como agir em uma emergéncia, de uma forma
simples, com facil acesso, dados objetivos e precisos com o intuito de aumentar o conhecimento

da populacéo.

2 MATERIAL E METODOS

O desenvolvimento do aplicativo contou com a utilizacdo de tecnologias que possuem
boa aceitagdo no mercado, sendo amplamente utilizadas por desenvolvedores em projetos. Um
dos maiores beneficios de se trabalhar com essas tecnologias € a quantidade de material
disponivel na Internet, além do suporte técnico oferecido pela comunidade open-source. Open
source é um termo em inglés que significa codigo aberto. Isso diz respeito ao cddigo-fonte de
um software, que pode ser adaptado para diferentes fins. O termo foi criado pela OSI (Open
Source Initiative) que o utiliza sob um ponto de vista essencialmente técnico (CANALTECH,

2019). As tecnologias séo apresentadas a seguir.



2.1 FERRAMENTAS

2.1.1 REACT NATIVE

E um framework baseado em React, desenvolvido pela equipe do Facebook, que
possibilita 0 desenvolvimento de aplicacdes mobile, tanto para Android, como para 10S,
utilizando apenas JavaScript. Os principais motivos para a escolha dessa tecnologia sdo
(BECKER, 2019):

e Experiéncia do usuario fluida;

e Carregamentos em geral mais rapidos;

e Melhor integracdo entre fungdes do celular como camera, giroscépio, etc;

e Seguranca superior;

e Melhor performance em geral comparado a lonic 4, linguagem previamente

escolhida.

2.1.2 VISUAL STUDIO CODE

E um editor de codigo destinado ao desenvolvimento de aplicages web, desenvolvido
pela Microsoft para Windows, Linux e MacOS. O VS Code é totalmente open-source 0 que

garante que todos consigam visualizar e até editar o cddigo fonte do projeto (SILVA, 2016).

2.1.3CSS

O CSS é uma linguagem de folhas de estilos que é utilizada para definir como os documentos
escritos na linguagem de marcacdo (HTML ou XML) devem ser apresentados em termos de

formatacéo, de layout.

2.2 FASES DOS DESENVOLVIMENTO

2.2.1 PLANEJAMENTO
e Escolha da linguagem: sdo as linguagens de programacao que identificam e
processam as sequéncias de algoritmos voltados para a resolucdo de um
problema. Portanto, a escolha da linguagem de programacéo é um dos momentos

principais no desenvolvimento de uma aplicagdo movel. Como o objetivo do



projeto é atingir diversos usuarios, independente do sistema operacional

utilizado em seus smartphones, os frameworks multiplataforma se tornaram as

melhores opcles, pois essas ferramentas possibilitam que o aplicativo seja

utilizado em diferentes sistemas operacionais. Nesse contexto, o framework

React Native foi o escolhido. Essa tecnologia permite que a aplicacdo movel seja

disponibilizada para as plataformas Android e 10S.

e Levantamento do material: Contou com pesquisas em sites sobre primeiros

socorros para poder selecionar o melhor contetdo. Tais como:

O

o

o

https://www.tuasaude.com/primeiros-socorros-para-avc/
https://www.tuasaude.com/primeiros-socorros-para-avc/
https://www.msdmanuals.com/pt-
br/casa/news/editorial/2018/05/15/14/05/bee-stings
https://drauziovarella.uol.com.br/infograficos/como-fazer-reanimacao-
cardiaca-infografico/
https://medicoresponde.com.br/quais-sao-0s-primeiros-socorros-em-

caso-de-afogamento/

e Elaboracdo das telas: Na elaboragdo das telas, utilizou-se técnicas de UX

Design e Ul Design, onde foram analisadas as melhores maneiras de trazer as

informac@es para 0s Usuarios.

2.2.2 DESENVOLVIMENTO

Apbs a finalizacdo da fase de planejamento, foi iniciada a fase de desenvolvimento do

aplicativo que levou 50h distribuidas em quarenta e cinco dias.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado, o aplicativo desenvolvido obteve as telas ilustradas nas figuras

apresentadas a seguir, com seus respectivos cédigos explicados.

Na tela ilustrada na Figura 1 tem disponivel como lista os topicos abordados nas técnicas

de primeiros socorros (AVC, Afogamento, Engasgamento, Infarto, Picadas e Queimaduras).



Figura 1 — Tela Inicial do aplicativo.
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Na Figura 2, o codigo detalha a criacdo de cada item no array, onde ele possui quatro

atributos, sendo eles:

o Key: utilizado para identificacdo do item;
o Description: representa a descri¢ao do item;
o Svg: representa 0 nome do icone utilizado;

o Screen: representa a tela vinculada ao item.



Figura 2 — Trecho do codigo dos itens da Tela Inicial

export const ItensObjects = [
key: "1",
description: "Acidente Vascular Cerebral (AVC)",
svg: <Brainsvg />,
screen: "AvcInfos"™,

})

keay: "2",

description: “Afogamento”,
swg: <DrownSvg />,

screen: "Afogementolnfos”,

}.’

key: "3",

description: "Engasgamento”,
svg: <SoreThroativg />,
screen: "Engasgamentolnfo”,

Ts

kay: 4",

description: "Infarto”,

svg: <HeartAttackSvg />,

screen: "Infartolnfo",
ts

O trecho ilustrado na Figura 3 mostra a chamada dos itens na Tela inicial, utilizando os

parametros passados na Figura 2 em forma de lista.

Figura 3 — Trecho do codigo de exibicdo dos itens da Tela Inicial
export default function Home({ navigation }} {
return (
<Container:
<List
keyboardshouldPersistTaps="handle"
data={ItensObjects?}
keyExtractor={item =»> item.key}
renderItem={{{ item }) => (
<Itens
key={item.key}
data={item}
len={ItenszObjects.length}

navigation={navigation’}

1
I
¢/Container:

Yoo
Ly
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E na tela de conteido onde as instrucBes dos primeiros socorros sdo exibidas. Ela
apresenta as informacdes de forma simples e direta, também conta com imagens para
demonstracédo para facilitar o entendimento do usuario.

Ao selecionar um item, o aplicativo é redirecionado para a Tela do Manual de Instrugdes

(Figura 4) do acidente selecionado.
Figura 4 — Tela do Manual de Instrucdes

11:00 £ & ® = @D

Vitima em pé e acordada

./&\_j' > “A\ ‘:; 3
PSS, 51 f y “..\_;;\'
) ;

'T/L - = \?‘;\,){.;g
y, SRR BN =250

° Posicione-se atras da vitima e
uma de suas pernas enltre as pe¢

servindo de base caso ela desmaie.

e Circule a vitima por tras com um abrago,
posicionando as maos sob a regido supe-
riordoabdémen, entre o umbigo e a caixa
toracica. Com uma mao sob a outra com
punho fechado, agarre-o firmemente.

o Puxe com ambas as maos para dentro e
para cima ao mesmo tempo, em orienta
cao diagonal, como uma estocada. Caso

essa regidao seja de dificil acesso, como

Emergéncia \2

Na Figura 5 é demonstrado como foi realizada a exibicdo do contedo do item
“Engasgamento” com a utilizagdo de componentes estilizados utilizando o recurso Styled
Components. Styled Components é uma biblioteca que utiliza o conceito de CSS-in-JS, ou seja,
que permite escrever codigos CSS dentro do Javascript, tais como (DECIO, 2019):

e <Container>;
e <Numberltem>;
e <SingleText>;

e <Viewlnfo>;
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Figura 5 — Trecho do codigo do Manual de Instrucdes do item Engasgamento

4k

xport default function EngasgamentoInfo() {

return

(

<Container

ScrollView showsVerticalScrollIndicator={false}

(TitlerVitima em pé = acordadz</Title

‘ViewImage:

<Image source={reguire(’../../assets/images/engasgamento/engasgamente_l.png" )} /&

/ViewImage

‘ViewInfo
<MumberItem style={[styles.shadow]]}:
{Mumber:>1</Mumber
</NumberItem
<5ingleTexts>
Posicione-se atrdz da vitima e posicione uma de suas pernas entre as
pernas dels, servindo de base caszo ela desmaie
(/SingleText:

/ViewInfor

As Figuras 6, 7, 8 e 9 exibem os componentes estilizados, utilizando propriedades do

CSS. Tais como:

flex: Propriedade utilizada para organizar os elementos na tela de forma
flexivel.

padding: Define espacamento para todos os lados do elemento (superior,
inferior, a direita, inferior e a esquerda);

padding-top: Define o espacamento superior do elemento;

aling-items: Essa propriedade define como os itens sdo distribuidos ao longo
do eixo transversal do container;

justify-content: Define o alinhamento dos itens ao longo do eixo principal do
container;

background: Define uma cor de fundo;

width: Define a largura do item;

height: Define a altura do item;

font-family: Define a fonte do item;

color: Define a cor do item;

font-size: Define o tamanho da fonte.
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Figura 6 — Trecho do codigo do componente estilizado Container

export const Container = styled.vView’
flex: 1;
padding: 1l6px;
padding-top: 24px;

Figura 7 — Codigo do componente estilizado Numberltem
export const NumberItem = styled.View’

align-items: center;

justify-content: center;

background: #3C3CF2;

width: 32px;

height: 32Zpx;

border-radius: 32px;

margin-right: 16px;

align-items: center;

Figura 8 — Codigo do componente estilizado SingleText

export const SingleText = styled.Text’
font-family: 'Ubuntu';
color: #5F5F5F;

Figura 9 — Codigo do componente estilizado ViewlInfo

export const ViewInfo = styled.View
flex-direction: row;
margin-bottom: 32px;
width: &{width - 98}px;

Também esta disponivel em todas as telas do aplicativo um botdo de emergéncia que ao

clicar leva o usuério para tela de chamadas com o nimero 192 (Figura 10).
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Figura 10 — Botdo de Emergéncia
Emergéncia &

A Figura 12 mostra o trecho do cddigo de como o botdo foi estilizado e seu

funcionamento ao clique do usuario.

Figura 12 — Trecho do cddigo do botdo de Emergéncia
{Button style={

{

shadowColor: "#283"

=]

»
shadowlffset

width: a,

height: 5,

I

shadowlpacity: @.34,

shadowRadius: 6.27,
elevation: 18,

} onPress={() =» Linking.openURL{ tel:%${192} )1}»
<TextButtonrEmergéncia</TextButton:
<MaterialCommunityIcons name="phone-in-talk" size={32} color="#db@aea" /:

</Button:

Os requisitos minimos de hardware (smartphone) e emuladores para que o app seja

utilizado séo:

¢ ANDROID:
o Sistema Operacional: Android 5.0
o Memoria Ram :1.0 GB
o Processador: Qualcomm Snapdragon 425 de 1.4 GHz

o Sistema Operacional: iOS 6
o Memoria Ram :1.0 GB
o Processador: 1.3 GHz Dual Core
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Sabendo das situacbes em que o aplicativo pode ser utilizado, seja por tomar
conhecimento do assunto ou em emergéncias, as telas foram desenvolvidas priorizando a
praticidade, otimizag&o e informagdes claras e objetivas, visando a facilidade de uso.

No desenvolvimento do aplicativo, foram feitas algumas mudangas. Nesse projeto, 0s
principais pontos de discussdes foram sobre qual linguagem utilizar. A principio, a linguagem
escolhida era lonic 4, um framework de tecnologia hibrida e muito atual no mercado, mas
devido a complexidade de interages com recursos nativos do smartphone, como acesso a tela
de chamada entre outros, acabou sendo descartada e a linguagem de programacéao React Native
se tornou a melhor opcao.

Outro ponto foi de como escolher os tipos de traumas e levantar contelido para o
aplicativo. Se tratando no ambiente da saude, € de extrema importancia que o contetdo do
aplicativo seja de qualidade. Para isso, foram realizadas pesquisas na Internet em sites e livros
sobre o tema “Primeiros Socorros”.

Com o aplicativo finalizado, o 1SOS possui uma interface para todo tipo de usuério, e

seu conteudo é de facil entendimento.

4 CONCLUSOES

Com a finalizacdo do desenvolvimento, o que se tem é um aplicativo com instrugdes
para Primeiros Socorros com uma interface limpa e amigavel, além de um contetdo direto e
preciso para atender as necessidades de usuarios que estdo buscando conhecimento ou
encontram-se em emergéncia e precisam saber a maneira correta de agir. Enfatiza-se que o uso

do app ndo substitui o atendimento médico especializado.
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Diretrizes para Autores

1. SUBMISSAO DOS TRABALHOS

Devera ser encaminhada uma declaragdo de anuéncia, com nome completo, enderecos institucionais e
e-mails e as assinaturas de todos os autores, bem como o nome do autor indicado para
correspondéncia, a qual sera anexada em “documentos suplementares” no portal da Revista Tekhne e
Logos.

O trabalho deve ser acompanhado, se for o caso, de uma declaracdo de conflito de interesses na qual
conste o tipo de conflito.

Todas as institui¢des patrocinadoras da pesquisa devem ser mencionadas no trabalho.

Toda pesquisa envolvendo seres humanos ou animais deve ter aprovacio prévia do Comité de Etica da
instituicdo de origem. Nesses casos, 0 humero do protocolo no Comité de Etica deve ser mencionado
no trabalho.

As normas da Revista Tekhne e Logos podem sofrer alteragdes, portanto ndo deixe de consulta-las
antes de fazer a submisséo de um artigo. Elas séo validas para todos os trabalhos submetidos neste
periédico.

Lembre-se que SE as normas da revista ndo forem seguidas rigorosamente, seu trabalho nao ira
tramitar

2. FORMA E PREPARACAO DOS MANUSCRITOS
Na primeira versao do artigo submetido, os nomes dos autores e a nota de rodapé deverao ser
omitidos. Somente na versdo final o artigo devera conter o nome de todos os autores com identificagdo

em nota de rodapé

O manuscrito submetido para publicacdo devera digitado em processador de texto em formato DOCX,
encaminhado via eletrénica (http://www.fatecbt.edu.br/seer) obedecendo as especificagdes a seguir:

Papel: Formato A4
Espacamento do texto: em coluna simples, com espaco entre linhas de 1,5

Margens: 3,0 cm de margens esquerda e superior e margens direita e inferior com 2,0 cm, orientacao
retrato

Fonte: Times New Roman, tamanho 12.

Paragrafos: 1,25 cm.

NuUmero de paginas: até 15 (quinze) paginas, numeradas consecutivamente, incluindo as ilustracoes.
Tabelas: devem fazer parte do corpo do artigo e ser apresentadas no modulo tabela do Word. Essas
devem ser elaboradas apenas com linhas horizontais de separagdo no cabegalho e ao final das mesmas,
evitando o uso de palavras em negrito e coloridas, as quais devem ser ajustadas automaticamente a

janela. O titulo deve ficar acima e centralizado. Se o trabalho for redigido em inglés ou espanhol, deve
vir também redigido em portugués. Exemplo de citagdes no texto: Tabela 1. Exemplos de citacdes no
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titulo: Tabela 1. Investimento econdmico-financeiro (sem ponto no final apos o texto). O titulo deve
ficar acima e centralizado, redigido na fonte Times New Roman, tamanho 12. Em tabelas que
apresentam a comparagdo de médias, segundo analise estatistica, deverd haver um espaco entre o valor
numérico (média) e a letra. As unidades deverdo estar entre paréntesis.

Graéficos, Figuras e Fotografias: devem ser apresentados em preto e branco ou em cores (se
necessario), nitidos e com contraste, inseridos no texto apds a citagdo dos mesmos, com resolucédo de
300 dpi. Se o trabalho for redigido em inglés ou espanhol, deve vir também redigido em portugués.
Exemplo de citacGes no texto: Figura 1. Exemplos de cita¢es no titulo: Figura 1. Investimento
econdmico-financeiro (sem ponto no final apds o texto). O titulo deve ficar acima e centralizado,
redigido na fonte Times New Roman, tamanho 12(doze).

Formulas: deverdo ser feitas em processador que possibilite a formatacao para o programa Microsoft
Word, sem perda de suas formas originais e devem ser alinhadas a esquerda e numeradas
sequencialmente a direita

Nomes cientificos: devem ser escritos por extenso e em itélico.

3. ESTRUTURA E ORGANIZACAO

3.1 ARTIGO ORIGINAL

O artigo deve ser apresentado na seguinte sequéncia:

Titulo: no idioma portugués com no maximo, 15 (quinze) palavras em letras maiusculas e em negrito
Titulo: no idioma inglés com, no méximo, 15 (quinze) palavras em letras maiusculas e em negrito.

Autores: Os nomes deverdo se escritos por extenso, posicionados logo abaixo do titulo em inglés ou
em portugués (a depender do idioma do trabalho), com chamada para nota de rodapé da primeira
pagina, com as seguintes informacdes: formacao, titulagcdo e instituicdo a que o autor esta filiado,
seguido do endereco, CEP, cidade, estado e enderego de e-mail, sem nenhuma sigla.

Resumo: apresentando em folha a parte, deve condensar, em um Gnico paragrafo, o contetdo,
expondo objetivos, materiais e métodos, os principais resultados e conclusdes em ndo mais do que 250
palavras. A palavra RESUMO devem ser redigida em letras maidsculas e centralizada.

Palavras-chave: no minimo de 3 (trés) e no maximo de 5 (cinco) termos. Nao devem repetir 0s termos
que se acham no titulo, podem ser constituidas de expressdes curtas e ndao s6 de palavras e devem ser
separadas por ponto em ordem alfabética.

Abstract: além de seguir as recomendagdes do resumo, ndo ultrapassando 250 palavras, deve ser uma
traducdo proxima do resumo. A palavra ABSTRACT devem ser redigida em letras maitsculas e
centralizada.

Key words: representam a traducédo das palavras-chave para a lingua inglesa.

Introducdo: Deve ocupar, preferencialmente, no méximo duas paginas, apresentando o problema
cientifico a ser solucionado e sua importancia (justificativa para a realizagdo do trabalho), e
estabelecer sua relacdo com resultados de trabalhos publicados sobre o assunto a ser pesquisado. O
altimo paragrafo deve expressar o objetivo, de forma coerente com o constante no Resumo. Esta se¢do
ndo pode ser dividida em subtitulos.
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Material e Métodos: Esta secdo pode ser dividida em subtitulos, indicados em negrito. Deve ser
redigida com detalhes para que o trabalho possa ser repetido por outros pesquisadores, evidenciando e
referenciando a metodologia empregada para a realizagdo da pesquisa e da informacéo sobre os
métodos estatisticos e as transformacdes de dados.

Resultados e Discussao: Podem ser divididas em subse¢des, com subtitulos concisos e descritivos. O
texto dos Resultados e discussdes devem ser discutidos e interpretados a luz da literatura, ndo
apresentando os mesmos resultados das tabelas e figuras.

Conclusdes: ndo devem ser vastas e discursivas, sendo necessario apresenta-las com coeréncia aos
objetivos propostos. Deve ser capaz de evidenciar a solucdo de seu problema por meio dos resultados
obtidos.

3.2 ARTIGOS DE REVISAO
Os artigos de revisao bibliografica deverao conter: Titulo (portugués e inglés), resumo com palavras-
chave e abstract com keywords. Introducéo; Desenvolvimento do assunto com discusséo que deverao

ser apresentados em topicos; Consideracdes finais e Referéncias. Deverdo conter no maximo 15
paginas.

As demais normas sdo as mesmas utilizadas para artigos originais.

Agradecimentos: facultativo.

4. CITACOES NO TEXTO

As citacOes de autores no texto sdo conforme os seguintes exemplos:
a) Joaquim (2005) ou (JOAQUIM, 2005)

b) Joaquim e Silva (2010) ou (JOAQUIM; SILVA, 2010)

c¢) Havendo mais de trés autores, € citado apenas o sobrenome do primeiro, seguido de et al. (ndo
italico): Rossi et al. (2008) ou (ROSSI et al., 2008).

5. REFERENCIAS
No artigo deve existir no minimo dez (10) referéncias

Devem seguir a NBR 6022, 6021, 6023, 10520, 6028, 6024 da ABNT. Recomenda-se que 70% das
referéncias tenham sido publicadas nos Gltimos 5 anos e também que 50% sejam de periddicos
cientificos, apresentadas da seguinte maneira:

a) Artigo de periddico: SIMOES, D.; SILVA, R. B. G.; SILVA, M. R. Composi¢&o do substrato
sobre o desenvolvimento, qualidade e custo de producéo de mudas de Eucalyptus grandis Hill ex
Maiden x Eucalyptus urophylla S. T. Blake. Ciéncia Florestal, Santa Maria, v. 22, n. 1, p. 91-100,
jan./mar. 2012. Disponivel em: <http://dx.doi.org/10.5902/198050985082>. Acesso: 21 jan. 2014.

b) Livro: MACHADO, C. C.; LOPES, E. S.; BIRRO, M. H. B. Elementos basicos do transporte
florestal rodoviario. Vigosa: UFV, 2005. 167p.

c) Capitulo de livro: NOGUEIRA, E. Andlise de investimentos. In: BATALHA, M. O. (Org.) Gestao
Agroindustrial. 5. ed. S&o Paulo, SP. Atlas, 2009. p. 205-266.
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d) Dissertacao e Tese: MACHADO, R. R. Avaliacdo do desempenho logistico do transporte
rodoviario de madeira utilizando Rede de Petri.75f. Dissertagdo (Mestrado em Ciéncia Florestal)
apresentada a Universidade Federal de Vigosa/ MG. 2006. Disponivel em:
<http://www.tede.ufv.br/tedesimplificado/tde_arquivos/4/TDE-2006-11-06T144815Z-
43/Publico/texto%20completo.pdf>. Acesso em: 21 ago. 2013.

e) Trabalhos de congressos: SILVA, R. M.; BELDERRAIN, M. C. N. Consideragoes sobre diagrama
tornado em analise de sensibilidade. In: ENCONTRO LATINO AMERICANO DE INICIACAO
CIENTIFICA, 8., 2004, Sao José dos Campos. Anais... Sado José dos Campos, SP: UNIVAP, 2004. p.
8-11.

f) Trabalhos de concluséo de curso ou monografias: ndo aceitos.

Condiges para submisséo

Como parte do processo de submissao, os autores sdo obrigados a verificar a conformidade da
submissdo em relacéo a todos os itens listados a seguir. As submissdes que ndo estiverem de acordo
com as normas serdo devolvidas aos autores.

1. A contribuicdo € original e inédita, e ndo estd sendo avaliada para publicacdo por outra revista;
caso contréario, deve-se justificar em "Comentéarios ao editor".

2. O arquivo da submissédo estd em formato Microsoft Word ou OpenOffice ambos com extensdo
DOCX.

3. O manuscrito esta editado em coluna simples, com espaco entre linhas de 1,5, fonte Times New
Roman, tamanho 12, tabulacéo de 1,25 cm, formato A4, com 3,0 cm de margens esquerda e
superior e margens direita e inferior com 2,0 cm, orientacao retrato e maximo de 15 paginas.

4. Existe documento suplementar que comprove a anuéncia dos coautores para a publicagéo do
artigo.

5. Caso a pesquisa envolva seres humanos ou animais, a mesma tem aprovacao prévia do Comité

de Etica da instituicio de origem e esse documento sera submetido como documento

suplementar.

URLSs para as referéncias foram informadas quando possivel.

7. O texto segue os padrdes de estilo e requisitos bibliograficos descritos em Diretrizes para
Autores, na pagina Sobre a Revista.

S

Politica de Privacidade

Os nomes e enderecos informados nesta revista serdo usados exclusivamente para 0s servicos
prestados por esta publicacdo, ndo sendo disponibilizados para outras finalidades ou a terceiros.
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