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RESUMO

Pode-se notar nas tendéncias da sociedade atual a forte presenga da Educacdo a distancia, a
qual tem experimentado um processo de evolucao gradativo e exponencial — resultado da forte
influéncia da rede mundial de computadores na educacgdo. Este trabalho tem o intuito de
apresentar o desenvolvimento de um sistema EAD (Educacdo a distancia) baseado em
tecnologias Web que utilizam sistemas de LMS (Learning Management System), com o
objetivo de contribuir com o desenvolvimento pedagogico e relacédo entre aluno e professor no
mundo académico, de forma que seja facil a troca de informacfes e experiéncia, além de
poder proporcionar uma melhor organizacdo do mundo empresarial. O método do software é
relativamente simples, onde, uma aplicacdo web fornecera tudo o que for necessario para que
um curso, por exemplo, seja executado com eficiéncia até a sua conclusao.

PALAVRAS-CHAVE: Aplicativo Web. Educacéo a Distancia. Sistema de Gerenciamento da Aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

Com a Globalizagéo, o uso da rede mundial de computadores para tarefas simples ou
tarefas mais complexas tem se tornado cada vez mais comum no dia-a-dia das sociedades.

Nos dias de hoje, bilhdes de pessoas tém acesso a informacdo e suas tecnologias por
meio das redes de computadores e a internet. Dentro deste mesmo cenario também esta
presente a educacdo, cujo papel é extremamente importante para que a evolugdo tecnoldgica
ndo fique parada no tempo, consequentemente tem-se um sistema autossustentavel causado
pela integracdo de educacdo e tecnologia, onde, um promove o crescimento do outro.

E importante lembrar que pedagogia e tecnologia sempre se combinaram muito bem, o
fato é que deve-se notar a importancia que os dois pilares tém para as suas aplicacdes préticas,
claro que, deve-se considerar também o nivel de complexidade de suas construcdes.

Para sistemas EAD (educacdo a distancia), pode-se usar como exemplo a plataforma
de educacdo a distancia mais conhecida pelo mundo, que € o Moodle, acronimo de Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment, (ambiente modular de aprendizagem
dindmica orientada a objetos) cuja licenca é gratuita (de codigo aberto). A plataforma atende
varias necessidades e requisitos para que seja um software de EAD completo, com uma
infinita gama de opcOes e adaptacdes para todos os tipos de ensinos.

A dificuldade que os sistemas de EAD ja consolidados no mercado encontram, é que
mesmo sendo atualizados constantemente com novas funcionalidades, corre¢édo de erros e
possibilidade de personalizacdo, ndo conseguem evoluir de forma que atendam as novas
geracbes. Com as tecnologias atuais de facilidade de integracdo de sistemas e interatividade
da interface de usuario, é possivel desenvolver uma solucéo que seja mais simples, modelavel

e direta, sendo mais intuitiva para o usuério e mais facil de entender para aluno e professor.



A Tecnologia da Informacdo tem contribuido cada vez mais com o crescimento da
educacdo a distancia, os Ultimos anos mostram uma transformacgédo conceitual do que antes se
via como educacdo a distancia, pois, as pessoas que frequentavam as escolas tradicionais
tinham um certo receio com o aprendizado fora da sala de aula, que durou por muito tempo.
Vérios podem ser os motivos que contribuiram para a extin¢ao desse preconceito, sendo um
dos principais, o fendmeno da Internet.

Quando fala-se sobre educacdo a distancia, a ideia que vem a cabeca € simples de se
entender, como Moore e Kearsley (2007) explicam: alunos e professores em diferentes locais,
porém, comunicando-se através de alguma tecnologia que lhes permite interagir e transmitir
informacdes. Moore e Kearsley (2007, p. 2) definem a educagédo a distancia como: “[...] o
aprendizado planejado que ocorre normalmente em um lugar diferente do local do ensino,
exigindo técnicas especiais de criacdo do curso e de instrugdo, comunicacdo por meio de
varias tecnologias e disposi¢fes organizacionais e administrativas especiais.”

A educacdo a distancia também existe em diferentes niveis, podendo ser categorizada
e adequada para cada necessidade.

Este manual tem por objetivo apresentar o sistema Genus — Sistema de treinamento
eletrdnico para empresas, que visa contribuir para a evolucao tecnolégica do contato que 0s
usuarios tem com sistemas EAD atualmente, onde o foco principal esta na féacil usabilidade do

sistema.



10

2 CARACTERIZACAO DA TECNOLOGIA UTILIZADA

Notebook DELL Inspiron 15 5548 para o desenvolvimento dos algoritmos e

planejamento do design de interface e experiéncia do usuario para homologacéo nas seguintes

configuracdes:

Processador Intel Core i5-5200U 2.20GHz

Memoria RAM: 8GB

Unidade de Armazenamento: HD — 1TB

Sistemas operacionais: Windows 7, Ubuntu 16.04

Placa Graficas: AMD Radeon R7 M265 — 2GB; Intel HD Graphics 5500

Softwares utilizados:

Atom Editor

Adobe Photoshop CC

Banco de dados MySQL

MySQL Workbench

Apache 2.0

Adobe Illustrator CC (Para a composi¢édo do logotipo)

Adobe Photoshop CC (Para a composic¢éo do logotipo)
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2.1 Composigao do software

Para a composicdo deste software, a primeira etapa foi levantar 0s requisitos
funcionais e ndo funcionais do sistema como um todo e seus subconjuntos, que por sua vez, se
resumem em um sistema EAD Web:

O sistema foi divido em 2 médulos: a do aluno, e a do administrador (professor), cada
um contendo complementos de suas funcionalidades basicas (descritos ha documentacdo de
analise de requisitos).

O sistema Web foi desenvolvido em cima do Framework de desenvolvimento
CakePhp. A ideia é trabalhar em cima de um sistema que seja de facil usabilidade e alta
interatividade com o usuario, de modo que o0 usuario nao precise aprender a utilizar o sistema

antes de aprender o seu contetdo.

2.2 Interface de Usuério

Design de interface do usuario € um subconjunto de um campo de estudo chamado
interacdo humano-computador (IHC). IHC é o estudo, planejamento e concepcao de como as
pessoas e 0s computadores funcionam para que a necessidade dos seres humanos sejam
satisfeitas da forma mais eficaz e eficiente o possivel. Os designers IHC devem considerar
uma série de fatores: 0 que as pessoas querem e esperam, quais sao suas limitacGes fisicas, o
gue os usuarios acham atraente e agradavel, além de considerar caracteristicas técnicas e as
limitacOes do hardware e software do computador em questdo. (GALITZ, 2007).

A interface de usuario é a parte do computador, ou software, que as pessoas podem
ver, ouvir, tocar e falar. A interface do usuario tem essencialmente dois componentes: entrada
e saida. Entrada é a forma como uma pessoa comunica suas necessidades ou desejos para o
computador, logo, a saida € a forma que o computador transmite os resultados de seus
calculos e processamento de informagdo. (GALITZ, 2007).

A busca pela melhor forma de criar uma interface de usuario é constante e também
estad sujeita a evolugdes, no entanto, o conceito de melhor interface sempre serd 0 mesmo,
como Galitz (2007) explica “A melhor interface é aquela que ndo é notada, e que permite ao
usuario concentrar-se na informacéo e tarefa em maos, em vez dos mecanismos utilizados

para apresentar as informagdes e realizar a tarefa.”
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3 FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

3.1 PHP

O PHP (Hypertext Preprocessor) € uma linguagem de programacdo open-source para
Web, que por sua vez, é executada em server-side, e tem uma alta compatibilidade com a
maioria dos servidores Web. (COSTA, 2007).

Atualmente no Brasil esta € uma das linguagens de programacdo Web mais utilizadas
por profissionais para construcdo de sistemas de aplicacdo ou servi¢os back-end, sendo uma
referéncia por ter bastante suporte da comunidade mundial de desenvolvedores e analistas de
Tecnologia da Informacdo. Por ser uma linguagem de fraca tipagem, é também de fécil

entendimento e manutencéo.

3.2 CakePHP

O CakePHP se trata de um framework de desenvolvimento &gil, escrito na linguagem
PHP, consiste em uma estrutura fundamental para o desenvolvimento de sistemas web. O
CakePHP é baseado no padréo de arquitetura de software MVC (Model-view-controller), cuja
principal funcdo é a de separar a representacao da informagdo com as interaces que 0 usuario
tem sobre a aplicagéo.

O Modelo (model) é formado por dados da aplicagdo, como regras de negdcio, légicas
e funcdes. Uma visdo (view) é considerada o output da informacao para o usuério, de forma
trabalhada e tratada, como a exibicdo de uma tabela ou um diagrama, por exemplo. O

controlador (controller) faz o meio de campo do input de dados, transformando os dados para
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que seja enviado para 0 modelo ou para a visdo. As ideias principais deste padrdo de
arquitetura de software sdo a separacdo de conceitos, organizacdo de cddigo e seguranca de

fluxo.

3.3HTML

O HTML (Hypertext Markup Language) ¢ uma famosa linguagem de marcacao
constituida por tags, utilizada para montar a estrutura de acesso e exibicdo de uma pagina
Web, o HTML é uma linguagem que ndo precisa ser compilada pois € interpretada

diretamente no navegador, que mostra o resultado final ao utilizador. (COSTA, 2007).

3.4 CSS

O CSS (Cascading Style Sheets) € uma linguagem de folhas de estilo utilizada para
definir o design e animacgfes de paginas Web, pode ser considerada como um complemento
para a linguagem de marcacdo HTML, ja que trabalha em cima da estrutura através da
atribuicdo de classes, id’s, utilizacdo do atributo style diretamente nas tags ou no cabecalho do
codigo (tag <head></head>).

Como Costa (2007) explica, pode-se fazer uma declaracdo global através do CSS para

que todos os objetos que utilizam aquele estilo, por exemplo, sigam 0 mesmo padrao.

3.5 SASS
A tecnologia SASS (Syntatically Awesome StyleSheet), se trata de um pré-processador
da linguagem de folha de estilos CSS, que funciona de forma que a estrutura de
desenvolvimento do CSS seja feita de forma limpa e organizada. O SASS permite que o
desenvolvedor tenha flexibilidade na manutengdo do CSS caso uma alteracdo seja necessaria.
Um exemplo de aplicagcdo do SASS é a utilizagdo de variaveis para definir as cores
aplicadas em classes, ao inveés de mudar uma cor padréo classe por classe como seria no CSS

normal, basta alterar o valor da variavel que é chamada por essas classes no SASS.

3.6 JavaScript

O JavaScript é uma linguagem de programacgdo que se baseia em scripts, que surgiu
em 1995 e foi criada por Brendan Eich. O JavaScript surgiu como sendo uma linguagem de
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client-side de aplicacGes Web, conceito que evoluiu com o HTMLS5. Hoje, o Javascript esta
presente ndo s6 em paginas Web, mas também é utilizado para o desenvolvimento de jogos,
aplicativos para mobile e desktop, e até mesmo para o aprimoramento de desempenho de
dados e informacdes que rodam no server-side.

O JavaScript tem crescido como uma importante caracteristica em todos os principais
navegadores Web no mercado, interage com quase todos os aspectos das janelas do navegador
e seu conteudo, e se tornou uma parte tdo importante da Web que até mesmo navegadores
alternativos, como navegadores para mobile ou para pessoas com necessidades especiais
suportam a linguagem. A ascensdo do JavaScript como um validador de campo de formulério
para uma linguagem de programacéo poderosa, ndo poderia ter sido previsto. JavaScript é ao
mesmo tempo uma linguagem muito simples e muito complicada que leva alguns minutos
para aprender, mas anos para dominar. (RESIG; FERGUSON; PAXTON, 2015).

3.7 jQuery

O jQuery é uma biblioteca que reune funcBes escritas em JavaScript prontas para
serem utilizadas, de forma simplificada ao entendimento humano. O jQuery foi escrito sob o
mantra “Write less, do more” (Escreva menos, faca mais), o que o torna bastante Util ao
desenvolvedor que deseja criar aplicacOes e interacBes de forma rapida, pois, com poucas
linhas de cddigo é possivel criar efeitos que antes utilizavam dezenas linhas de cédigo

JavaScript puro, além da sua alta complexidade.

3.8 AJAX

AJAX é acronimo de "Asynchronous Javascript and XML", que se trata de um
conjunto de técnicas de programacéo que utiliza tecnologias como JavaScript e XML para
carregar informacdes de forma assincrona. O AJAX permite que uma requisicdo de um cliente
seja feita ao servidor, de forma que a exibi¢do da resposta do servidor ndo exija um novo

carregamento da pagina com as novas informagdes no lado do cliente.

3.9 Vueds

VueJs é uma biblioteca JavaScript para o desenvolvimento de aplicagdes reativas para

interfaces Web atuais. Em resumo, sua utilizacdo se da em observar em tempo real um objeto
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JavaScript refletir suas alteracbes no DOM do HTML, que em outras palavras, significa que
qualquer interacdo entre a aplicagdo com o JavaScript, terd um reflexo imediato e em tempo

real na pagina HTML.

3.10 MySq

MySQL é um SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados) SQL open-
source, que € gratuito. No inicio, o0 MySQL ocasionalmente enfrentava oposicdes devido a
sua falta de suporte para algumas fundamentais builds de SQL, como subselects e chaves
estrangeiras. Por fim, o MySQL conquistou uma enorme base de clientes devido aos seus
termos de licenca e facilidade de uso, além de ser aceito por uma variedade de outras
linguagens como PHP, Java, Perl, Python, e similares, que tém incentivado o seu uso atraves
de médulos estaveis bem documentados. (CONVERSE; PARK; MORGAN, 2004).
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4 DESCRICAO DO SOFTWARE

De forma geral, o software funcionara em 2 partes: a do administrador e a do usuério
comum (pode-se chamar de usuario aluno), onde o administrador podera executar processos
de gestdo para que um curso seja criado, assim como seu conteudo de aprendizagem.

Para explicar o funcionamento de um curso, é necessario entender sua composi¢ao.
Um curso, no sistema Genus, funciona como uma area em que sera agrupado uma quantidade
de modulos e alunos, onde os alunos podem acessar estes modulos atribuidos ao curso,
seguindo a ordem que foi definida por um administrador.

Os mddulos, neste sistema, sdo as partes de um curso, divididas em categorias ou
assuntos que serdo abordados no curso. Estes, podem estar em mais de um curso, como por
exemplo, um modulo denominado como “Introducédo geral”, pode ser usado como introducéo
para varios cursos. Dentro de um modulo, ha todo o conteddo de aprendizagem, onde um
administrador poderd criar os conteudos de midia e texto, e até mesmo sessdes para dividir
um modulo de forma que sua exibicdo fique organizada para o aluno.

Todo contetdo de um modulo, € HTML, ou seja, ndo hd um campo especifico no
banco de dados para salvar as sessfes de um mddulo por exemplo, ou o0s textos de um
modulo, sendo assim todo conteddo criado sera salvo como HTML no campo “data” da
tabela modules.

Um administrador pode definir quais usuarios terdo acesso ao curso depois de
gerenciar os médulos e atribui-los ao curso. Este € o principio basico de funcionamento do

sistema Genus.
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4.1 CakePhp e estrutura MVC

A estrutura de pastas apresentada pelo framework CakePhp € similar a arquitetura
utilizada em outros frameworks de desenvolvimento MVC (Model-view-controller), para que
a aplicacdo fique organizada. A figura 1 mostra a estrutura de pastas utilizada para a
composicao da aplicacdo Web.

Figura 1 — Estrutura de pastas do CakePhp
* [ Config

s}

* @ Controller
* i Lib

> il Locale

3 - Model

3 - r___: n
* I Test

* | Vendor
¥ - \l'lliE'ln'lll'
> [l webroot
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4.2 Banco de dados

O banco de dados utilizado foi o MySQL, a figura 2 mostra o DER (Diagrama
entidade relacionamento) gerado pelo software ‘MySql Workbench’ para a exibi¢do de
estrutura de tabelas e relacionamentos do banco de dados utilizado para a composi¢do do

sistema.
Figura 2 — DER (Diagrama entidade relacionamento)
| users v
—] course_users ¥ id INT(10) i a0
id INT{11) wng Al username VARCHAR (50)
» course_id INT(11) password VARCHAR(255)
puser id INT(11) , Pl——-"—"—"———----————— —H © role VARCHAR(20) - ————— I
created DATETIME created DATETIME |
- |
modified DATETIME modified DATETIME |
v |
v
e |
PRIMARY I PRIMARY | I
. |
fk_course users_1_idx | :] courses v ¥ A
fk_course_users_2_idx : id INT(11) i i : | user_profiles v
: user_id INT(11) | id INT(11) iy 21
| )
l_ - » course_type id INT(11) | s user_id INT(11)
exam_id INT(11) : » name VARCHAR(255) 1
| course_types ¥ title VARCHAR({45) | nickname VARGHAR(255)
|
id INT{11) g cover LONGTEXT | photo TEXT
type VARGHAR(255) |4 — — — |« " description TEXT : created DATETIME
v year DATE | modified DATETIME
|
PRIMARY > enabled INT(11] | M
created DATETIME : PRIMARY
I~ H - modified DATETIME | fk_user_profiles_1_idx
| course_modules ¥ | - :
: |
i INT(11) w2 I PRIMARY 1
A
» module_id INT(11) [ i
NN | fk_courses_1_idx j modules v
s course_id INT(11) _
o i id INT() w0
> arder INT(11)
 user_id INT(11) yy
created DATETIME
title VARCHAR(255)
modified DATETIME
data TEXT
¥ ———— I+
created DATETIME
PRIMARY
modified DATETIME
fk_course_modules 1_idx v
fk_course modules 2 idx

PRIMARY
flk_modules 2 idx
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4.3 Estilizagdo com SASS

Diferente do CSS comum, o SASS funciona como um pre-processador onde é possivel
ter mais flexibilidade com a estilizacdo utilizada no CSS, fazendo com que a manutencdo do
cddigo seja menos complexa. Outro fato do SASS, é a possibilidade de cascateamento de
classes, seletores, e objetos para a maior organiza¢do dos componentes desenvolvidos.

Abaixo, um exemplo de codigo SASS implementado para o estilo do menu principal

da aplicacdo Web.

Figura 3 — Exemplo de codigo CSS em SASS

transition: ©.
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4.4 Login

Ao acessar a URL principal do sistema Web, sera necessario informar um email e uma

senha de acesso para que o login possa ser efetuado.

Figura 4 — Tela de login

Faca o login para acessar o ambiente.

Email

Senha

’ Entrar ’ Primeiro acesso?

Caso o usuario ja tenha se cadastrado, basta que ele informe o email e a senha nos
respectivos campos e clique no botdo “Entrar”, caso contrario, um novo usuario devera clicar
no link “Primeiro acesso?” ja presente na pagina de autenticagdo do usuario, para ser
redirecionado para a pagina de cadastro de usuario.

A fungdo que utiliza o método POST para acessar o servidor e as fungbes de
autenticacdo do usuario para validar os dados inseridos nos inputs, foi desenvolvida utilizando
o framework VueJs, visando maior velocidade durante o processo de login no sistema. A

funcdo em Vueds, monitora em tempo real os campos de formulario de email e senha, quando
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o usuario clica em “Entrar”, um evento ¢ disparado para acionar o AJAX que faré a requisicdo
assincrona ao servidor para a validacao dos dados.
Caso o0 usuario erre as suas credenciais e 0 processo de autenticacdo falhe, o sistema

ird notificar o usuario, como mostra a figura 5.

Figura 5 — Notificacao de erro de login

® Errol

Login/Senha incorretos.

4.5 Cadastro de usuérios
Ao clicar em “Primeiro acesso?”, o novo usuario sera redirecionado para o formulario
de cadastro, onde os dados pessoais deverdo ser informados para que a autenticacdo seja

validada pelo sistema.

Figura 6 — Tela de cadastro de usuério

Preencha com os seus dados para cadastrar-se ao
sistema.

Email
Nome de usuario
Senha

Foto de perfil

Choose File | No file chosen
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O usuério devera informar um email valido, seu nome completo, e uma senha a sua
escolha contendo no minimo 8 caracteres. Para que a personalizacdo do sistema seja mais
abrangente, o novo usuario também tem a opc¢do de anexar uma foto para identificar o seu
perfil dentro do sistema. Ao inserir os dados, o botdo “Cadastrar-se” deve ser acionado para

que o processo de cadastro seja validado e finalizado.
4.6 Dashboard principal

Ao ser autenticado no sistema, o usuério sera redirecionado para a pégina principal do
sistema, a Dashboard (Painel, em portugués) ird mostrar quais cursos o usuario podera ter
acesso. Se a conta autenticada for a de um administrador, todos os cursos irdo ser listados na
Dashboard, caso contrério, apenas 0s cursos em que O usuario estiver cadastrado serdo
listados.

Também estara disponivel ao administrador, um painel com um relatério gerencial de

contadores, contendo as informac6es numéricas da aplicacdo Web.

Figura 7 — Painel principal do administrador
405""8 Seja bem vindo ao seu ambiente de aprendizagem. PR

@ Relatério geral

RENAN NOGUEIRA 5 16 16 19 7 1

CURSOS CADASTRADOS USUARIOS USUARIOS ATIVOS MODULOS MODULOS ATIVOS ADMINISTRADORES

Cursos disponiveis

| R
&

o

utura e redes
[ —
- o
English |
eam the basics Teske Visualizar

Curso de administragao
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4.7 Menu principal esquerdo

O menu principal esquerdo traz uma interface moderna, com o logotipo da aplicacéo, a
foto do usuério autenticado, o nome, e seu nivel de acesso. Abaixo dessas informacdes, esta o
menu com os links ‘Dashboard’, ‘Meu perfil’, e ‘Usuarios’. Cada um leva a uma pagina
distinta, contendo informagdes sobre suas respectivas opgdes. Em ‘Dashboard’, o usuério sera
redirecionado para a pagina principal da aplicacao.

Em ‘Meu perfil’, 0 usuario seré redirecionado a pagina com informac@es sobre o seu
perfil, e opgdes de edicdo dos seus dados.

‘Usuarios’ ¢ uma pagina com a listagem de todos os usuérios cadastrados no sistema.

Figura 8 — Menu principal superior esquerdo

RENAN NOGUEIRA

Administrador

4.8 Logout no sistema

Para realizar o logout no sistema, e encerrar a sua sessdo de usuario, basta clicar sobre

o botdo ‘Sair do sistema’, presente abaixo do menu esquerdo.
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Figura 9 — Botdo de logout

4.9 Relatorio gerencial de contadores

O relatério geral de contadores € uma funcionalidade cujo acesso € restrito a usuarios
comuns, por conter algumas informacGes que sdo Uteis apenas aos USUArios que irdo
administrar o sistema. Cada contador traz uma informacéao direta do banco de dados, onde é

realizada uma consulta em MySQL utilizando o comando ‘count()’.

e Cursos cadastrados: traz a contagem do total de cursos cadastrados no sistema.

e Usuéarios: total de usuérios cadastrados no sistema.

e Usuaérios ativos: total de usuarios que estdo atribuidos em pelo menos um curso
no sistema.

e Modulos: total de médulos cadastrados no sistema.

e Modulos ativos: total de modulos atribuidos em pelo menos um curso no
sistema.

e Administradores: total de usudrios com nivel de permissdo ‘Administrador’.

Figura 10 — Relatorio geral de contadores
Relatorio geral

5 16 16 19 7 1

CURSOS CADASTRADOS USUARIOS USUARIOS ATIVOS MODULOS MODULOS ATIVOS ADMINISTRADORES

As consultas de usuarios e modulos ativos, sdo agrupadas pelos seus respectivos
nameros de identificacdo (id’s), pois, um usuario pode estar em mais de um curso, assim
como um modulo pode estar em mais de um curso, e neste caso, 0 que importa saber € se ha

ao menos um modulo ou usuario inscrito em um curso, como mostra a figura a seguir:
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'count');

find('count', array(

'group'

'CourseU:s

'total_users'] E: er 'count');
'total_modules']

find('count', ar

'CourseModule.module_+id"'

ters['total_admins']

ditions'
'User.r

4.10 Listagem de cursos

A listagem de cursos pode ser acessada pela pagina principal do sistema depois que
usuério € autenticado. Néo ha diferencas na exibicéo de interface da listagem para um usuario
ou para um administrador, porém, um usuario s6 pode ver/acessar cursos em que estiver
cadastrado. Um administrador pode ver/acessar todos o0s cursos cadastrados. O botdo
‘Visualizar’ em cada cartdo que identifica um curso, leva até a pagina principal de detalhes de

um curso.

Figura 12 — Listagem de cursos disponiveis
Cursos disponiveis

ARDUINO

Curso de Programagéao Curso de infraestrutura e redes Curso de arduino

| Visualizar ‘ Aprenda automagéo basica ‘ Viialzar

Aprenda a programar Com foco em redes

‘ Visualizar |

English | Curso de administragao

Learn the basics ‘ Visitalliit | Teste | Visualizar ‘
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4.11 Cadastro de um curso
Usuarios com a permissdo de administrador, terdo acesso ao recurso de criar um novo
curso. Para dar inicio a este processo, basta clicar no botdo “Criar novo curso” presente na

pagina inicial do sistema.

Figura 13 — Bot&o de criagdo de novo curso

= CRIAR NOVO CURSO

Uma janela sera aberta com o formulario de cadastro de um novo curso. Afim de criar
uma interface com uma boa usabilidade para o usuério, todos os formularios existentes
quando o usuario esta autenticado no sistema, sdo assincronos, ou seja, ndo € necessario sair
da pégina atual para acessa-los, pois uma janela sera aberta na mesma pagina com as
informacdes do formulario a ser preenchido.

Para que um novo curso seja criado, basta informar nos campos de formulario, 0 nome
que serd dado ao curso, uma descri¢do simples, e uma imagem de capa para representacao

visual.

Figura 14 — Formulario de criacdo de curso

7= Criar novo curso

Nome do curso

Descrigao do curso

Imagem de capa

Choose File | No file chosen

Cancelar Criar curso
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Depois de preenchidos os dados, ¢ necessario clicar no botao “Criar curso” para que os
dados sejam validados e o curso seja cadastrado no sistema. Logo apds a validacdo do back-
end, uma notificacdo serd enviada ao usuario informando que o curso foi cadastrado com
sucesso, em seguida, o usuario é redirecionado para a sua Dashboard, mas dessa vez, com a

consulta do curso que foi criado.

4.12 Detalhes do curso

Para acessar os detalhes de um curso, o usuario deve escolher um curso na listagem, e

clicar no botdo “Acessar curso”.

Figura 15 — Detalhes de curso recém-criado
#CENUS CURSO DE INFRAESTRUTURA E REDES

@

RENAN NOGUEIRA

Opgoes para este curso

[}
®
9

@ Este curso ainda nao foi configurado

4.12.1 Painel de gerenciamento do curso

Na pagina de detalhes de um curso, existem diferencas para um usuario com o nivel de
permisséo de administrador e o usuario comum. O usuario comum tera acesso apenas aos
detalhes do curso, alunos cadastrados no curso, e mddulos de aprendizagem atribuidos ao
curso. O administrador tera acesso ao menu que contém opcdes que permitem a gestdo do

Curso.
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Figura 16 — Painel de gerenciamento do curso
Opgodes para este curso

= a =

CRIAR MODULO GERENCIAR GERENCIAR EDITAR CURSO
MODULOS ESTUDANTES

A opg¢ao de “Criar modulo”, serve para que o administrador possa criar um modulo
com o conteudo de aprendizagem do curso.

A opcdo de “Gerenciar mddulos”, traz uma interface moderna com a listagem de
maodulos disponiveis para atribuicdo ao curso, e os mddulos ja atribuidos ao curso.

“Gerenciar estudantes” segue a mesma logica da interface de gerenciamento de
maodulos, s6 que este, para definir quais usuarios terdo acesso ao curso.

A opgao “Editar curso” permite que o usuario administrador altere as informagdes

basicas do curso.

4.13 Construtor de modulos

O construtor de modulos é um recurso avancado de criacdo para administradores, onde
é possivel utilizar ferramentas para criagdo de contetdo de aprendizagem, como textos e
midias, de modo que sua leitura seja relativamente facil para o usuério/estudante ou
usuario/administrador. E importante ressaltar que todo contetido de aprendizagem existente
dentro de um mddulo, é HTML, logo, o que sera salvo no banco de dados é o conteido
HTML do mddulo.

A légica utilizada para a verificacdo do nivel de permissdo do usuario que ird acessar o
construtor de modulos funciona da seguinte forma: o servidor verifica se 0 nUmero do campo
‘role’ (funcdo ou cargo, em portugués) salvo na sessdo do usuario autenticado no sistema ¢

igual a ‘1’ (correspondente ao nivel administrador).
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Figura 17 — Validacdo de acesso do construtor de modulos
public function (SmoduleId)

jon->read('Auth.User.role')
ta $this->Module->find('first', array(
'conditions' =1d
'Module.id'

de(Sdata["Module']['data'], true);
t('data'));

$this->redirect('/dashboard');

Caso a condicdo seja verdadeira, entdo o0 acesso é liberado, caso contrario, 0 usuario €
redirecionado para a pégina principal.

4.13.1 Configuracdo do médulo

Para criar um novo moédulo, basta clicar na op¢ao ‘Criar médulo’ existente no painel
de gerenciamento do curso cujo acesso é dado a administradores. Ao clicar, o usuario sera
redirecionado ao construtor.

Ao acessar o construtor de modulos, uma janela ird aparecer com um formulario onde
0 usuario devera inserir um titulo para identificar aquele médulo, como mostra a figura

abaixo.

Figura 18 — Formulério de criag&o de titulo para médulo

Comece dando um titulo para este médulo

Cancelar Salvar



30

Ao clicar em salvar, uma notificacdo de confirmacdo € exibida:

Figura 19 — Notificacdo de titulo de médulo

® Tudo certo!

Agora seu madulo tem um nome.

Depois de adicionar o titulo ao mddulo e salvar, o usuario terd acesso a interface
gréfica do construtor de modulos. No menu esquerdo pode-se notar algumas diferencas do

menu exibido nas telas anteriores, pois neste, ha algumas op¢des especificas do construtor.

Figura 20 — Menu de configurac@es do construtor de modulos

CONFIGURACOES

= Descrigao do madulo

A Adicionar sesséo

‘ SALVAR

O menu mostra contém a versao reduzida do logotipo no canto superior esquerdo, logo
abaixo, a foto que identifica o perfil do usuario autenticado.

Na parte da direita deste mesmo menu, é possivel observar algumas opg¢Bes novas, que
permitem que o usuario tenha controle do médulo que estad sendo criado. Abaixo do titulo
‘Configuragdes’, ha uma opcdo para adicionar uma descrigdo ao modulo, e outra para
adicionar uma nova sesséo ao modulo.

Ao clicar em ‘Descri¢do do modulo’ um formulario é aberto com um campo onde é

possivel detalhar o conteldo que sera apresentado no médulo.
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Figura 21 — Formulario de descricdo do modulo

Escreva uma descricao para este modulo

Cancelar Salvar

4.13.2 Sessdes de um modulo

Para que um usuario consiga organizar o conteudo de aprendizagem do mddulo, ele
devera dividi-los em sessdes, onde serdo distribuidos todos 0s textos e midias.
A 0pgdo ‘Adicionar sessdo’ abrira uma janela com um campo de formulario onde ¢

possivel definir quais sessdes 0 modulo teré.

Figura 22 — Formulario de nova sesséo

Adicionar nova sessao

Cancelar Salvar

Depois de digitar o titulo da sessdo, basta clicar em ‘Salvar’ para que a sessdo seja
acoplada ao médulo. Uma notificacdo serd mostrada ao usuario, com uma informacao

importante de como prosseguir com a criagdo do médulo, como mostra a seguinte figura:
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Figura 23 — Notificacdo de nova sesséao criada

@ Boa!

Sessdo criada! Clique sobre a sessdo
para seleciona-la e ter acesso as opgoes.

A notificacdo informa que o usuério agora deve clicar sobre a sessdo adicionada, para
que tenha acesso as op¢des de criacdo de contetdo. Finalmente, tem-se a visdo de um modulo

com titulo, descricéo, e sessao adicionados.

Figura 24 — Visao geral do construtor de mddulos

CONFIGURACOES
& Descrigho do mdula Desenvolvendo para mobile com lonic

A Adicionar sessdo Aprenda a programar para mobile utilizando lonic + Angular

INTRODUGAQ
+ Subtitulo
+ Texto

Introdugéo
+ Video

Depois de clicar sobre uma sessdo e seleciona-la, 0 menu esquerdo do construtor €

expandido com novas opges referentes a sessdo selecionada.
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Figura 25 — Menu de opc¢éo da sessdo selecionada

INTRODUCAO

=+ Subtitulo
+ Texto

+ Video

O menu expandido, mostra o titulo da sessdo que estd atualmente selecionada, para
gue o usuario consiga identificar qual é a sessao que ira receber o conteddo de texto ou midia
que sera adicionado.

Cada opcdo dard ao usuario a possibilidade de adicionar a sessdo, um diferente
conteddo:

- Subtitulo: o usuario pode adicionar um subtitulo a sessao selecionada.

- Texto: o usuario pode inserir conteddo de texto a sessdo selecionada.

- Video: o usuério pode inserir um link de um video do que sera exibido na sessdo
selecionada.

Para adicionar um subtitulo, basta clicar sobre ‘Subtitulo’. Uma janela sera aberta com

um campo de formulario onde é possivel realizar a agdo, como mostra a figura a seguir:

Figura 26 — Formulario de subtitulo da sessédo

Escreva nome do subtitulo

Cancelar Salvar

Para adicionar um contetdo textual, basta clicar sobre ‘Texto’. Uma janela serd aberta
com um campo de formulario onde sera possivel escrever o texto que serd acoplado a sesséo.

Para isso, o texto devera ser escrito, e em seguida, o usuario deve clicar em ‘Salvar’:



34

Figura 27 — Formulario de texto da sessao

Escreva um texto para anexar a sessao.

Cancelar Salvar

Para adicionar um video a sessdo correspondente, basta que o usuério acione a opgao
‘Video’. Uma janela serd aberta com um campo de formulario onde a URL do video devera

ser informada. Ao clicar em salvar, o video sera exibido na sessao:

Figura 28 — Formulario de URL do video da sesséo

Adicionar novo video

Cancelar Salvar

A ldgica utilizada para acoplar o contetdo adicionado pelo usuério as sessfes no
HTML, é feita por JavaScript utilizando a biblioteca jQuery, é importante ressaltar que esses

dados ainda ndo estdo salvos no banco de dados.
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Figura 29 — JavaScript que adiciona video ao HTML
({"#add-video').click(functio r

value ('#video—url').
value 5.fn.
fn. ('video',

("#newVideoModal').

title: 'Video adicionado!',
text: 'Video adicionado ao médulo com sucessol',
'success',

icon: 'fa fa-check-circle-o’

A visualizacdo do modulo comeca a criar forma depois que o contetdo de
aprendizagem € adicionado pelo usuario. Outro fato, é que o usuario/administrador que estiver
criando 0 mddulo, terd exatamente a mesma visualizacdo do contelido desde o seu momento

de criacdo, que um usuario/estudante que acessar este mesmo modulo para a sua leitura.

Figura 30 — Exemplo de modulo pronto no construtor

I UHMLEUWY G Iwii.
CONFIGURAGOES
B Descric

© Video adicionado!

I Desenvolvedo o aplicativo Video adicionado ao médulo com
sucesso!

A Adiciona

DESENVOLVEDO O Desenvolvedo o aplicativo
APLICATIVO

Sed utp
+ Subtitulo

+ Texto

+ Video




36

Finalmente, para que o usudrio salve no banco de dados todas as alterac@es realizadas

no moédulo, ele devera clicar sobre a op¢ao ‘Salvar’ existente no menu esquerdo do construtor:

Figura 31 — Botéo de salvar médulo

SALVAR

Feito isso, 0 mddulo estara pronto para ser atribuido ao curso.

4.14 Atribuicao de mddulos ao curso

Depois de criar um modulo, é importante saber que ele ainda ndo pertence ao curso
onde a op¢do ‘Criar modulo’ foi acionada, pois, este mesmo modulo poderd ser utilizado em
outros cursos caso haja a necessidade. Pode-se citar como exemplo médulos introdutérios que
tem aplicacdo no contexto de mais de um curso.

De volta ao painel de gerenciamento do curso, a op¢do ‘Gerenciar modulos’ abrird

uma janela com 2 listas interativas.

Figura 32 — Painel de gestdo de atribuicdo de mddulos

Adicionar modulos a este curso

Modulos deste curso Maodulos disponiveis

37 - Introdugéo 46 - Introdugédo a vendas

56 - Desenvolvendo para mobile com lonic 44 - Conclusdo

40 - Programando em Java 43 - Cabeamento

39 - Programando em Php =42 - Infraestrutura e redes

= 41 - Conceitos de arduino

&= 38 - Conceitos basicos de programagéo

Criar novo Modulo Cancelar ‘ Salvar atribuigdo de modulos ‘

A lista da esquerda, exibe todos modulos ja atribuidos ao curso, enquanto que na lista

da direita, sdo listados todos os modulos que podem ser atribuidos ao curso do contexto. Para
que a atribuicdo seja feita, o usuario administrador deve escolher na lista da direita quais
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modulos deseja vincular ao curso, e assim clicar sobre cada um deles e arrastar até a lista da
esquerda, inclusive, na ordem em que achar melhor, de forma que a lista da esquerda
(Mobdulos deste curso) fique organizada de acordo com a ordem de exibicdo que devera ser
apresentada ao usuario/estudante depois.

Para salvar a atribuicdo, o usuario devera clicar sobre a opgdo ‘Salvar atribui¢do de
modulos’ ¢ se tudo ocorrer corretamente ele recebera uma confirmagao ¢ sera redirecionado

para a pagina de detalhes do curso.

Figura 33 — Modulos de um curso sem estudantes cadastrados

Modulos deste curso Estudantes
Ordem Titulo do médulo Criado por N&o ha estudantes inscritos neste
curso
0 Introdugdo renan.nogueira@genus.com.br
1 Desenvolvendo para mobile com lonic renan.nogueira@genus.com.br
2 Programando em Java renan.nogueira@genus.com.br
3 Programando em Php renan.nogueira@genus.com.br

A Figura 33, mostra como sera a exibicdo dos modulos do curso ao usuario/estudante.
Depois de atribuir todos os mddulos ao curso, é necessario vincular estudantes ao curso para

que eles tenham permissdo para acessa-los mais tarde.

4.15 Atribuicao de estudantes ao curso

Para que estudantes sejam vinculados ao curso, a op¢ao ‘Gerenciar estudantes’ no

painel de gerenciamento do curso devera ser acionada.
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Figura 34 — Gestdo de atribuicdo de estudantes ao curso

Inscrever estudantes a este curso

Estudantes inscritos neste curso Estudantes disponiveis
& renan.nogueira@genus.com.br & bill. gates@genus.com.br
& elliot.alderson@genus.com.br & joanna.wellick@genus.com.br
& snowden@genus.com.br & sundar.pichai@genus.com.br
& mark.zuckerberg@genus.com.br & linus torvalds@genus.com.br

& kevin.systrom@genus.com.br

& evan.spiegel@genus.com.br

& daniel.ek@genus.com.br

& angela.moss@genus.com.br

& tim.cook@genus.com.br

& darlene.alderson@genus.com.br
& suzzy@gmail.com

& jose.benedito@gmail.com

Cancelar ‘ Salvar afribui¢dio de estudantes ‘

A logica de atribuicdo de estudantes ao curso € a mesma utilizada na atribuicdo de
maodulos ao curso, onde o usuario/administrador devera escolher quais os estudantes terdo
acesso ao curso na lista da direita (Estudantes disponiveis), e assim, clicar sobre cada um
deles e arrastar para a lista da esquerda (Estudantes inscritos neste curso). A Unica diferenca é
de que a ordem escolhida ndo sera levada em consideracao pelo sistema. Feita as atribuicdes,
basta que o usudrio clique sobre a opcdo ‘Salvar atribuicdo de estudantes’ para que as
alteracdes sejam aplicadas ao sistema.

Dado o carregamento da pagina apos a atribuicdo de estudantes ao curso, a exibicdo da
lista de estudantes ficara da seguinte forma, tanto para usuarios/estudantes ou

usuarios/administradores:
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Figura 35 — Lista de estudantes atribuidos a um curso
Estudantes

0 Mark Zuckerberg
@ Snowden

a Elliot Alderson
5’ Renan Nogueira

Usuérios podem clicar sobre o nome dos estudantes na listagem de estudantes para

serem redirecionados aos respectivos perfis dos estudantes.

4.16 Edicdo dos dados basicos do curso

Novamente, no painel de gerenciamento do curso, a Ultima acdo para usuarios
/administradores ¢ a de ‘Editar curso’.

Ao clicar sobre esta op¢do no menu, uma janela serd aberta com o formulario de
edicdo dos dados béasicos do curso, onde o administrador podera alterar nome, descricdo, e
imagem da capa do curso.
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Figura 36 — Formulario de edicéo de curso

7= Editar curso

Nome do curso

Curso de Programacao

Descrigao do curso

Aprenda a programar

Imagem de capa

Choose File | Mo file chosen

Cancelar Atualizar curso

4.17 Perfil do usuario

Ha trés formas de acessar o perfil de um usuério, a primeira é pelo menu principal
esquerdo, a opgdo ‘Meu perfil” redirecionara o usuario para a pagina de detalhes do seu perfil,
a segunda ¢é pela listagem de usuéarios, onde é possivel visualizar o perfil de todos os usuérios,
e por ultimo, através da listagem dos estudantes de um curso, na pagina de detalhes de um

Curso.

Figura 37 — Perfil do usuério

Renan Nogueira &
» ! ‘ A - renan.nogueira@genus.com.br &4
ri : Administrador &

Cursos em que Renan Nogueira esta cadastrado:

Nome do curso Descrigao

- English | Leamn the basics Acessar curso
[m Curso de Programagédo Aprenda a programar
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Nesta pagina, ha informacbes como nome, email, e nivel de acesso do usuario, foto de
identificacdo do perfil, e listagem de quais cursos que o usuario esta inscrito, onde é possivel
acessar o curso através do botdo ‘Acessar curso’ (E importante lembrar que um usuario s6
pode acessar um curso se estiver inscrito nele).

Um usuério somente pode editar os dados do perfil dele, enquanto que um
usuario/administrador pode alterar os dados de todos os usudrios existentes no sistema,
através do botao ‘Editar dados’, presente no canto superior esquerdo do cartao com os dados

do perfil:

Figura 38 — Botdo de edicdo dos dados do usuario

Editar dados

A janela que abre ao clicar sobre o botéo de edicéo, traz um formulario contendo os
campos com os dados basicos do usuario, como email, nome, e foto de identificacdo do perfil.

As alteracdes serao salvas apds clique no botao ‘Atualizar dados’.

Figura 39 — Formulario de edicéo dos dados do usuario

7= Editar usuario

Email

renan.nogueira@genus.com.br

Nome de usuario

Renan Nogueira

Foto de perfil

Choose File | No file chosen

Cancelar Atualizar dados




4.18 Listagem de usuérios

E possivel visualizar todos os usuarios cadastrados no sistema através da opcdo
‘Usuarios’ presente no menu principal esquerdo, a listagem exibe foto de perfil, nome
completo, email, nivel de acesso, e um atalho que redireciona o usuério autenticado no

sistema para o perfil do usuério que foi selecionado na listagem.

Figura 40 — Listagem de usuarios
Usuérios

Nome do usuario Email Nivel de acesso

Elliot Alderson elliot.alderson@genus.com.br Estudante Ver perfil
Bill Gates bill.gates@genus.com.br Estudante Ver perfil
Joanna Wellick joanna.wellick@genus.com.br Estudante Ver perfil
Sundar Pichai sundar.pichai@genus.com.br Estudante Ver perfil
Snowden snowden@genus.com.br Estudante Ver perfil
Mark Zuckerberg mark.zuckerberg@genus.com.br Estudante Ver perfil
Linus Torvalds linus.torvalds@genus.com.br Estudante Ver perfil
Kevin Systrom kevin.systrom@genus.com.br Estudante Ver perfil

Evan Spiegel evan.spiegel@genus.com.br Estudante Ver perfil

©C*2 9200000 @
HIIENE M

Daniel Ek daniel.ek@genus.com.br Estudante Ver perfil

4.19 Visao do usuario/estudante

O usuério/estudante, ndo tem acesso as mesmas opgdes que o usuario/administrador
tem. Por fim, quando o usuario/estudante autenticar-se no sistema, tendo em vista que este foi

previamente inscrito em algum curso, tera a seguinte visao da pagina de detalhes deste curso:
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Figura 41 — Visdo do usuario na pagina do curso
#CENUS CURSO DE PROGRAMAGAO

Aprenda a programar

ELLIOT ALDERSON

Modulos deste curso Estudantes

Ordem  Titulo do médulo Criado por
0 M
0 Introdug@o renan nogueira@genus.com br Visualizar g
Desenvolvendo para mobile com lonic renan.nogueira@genus.com b Visualizar a .
. £y
2 Programando em Java renan.nogueira@genus.com.br Visualizar 4
3 Programando em Php renan. nogueira@genus.com b Visualizar

E quando acessar o modulo do curso, ird para a pagina de visualizagdo do modulo,
com todo o contedo que foi criado antes pelo administrador, com uma navegacdo e
visualizacdo que sdo confortaveis para o estudante. (Note que a visualizacdo do mddulo é a

mesma que € exibida durante a cria¢cdo do médulo utilizando o construtor).

Figura 42 — Vis&o do usuario em um modulo
4@ E"us Seja bem vindo ao seu ambiente de aprendizagem.

.a Desenvolvendo para mobile com lonic

ELLIOT ALDERSON Aprenda a programar para mobile utilizando lonic + Angular

Desenvolvedo o aplicativo Introdugéo
Introdugao ao lonic

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus eror sit voluptatem accusantim doloremque kaudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae
ab o inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur
aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porTo quisquam est. qui
dolorem Ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit sed quia non numauam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore
magnam aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut
aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae
consequatur, vel ilum qui dolorem eumn fugiat quo voluptas nulla pariatur?

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus eror it voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae
ab o inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspermatur
aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores e0s qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque PorTo quisquam est, qui
dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisc velt sed quia non numaquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore
magnam aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriasam, nisi ut
aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nibil molestiae
consequatur, vel llum qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur?

COMO
CRIAR

APLICATIVOS
COM.BR
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5 APLICABILIDADE

Este software foi aplicado e validado em conjunto com a empresa Solutudo Brasil
Franchising ®, onde passara por avaliacdes e sofrera possiveis alteracoes.

A prética sera dada principalmente na utilizacdo deste software para a criacdo de
treinamentos audiovisuais para novos funcionarios do setor comercial, onde é fundamental
que eles aprendam as técnicas de vendas através dos videos ja existentes nos sistemas da
empresa. Também podera ser utilizado para a criacdo de manuais de uso para funcionarios em
geral de outros setores.

E importante ressaltar que este software ganhara mais funcionalidades com o tempo e
sera constantemente atualizado para satisfazer as necessidades da empresa, de modo que
sempre atinja seus objetivos e nunca perca sua esséncia de facilidade.

Em geral, sua aplicabilidade também pode ser dada pela sua utilizacdo deste software
em escolas e faculdades que estdo buscando inovagdo no setor de ensino em conjunto com a

tecnologia.
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