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O QUE A IA PODE FAZER PARA AUXILIAR
OS PROGRAMADORES?

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo evidenciar de forma sucinta
a importancia ou néo relevancia do auxilio da inteligéncia artificial
(IA) no ambito da programacdo. A inteligéncia artificial tem
desempenhado um papel cada vez mais significativo em diversas
areas, e a programacdo ndo € excegdo. A |IA pode ser uma
poderosa ferramenta para os programadores, auxiliando-os em
varias etapas do processo de desenvolvimento de software. Uma
das principais vantagens do uso da IA na programacgdo € a
automacdao de tarefas repetitivas e monétonas. Algoritmos de 1A
podem analisar grandes volumes de cddigo, identificar padrbes e
sugerir otimizagbes. Isso economiza tempo e esforgco dos
programadores, permitindo que eles se concentrem em tarefas
mais complexas e criativas. Em suma, a inteligéncia artificial pode
desempenhar um papel importante no auxilio a programacéo,
automatizando tarefas e fornecendo insights valiosos. No entanto,
€ necessario um equilibrio adequado entre o uso da IA e o
conhecimento humano. Os programadores continuam sendo
fundamentais, e a IA deve ser vista como uma aliada, ndo como
uma substituta completa.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. ChatGPT. Programacéao.

ABSTRACT

This article aims to succinctly highlight the importance or lack of
relevance of artificial intelligence (Al) assistance in the field of
programming. Artificial intelligence has played an increasingly
significant role in various areas, and programming is no exception.
Al can be a powerful tool for programmers, assisting them in
various stages of the software development process. One of the
main advantages of using Al in programming is the automation of
repetitive and monotonous tasks. Al algorithms can analyze large
volumes of code, identify patterns, and suggest optimizations. This
saves time and effort for programmers, allowing them to focus on
more complex and creative tasks. In short, artificial intelligence can
play an important role in assisting programming by automating
tasks and providing valuable insights. However, a proper balance
between the use of Al and human knowledge is necessary.
Programmers remain essential, and Al should be seen as an ally
rather than a complete substitute.

Keywords: Artificial Intelligence. ChatGPT. Programming.


mailto:joaof.felipe1@gmail.com

1 INTRODUCAO

A programacdo é um campo em constante evolucdo e, atualmente, a inteligéncia artificial
(I.A) tem desempenhado um papel cada vez mais relevante nessa area. Contudo, este estudo de
conhecimento amplamente complexo que segundo Cossetti (2018, apud MACCARTHY 1956),
credita-se que o uso do termo artificial intelligence pela primeira vez em 1956, que em uma
conferéncia de especialistas em Darmouth Colege, chamada “O Eros Eletronico”, definiu como “a
ciéncia e a engenharia de produzir maquinas inteligentes”.

De acordo com Barreto (2023) o aprendizado e tomada de decisdo baseadas em dados,
contidas nas I.As (Inteligéncia Artificial) podem ser usadas para otimizar processos de
programacao, automatizar tarefas repetitivas e criar solu¢cdes mais eficientes e inovadoras.

O ChatGPT, desenvolvido pela empresa OpenAl e ainda em fase de testes, teve seu
langcamento no final de 2022, é uma ferramenta de inteligéncia artificial (IA) que fornece respostas
automatizadas as perguntas dos usuarios, se baseia em informacdes disponiveis na internet. A
sigla GPT significa Transformador Generativo Pré-treinado, indicando que essa tecnologia de 1A
generativa € uma evolucdo do aprendizado de maquina, obtida através do treinamento com
grandes volumes de dados, o que resulta em uma busca simplificada por informac¢des. Ao contrario
da abordagem tradicional de fornecer uma lista de links como o Google por exemplo, o ChatGPT
€ capaz de compreender e responder as perguntas humanas usando linguagem textual natural,
simulando uma conversa em um bate-papo. Se o usuario ndo estiver satisfeito com a resposta
inicial, ele ainda pode solicitar uma segunda ou terceira resposta (Clara, 2023).

Diante disso temos o seguinte problema de pesquisa, 0 ChatGPT é capaz de auxiliar os
programadores na construcdo de codigos fonte?.

Este estudo tem como hipétese que a utilizacdo da ferramenta ChatGPT| OpenAl disponivel
online, pode ser um efetivo auxilio na aplicacado de codigos-fonte de projetos de software. Assim
sendo, o objetivo geral deste artigo é verificar se a ferramenta é capaz de ajudar os
desenvolvedores a solucionar inconsisténcias em seus c0digos e projetos.

Para tanto foram definidos os seguintes objetivos especificos:

Conceituar ChatGPT| OpenAl, definir o que sao programas de computador, descrever casos
de testes, especificar os casos de teste, aplicar os testes e por fim apresentar os resultados.

A justificativa para a realizacdo deste estudo esta na importancia ou ndo relevancia da
utiizagdo do ChatGPT, se este realmente traz solucdes efetivas e eficientes na area de
programacao. Nesse sentido, este estudo visa contribuir para a compreensédo do potencial da
ferramenta, disponibilizada pela OpenAl (laboratério de pesquisa de inteligéncia artificial), como
uma possivel solucdo para aprimorar o processo de desenvolvimento de softwares, principalmente

no que diz respeito a solugdo de inconsisténcias no codigo.


https://tecnoblog.net/responde/como-surgiu-a-inteligencia-artificial/

2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 ChatGPT| OpenAl

Inteligéncia de forma etimoldgica, ou seja, a origem propriamente dita da palavra, define a
inteligéncia como a capacidade de discenimento, do latim, intelligere, que significa "entender" ou
"compreender”, Silva (2013). Contudo como tal capacidade abrange varios campos de estudo, e
em cada campo observa-se que o termo ganha um significado, € impossivel chegar a um consenso,
e se tratando de inteligéncia artificial também €& impreciso afirmar do que realmente se trata.

A nivel disciplinar a IA (inteligencia artificial) pode ser definida como estudo do conhecimento
humano codificados em algoritimos pré programados para execu¢do de determinadas tarefas
(Russell & Norvig 1995), diante disso surge a ferramenta desenvolvida pela OpenAl que segundo
Coutinho (2023), oferece letras de musica, poesia, receitas, codigos de programacao, resenhas,
legendas para fotos, conteudo para as redes sociais e muitos outros servi¢os. Para tanto faz-se
intrinseco saber o conceito do ChatGPT.

De acordo com as informacdes fornecidas por Coutinho (2023), a empresa foi fundada em
11 de setembro de 2015, OpenAl é um chat (sistema de escrita em tempo real) de inteligéncia
artificial criada por Elon Musk, Sam Altman, Peter Thiel, Reid Hoffman, Jessica Livingston e outros
grandes fundadores de empresas nascidas em San Francisco. Como o préprio autor afirma, a
ferramenta foi criado para o beneficio da humanidade, ja a sigla GPT, segundo Landim (2023), é
uma sigla para “Generative Pre-Trained Transformer”— algo como “Transformador pré-treinado
generativo”.

Sintetizando, o ChatGPT € uma inteligéncia artificial do qual € sistematizado em redes
neurais e concomitantemente com machine learning, que segundo Alecrim (2018) define como
aprendizado de maquina, determinando que existe uma diferenca de inteligéncia artificial de
aprendizado de maquina, onde o autor estabelece que inteligencia artificial € um conceito amplo
que abrange o desenvolvimento de sistemas e maquinas capazes de realizar tarefas que
normalmente requerem inteligéncia humana, e aprendizado de maquina que utiliza conjuntos de
dados para reconhecer padrdes, fazer previsdes ou tomar decisdes com base nessas informagodes.
O machine learning & uma ferramenta fundamental na construgéo de sistemas de IA, mas a IA vai

além do aprendizado de maquina e abrange outras técnicas e areas de estudo.

2.2 Programas de computador

Para conceituar programas de computador, ha a necessidade de se entender primariamente

sobre o que é programacdo, sendo assim Thomas (2015), define como:

A programacao é uma arte. Basicamente, se resume a conseguir que um computador faca o
que vocé quer que ele faca (ou o que seu usuario quer que ele faca). Como programador,
vocé é parte ouvinte, parte conselheiro, parte intérprete e parte definidor. Tenta capturar



requisitos vagos e encontrar uma maneira de expressa-los para que uma simples maquina
possa concretiza-los. Tenta documentar seu trabalho para que outras pessoas possam
entendé-lo e tenta construir seu trabalho de um modo que outros possam se basear nele.
Procura fazer tudo isso contra o implacavel decorrer do tempo do projeto. Vocé faz pequenos
milagres diariamente.

Ja Noletto (2020) afirma que os programadores séo profissionais capacitados a transformar
ideias e necessidades em produtos digitais. Além disso, esta € uma area em que nao apenas a
codificacdo é importante, mas também a experiéncia do usuario e as preocupacdes com a
seguranca dos dados. E com relacdo ao conceito de programas de computador Coelho (2012)
define como instru¢des escritas em um computador para executar tarefas especificas, que podem

ser aplicadas tambem em smartphones, tablet ou em outros dispositivos eletronicos.

2.3 Casos de teste

No contexto de software os casos de teste podem ser definidos como uma condicdo
particular a ser testada e € composto por valores de entrada, restrices para a sua execugao e um
resultado ou comportamento, também pode ser descrito como passos necessarios para executar
um caso (ou um grupo de casos) ou de testes (CRAIG e JASKIEL, 2002).

De acordo com Pressman (2006, p. 288), casos de teste constituem em uma estratégia que
integra métodos e projetos em uma série de passos planejados do qual resultam em uma boa

construcéo de software.

3 METODOLOGIA

7

Para definir uma metodologia e aplica-la € imprescindivel entender o que é
metodologia, e a partir do pressuposto conceitualizar as ramificacbes que compdem a
metodologia. Portanto, considera-se que a metodologia nasce da concepcao sobre o que pode
ser realizado e a partir da “tomada de decisao fundamenta-se naquilo que se afigura como légico,
racional, eficiente e eficaz” Marconi e Lakatos (2007, p. 17).

Outra definicdo de metodologia pode ser associado como o caminho pelo qual o
pensamento e a pratica exercem abordagens dentro dos limites da realidade (MINAYO1992).

Quanto a natureza essa pesquisa caracteriza-se como tecnoldgica que Vargas (2001),
coloca a tecnologia no campo da educacdo ao afirmar que ao contrario de ser uma mera
“mercadoria a venda”, a tecnologia compreende conhecimentos teoricos e praticos obtidos por
meio de pesquisa e estudo e no sentido do desenvolvimento da sociedade, Acevedo (1998),
afirma que se tratando de uma concepgéo tecnoldgica, a invencgao tecnologica é um fator chave
e a criatividade € o elemento que se relaciona com uma atividade que pode ser desenvolvida
individual ou coletivamente. Quanto a abordagem, este estudo € principalmente qualitativo,

investigando aspectos da realidade que ndo sao facilmente medidos ou quantificados. Seu



objetivo principal € explorar o mundo intangivel de significados, aspiracdes, motivacdes, crencas,
valores e atitudes (MINAYO, 2014), ou seja, ao contrario das estatisticas, regras ou outras
generalizagdes, o trabalho qualitativo envolve descricdo, comparacédo e explicacao.

E em consequéncia, trata-se também de uma pesquisa exploratéria, por se objetificar em
tornar conhecido ou familiar com objeto central do problema (GIL, 2002, p. 45).

Por fim o delineamento da pesquisa € bibliografica e abrange um estudo de caso, que
segundo Yin (2001), define como estudo de caso, a ser uma estratégia abrangente de pesquisa
compreende um método que incorpora abordagens especificas para coleta e analise de dados.

A coleta e analise de dados foi feita através da realizacao de testes na plataforma ChatGPT.
Na escolha dos casos de teste foi defino que seria solicitado a IA a construcdo de codigos fonte
usando a linguagem de programacdo que recebe o nome de Javascript, que segundo Roveda
(2021) afirma que JavaScript (JS) é uma linguagem de alto nivel para ser executada em
navegadores e manipular comportamentos de paginas web, ou seja, 0 JS, aplicado em uma pagina
web a torna mais dinamica e interativa, isto porque, segundo o mesmo autor, une-se a outras
tecnologias como HTML que segundo Coutinho (2022) define como HTML uma linguagem de
marcacgao que significa Hyper Text Markup Language e foi criada por Tim Berners-Lee em 1991 e
CSS a sigla representa o termo em inglés Cascading Style Sheets, o qual, quando traduzido para
0 portugués, significa Folhas de Estilo em Cascata.

Conforme Goncalves (2022) o CSS tem como finalidade estilizar elementos escritos em
linguagens de marcacéo, tais como o HTML, e separar o conteudo do site de sua representacao
visual. Com o uso do CSS, é possivel decorar uma pagina web de diversas maneiras, tais como
alterar a cor do texto e do fundo, definir a fonte e o espacamento entre paragrafos, criar tabelas,
utilizar variacdes de layouts, ajustar imagens para diferentes tamanhos de tela, entre outras
possibilidades.

Portanto ao definir tais casos de teste o ChatGPT teria ndo apenas que escrever “um” codigo

fonte, mas integrar trés tecnologias diferentes.

4 ANALISE DE RESULTADO E DISCUSSAO

Ao testar codigos JavaScript no ChatGPT, foram obtidos resultados encorajadores. O
modelo demonstrou um bom entendimento das instrucdes fornecidas, respondendo com preciséo
e coeréncia as solicitagdes de implementacéo de logica e manipulacdo de dados.

Na figura 01 é possivel observar como o ChatGPT pode ser atil ao criar um codigo em
JavaScript, oferecendo sugestdes de sintaxe e logica de programacéo, juntamente com exemplos
praticos e solucdes para problemas especificos.

Caso seja solicitado ao ChatGPT criar uma calculadora simples em JavaScript. E

necessario somente perguntar “crie uma calculadora simples em JavaScript”, e ele vai te dar



uma resposta como esta:

Figura 1 — Calculadora em JavaScript

Aqui estd um exemplo de codigo para criar uma calculadora simples em JavaScript:

Javascript ) copycode

(
numl = parseFlo . ).value);
num? = . ).value);
operador = . ) .value;

resultade;

{operador = ¥
resultado = numl + num2;
(operador == 1 {
resultado = numl - num2;
{operador == 1 {
resultado = numl * num2;
(operador =—= 1 {

resultado = numl / num2;

) .innezHTML = + resultado;

, caleular);

Fonte: Elaborado pelos autores

<htm
<haad>
<title*Calculadora</title>

</head>

<h1»Calculadora</hli>

<option

<option

<option »f<foption>
</select*
<input

<button #Calculart fbutton>

»</script>

Figura 2 — Execucao do codigo no Visual Studio

E aqui estd um exemplo de HTML gue pode ser usado para criar a interface da calculadora:

() copycode

Calculadora Calculadora
| Digite o primeiro nimero | [+ v|[Digite 0 segundo nimero Calcular | |49 ()90 |[ calcular |
Resultado: 4410
1w
Calculadora Calculadora
[74 $ [/ v][12 |[ calcular | [279 +v||980 |[ calcular |

Resultado: 6.166666666666667

Fonte: Elaborado pelos autores

Resultado: 1259



Com o auxilio do CSS, é possivel personalizar a aparéncia da calculadora, aplicando estilos,

cores, fontes e layouts especificos, como pode ser observado na figura 3.

Figura 3 — Estilizando a calculadora com CSS

0 Agui ests um exemplo de cidipo CS5 pam =stilizar o cidigo HTML da calculsdana:

= ] copyode

EE Calculadora

Digite o primeiro nimero

Digite 0 segundo ndmero

Fonte: Elaborado pelos Autores

A integracao entre as tecnologias como o ChatGPT e Visual Studio pode trazer resultados
impressionantes como evidenciado nas figuras 2 e 3. O Visual Studio, com seu ambiente de
desenvolvimento integrado (IDE), oferece uma plataforma ideal para testar os cddigos gerados
pelo ChatGPT.

Neste ultimo exemplo em JavaScript, foi solicitado ao ChatGPT criar um quadro canvas
interativo, que permita aos usuarios desenhar. Além disso, também foi requisitado a funcionalidade
de resetar o quadro para seu estado original, em branco. Para isso, houve a utilizacdo de recursos
avancados do JavaScript, como manipulacéo de eventos do mouse e gerenciamento de elementos
HTML e CSS.

Figura 4 — Quadro canvas interativo, executado no Visual Studio

@?Vb\'”

Fonte: Elaborado pelos autores



Figura 5 — Cdédigos HTML, CSS e JavaScript da figura 4

htm

<1DOCTYPE
<html>
<head>
<title~Quadro Canvas</title~
<link rel= =
</head>
<body>
«div 1d= >
<canvas »</canvas>
<putton »Apagar</button>
</div>

<seTipt »</sCTipt>
</body>
</html=

S OR

canvas = . : H [[:ISDIEMI'IQJ

ctx = canvas.

canvas.width = .innerMidth - 40; x= E-Clientx - Canvas. Uffsetleftj

canvas.height = .innerHeight - H .
' y = e.clientY - canvas.offzetTop

ctx.fillStyle = H
ctx. (0, 0, canvas.width, canvas.height); gtxllinewidth H j

ctx, Jinelap =

oty strokeStyle =
, startDrawing); t { ). G].BEIBUttUﬂ =
, draw); CLx, X ¥h

, stopDrawing); otx, “ ; DlEE[BUttUﬂ.

, stopDrawing);
otx. (;

eb,clearfeec( ) canvas.widh, cames height);

ctx, (x, v

Fonte: Elaborado pelos autores

Observa-se nesse estudo, o uso da linguagem de programacéo JavaScript para validar se
o ChatGPT é verdadeiramente capaz de fornecer solu¢des na area de programacao. Ao explorar
as capacidades do ChatGPT para a programacao, sera empregue 0 uso JavaScript como uma
linguagem de referéncia para testar a capacidade do modelo em compreender problemas, gerar
solugdes e fornecer respostas relevantes.

Além disso, a escolha do JavaScript como linguagem de programacao para validar as
solucdes propostas pelo ChatGPT é estrategicamente relevante, uma vez que para Roveda (2021)
ela é amplamente adotada pela comunidade de desenvolvimento web e possui uma vasta gama

de bibliotecas e frameworks disponiveis. Isso nos permite comparar as solu¢cdes geradas pelo




ChatGPT com as abordagens convencionais e estabelecidas na industria, avaliando a sua
efetividade e coeréncia.

O acessao ao chat € bem facil e intuitivo, apesar da ferramenta estar em inglés, basta
traduzir a pagina para a lingua desejada, logar em uma conta, concondar com os termos de servico,
e por fim, digitar as perguntas das quais necessita de respostas localizado no rodapé da pagina. O
diferencial deste tipo de ferramentas de busca com relacdo ao que conhecemos € a criatividade
das respostas fornecidas e a capacidade de interagir com as pessoas, bem como criar textos, a
partir de um tema, além de sua integracdo com outros apps como Microsoft Word e o WhatsApp.

Observa-se que € possivel realizar varias aplicacbes da ferramenta, em diversas areas em
gue se possa atuar, verificando seu conhecimento em linguagens de programacao para solucao

de problemas e possiveis melhorias, tudo a depender de como iserirmos as solicitudes.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A programacdo é um campo em constante evolugdo e a inteligéncia artificial, como a
utilizada no ChatGPT desenvolvido pela OpenAl, tem desempenhado um papel relevante nessa
area. A |IA pode oferecer uma série de beneficios e solu¢des para os desafios enfrentados no
desenvolvimento de software. Ela pode agilizar o processo de programacéo, fornecer sugestdes
de codigo, identificar erros e inconsisténcias, automatizar tarefas repetitivas e até mesmo inspirar
novas ideias e abordagens inovadoras. Além disso, a IA pode ajudar os programadores a lidar com
a crescente complexidade dos sistemas, fornecendo ferramentas avancadas de andlise de dados,
aprendizado de maquina e processamento de linguagem natural.

Com base nos resultados obtidos, € possivel concluir que os objetivos propostos neste
trabalho foram alcancados com sucesso. Através da utilizacdo do ChatGPT, foi constatado que
essa ferramenta se mostrou extremamente (til na compreensdo e solu¢cdo de problemas
relacionados a programacao.

A hipétese inicialmente formulada também se mostrou verdadeira. O ChatGPT demonstrou
ser uma ferramenta eficiente e eficaz no fornecimento de respostas precisas e Uteis para suas
duavidas e eventuais problemas de programacao.

Os resultados obtidos reforcam a importancia e o potencial do uso de tecnologias baseadas
em inteligéncia artificial, como o ChatGPT, no campo da programacao, essas ferramentas podem
ser uma fonte valiosa de conhecimento e apoio, facilitando o processo de aprendizagem e
auxiliando no desenvolvimento de solugdes técnicas.

Vale sempre ressaltar que a IA ndo substitui a criatividade, a intuicdo e o conhecimento
humano. Ela é uma poderosa aliada, mas os programadores continuam sendo fundamentais para
interpretar, adaptar e aplicar as solugdes propostas pela IA. Com um uso responséavel e inteligente,

a |IA pode impulsionar a produtividade, a eficiéncia e a inovacdo na programacao, proporcionando



aos programadores a alcancar resultados ainda mais impressionantes em suas atividades.
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