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RESUMO

Este projeto abordara uma aplicagdo desenvolvida em uma nova metodologia para
desenvolvimento de softwares chamada low-code, a qual pode ser traduzida como
‘pouco ou baixo codigo”, foi produzido através da IDE da OutSystems, empresa
startup portuguesa vanguardista e estd entre os lideres do mercado no setor.
Aplicacao foi idealizada para mitigar os problemas encontrados em uma visita de
acompanhamento de obra por um Arquiteto profissional, o qual precisa carregar varios
projetos e planilhas para certificar-se que as fases de construgao foram alcangadas e
seguidas de acordo com o que foi estipulado, apoiar de forma que centralize e
organize as informagdes de forma pratica e facil compartilhamento com o cliente em
um mundo em que a agilidade e qualidade das informacgdes sao diferenciais. A
aplicagao desenvolvida apoiara o profissional durante o caminhar da obra para que
faca as anotacdes necessarias, faga o checklist da fase construida e possa apoiar
com as melhores praticas do ESG (Enviromental Social & Governance) no quesito de

realizar menos impressoes fisicas agregando também uma economia dos custos.

Palavras-Chave: Low-code, Arquitetura, Agilidade, CheckList.



ABSTRACT

This project will approach an application developed in a new methodology for software
development called low-code, it was produced through the IDE of OutSystems, a
pioneering Portuguese startup company and is among the leaders of the market in the
sector. The application was designed to mitigate the problems encountered in a work
monitoring visit by a professional Architect, who needs to load several projects and
spreadsheets to make sure that the construction phases have been reached and
followed according to what was stipulated, to support in a way that centralizes and
organizes information in a practical way and it is easy to share with the client in a world
where agility and quality of information are differentials. The developed application will
support the professional during the progress of the work that he can take the necessary
notes, carry out the checklist of the built phase and can support with the best practices
of the ESG (Environmental Social & Governance) in terms of making fewer physical

impressions, also adding savings of the costs.

Keywords: Low-code, Architecture, Agility, Checkilist.
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1 INTRODUCAO

Quéao dificil € a rotina de transpassar amontoados de tijolos, blocos,
amontoados de pedra e areia, diferenga de nivel do solo? Facil quando esta com as
maos livres, sem peso a carregar, miudezas a escapar entre os dedos e sem a
preocupacgao de perder ou sujar um documento em meio do canteiro de obra, pois
este cenario ndao € o encontrado por um profissional de arquitetura durante o
acompanhamento de obra, o qual esta a carregar varios projetos distintos, trena
pendurada no cinto, capacete de segurancga, prancheta com checklist a ser feito.

Esta rotina pode ser problematica e causar alguns transtornos e este projeto
que sera mais bem explicado nas proximas linhas, tem o intuito de promover uma
qualidade de trabalho e entrega para este profissional.

Para o arquiteto que solicitou apoio nessa problematica encontrada em sua
rotina, foi pedido especificamente que fosse entregue um aplicativo(app) em um prazo
curto que o poupe de carregar varios projetos e seus checklists das fases construtivas,
nesse mesmo app realizar o envio do relatorio preenchido com os itens do checklists
ao cliente para que ele em tempo real seja informado.

Sabendo dos pontos e requisitos para o desejo do app € possivel usar varias
solugdes prontas do mercado de grandes empresas encontradas facilmente na loja
de aplicativos de um celular. As aplicagdes encontradas fazem checklists de uma
forma genérica com pouca formatagao e “imprimem” em padrées comuns utilizados
para envio nos aplicativos de comunicagéo, mas aquelas que possuem algum tipo de
personalizagao é agregado um valor ao qual o cliente acha pouco interessante e ainda
nao atendem a sua necessidade totalmente. Sabendo desses detalhes, a proposta do
projeto da aplicagao é fazer algo totalmente dedicado a rotina do cliente e que seja
possivel a entrega em curto espago de tempo para agregar valor ao investimento feito.

A aplicagao desenvolvida tem o objetivo geral de apoiar o profissional na visita
de acompanhamento da obra, mais especificamente que ele nao carregue e
economize com impressoes fisicas dos projetos e checklists das fases, que centralize
todas as informagdes coletadas em um unico local de forma segura e organizada para
que possa fazer o compartilhamento com o cliente final em tempo real.

Este trabalho de graduagéao (TG) possui uma relevancia impar por se tratar de
um assunto com abordagem tecnoldgica pioneira que pouco se sabe e muito se

espera para 0s proximos anos.



14

Em continuidade, as informacdes relatadas nas pesquisas para o0
desenvolvimento da aplicagéo e deste TG foram retiradas basicamente da bibliografia
prépria da comunidade ativa da Outsystems.

Nesta introdugcdo, uma visdo geral sobre o problema a ser resolvido é
apresentada, bem como a importancia desse trabalho de graduagdo dentro desse
contexto. Além disso, sdo explanados os objetivos e a abordagem utilizada para
conceituar o embasamento tedrico deste trabalho. O segundo capitulo, aprofunda o
tema de low-code e o projeto com apoio de pesquisas em bibliografia sobre o assunto
e solugcdes semelhantes encontradas no mercado, ainda traz a percepcéao técnica de
como idealizado o projeto. Em seguida, o terceiro capitulo informa os requisitos
elencados, diagramas, protétipo da app A _Focus. No capitulo subsequente, a
conclusao do TG com o que foi possivel alcangcar com o trabalho, trazendo por fim em
um ultimo capitulo, as fontes bibliograficas e apéndices usados neste trabalho de

graduacéo.
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2 CONTEXTUALIZACAO TECNOLOGICA
2.1 Outsystems

A aplicagdo A _Focus foi idealizada e desenvolvida em uma nova ferramenta
de desenvolvimento pouco utilizada ainda no mercado brasileiro, mas esta angariando
espaco entre as startups, bigtechs, fintechs e grandes empresas que estédo
revolucionando a industria 4.0. Outsystems € uma empresa Portuguesa e é uma
plataforma de desenvolvimento low-code que ajuda as empresas no mundo todo a
construir e implantar aplicativos web e méveis mais rapidamente.

Segundo o quadro da Gartner, temos a OutSystems como a lider do mercado

do low-code e por isso o investimento na tecnologia para este projeto:

Figura 1 - Quadro da Gartner — Gartner (2022)
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2.2 Low-code

Low-code é uma técnica de desenvolvimento de software que usa ferramentas
de modelagem visual para criar légica de app com “menos” codigo do que o
desenvolvimento tradicional. O termo “low-code” foi criado em 2014 para denotar
plataformas que tinham interfaces de desenvolvimento baseadas em Graphical User
Interface ou GUI. O objetivo do low-code € permitir que os desenvolvedores criem
aplicativos mais rapidamente. Desta forma, essa técnica € muito util para aqueles
como eu, que possuem pouco tempo para se dedicar a programacao, e ainda sim,
podem gerar valor no ambito da programacé&o. Essa técnica abre portas aqueles que
possuem certa dificuldade em programacao “classica”, mas que possuem senso

l6gico, basico de banco de dados e dominam o negdcio em que trabalham.

2.3 Objetivo do A_Focus

Assim como dito no resumo e introducéo, reiterado nesse tépico de uma forma
mais objetiva que esse app foi pensado para aumentar a produtividade do profissional
durante as visitas nos canteiros de obras, onde muitas vezes € um local com pouca
estrutura para amparar as pilhas de papeis contendo os projetos das etapas da
construcédo que o Arquiteto muitas vezes leva consigo para poder metrificar, revisar,

justificar os pontos necessarios e obrigatérios em determinadas areas e fases da obra.

2.4 Mercado dos checklists

Sabendo ainda que existe algumas opg¢des no mercado de uma forma aplicavel
em um contexto mais genérico, mas nenhuma personalizada a necessidade do
Arquiteto, por exemplo: Google Tarefas, Microsoft To Do, TickTick, ToDolst, entre
outros aplicativos facilmente encontrados nas lojas de app para mobile e web

Foi pensando no Enviromental, Social and Governance(ESG) e na idealizagao
da nova vertente da arquitetura para esse app, ou seja, poupar impressodes, espaco,
peso, melhores condigdes de trabalho e organizagdo com facil acesso a informacao,
o A Focus foi idealizado para suprir tais necessidades com uso da tecnologia
aproveitando da facilidade da estrutura da plataforma low-code da Outsystems, um

ambiente preparado para receber banco de dados ja em Cloud (nuvem), armazenar
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temporariamente informacdées in loco, facil comunicagdo com o cliente, isto é,
impressdo em um relatério virtual para compartilhar nas plataformas de

armazenamento e comunicagao como WhatsApp e Telegram.
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3 3. DESENVOLVIMENTO

3.1 Diagrama De Caso de Uso

A estrutura do sistema a ser desenvolvido pode ser melhor entendida seguindo
o diagrama de caso de uso:

Figura 2 — Diagrama Caso de Uso — Desenvolvimento préprio (2022)

A Focus

Verificar
senha

’ Exibir erro de login
<<incluir>>

<<extender>>
User Fazer Login
Visualizar
N B s <<extender>>
Cliente Profissional CheckList /<C---- EXI

—_——

Editar ~ <<extender>>
CheckList /™~ ~""~"77°°

Enviar
Relatorio

3.2 Requisitos Funcionais e Ndo Funcionais

Para o projeto do A _Focus foi feita uma entrevista com o cliente Arquiteto in

loco, que relatou as dificuldades e assim identificado os seguintes requisitos
funcionais e nao funcionais:



Tabela 1 — Requisitos Funcionais e Ndo Funcionais

Cadigo Descricdao dos Requisitos F- NF
1 Cadastrar projeto F
2 Editar projeto F
3 Visualizar projeto F
4 Preencher checklist F
5 Cadastrar informagdes da Obra F
6 Data prevista de inicio da Obra F
7 Data prevista de Término Obra F
8 Data prevista de inicio da Fase da Obra F
9 Data prevista de Término Fase da Obra F
10 Data real de inicio da Obra F
11 Data real de Término Obra F
12 Data real de inicio da Fase da Obra F
13 Data real de Término Fase da Obra F
14 Geral Relatério da fase da obra F
15 Enviar Relatério via WhatsApp F
16 Fazer login F
17 Recuperar senha F
18 Identificar a permissdao do usuario na F

plataforma
19 Usuario Cliente visualiza relatdrios de E
Obra e Checklist preenchido
20 Facil navegacdo NF
21 Intuitivo NF
22 Seguro NF
23 Armazenamento offline NF
24 Armazenamento online NF
25 Responsivo NF
26 Suporte a falhas NF
27 Implementagao de Melhorias NF

19
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo serdo apresentados os resultados obtidos, através de capturas
de tela da interface da aplicagao finalizada, as consideragdes finais e algumas

sugestdes para possiveis trabalhos futuros.

4.1 Resultados obtidos

O principal objetivo desse app, assim como evidenciado em sua introdugao é
dar melhores condi¢bes de trabalho ao profissional da arquitetura que leva consigo
varios projetos e precisa gerir de uma maneira pratica e eficiente os pontos
necessarios em uma visita de obra. O A_Focus foi elaborado de uma maneira simples
em sua primeira versao a qual ainda nido permite a utilizagcao de varias visées de perfil
de acesso no app e nao emite os relatérios gerenciais, sendo assim, o acesso esta
exclusivo ao profissional arquiteto com o login para realizar a gestao dos projetos.

O protdtipo desenvolvido visa a versdo completa, enquanto a versao que foi
desenvolvida e entregue para este TG, tem sua versdo beta que ja pode ser
trabalhada para agregar valor aos trabalhos do profissional assim que publicada na

loja de aplicativos mobile para uso.

4.1.1 Telas Protétipo

Neste capitulo, serdo mostradas as telas do app protatipo.

4.1.1.1 Tela de Login

Medida de seguranga da informacgao, esta tela é a primeira a ser apresentada

para controle de acesso do app.
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Figura 3 — Login — Desenvolvimento Proprio (2023)

[
Login

4.1.1.2 Tela de splash de carregamento

Desenvolvido uma tela de carregamento para apresentar em seguida a tela

principal do app.



Figura 4 — Splash Inicial - Desenvolvimento Préprio (2023)

22
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Figura 5 — Splash Final - Desenvolvimento Préprio (2023)

4.1.1.3 Tela Principal

Essa tela concentra em cards resumidos todos os projetos ativos com informagdes

basicas para entendimento.



Figura 6 — Lista Principal - Desenvolvimento Proprio (2023)

4.1.1.4 Tela de cadastro d

Projeto; FOA Tipo: Arquitetdnico
Prazo Entrega: 30 Movernbro 2023
Praxima Visita: 30 Junho

Status: Em dia

Projeto: Sala Reunido MRC  Tipo: Interior
Prazo Entrega: 14 Julho 2023

Proxima Visita: 23 Junho 2023

Status: Em dia O

Projeto: Casa Luis Tipo: Consultoria
Prazo Entrega: 26 Junho 2023

Praxima Visita: 20 Junho 2023

Status: Em dia .

Projeto: Terreno Mael Tipa: Prefeitura
Prazo Entrega: Junho 2023

Praxima Visita: 30 Junho 2023

Status: Em dia .
Projeto: Mostra Officina Tipo: Intericr
Prazo Entrega: 24 Julho 2023

Praxima Visita: 15 Julho 2023

Status: Em dia O

Projeto: Sala Comercial 2 Tipo: Prefeitura

Prazo Entrega: 15 Julho 2023

Proxima Visita: 4 Julho

Status: Em dia .‘

€ um novo projeto

24

O cadastro foi pensado de forma facil para realizar um novo cadastro com

apenas algumas selegdes.



Figura 7 — Cadastro de Projeto - Desenvolvimento Proprio (2023)

MNome Projeto
Tipo Projeto
() Prefeitura () Design 3D
O Arquitdnico O Interior
(O Consultoria QO completo
Inicio
May

SUN  MOM  TUE WED THU  FRI SAT

4 15 14 17 18 19 20

21 22 23 24 25 M 2V

Entrega

May

SUN  MON TUE WED THU  FRI  SAT

14 15 & 17 18 19 20

222 M oM 2 M7

Etapas

(O Estudo do solo {(O) Gabarito Obra
O Fundagéo (O cCaixaria

(O Impermeabilizagéo () Parede Int

O Hidraulico Q) Parede Ext
O Eletrico (O Revestimento
O Laje Pav 1 OPintura

O Laje Pav 2 Oap

O Laje Pav3 () bocumento

s
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4.1.1.5 Tela de detalhes do cadastro do projeto

Apos cadastro do projeto sera possivel ver os detalhes registrados e ter acesso

ao botao de atualizagao das etapas.

Figura 8 — Detalhes de Projeto - Desenvolvimento Proprio (2023)

I Mome Projeto ‘

FOA
Tipo Projeto
O Prefeitura (O Design 3D

© Arquiténico () Interior

(O Consultaria () Completo

Data de Inicio

03 Fevereiro 2023
Data de Entrega

30 Movembro 2023
Data Praxima Visita

30 Junho 2023

Etapas
(O Estudodosolo () Gabarito Obra

@ Fundagio (@ Caixaria
. Impermeabilizacdo .Parede It

@) Hidraulico (@ Parede Ext
O Eletrico (0 Revestimento
@ Laje Pav 1 (OPintura

o Laje Pav 2 . 3o

O Laje Pav 3 O bocumento

VOLTAR

4.1.1.6 Tela de Atualizagao de projeto

Apos visualizar os detalhes do projeto, caso seja necessario atualizar alguma

etapa cumprida, marcar nova data de visita ou conclusio.



Figura 9 — Atualizar Projeto - Desenvolvimento Préprio (2023)

MNome Projeto
FOA
Tipo Projeto
Q) Prefeitura (O Design 3D
O Arquitdnico O Interior
() Consultoria () Completo
Entrega

May
SUN  MON  TUE WED THU FRI SAT

1 2 3 4 S [}
7 B 9 w11 12 13
4 18 16 17 18 19 20

2 B - I T

Visita da OBRA

Many

SUN  MON  TUE WED THU FRI  SAT

£ 1 5 3 4 S 7]
7 B k] m n 12 13
14 15 14 17 18 19 20

2 22 23 2 2B % 27

Etapas
O Estudodosolo () Gabarito Obra
) Fundacao @ Caixaria

@ impermeabilizagao () Parede Int

@ Hidraulico () Parede Ext
@ Eletrico () Revestimento
O Laje Pav 1 OPFintura

© Laje Pav 2 @30

O Laje Pav 3 O Documento

VOLTAR ATUALIZAR
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4.1.1.7 Tela de relatorio

Foi idealizado que o app faga um relatério gerencial contendo um texto

informativo sobre cada etapa cumprida de acordo com o projeto.

Figura 10 — Relatério - Desenvolvimento Proprio (2023)

) -
N/ e w1 f o~
y, At a4

|PARA. ELABORACAD DE PROJETO ARQUITETONICO E|

PINDAMONHANGABA 5P

tetdnico para reforma & indicado para pessoas que
Fonstruir & suporte para criar & visualizar ambientes
ndatdrio para aprovacdo junto os drgdos municipais

pposta referente ao formecimento dos servigos abaix|

legal gera autonomia & @ mandatdrio para aprovag

- medicdo geral do espago;

Inares — estudo geral para a determinacBo de viabil
ado;

|Prefeitura [Projeto Legal) = Condominio caso ned
hos (de arquitetura) necessarios para aprovagdo
nto ao CAL comao responsdvel técnica pelo projeto

fde Responsabilidade Técnica) de Projets Arguitets

inselha de Arguitetura e Urbanismo que comprova o

| devidamente habilitado para realizar tais ati
a & juridica para quem contrata e para guem & o

VOLTAR
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5 CONCLUSAO

Como visto, esta linguagem de programacgao low-code do OutSystems pode
favorecer a construgao de um app mobile responsivo ou uma pagina web com todas
as estruturas muito bem definidas, organizadas e com seguranga. A tecnologia
aplicada simplifica o desenvolvimento e acrescenta agilidade das entregas dos
projetos simples e complexos de forma conjunta com o conceito de desenvolvimento
agil como o do Scrum, agrega-se valor com os conceitos de banco de dados, estrutura
de dados, gestao de projetos, ética e responsabilidade empresarial.

Para este projeto, desenvolvido por uma unica pessoa, com pouco tempo para
dedicar a programagao e pouco conhecimento de desenvolvimento, com algum apoio
das redes e comunidade ativa dos users do Outsystems foi possivel projetar e entregar
uma aplicagado em ponto de agregar valor ao que foi idealizado.

Existe um grande caminho de melhorias que podem ser aplicadas a ferramenta,
€ uma aplicagao “viva”, se de fato fosse publicado, as rotinas de atualizacdo seriam
com grande frequéncia para poder agregar mais e mais valor, € possivel segmentar a
ferramenta em padrées de acesso e agregar pacotes com mais ferramentas ou menos

refletindo no valor de mercado.

5.1 Trabalhos futuros

Com mais tempo e dedicacao ao projeto, existe a possibilidade de otimizagao
de cliques para o uso do aplicativo, trazendo maior agilidade e usabilidade.
Desenvolver as ferramentas de compartilhamento e geragao do relatério de forma a
agregar a agilidade da comunicagao do profissional com o cliente. Trabalhar melhor
os registros do usuario conectado para que seja possivel ter a visdo do profissional e
do cliente.

Uma gama gigante de opg¢des e filtros podem ser incluidas, principalmente a

funcao de gestao dos pontos apresentados no campo etapa.
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APENDICE

Apéndice | - Link de acesso ao video demonstrativo do uso do aplicativo em
funcionamento

Video de demonstragao do A_Focus funcionando:
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