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RESUMO

isando a rela-«o0 entre a atual soci eda
enfr easdeo vpeordeo I mpacto negativo no mei o
WastriasOadamMdodasobre a produ-«0 excessi va
teis gerados e as emiss»es de gases de e
modal s«kmantes, h8 uma urg°ncia em abor d:
oci ados “a imadstriEBamn dcontrapartida h 8§
scientiza-«0 das pessoas sobre a iIimportocC
nte desse cen8rio o objetnvomdapbkecatia\v
el gue promova a moda <circul ar aeta | og?
itivo no meio ambiente, i ncentivando o0 ¢
materiai s, permitindo que ao Iinv®s de d
S mee&iasponi bilizados para venda viabild@

mat eesanastdegde podem vir a tornar um r

upcycling

Pal

a vcrhaasumeo d a c iercoourineerr,cleog?2 sti ca rmoleirlsa, ap



ABSTRACT

Analyzing the relationship between today' :

C 0N s ummt, t he negati ve i mpact on t he envi
particularly in the fashion industry. The
production, geeaetriat e owasta@ed greenhouse gas
the fashion industrys aape altgemtnaoeedhdroe a
environment al i mpacts associated with the f
there is a growing awar enetshkse aimopar tiamdiev i
sustainability.

Consi dehi®gscenari o, t he othbg edtdeveleopofa tmols
application that promotes <circul ar fashion
positive impact on the envirosmeonhsulmptaioms
and materi al reuse, all owing the waste mat
i nstead of being discarded in landfills. T

di scarded materials that can be transfor med

Keyworcdsr:cul ar-cfoamsneireae, eeverse | ogistics,
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A sociedade atual de condumalt elves KW@ SO |
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tend°ncias que indicam um futuro ainda
e fato passou despercebido por aqguel es
pagsanda ®poca ] 8 enf ati zawrmand apr eaaa@ up 8
el heci mento, vendendo a ideia de que ® p
a sempr e, segub@o Peasdaueant kb9 a soci
sumi dor es tem evolu2do coneggadtemkent e

ni ficados culturai s.

Para BauaZnam8)a sociedade atual mol da se
empenharem o papel de consumidores, de nm
to apenas como um direito adquirido ou
ncitpemlaomemo um dever do ciothasdume. i@ viensdiev 2e
s mo , pois existe uma demanda a ser alim
ial" del e decai , aSsesgiumm dcoo 1fo@ (AU aowt o & 81 i ma

iNuma soci edade de numdsou np rdeocriessa steord,0 d e
e tem queosguUumMiudnorc por voca-«o0 (OoOu seja
consumo como voca-«0). Nessa sociedade,
como voca-«0 ® ao mesmo tempo um direit
uni versal que n«o conhece exce-«00

Com a populariza-«o0o da daad eremeée¢s es omcisaur
sumo passa a ter um Vvi ®s de desejabil i
s e novo context o, a publicidade e a r
epcional para atuar eno, duemas iv eczo ngou emear cpard
ta comar all goomat se fosse uma escol ha p
texto sociol-gico atwual. Essa presen-a

a-0 que a princ2pio seria de intera-»es

daA forma como um i ndiv?2 deuxop » eaisnudaa wiudea

ernet gera desej o, gue sustenta a ideia

categoria cultural, fomentando ainda ma
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O consumo desenfreado tem nmgampaot aos meg
mbi ent e, r e seurl staasn dcoo resne qdu °vnci as, tai s como
ecur sos naturais como 8gua, madeir a, mi n
olui-«o0o do ar e da 8gua causada ©pela prec
nsumo, queel weemttesn pomo di - xi do dstoaybono
como pelo descarte inadequado de mater.

S ; 0 desmat ament o e a per da de bi od

T « d O

ssidade de desmatar 8reasesp®uorassaei ha

o O Q©

get ai s p adreas sa sp rboednus-;«0e, por fim, as mu

O consumo excessivo de bens de consuma

c

es de efeito estufa, que t°m impacto no

l i m&8ti cas

Em paralelo a isso, aax<rnocwas mbe emdlad giags

—

ro aspecto para a sociedade de2@bnsumid
taca duas grandes mudan-as no consumo ¢

eri °ncia e o0 ¢ oOnscuwmmos urmeos pdoan se&wpeelr.i ° nci a,

® X o C
-+~ O o T u

ln®coma pr8tica em que o0 consumidor bus

]

duto e de sua wutilidade, uma experi ®°nci

erenci al por parte da empresa. J8§8 o0 con
|l i ca-»es ambi ent aidso, astooc idaei sc oonus uimidri,v iedmu

sumo predat- -rio que prevaleceu nas %l tin

Frente a essas implica-»es dpos@oueeée edade
onsumo responsS8vel ® um mergamioz a- »seey teXIp
reocupado cada vez mais com o ciclo de vi
omo model o de gest«o a |l og2zstica reversa.
erenci amemtoomaweoljeeti vo controlar o fl uxa

O pgommsumo, a fim de recuplkosaradequadimen D¢

O autor GaWildbgsatnaca a i mport®©ncia da <co
mpresas e outras partes interessadas para
eversaacesso da gecsa «oe vdear slao glkesppeinde da col a
mpr esas, fornecedores, césesemsfigevkeuonat
utros parceiros na cadeia de suprimentos.

ara identificar oportuni dadse?sdudes , melommor iae
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I mpl ement a- «o de tecnol ogi as mai s avan-ad
conscientdmwpap¥%bl ico.

Diante desse cen8rio, o objetivo deste t
ara promover a moda <circular. A s%ado edade
para a explora-«o excessiva dos recursos ne
res2dues prejguuwi ca o equil2brio ambiental do
como uma alternativa para reduzir a quant:i
terros eami hBmipar o0s I mpactos negativos s

A moda circul ar ® pune ctoonrcneairt ca g uned Ypsrt r i a
sustent8vel e consciente, com o objetivo de
O reaproveitamento demrecetooconpédnumeide ¢
consumo. Para atingir esse o0bjnestairvot,oda mo 0
processo produtivo, desde a escol ha de mat e
s«o descartadas, dando i mport©ncia 'l skwrabi
i mplica em uma perspectiva mais ampla e ab
mo d a , ionc buicnodn s umo consciente e a mudan -
consumi dor es.

A aplica-«0 proposta visa promover a mo
positivo no medozianmdbo eat eqquanti dade de re
descartados. Al ®m di sso, asaaatl 0 c &-04m TUMTAE
alternativa de economia <criativa e 0 cons.t
artes«os buscar materiais que servemda,escar
e i mpul sionar a diversidade cultural, a o
empregampb®m pode ter um i mpacto positivo n
|l og2stica reversa.

Nesta introdu-«o, uma Vvis«o ger al sobre
apresentmelm como a I mport©ncia desse traba
desse contexto. Ad |®am adliosss 0gs sxlnj edx v os e
met odol - gi ca utilizada. O segundo cap?tul
profundamente o tema de pesquipsaesa&tntav ®0!| die
semel hantes no mercado e trata, a i-n«doa , o |
ao desenvolvimento de aplicativos m-veis.
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aspectos como o0sS requisitos, di agr amas, a
promgaa«o e a interface de usus8rio comp»e
funcionamento doadoshesmbeapGeb6€Enabal ho de C
cap?tulo subsequent e, a conclus«o do que f
di sposta e, por fim, ids zfaadmtse se daep °mead ¢leiss ae

trabal ho.

1.1 JUSTI FI CATI VA

A moda como conhec<ouwaahspedesemnvol ver r
s®cul o XI X, durante a Revolu-«o Industrial
l' i mitada em ter mos de v aariioar-i»ae sd aes muoduapna-sa se,

sob medida. Com o desenvolvimento «dba emmanuf a
| arga escala, a moda se tornou mai s acess?2y
No final do s®culo XI X e in2cio do s®cul o
Frederick Worth, Paul Poiret e Coco Chanel

mai s modeanmcj ad ads , e que refletiam as muda
qgue estavam ocorrendo na ®poca. A moda como
grande influSnccameubbwumrnaburgir nas d®cada

com O sur gpmemdro( edooup s odednda r ega) e O aumen:
produ-«o em massa. A partir daz, a moda se

i mportante da economia globabak emaufbuantal d

Desde ent«o, a produ-«0 e 0 consumo dese
aumenam exponencial ment e, especial mente na
gl obaliza-«0o e a r8pida evolu-«o0o da tecnol
sociedade ondRe soupceornvsaunoor i zado, uma pe-a de

apenas uma necessi dadesufpa ®i cdae,s emas tea nebx&ne
emoci onais de curto prazo. I nfelizmente, es
consumo desenfreado e supeofidei ali dar esiulttoal
as roupas. A consequ°®°ncia ® que existe um
produ-«o e descarte de cada pe- a, O que te

ambient e.
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Segundo a pesqui sa Possibilidades Par a
Padr »e@o ndseu mo , Uso e Descarte (d20) Ronuopsas do
Yol timos 15 anos aspmads-&o geercdwpl i cou no

a produ-«o de pe-as de roupa no mundo er a
nYamer o subiu para mais dmro 1&mMo bdé h2@59 Br o
8,9 bilh»es de pe-as. Juntamente rceosnce pr o:
tamb®&m a produ-«o de-sfei lgruaes att “®x toe iasn,0 edset i 21

produzidas 145 mil h»es de toneladas de fibr

At ual mente, ®osBmagiolre® pmodut ores t°xtei
segunda mai or i nd¥%str i ap a?esr andao rcaa tdeeg ocermpa eignot
transfor ma- «o. Noe eqquea nd oi, nck%dtimaa t °xtil b
de 170 mil tonel adas dedose sfuwalioss a@apexnaes s4 P

reprocessados por empresas de remiatagemse

sanit8rios segundo relat-rio do Instituto
(I BGE) de 2019, intitulado "Panoramm da | n
Brasi |l ".

Essa produ-«o0o t°xtil desmedida se d8§8 pel

mundo d& ope®l o fentamenhofogdusesiiompul si ona o0 aume
produ-«o de roupas, resultando em uma qued
pe- a. Devido absaiposgs;osasmaessoas compram n
am menos vezes e as desbast &t mmos L &piad
uve uma redu-«o0o gl obal de 36% na taxa de
| atado pela EIll en MacArthur Foundation (

dem variar de acordo com a renda per <capi

1
® O d® O w

rai s, rect smadqgoue anual mente as pessoas de
il h»es em roupas que poderiam estar em uso
i nd¥%stria gl osbppdnsdBavemo daor® uma parcel a s

mi ss»es de gases de eueindo esmuterC@EHE, 2¢

o ® 9 T «Q ©T

e toneladas em 2018, 0O que-maius vahd eq ae 4&s
emi ss»es combinadas da Fr an-mend eqgnaen hsae jea R
tomadas medidas significativas, as emiss»e

deveammentar em 1/ 3, chegando a 2,7 bil h»es
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Para reduzir o] i mpacto da moda no clir
produ- «o, adotar va@gs §tmaias PpuUDtdauri ti8vei s,
descarboni za-«0 da rede produds v@or amenent e
pr8ticas como a revenda e alwuguel, e promo
mei o de reaproveitamento e reciclmogdkan. AsSSsS]
circul ar ® uma alternativa vVvi 8vel para a
causadosndpusitai a t°xtil. A moda <circul ar ®
potenci al de reduzir o] consumo de novos
comportamento mai s cé@netiendlePme deusprewnmo
reaproveitamento de materiais ¢ogerzar itompgac
as etapas do processo produtivo, incluindo
consumi dor es, t ®r oy Chadsth gc orneos ud t ar em produt
guali dade, com baixo i mpacto ambient al e
fomentandouan icd@misaambe com prop-sito.

Ainda sobre a pesquisa Possibili-dades P
Padr»es de Consumo, Uso e DegRadRt®W 7dles Roupa
pessoas acreditam que a moda e 0o vestus8rio
clim8tticmsum i mpacto significativo sobre o
guase metade dos entrevistados (47,1%) conc:e
I mportante"cia®o»dedmdhe dempra. Quest»es ambi e
de preocupa-»es que anoftazem aempressomai s ®:
88, 1% dos entrevistados i ndicando essa C
preocupa-»es. Esses n¥meros sugrs @ime mtues 0 S
dos i mpactos socioambientais da indYstri a
i ncloisnad apoi ar iniciativas sustentg8veis.

Al ®m di sso, segundo o I PEA (2018), a p
trabal ho n o Brasi|l ® que, at® 3@2@&Gam 54%
substitu2dos pela automa- «o0, O gue represeil
de troaba&aAlllgumas profiss»es t°m menor risco
aqguel as voltadas para parofeascde decaok egka
*T®cni craeudte | i zar (objetos ou materiais descartados

qualidade ou valor superior ao original.
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recicl SB&Es .esOimna que existam cerca de 10

regi strados no pa?2s.

Di ant e fdaet otsai scom a premi ssa de promover

t°xteis descartados no mei o ambiente, incen
upcyclciomg.cientigasnngdoasassobr e o} consumo S U
fomentando a economia cr i actoinvoa upnmoar anhetieor ndad
vi 8vel para empreendedorismo. Este trabalho
aplica-«o0 m-vel de moda <circul aer . .peO nmaptliirc8at
a artes«os e empresas da ind¥%stria t°xtil b
pr-&®xi stentes, i ncluindo res2duos t°xteis, r
passar«o por um crivo de avalia-«o.

O sistema proposto see8 codppehnhdepbessel
servidores ser8 responss8vel pora fPONMANn ggoar O
mei o de um navegador da web, recebendo as

respondendo com dados do outro servidor que

aplica-«o.

A vers«o do aplicativo m-vel ser8 deseny
fornece a interface da ®WA,enc aumao a@i ji ectai- wam
simplificada, que poder8 ser disponibilizad
operacAodade sl OS. A interface da aplica-«0 sc¢
permitindo qgque 0o usu8rio se cadastre e real
ou materi ai s, fornecendo i nforma-»es sobr
pr-ximos da sua | ocaliza-«o.

1. 2 AJdBXOBS

Nestktdapdayyseest abel ecer de maneira preci sa
0s resultados esperados da pesquisa e quai

l ongo do trabal ho.
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1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver uma aplica-«0 mobomprague vi
venda de martaroapsopegesvoiligado para a moda

promovendo a economia criativa e 0 consumo

1.2.2 Objetivos espec?2ficos

|l dent skei clmpl i ca- »es di spon2veis no mer C

semel hamtoep oassa op
Fazelrewantamento de requisitos e a model
Analisar a mel hor forma de fazer a i mple

Realizar testes com usu8rios em potenci a

corrigindo poss2veis falhas.
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2FUNDAMENTAC¢CEO TECRI CA
Este cap2tulo tem <como objetivo el uci

referentes as abordagens de desenvol vi ment

m-veis e outros conceitos referentes a arqu

2.1 DI SPOSEVESOS M

De acordo com Franco (2014) o final do s
por grandes mudan-as em uma velocidade nur
fatores sociais como pensamentos, i deai s e
i sso devidoawamdi vemassospri nci pal ment e pel o
tecnologia da informa-«o e 0 surgimento de
tecnologia m-vel, que passou por grandes mu
componentes el etr®nicos menor ese dgamai s e
durabilidade e mel horia no acesso ~ interne

Quase como antevendo o cen8rio atwual, mu
€ a comunica-«0 VvVia sat®lite j8 fossem uma
computa-«o m-vel Figueiredoman:aNakamura (200

N o tsae [ é] uma grande evol u-«o e popul ari
computacionais m-vei s, [ é], qgue nos traz a
anos milhares de pessoas espal hadas pelo n
de dispositivos com mi arpaomdade reeesomiux
tradicionais e com outdoros computadores m-v

Durante a ®Wonieéer Wndieadapel eprear3007, Stev

Jobs fez a seguinte afirma-«o n[ é] de vez

revolucion8rio quepomdgeda diueop. fAssiomadvent
para a computa-«o0o de uma maneira geral, ma
softwar e, com a I ntegra-«o da Il Nt ernet

desenvol vimento da computa-«o0o m-vel. (FONTC
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Desde que eossspsaeft amam entregar aos USUST

al ®m da realiza-«0 de chamadas -se dmaiesivi o
popul ar e mais acess?2vel ocasionando uma
di spositivos m-veis. Em 268mMm8&r npleduas i | , o]
utrapassou o n¥mero de pessoas. (FGVci a 2
FGVcia divulgada em maio de 2022, feita com
revel ou que no Brasil hg 447 mil h»es de di
totalidade 362 pimsi h»e®s sports8teis, desses
mi |l h»esmaxkbphowoes sej a, mai s de doi s di spc
habitante em junho de 2022. (I BGE 2022). |
(2018) a tecnologia m-vel mudposhotl aldmeretse
para o futuro das aplica-»es mobile s«o il]

Essa popularidade se d8 pelo fato de o0s
mai s sofisticados e ao mesmo tempo acess?2Ve
constru2dos com um har dwearde passi mel h o & n dg

desenvolvimento de sistemas operacionais a

aplicativos, recursos e servi-o0os tamb®&m mel
proporcionar funcionalidades al ®m das habit
fi onr-mao , solu-«o0 de problemas e atividades

cotidiano dos wusu8rios. (SILVA E SANTOS 201

Segundo Martins et al. (2013) o mercado
vez maior e proporcionando aos us®Beaos um
t omada por di ferentes pl atafor mas tecnol
pl ataformas de deodnwalPeirmemnmttender essa de
mercado com tantas possibilidades, hg8 at ue
desenvol vimento apduic-a« deserentesstrrcabend
desenvol vedores a tomada de decis«o pela a
ao que | he ® propost o, podebdmohhelti da- ea
PWA. ( MALAVOLTA 2016) .
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2.2 ABORDAGEBRNSEB®D¥YOLVI MENTO MOBI LE

As aap-Il»iecs nativas s«0 desenvolvidas em j

N«o possuem bases de c¢c-digos interoper8veis
c-digo entre outras aplica-»es tornando es
ouseja, 0 desenvolrveedsosra gawd icpat-a«c opo mui t o pr
gui ser di sppmpiabial i daaarer@os si stemas operaci
ter8 um trabal ho custoso e demorado. Ao pa
aplica-»es h?2breimdasna é&dnascapdsasee nde sedi go:¢
i mpl antada em diversas platafor mas, podend

~—+

ecnolwegh apper mitindo o acesso a funcional./
i bl i otpelcuagg msi | i ar eSANS(EEN,R RMAJ CHRZAK e GRR
017) .

N T

Par os aut orr,e sHatesicthkkoet tee Maj chr zak (20

pl ataformas de desenvolvimento de aplica-»i
l inguagem de programa-«o0 e APl &6s nativas gl
dos desenvol vesiomes«oaandp- as i daa«ogexninge
um desempenho cr2tico, quando exige acesso
(

cOmer a, g e ol wtciafl iijz@ay-eds quando se ffaz nec

Q 9 O »w Q@ O 9D

i ntegra-«o do aplicativo a um hardware exte

No emt,amtara CardieromeoZapnamo¢eaméhnt ocd

abordagens, as apMeibc amogrisP WADsSiegann,do est udc

-~

ecent es, proporcionam ao uUsu8ri o uma expe
atisfat- -ria. Mas isso nem sempre foli uma

s
di stpattea se dizer weldi aaypyd atmf pomao atr as

nova-«®opasei tdivos m-veis em termos de capa

aplicativos nativos ou aplicativos h2bridos

As apliwab »emobsdm a abor daWebhbe WVD&n (
Responsivo), s«o0 aplica-»es que podem ser .
sistemas operacionais e dispositivos m-veis
tela se adaptando conf dhamel warSer e c eaxppd ii dcaad e» €
acessadas direeg@anconrnt eda odinawositivo m-vel €

i nstaladas por pessdwebai isesnpaodbem ser aces
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uando h8 conex«o com a internet e 0 Ssiste
ontrole da aplica-«0. (FONTOLAN 2018)

O QO

2.2.1 PRWA T r(evses wel) apps

No ano de 2015 a Google prop!'!s swma abor
gue n«o se fazi awmbprappesdt esomaiss of ¢ dbmmesup
sincroniza-«0 em segundo pl anoweeb iEmssstaal a- «

abordagem ® &WAchPmagre Psi ve Welb mbpprgauunhado

Russel e Ber r-ik MMBEN MBI BRRZAK e GRRBNLI 201
acordo com LePage (2017) we bP Vi pwsmpd i c amelvbe
nati vos nh«o precisando ser baixada )em | o0j a

afirma que as PWAOGs combinam v8rios m®todo
acabgmoporcionando uma experi°nci a mui t o
aplica-«o0o nativa, mas com c-digo interoper 8§
di versas plataf or marsaies seé susamhas m@Pemave gadc

um aplicativo instal 8§vel

Uma PWA ®asgravitda de um servidor remoto

vantagem sobre as aplica-»es nati vas e h?2
di stribui-«o0o de atualiza-®east.r &Ov @ idmeimav eaq
comeeb @appr«o, at® o momentd demimqmwd ad aus w§rl
em seu dispositivo (a i nstaalaa-udqno a® | d raita rnval
de n2vel superior, com suporte em tela chei
navegador, comf lsiumpetrit fpiucseht £ MAL AVOLTA 2016) .

Conforme dito por LePage (2017) a PWA ® uma

gue ao se estabelecer uma rela-«o0o com a apl

aperfei-oada psoaporgse8eia, possui um mani f

i nformma permitindo uma experi°ncia i mersiV:
Segundo Osmani (2015) h&8 wum conj-unto de

chave que definem uma PWA, sendo el as:

9 Progressiva: di spwsid&reilopairrade pemde mts

da escol ha do navegador ;



25

9 Responsi va: a Iinterface se ajusta a
possibilitando uma experi°°ncia visual
di spositivo;

1 Independente de coneocftfibwindeand sr:eddé unci o
bai xa qualidade por fazSeNMOsledovi da t e
wor k)er s

9 Semel hante a aplica-»es nsahedvdas: atr
aplicativo fornece uma intera-«0 e na

de amppati vo,;

9 Atuali z8vel: semplriez asdeo , mafna zZRem daot ucao m
usu8rio n«o pteal seabaegade tempos en
9 Seguro: wutilizam protocolo HTTPS;
1 Detect8vel: s«o facilmente encontradoc
devido por possu2rem um manifesto e S
9 Engaj:8vfedci lajtameont®ngpor mei o de rec
noti fipcuas-» e s
T I nstal 8vel: per mit e pgpams twedw8riinasc isadl
necessidade de usar uma | oja de aplic
9 Vincul 8vel: possuem URL dueipgaokeatser
Essas caracstsep?2sasicantribui-»es da PWA ¢
experi°ncia m-vel, i sso ® poss?zvel devido

desenvolvedores atrsacvidspedatasdso e smgundo
atuando oowxe/uanea di spositivodoCponfroFmaetod ms
(2018 p. 36) AOcsr i &pdss u tsaxdoos no pl ano de fu
aplicwmem®rom o objetivo de atuar apmgnoai nter:t
i nternet, enviando mensagens aorafpai ¢atii v«

cumprida. o

| sso «i gmuief ioc funcionamento da API do SW
da interface do usu8rio permitindo maior V¢
Os SW6s ® que s«0 encarregados ©por dei xar
mem-ria cachgeaddbo mawv anti ndoaomanoregéamenftac
di sponi bitfida@adeplica-»es. (SHEPPARD 2017)
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H8 v8xdwsese sucesso de aplica-»es tradici
PWA, uma delas ® o case do Pinterest, uma r
fotos |l an-ada em RO0mhOugaedemi 2d7de migrar

visando crescimento e uma mel hor experi °nci

tomada de decis«o e da i mplanta-«o da PWA
p¥%blico, o tempo gasapl pehogousuBividkee da sr ec
an¥“ncios na aplica-«o0o tamb®m teve um aument

Segundo relat-rio do pr-prio Pinterest,

para a PWA o n¥Ywmero dewamugel osubkiemaha8d %, dt¢

Brasi |l houve um%aumantéodide d4d&%$6e cresci ment
tempo que 0S UsSuU8rios passavam na aplica-«
pins visualizados|l cgi@d€%ue 401%r essi ment o d
usu8rios foi paranB8BdédB®or No Pengfeiresltd®@ceont

em converter visitantes em novos usuS8rios
p8gina e Iimagens para O0S USUS8rios com acess
l' i mitada. (ARGYLE 2018)

2. BACHKND

Obaekn® marte de tr8s da apltiecao«oa papte

vis2vel ao usu8rio, ® o |l ocal ondér@npr oces
endbaekn® responssgvel pel avebegreavd@®emwmasg dei o
uma aplica-«o.

2. 3. 1Al i aPi @gr ammi ng | nterface

A APl ®nwuenaf ace que permite a troca de i

De uma forma mais simplificada ® responss8ve
aplica-«d,asi nafoorsti&St ema e em seguida retorn:
aplica-«o0 indicandaase equprsac es amdretve ou r

retornando dados que sej@MmUrcrES@NBN2@E5)A apl
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Andrade (2016) afirma que a viabilidade
ao isolar a i mpl enentoa-d@ APd uwWBMg oaspslz2iveel ao
propiciar uma variedade de i mpl ement a-»es
di spositivos que permite aos usus8rios wutil:@
nNn«o teriam essa possibilidade.alA zARIkof &ci
manuten-«o de uUummeinstemaor| wBser i sol ada da
considerando que ocorra algum problema no
pr-pria API , caso n«o houvesse uma API a cC
di stribui-«o0o da aplica-«o.

2.4 FRONT END

Ofremt® aterface gr8fica de wuma aplica-
usus8rio interage, segunfdroestduzan C20]l@npo d
t ®c n,i cuatsi | azadoicemAam« d err amentas de desenvol v
por objetivo criar e manipul ar ae@ar Oe vVvi s
fremt® a parte respons8vel por compil ar as
u s ui8or.

2.5 BANCO DE DADOS

Banco de dados ® um agrupamento de dados
com oS mais variados registros, esses grup
armazena informa-»es em udfmosi VDt enneac,e SE&Mr a o |

sistemandé agbené o de basegonde Hadbvh, (2006 p.

AUm sistema de gerenciamento de banco de
dados-rientaeri onados e um conjunto de progran

dados. A cole-«0 de dados, nor mad . ment e che
cont®m informaesefsélrel@vamnincipal objetivo
fornecer uma maneira de recuperar infor ma-

seja tanto conveniente quanto eficiente. o
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METODOLOGI A

Seguindo as pal avr as de De moi v(i dadce) , i
ndamental da ci°ncia, que envolve a busca
o resolvidas ou para esclarecimento de d
kat os e Mar coni (2010) , a pesquisa ® wu
gani zados eqwd bsaaemBaimcos, racioc?2nio | -gic
m®t odos cient2ficos para a resolu-«o de
contrar solu-»es para quest»es espec?fic:

ocedi mentos rigorosos.

1 CLASSI &I TR ¢PUESS A

Existem v8rias <classifica-»es de pesqui

jetivo espec2fico e utiliza diferentes t®
m o objetivo de analisar o conheci mento a
guanteo wdegsaama bel ecer um model o que explioc
um processo natural. Mor es i (2003) dest
pesquisa tamb®&m. A seguir, ser«o apreser
pesqui sa em ter monsa deee tosbhiao .nat ureza, for

1.1 Natureza da pesqui sa

Pesquisa b8sica:

Segundo Gi l (2010) , a pesquisa b8sica,
squisa pura ou fundamental, ® uma i nvest
nheci mento novo e avan-ar n ae cto@aprrieens «
ent2ficas. Essa pesquisa ® geral mente r ec
nheci mento e a teoria em uma deter mi nada

m aplica-»es pr8ticas.

Pesquisa aplicada:
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J8 para Lakatos e Mar caprniiac@@O0ddy el aa puee
sca solwucionar um problema espec2fico e
odutos e processos que possam ser aplica
squi sa geral mente ® realizada em ambiente
m otiobopaepde car e testar conheci mentos ¢

obl emas concretos do mundo real

1.2 Forma da pesqui sa

Pesquisa qualitativa:

Para Bogdan 1®99B) k!l en pesqui sa qualitatiyv

e busca entendetruree -dee scax vfeegnlamenmos SsocCi a

rspectivas e experi°ncias dos participar

ral ment e realizada em ambi@eos$es endtusrcai

tender a complexidade dos fen! mevnaocss est u
c

S participantes.

Pesquisa quantitativa:

Segundo Gi | (2010) , a pesquisa quantit
vestiga-«o cient2fica que b usesa anetnrsaur a
ri 8§veis, com o objetivo de i dentx»iefsi.car p
sa pesquisa ® geral mente realizada por me
peri mentos e testes padroni zados, e bus

m®r i cos.

1Qb3j eti vo da pesqui sa

Quanto ao objetivo as pesqui sas: podem

scritiva, explorat - -ri a, explicativa ou e
S pesquisas segundo Gi |l (2010) .
Pesquisa descritiva: esta nmood ad b jdeatdiev od e

Sscrever as caracter2zsticas ou fen®menos
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studado, s4emsmami pbl @tivo primordial ® des

e determinada popul a-«o0o ou fen!meno.
Pesquisa explorat- -ria: ®iumaai swvdstei gam- &

ouco explorado, com o intui tgerdad so bstoerr ei cd

objetivo ® proporcionar maior famidiari de

mai s expl2cito ou construir hip-teses.

\

q

d
d
®

o

3
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Pesquisa explicaadeabuescsd aexmpldiacard a r e
ari 8veis ou a causa eobjettwod® umehéenf mean
ue determinam ou contribuem para a ocorr°n

Pesquisa experimental: ® um tipo de pesdq
e rvia8veis i ndependentes par a observar s e
ependentient ciotmoode estabelecer rela-»es de
controlar e manipular as vari8veis para Vv
fen®meno estudado.

.RPLI CA¢é0O0 DA METODOLOGI A

Apresenteoatsapatei Ilnlaza- «o der guaami za@rdjou net o
struturado de m®t odos, t®cnicas e processo
specédu csool uci onar um probl ema deter minado

2.1 Planejamento da pesqui sa

Para o desenvolviment o doe stoanot radbma ldlaa@ e fimc
esqgauigsual i tativa, de acordo com Denzin e L
ompreende wuma interpreta-«o0 do mundo n«o
studa o objeto em quest«o e tenta decodi i
tri buddoguAnho a aboguwiagae,m Rliec hpaer dson (19
ue a pesquisa qualitativa ® prop2cia quand
e aspectos psicol-gicos cujos dados <col et ;
a sua complexidade, esomenmoti vatpres, fahboe
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Quanto a natureza da pesquisa ela ® apl
pesquisa aplicada envolve estudos que tem
sociais no ambiente em que 0S pesquisador es
com Jac(Odb®xEEN) a pespPuiagaeced @ quadbdbusca sol u-
probl ema existente.

No que se refere aos objetivos esta ® ur
Silva & Menezes (2000, p.21), n a pesqui s
caracter?2sticapopdel dekeromuneadimbmehecoumemt o
rela-»es entre vari8veis. Envolve 0o uso de
dados: guestion8rio e observa-«o0o sistem8t.i
|l evant ament o00.

O procedimento wusado para o |l evant amen
bidwogn8fi paBaguret0O®6( p. 266) :
[ .. .1 busca a resolu-«o0o de um probl ema
referenciais te-ricos publicados, anal i
contri biuentr2efsi cas. Esse tipo de pesqui sa
conheciomesnobre o que foi pesqui sado, com
e/ ou perspectivas foi tratado o] assunt
cient2fica. Para tanto, ® de swma I mport
um pl anejamento sistem8tico do proce
compreedowddersde a defini-«o tem8tica, pas
| -gica do trabalho at® a decis«o da su:
di vul ga-«o
3.2.2 Atividades
Com base na mdobvbpddhopamna este trabal ho,
seqgu°ncia de atarwiizdardess pamrwolowvigdos na exec
pri meira etapa envolveu um estudo prel i min
viabilidade do projeto, bem comer al cde a- «
atividades para organiza-«0 do p@drndjdeotso.o Na
escopo inicial, os objetivos do trabal ho e
estabel ecidas as bases de artigos e o tipo
dessas$i ndie- »e s, 0 referencial te-rico e o]
desenvol wiados pplicativo. N a etapa segui
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desenvolvimento de software, incluindo a de
boas pr8ticas de desendal momemgtrafi A dloabaoro

simultaneamente " s outrme tartalbvaldlrmad.es necess

3SMETODOLOGI A DE GERENCI AMENTO DE PROJETOS

Conforme os empreendi mentos relacionados
s e tornam <cada vVez mai or esmeeodmdiogi & ® mpdle
desenvol vismdntea seceieas f er r amenttaosr ndaen o Llapg orrtees
cruciais para alcan-ar 0 sucesso nos proj et
necessidade de um desenvolvimento mais 8gil
mel hori2anuaonet com recursos l i mitados, 0 C
empreendi menntorsamef emtcadl eceu a 8rea de ger e
gue busca organizar e administrar esses <CcO
desenvol vimento ( MAURER, 2005).

As met odod ogeasnwo!l vi ment o tradicionai s
r2gidas e n«o fhademeaedwm Papar pe oj et os de des:s
soft madernos (ASADI; RAMSI N, 2009). Em cont
8geis de desenvolvimehtadavenemam mahnhst puoboduti
adotando uma abordagem di f ernentse ed e&s t mentud daar

a utiliza-«o de pr8ticas e princ2pios espec

Nesse contexse, SQemcmomaa abordagem enxu
gerenci amento de projetos desenvol vida p C
juntamente com Mi ke Breedd e® eb akseena dac hewna biem
Takeuchi e Nonaka (1986) qgque destaca as va
desenvol vipmeondtua ocde Embora original mente te
desenvol vismefnttwa acceual mente ® ampl amente apl
tipdoes projetos. (CRISTAL; WI LDT; PRI KLADNI Ct

Scr®muma metodol ogia 8gil amplamente uti
projetos de desseonfvigwawieme retnd aded za o trabalh

colabora-«o e o progressobéemedati abpdaem. di r e
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Of rame®wor®mcomposto pelos sedguiodtuecst com
Back,] ogpue ® uma | i ecarpobsoei zedai detos mant
doProdut o, Smripetr 2o0do de tempo definido du
trabal ha en une caoarjnusiBtpreinndte nBaigkal dg st a dos
doPr oduct oBuaec kd oggqgui pe se compr oemedipau nd ;ent t
Daily ®@&eaum,euni «o di 8§ria em que a equipe
di scute o0os obst8cul os e rm@mlSgmre jna ,aRseuvnpae wx i m:
reuni «o no $Spnaimmtgee cadaqui pe demonstra o t
e recebe d&3perdibmmtc kRet rompeceéeumbe«o em que a e

sobrS&proamterior e identifica oportunidades

O ScruBnbaseado nos princ2pios de transrg
adapta- «o, e foi projetado par a ser flex
circunst©ncias em constScrtemmuel@e - lama Ae €51t u
para que as equipes col abouem da&l dror an@as ed &

stakehol ders de maneira iterativa e i ncr eme

Entre os beSef tegsitoxso dao mai ade ,prmdlbhbvi c

comunica-«0 e colabora-«o, mel hor qualidade
mercado. No entanto,saceéeapliememdqaeoumefmor t
comprometi mento da equipe, comunica-«0 cl ar
33.1 Desenvolvimenu@cdo aplicativo

Par a o] desenvol vi mento do presente tr
met odol ogia de gerenci amein®oruwm projetos a

33.1. 1 Pap®i s

A equipe de desenvolvimento consiste em
O pap&trdm MaPsstoedruct sOwneaer di vi di do e atri bu

dos membr os.
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4 DESENVOLVI MENTO

Deci-gdld upor desenvol vegecwmanep lceema t 05 na md

online que permite que empresasolduwdiorsdipva? dau
moda circular. Essa plataforma inclui uma v
o funcionamento de uma |l oja virtualde como u
compras, processamento de pagamentos, intecq

entr engtar,e eoutr os.

OQOugclfernece uma interface de administra
possam configurar enlgiemlesnsca airn csluuai ladiaci on a
pratdos, definir pre-os, criar promo-»es, g
desempennhendas.

4.1 REQUI SI TOS

Os requisitos foramUsscr iSt osma sv & z0 r quae d:
met odol ogia de desenvGlcyiumAnsegad2otcaodnh abeli :

0sS requisitos do projeto.

TabelWser Stlkirstesrias de usu8rio) previamen

# User GBHoOBY-rTia de usu8rio)

Cadastro combome nWdsewd®ri o, quero
USOOp!l at af oe-mammexsr ctoe m&o i nfor ma- »

empresa e proadmd osr, g@oaveaender onl

Adi cionar: Cormodud o$8r i o, guero
USOOprodutos ) peé-cad mmegrraman cdari ndo i
t2tul o, descri - «o, g raes-, 0 ,p air ma gde

para compr a.

USOOGerenci arCemd oguwes8ri o, quero pod

meus produtos na platafor ma, at
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aut omati camente ° medi da que a

vendaprdeut os esgotados.

UuSoo

Definir p @Inastidacnaos wudseu 8r i o, guer
pol 2ticas de envi o, como regi »eé
prazos de entrega estimados, p a

op-»es dispon2vei s.

Reeber noti fica-:»Cosmodeuswueéndraesc €

notifica-»es sempr e que um pro

UsSoQf _
i nforma-»es sobre o cliente, e
pedi do, para poder processar a
Ger engedir€osno usus8ri o, guero po
meus pedidos, incluindo infor mg

UuSoo

status do pedido e detal hes do

de compra eficiente.

Uusoo

At ual i zar i nf or ma-Coenso udgossi 0 p r ogdu
atualizar as informa-»es dos me
i magens, placdsa atawndal°’i zados e atra

Uusoo

Acesso a relat:-CQamocs uwseu 8wreamdasqu
rel at - ri oss, diencvlemmidnado i nf or ma- »e
produtos mai s popul ar es e hi st

desempenho do meu neg-ci o.

uSoo

Pesqui sa d:eCopmoo duustuo8sr i o, guetos
nome, cat eg o rcihaa voeu ppaarlkaa veonac ointt @ n

comprar.

UuSo1l

Vi suali za-«o0o de d:eQGoamhohewss udSr i or,
visuali zar 0s det al hes de um p

i magens e avaliamaedecipaea de® mad
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Adi ci odatopro :€amoi obas8ri o, gue
USOlum produto ao meu carrinho de ¢

itens ao mesmo tempo.

Gerenciar car riOohoo dues uc8armpor,a sq u e
USO1lmeu carrinho de compeaspuaataqunam

de produtos, para ajustar minha

FinalizaComompsas8ri o, guero pod
USO1f ornecendo i nforma-»es de envi

transa-«omeusepebmenut os.
USOlRastreamentoCodrreo puesdui 8droi o, quer o

do meu pedido, para saber quand

Avali a-«o ©0Ce npor cudswt8arsi o, quero p
USOlque comprei, paraopompaoptorulthl porsd i

na escol ha de produtos.

Gerenci amen:itCo mbe upeair8friilo, quero
USO1lmeu per fil na platafor ma, i ncl ui

de entrega e hist-rico de compr

Recomansdes per so@Gamo z audsaus8 r i o,

recomenda- »es per sonalciozna dlaass ed ¢
Uusol _

hist-rico de compras e prefer®°n

i nteresse.

Suporte aGomdienu®ri o, quero be

sej a cpart-maidu tel efone, para o
Uuso1l _ _

probl emas osel asi onmadhas compras

sobre a pl aetamme mae de

Abai xo, 0S requi giuttcox smpeac iffumcaimo masi £ ar a:-

restrdospbpesema,

"snecessi dades

esses sS«0O essenciais para

de

g c

dos usu8rios e funcione fo
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Tabe&lFRequi sitos N«o Funcionai

Requisitos néo funcionais

RNFO1

Usabilidade: O sistema deve ser intuitivo e facil de usar e acessivel
para uma ampla variedade de usuarios com niveis de conhecimento
diferentes. Ele deve fornecer uma experiéncia de compra fluida,
com navegacao clara, processo de checkout simples, busca simples

de produtos e adicdo de produtos bem explicada e obijetiva.

RNF02

Confiabilidade: O sistema deve ser confiavel e disponivel, ou seja,
ele deve ser capaz de lidar com uma carga significativa de usuarios

simultaneos sem falhas.

RNFO03

Desempenho: O sistema deve ter baixa laténcia, que garantem
tempos de resposta curtos mesmo durante periodos de trafego
intenso. As paginas do site devem ser carregadas rapidamente, e
as transacdoes devem ser processadas de forma eficiente,

aumentando a retencéo e a satisfacdo dos clientes.

RNF04

Seguranca: A seguranca € fundamental para um e-commerce. O
sistema deve garantir a protecdo dos dados pessoais dos clientes
como informacbes de pagamento. O sistema deve implementar
autenticacdo adequada e medidas para prevenir ataques e roubo

de contas.

RNFO05

Escalabilidade: O sistema deve ser escalavel, isto €, capaz de lidar
com o crescimento do numero de usuarios e transa¢des ao longo

do tempo.

RNFO06

Integracdo: O sistema deve integrar-se com sistemas de
pagamento, servicos de envio, entre outros, sendo assim
necessario que o sistema suporte integracao facil e confiavel com
essas solugdes externas e que estas integracdes sejam facilmente

substituiveis.

RNFO7

Manutenibilidade: O sistema deve ser facilmente mantido, estendido
e atualizado. Isso envolve uma arquitetura modular, cédigo limpo e

de facil compreensédo, além de ferramentas de monitoramento e

S
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registro de erros para facilitar a identificacdo e resolucdo de
problemas.

Conformidade regulatéria: O sistema deve estar em conformidade
com as leis e regulamentacdes aplicaveis, como a protecdo de
RNFO08 | dados e direitos do consumidor. Ele deve aderir a padrdes e praticas
recomendadas para garantir a privacidade e seguranca dos

usuarios.

4. 2 DI AGRAMAS

A seguir est«o dispostos os tr°s diagr a
t r a b:&Vemt Storming usado para mapear eventos e fluxos em um sistema de
negocios; Diagrama de Modelo de Dominio, representacéo visual dos conceitos
e relacionamentos fundamentais de um dominio de negdcio; e o Diagrama de
Arquitetura, representacao visual da estrutura e organizacdo de um sistema de
software.

4. 2Evlent Stor ming

FigldfrEavent Stor ming

Caninto de
Cronclogia compeas crodo

Cadastar Usuiria Pei Coniato Verdicas conlalo | | Contala Fazet login Us
usurio cadastraco adicionado adconady verifcado e

zzzzzzz

CakculorFretz | | API Coreos: Realizar pecido | | Pedido Pagar pedilo Pedido pago
Cacuiar et Resizade proczo
resenvado

Esiogue do Detahes do
pedo

Canceies peaco| | Pedion
| canceiado

Font e: El abaoutadréeg2eal) o s
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2 Diagrama de model o de dom2ni o

Fig2fDmni agr @amanod el o de dom?2ni o
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4. 2DiJagrama de caso de uso

Fi g8fDni agrama de caso de uso

Keycloak

Cliente Vendedor

Esqueci a Senha

@ @c_ar Usuario @ Brasil API

\

s, e<extend>> =<extend>: r;' =zextend=: E CEP V2

/ Adicionar Enderego \
___—/_._.—-— Remaover Endereco —-—-_._\____

) Definir Endereco
Cliente Como Padrao Vendedor

AWS 53
"raa. | <<EXtEnd>>

riar Camrinho de “ L.
Compras sl
e Put Object
Cormeios API

Adicionar Produto no
Carrinho de Compras

CalcPrecoPrazo

A
&
=
o
=
=%
¥
W
T
i

Atualizar Status do Pedido

<<extend >>"“_ Mercado Pago J

Payments

‘Webhook

Font e: El aborada pelos autores (2023)
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4. 2Didagrama de arquitetur a

Fi gdfrDni agrama de arquitetura

Address Customer

o
tUseCase
.

«interface»
UuidGenerator

ainterfaces -
LoadProductRepository Aifeiiaoes CheckoutHttpController

SaveOrderRepository
ainterfaces «interface» winterface»
LoadCouponTypeOrmRepository LoadUserAccountRepository ShippingCalculatorGateway
Yy Y [
¥
CryptoCryptographyAdapter ProductTypeOrmRepository [ OrderTypeOrmRepository ] [ HttpController
CouponTypeOrmRepository [ UserAccountTypeOrmRepository J
,,,,,,,,,,,, : s
a |
i | |
L ] v |
|
————————————————————————— p[ TypeOrmConnection J [ Corr pping p i
|
|
| | i
: |
: N i
e e i
i H
H H
«interfaces winterface» winterfaces
HttpClient HttpServer HttpController
Y
E ExpressHttpServer ExpressHttpController
AxiosHittpClient

[ Express.js ]
—«’[ Node.js J [ Axios J
{ API Correios ] [ TypeOrm J

Font e: El aborad&20@®28l)os autores
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4.3 PADRI ES DE PROJETO

Padr »es de projeto s«o sol u-»es compr o
probl emas r edtesiegemaesr qod dfett,waedeedse capt ur am
mel hor es prg8&bnbasi mend o acumulado ao l ong
especialistas esmwmfanfDeaghases de projeto forn

nguagem comum e compartilhada entre os d
|l es se comuniquem efetivamentes peod?rfei smd ue
escrevem uma estrutura gen®rica que pode
i f eersenctont ext os. H8 tr°s principais catego

«o divididos, sendo essas: padr »es de cri:

O 0w o o o

omportamentais.

Os padr»es de cria-«o0 est«o relacionados
O procesisa- «oe pcara facilitar a flexibilida:
i ncluem Bapgdroy eaidmgleetoonp 8dr kld&ras padr »es
estruturaia domMm@monsicoamo de cl asses e objetos
mai ores e mais comml axgarartes gua as cl as:
sejam organizados de maneira eficiente e f|
Adapteo pdecooat or paChrmpmotitse Por fim, oS p ac
comportamentais est«o relacionados ao compo
como eles interagem entre si. El es ajudam &
controle entre as entidades do Odisetrevma. Exe

padr Sor ategyp&omma.nd

Os padr»es de projeto fornecem diretri.:
probl emas comuns no dod d wwaoplevrinmetnitnod od eq u e

desenvol vedor es criem si stemas mai s flex:

manut ene «a.rdld com os autores Gamma, Hel m J
raz«o pela qual padr»es de projeto s«o0 i mj
experi®°ncia e 0 conhecimento especializado

para resolver prode idgso fctoswaads »ede® de proj e
of erecem uma | inguagem comum e uma abordag:¢
sol u-»es el egant es e reutiliz8veis, prom
flexibilidade e safaxwa&ieesbi brdademdaoma base
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a con®tedusi«kstemas robustos, permitindo que
concentrem em resolver problemas espec2ficc

cada vez.

4.3.1 S.0O.L.1.D.
Al ®m dos padr»es de projeto, existem princ?
segusiddoant e a i mplementaseabt Easrseem PpPmrojnet @i d

ajudam a orientaresagrastquwadluirciaagdeo do c:- di gc¢
princ2pios mais conhecidos s«0 0S princ2pio

diretrizes para o sdéwsaednev odIvtianequal ideeade e

manuten-«o. O SOLID foi desenvolvido pel o a
a i mport©ncia de seguir esses princ2pios d
possibilitando um c-digo mai$dimmdaoabubaen- kbe x

promovendo a qualifdad®e§O®LBD donsi ste em:

Princ?2pio da RespaoSnsnghiel i Rleadpeo nBsrribca i ¢ vy
SRP): "Uma classe deve ter aRelbast uGa Marzikio
Esse princ?2piuma enlfaasssezadequee t er apenas uma

motivo para mudar, promovendo a coes«o e f a

Princ2pio do Ampernt/C/l bescedaGRoP )(nci" gheéi dade
desoft wacrleas s e s, m- dul os, fun-»es, areat c. ) d
extens«o, mas f echadaRobpearrta Gno dMdri tcian .« OES s ¢
incentiva a c¢ria-«0 de c-digo gQgue possa SE€
comportamentos sem a necessidade de altera-

Princ2pio da ISubst i( tSiidisdoi tduet i -o.nSPBr:i nci p
"Seja S um subtipo de T, ent «xo 0s objetos ¢
objetos do tipo S sem quebr-&Rrobari ntCegrMadad
Esse princ2pio destaca a oissmpbotritplonsc i po sdsea ng ac
usados de f or ma consistente em rela-«o a

comportamentos inesperados ou violar contra

Princ?2pio da Segrelgmat«nf aece | e genrda@ateiso r(

| SP) : "Clientes n«o depveemd esge rd ef oirntaedrofsace s
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uti |l i-Ramet't t C. Martin. Esse princ2pio defe
espec2ficas e direcionadas " s necessidades

monol 2ticas ieaslesnecessS8r

Princ2pio da | nverBepme ke rbeey elnmdvV earcs iaon P

DI P) : "M- dul os de alto nzvel n«o devem dep
Ambos devem dependerRdlerabs@.raMaesi fi. Esse
i ncentiva a depandésacimperem absdo que as par
possam evoluir i ndependent ement e, facili
extensibilidade.

4. 3Cl2ean Code

Cl ean ®oudre conceito e uma abordagem para

bem estruturado doe ef §mrainlutceonmproee s « apaci dac
o -adigo ® de estrema i mport®©nci a, a coloca-
custar t empo, dinheiro ou at® vidas. Um
caracter2sticas, as principais soebhaesleol h
nomes descritivosngqae pewnvetlredns adond- di go ® |
fazer uma grande diferen-a na compreens«o,
um nome | ongo e descritivo do que um nome
fun-»es e m@todanteeveas fun-»es ncluwrelasde c o
abstra-«o e seguir o] princ2pio da respon
projetadas s«0 pequenas, f8ceis de | er e
autoexplicativo, mas sempre quecoOmERISSBIro
para explicar di goteprvkbamado ci-nf or ma-»es
mant emslosempre atualizados; e por fim os t.

corretude do c¢c-digo e garantir gue el e fun

bem essxbDtbsandamentai s par ae maemgemro oduer antge

processo de refatora-«o. De acordo com Robe
iA maior parte do custo de um projeto de
de |l ongo prazo. Para dcehemiaeasar” omepdt dacrt
introduzi mos maceant ak, g®ef possamos enten
um sistema faz. €& medida que o0s sistemas
eles |l evam cada vez mais tempo para um
h§8 uma oportuni dadrea cwrdeamtavéenzd indao .o rP oprat ant
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o c-di go dseavre celxgprreelsent e a i nten-«o d
mais claro o autor puder tornar o c-d
para e#dtoend®’sso reduzir8 os defeitos
manuten-«o. 0O

44PADRI ES DE ARQUI TETURA

Padr »es de ar quwi-t»eetsurrmeustdd i g8lVeis e a |
probl emas recorrentes encontrados durante
si st emas de softwar e. Esses padr »es forn

organi zacisosami 8 qorsSWViu-«o0 de sisteeamas efic

fg8ci l manut en- «o0. S«o derivados de boas pr
princ2pios s-lidos de projeto. Eles abrange
sistema, a distribuis;«0 fléuxespgensdgabdioki dadeée

componentoelsi,l aaimade e a separa-«o0 de preoc.t

Al ®m di sso, 0s padr »es de arquitetura
solu-»es previamente testadas e validadas,
e esforntoe daar ampl ementa-«o0o dos Ssi stemas.
padroni zadas, ® poss2vel obter sistemas mai
gue podem se beneficiar das | i-»es aprendid
ao |l ongo do tempo. A @a®gabpr ceasd exros dwetsiclrii 2
desenvol vi me net op rdooj eptroe.s ent

44. 1 DD®m@&-Dni ven )Desi gn

Domabmi ven (D2BD)g,n ou " Projeto Orientado
abordagkesidgnoft yareese concentra no dom2nio
guestbwscando compreender e model ar em amnhec
sistemafdedaoriedesenvol vido por Eric Evans e
i mportante na 8rea degofdtewmB/DoO vaonemda dadef ¢
principal no dom2ni o, gue ® a 8rea espec?]
softwat & inserido.
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Ele prop»e que as equipes de desenvol vir
especialistas do dom2ni o, como cbki eret es,
neg-ci o, para entender e model ar adequadame

Essa abordagemobtutwamreceibhrta de forma mais

o dom2nio do problema. El e promove uma mel h
model agem mama mlaaoa ¢él exi bili daade wmpara a e
l ongo do tempo. Al guns dos conceitos do DDELC

Li nagguem Ub?2 qua (O DDD incentiva o] us o
compartil hada entre o0os especialistas do dorm
Essaubgeg comum ajuda a alinhar a compreens
entre as partes interessadas);

Model agem2dooD¢@®@ DDD prop»e a cria-«o d

expressivo do dom2ni o, refl etindo o conheci
model onse ot otsasbbbwadmmerde as entidades, agr ec
objetos e servi-o0os s«o definidos);

Bounded <LonobextContextos Del i mitados (O
compl exo e abrangent e, portanto, o] DDD su
Del i mitados @uiesclepmarmartes espec2ficas do

gerenciar a complexidade e a dmwtidn-t@a do d
soft)ware

Agregados (Agregados s«0 grupos de obj
tratados como uma uni dadcensdesgd&.nchlaesxe q@ar an
das regras de neg-cio dentro de seus I i mi
modi f i cao-bqoetdooss i nt er nos) ;

Servi-os de Dom2ni o (Servi-o0s de Domz2
opera-»es Qque nh«o pertencem adomamései eat en
relacionadas ao dom2nio como um todo. El es

fornecem uma ai mptaeraf aac @ nctleara- «0o com o dom2n.

Em entrevista o autor Vaughn Vernon ques
Cl ean aCpooret a DpmeDmien DgDDPr) est 8§ se tornani

vez mai s relevante e sua ado-«0 continua ern
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deexi st °nci a, o DDD transcendeu o statwus d
rel evOnci a cont 2nua dessa abordagem ® i
genéi aado dos argquitetos e desenvolvedores
decis»es arbitr8rias iemplsesmast argest eComade
di versas experisenaimpd ,ameims er wa reconheci men
arquitetura sottmwéde diognn&k® s«o al can-ados s

dedi cado.

44. ]l eAnchitecture

ACl ean Ar c@&iun cdeutraed qu idtseotf i rpan 0dpeo st 0 por
Robert C. Martin. Essa abordagem visa c¢ri
framewortkesst 8vei s, de f8cil manuten-«o0o e C
definidas. A princClpaan i Aredc@ai ¢psolord litede®c ed a ur

separa- «o0 cdrmmgabidlei d®edeps em di ferentes cama

Essas camadas s«o0 organizadas hierarqguic
interna contendo as regras de neg-ci o cen
externas |lidando comrdaet adlohrmeose vdeh@snédea e st r
dados e interfaces de wusu8rio. A argquitetu
depend-°Dnecpieand(enegr si on , Proindei plse component es
n2vel dependem de abstra-»es em vez de cor
per mite que aesr rcagnadassiinttema n«o sejam af et
na infraestrutura externa, facilitando a m

|l ongo do tempo.

Uma das principai £leanadredhisecemaraa«o

entre as nreegg-rcaiso ddeo sdataedenad dmzamao ou entid

det al hes t®cnicos de I mplementa-«o. Essa se
as regras de neg-cio independentemente da
c-digo mais | impo, modalder de cemCihhhaen- cap

Archit @ectopme uma estrutur a de projeto g L
manutenibilidade e testabilidade do c¢-di go,
de r ame wveoxrtkesr nos e facilitando a evolu-«o0o do
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bert C. i Martian aerngfuaitt et ur a ® so

0O que muda do que n«o mud

estri-»es que guiam e mo

FigbrfrArAgui tetur

The Clean Architecture

(] Enterprise Business Rules

~[T] Application Business Rules

" _I"] interface Adapters

_[] Frameworks & Drivers

Fonte: (Martin, 2012)

a Limpa

44 Event Driven Architecture

a . £ sol

|l dam a

€

A Arquitetura Orkwventaddr iavE&nvEMARPER®(@mt ur
estilo arquitetural proposto para a constru
adapt 8veis " sEmadae-asncentra na comuni ca- «
de eventos como el ementos centrais do si St e
a eventooss componentes se comunicam por mei O
consumo de eventos, gue repoeséegnami aatoicwa
Sistema.

Essa abordagem busca desacoplar e distri
0OS componentes, peejmam iinndde pgeured eenlfteess se r eat
da troca de eventos, 0SS componentes podem
| i dmndom sistemas compl exos e distribu2doc:
proporciona escalabilidade e res-ido0 °0ci a,
substitui-«o0o de componentes de forma fl ex?2yv

AEvent
|l egados, p

Drivent dAmlke®imt €atut et a

ermitindo que di

ferentes

partes

aemas egr a-

d
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ent os, Il ndependent ement e d eu a gseurass de cnoc
ograma-«o. No entanto, sua i mplementa-«o
ordem dos evefnltuoxso,s gceornepniceixaors e | i dar con

comuni ca- «o0.

Conf orme Greg Young, um defensor da EDA
e as organiza-»es respondam de forma ef]
sigdltisosos a partir dos dlaedsasa cae rqaudeo sa pEoD
del a sistemas em tordasdontcempoyeamept oo
trutura-«o em vez da estrutura de dados,
ojetar sistemas orientados a eventos de:

gui t eitsutrearst eesx.

Em sum&vent Dri ven ®Amanh i et seticitiuerteuarr agl gue
omove a comunhica-«0 € 0 processamento deé
nstru-«o de sistemas flex2veis, escal 8§ve
stemas sejam adapds Sveespomsdemuddanef i ci ent
entos e exmgskhitigmeadoadoses por el es, como dest

ung.

4 C. QCRmmBand Query Responsability Segrege

O C.Q.®RoBmand Query Responyki ®i bimt paB8egope
guur al gue separa as opera-»essi sdtemascr.i
rmi tindo otimizar cada uma i ndependent
spons8veis por al terar o estado do si st
spons8veis por recuperar nedonhmaceegue Ea
era-»es de escrita setolsei dustai ntt°ons reeng ut
sempenho, escalabilidade, consist®°ncia e
camadas di stintas possibilita a aplici

equadas aecadar at+po,dresultando em um si s

esacl §8vel

Embora o C. Q. R. S. of ere-a benef2cios sic

tamb®&m apresenta desafi os. A sincroniza-«o
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|l eitura e a manuten-«o0 oda podesmi sste°rncd eampd ce

Portanto, ® f unudmamearvtad|li ar-e<aol iczuardadosa ao aj

| evando em considera-«o as caracter

Ssistema em quest «o.

Bertrand Meyer, renomado autor e

contribui-»es $Sofengaindmcapruiamcddep i os de

construseabt wete& alinhada com os pri

2 sticas

uas ad®n

projet

Embora Meyer n«o seja amplamente associado
S

nc2pios

padr «o arghbli ¢ etdie satl ac a a i mport®©nci a da

responsdaebsi le dda °nfase na modul ari d

ade, pr

sistemas sustent8veis e adapt8veis capazes
Seus princ2pios, como responsabiiduamdparyami c
a modul aridade e faciliigoan ca |Imamgua edo «toe nidpoo

Essa abordagem arquitetural proporciona
essenci al considerar 0Ss desafi os associad

consist°®°ncia do8d adedo u,m &0 samelmac espec?2fico.

4. 5 TECNGH OGNFARAESTRUTURA

O aplicativo uCycle foi desenvolvido empregando diversas tecnologias e
ferramentas com o objetivo de oferecer uma experiéncia semelhante a um
aplicativo nativo em dispositivos Android e iOS, assim como uma opcao de
instalagcdo por meio do navegador e hospedagem do back-end na plataforma
AWS.

No que diz respeito a plataforma Android, foi utilizada a base do Android
SDK para criar a "casca" do aplicativo, permitindo sua instalacdo por meio da
Play Store. J a vf@ a linguagem de programacdo usada, em virtude de suas
vantagens significativas no desenvolvimento de aplicativos moveis, como

interoperabilidade com Ko t,| seguranca, concisdo, reducdo de codigo

boilerplate, suporte a programacao assincrona e um ecossistema ativo. OJ a v a

€ uma linguagem moderna e versatil, amplamente adotada devido a sua

produtividade e confiabilidade.
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No contexto da plataforma iOS, 0 iOS SDK foi utilizado para possibilitar a
instalacdo do aplicativo por meio da App Store. Para o desenvolvimento, foi
escolhida a linguagem de programacao Swift, que oferece varias vantagens no
desenvolvimento de aplicativos para iOS, incluindo seguranga, desempenho,
legibilidade de cdédigo, facilidade de manutencdo, suporte a programacao
assincrona, sintaxe expressiva e um conjunto abrangente de bibliotecas e
frameworks. O Swift € uma linguagem moderna desenvolvida pela Apple, que
proporciona uma experiéncia de desenvolvimento agradavel e eficiente.

Foi adotado o Next.js para criar o aplicativo PWA, possibilitando o acesso
e a instalacdo do aplicativo por meio do navegador. A linguagem utilizada para
o desenvolvimento foi o TypeScript, que oferece recursos como tipagem estética,
autocompletar e IntelliSense, refatoracdo segura, escalabilidade e
manutenibilidade do cddigo, além de integragcdo com o ecossistema JavaScript
existente. Esses recursos contribuem para um desenvolvimento mais eficiente,
com menos erros e maior qualidade.

O front-end do aplicativo PWA foi hospedado na plataforma Vercel, que
oferece uma experiéncia de desenvolvimento simplificada. A plataforma Vercel
suporta projetos estaticos e dinamicos, facilitando a implantacao de aplicativos
Next.js. Com recursos avancados de dimensionamento automatico, deploy
instantaneo e integracdo continua, os desenvolvedores podem implantar seus
aplicativos de forma rapida e confiavel, garantindo alta disponibilidade e
desempenho otimizado. Além disso, a Vercel oferece recursos como analise de
desempenho, cache global e personalizacdo de dominio, permitindo que os
desenvolvedores fornegcam experiéncias excepcionais aos usuarios finais.

O back-end do projeto foi desenvolvido utilizando a linguagem TypeScript,
gue € uma extensado do JavaScript conhecida por adicionar recursos de tipagem
estatica ao codigo. O ambiente de execucdo escolhido foi o Node.js, que permite
a execucao de codigo JavaScript no lado do servidor. Essa combinacdo de
TypeScript e Node.js oferece um ambiente de desenvolvimento eficiente e
escalavel para o back-end.

A infraestrutura do back-end foi hospedada na plataforma AWS (Amazon
Web Services). O AWS EC2 foi utilizado para hospedar e fazer o deploy do
servidor back-end, garantindo escalabilidade e disponibilidade. Além disso, o
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servidor Keycloak, responsavel pelo sistema de autenticacao e autorizacéo (1AM
- Identity and Access Management), também foi hospedado no AWS EC2.

O banco de dados utilizado foi o PostgreSQL, uma solucéo robusta e
confiavel para armazenamento de dados. O PostgreSQL oferece recursos
avancados de gerenciamento e consulta de dados, garantindo a integridade e
seguranca das informacgfes. Para hospedar o banco de dados, foi utilizada a
AWS RDS, uma solucéo altamente escalavel e gerenciada de banco de dados
na nuvem, que oferece desempenho confiavel e alta disponibilidade.

Para o armazenamento das imagens dos produtos, foi utilizado o servigo
AWS S3, que é um servico de armazenamento em nuvem altamente escalavel
e duravel. O AWS S3 permite o armazenamento e acesso eficientes das imagens

dos produtos.

4. 6 | NTEGRBOM SI STEMAS | NTERNOS

O aplicativo uCycle foi desenvolvido com a inclusdo de diversas
integracdes com sistemas externos, visando aprimorar sua funcionalidade e
proporcionar uma experiéncia completa aos usudrios. Algumas das principais
integracdes implementadas foram as seguintes:

1 IAM (Identity and Access Management): O sistema de autenticacéo
e autorizacdo do aplicativo foi realizado por meio do Keycloak. Essa
integracao foi fundamental para garantir a seguranca dos dados dos
usuarios e gerenciar processos como login, registro e recuperacgao de
senha.

1 AWS S3: A hospedagem e implantacao do back-end do aplicativo
ocorreram na plataforma AWS EC2. Além disso, foi realizada a
integracdo com o AWS S3, permitindo 0 armazenamento seguro e
confiavel de arquivos, especialmente as imagens dos produtos.

f SendGrid: Foi incorporada a integracdo com o SendGrid para
possibilitar o envio de e-mails. Essa funcionalidade € de extrema
importédncia para a comunicagdo com 0S usuarios, incluindo
confirmacgbes de cadastro, atualizagbes de pedidos e notificacdes

diversas.
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1 API Correios: A API dos Correios foi integrada ao aplicativo para
viabilizar a consulta de fretes. Essa integracao permite que os usuarios
obtenham informacdes precisas sobre o0 custo e prazo de entrega de
seus pedidos.

1 Brasil APl para consulta de CEP/Enderego: Foi realizada a
integracdo com a Brasil API para possibilitar a consulta de CEP e
endereco. Essa funcionalidade simplifica o preenchimento automatico
de dados de entrega, proporcionando uma experiéncia mais agil e
conveniente para 0S USUArios.

1 API de pagamentos: A integracdo com a APl do Mercado Pago foi
planejada para oferecer aos usuarios opcdes diversificadas de
pagamento, incluindo PIX, cartdo de crédito e boleto bancario. Essa
integracdo assegurard um processo de finalizacdo de compra seguro
e eficiente, proporcionando uma experiéncia satisfatoria para os
usuarios.

Essas integracdes foram criteriosamente selecionadas com o propdsito
de proporcionar valor adicional ao aplicativo uCycle, tornando-o mais robusto,
seguro e funcional. Cada integracao contribuiu para uma experiéncia do usuario
aprimorada, em conformidade com as necessidades e expectativas dos

usuarios.
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5.1.1.1 P8gina Inicial
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Fonte: EIl aborada pelos autores (2023)






































































































