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RESUMO EM LINGUA NACIONAL:

O projeto, é voltado para criacdo/adaptacao de web sites, onde tem como publico-alvo
pessoas especiais - portadoras de deficiéncia intelectual ou fisicas. A criacdo desse
projeto, tem como, uma oportunidade de maior inclusdo dessas pessoas especiais,
seja no mercado de trabalho, na capacitacdo profissional, ou simplesmente pelo
prazer e ter um acesso a web confortavel e intuitivo. O projeto em si conta com
marcadores de texto, régua de navegacao, inversao de cores na pagina de
navegacao, ajuste de tamanho de fonte, “funcédo daltonismo”, e um sintetizador de
audio. Telas como, acesso a areas exclusivas para aluno/administrador, estarao
inclusas no nosso projeto onde pessoas autorizadas poderdo ver contetdo voltado
para o determinado acesso, visita ao site da empresa (logado e como visitante),
autenticacdo de dois fatores (pensando na seguranca dos dados do
aluno/funcionario), etc. Levando em consideracéo o projeto inicial, tivemos algumas
alteracdes, até um pouco significativas, onde nosso alvo era exclusivamente 0s
deficientes visuais. Agora, esta nos planos do projeto tornar a diversidade, a inclusdo

e a visibilidade desse publico e suas deficiéncias ainda maior.

Palavras-chave: Deficiéncia. Inclusdo. Diversidade.



RESUMO EM LINGUA ESTRANGEIRA:

The project is aimed at creating/adapting web sites, which target special people -
people with intellectual or physical disabilities. The creation of this project is an
opportunity for greater inclusion of these special people, whether in the job market, in
professional training, or simply for the pleasure of having comfortable and intuitive
access to the web. The project itself features text markers, navigation ruler, inversion
of colors in the navigation page, font size adjustment, “color blindness function”, and
an audio synthesizer. Screens such as access to exclusive areas for
students/administrators will be included in our project where authorized people will be
able to see content aimed at certain access, visit to the company's website (logged in
and as a visitor), two-factor authentication (thinking about the security of student/staff
data), etc. Considering the initial project, we had some changes, even a little
significant, where our target was exclusively the visually impaired. Now, it is in the
project's plans to make the diversity, inclusion and visibility of this audience and their
disabilities even greater.

Keywords: Disability. Inclusion. Diversity.
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1. INTRODUCAO

Na atualidade quando nos referimos a tecnologia pensamos em sites
contemporaneos, rob@s, inteligéncia artificial entre outros, porém dentre esses
topicos, onde encontramos a acessibilidade, principalmente dentro dos sites na web?
Com o uso da tecnologia, foram surgindo novos meios de facilitar a vida das pessoas
gue usufruem da mesma, entretanto, essa tecnologia alcanca todo o tipo de publico?
Existem no mercado virtual algumas empresas que estdao conscientizados com o
assunto e investiram na acessibilidade, no entanto, a maioria da web ainda néo

entendeu a necessidade alarmante que esse tdpico apresenta.

Segundo o Conselho Nacional do Ministério Publico, € definido como acessibilidade a
possibilidade e condicdo de alcance, percep¢ao e entendimento para a utilizagéo, em
igualdade de oportunidades, com seguranca e autonomia, do meio fisico, do
transporte, da informacéo e da comunicacao, inclusive dos sistemas e tecnologias de

informag&o e comunicacao, bem como de outros servicos e instalacoes.

Com esse adentro sobre o conceito apresentado, ficou claro que existe uma escassez
nos meios tecnologicos em relacdo a acessibilidade, e isso se da pela falta de
conhecimento entre os desenvolvedores e publicos em geral. De acordo, com 0
Movimento Web Para Todos existem 45 milhdes de brasileiros com algum problema
de deficiéncia no Brasil, ou seja, menos de 1% dos sites nacionais ndo atendem essa

populacdo que sao potenciais consumidores.

Visando o padrdo decadente dentro do mundo tecnoldgico foi direcionado para o
projeto a questdo da diversidade entre as pessoas com o foco em disponibilizar
recurso de acessibilidade dentro de sites. O principal motivo dessa escolha foi a
caréncia da acessibilidade na internet, onde a dificuldade das pessoas em se

relacionarem dentro das redes vem crescendo constantemente.

Consta que todos os elementos encontrados nos sites, que auxiliam na criacéo deles,
sejam acessiveis e benéficos, com isso além de atender a acessibilidade de modo

abrangente, é preciso ser pratico e simples.

“A combinacéo de tecnologia e acessibilidade
€ pensada para todos e tem impacto positivo
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nao somente para pessoas com deficiéncia,
como para toda a sociedade.” (ESCOLA
SUPERIOR DAS REDE - 09/06/2022).

A inclusao digital para as pessoas com deficiéncia € mais importante do que para as
demais, em virtude do potencial para gerar oportunidades e desdobramentos positivos
que tal insercdo possui. Porém, é exatamente esta parcela da populacdo que nao é

devidamente considerada quando se elaboram politicas publicas de incluséo digital.

Assim sendo, para que as pessoas com deficiéncia se beneficiem de todo o potencial
positivo das TIC’s (Tecnologia da informacéo e comunicacéo), sendo preciso eliminar
barreiras ambientais e sociais; criar e adotar programas adequados a elas; divulgar

conteudos em formatos alternativos e oferecer dispositivos de tecnologia de apoio.

1.1Anélise de Mercado

Ao utilizar a internet, pessoas podem navegar por diversos sites, quando fazem suas
pesquisas entram em varios deles e, € possivel observar que ndo ha muitas opcdes
de acessibilidade para os mesmos sites. Dados do IBGE (2019) aponta: "No Brasil
existem mais de 17,3 milhdes de pessoas com alguma deficiéncia, como revelou a
dltima pesquisa publicada. Menos de 1% dos websites estdo acessiveis para esse
publico”. Esse dado mostra a urgéncia desta pauta, pois uma grande parcela da

populacao esta sendo excluida da web.

Um site em especial se adapta as algumas necessidades, que seria interessante
implementar alguns desses recursos para melhor experiéncia dos usuarios das
criagOes e adaptacdes propostas pelo projeto que estd sendo apresentado. Admiravel
a iniciativa que tiveram por tamanha necessidade que ha em sites acessiveis, ja que
0 numero deles chega a cerca de 10 milhdes. Mas ao todo existem no mundo 1 bilhdo

de sites, fazendo necessaria maior atencéo para essa questao.

Os concorrentes analisados oferecem algumas opc¢des de layout para os possiveis
sites dos clientes, ha perguntas que o ajudam a tomar a melhor decisdo nédo apenas
com base no visual que mais agradam a ele ou sua empresa, mas também no que

seria mais adequado.
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Apdés uma andlise minuciosa, é possivel perceber que todos os elementos
encontrados auxiliam na criacdo dos sites acessiveis, contudo o objetivo da
SEEstem’s Solution além de atender a acessibilidade, é ser pratico e simples.
Pensando na possibilidade de uma crianca ou até mesmo uma pessoa com raso
conhecimento em tecnologia esteja auxiliando o deficiente, fazendo com que seja

mais facil o acesso.

Além disso que os servigos estardo mais acessiveis financeiramente a empresas de
menor e meédio porte, ja que entre as empresas que usam 0s servigos dos sites, no
qual foi feita uma pesquisa, sdo empresas de referéncia e tem um alto faturamento,

nao sendo o caso de todas as empresas que necessitam de um site acessivel.

1.2 Problema

Como criar sites com recursos de acessibilidade possibilitando alcancar um publico

maior?

1.3  Justificativa

E pertinente que a importancia desse projeto ndo ha de ser s6 para um publico
determinado, mas também, é desejado que seja visto com um olhar inclusivo e
predominante perante a sociedade, com isso a empresa quer futuramente incluir
meios tecnoldgicos que possam atribuir recursos de acessibilidade para a populagéo,
demostrando respeito e disposicdo a esse publico que vem crescendo

constantemente.

1.4  Objetivos Gerais

Conceder acesso e integrar as pessoas portadoras de deficiéncias ao uso da

internet (site, redes sociais, noticiarios etc.).
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1.4.1 Objetivos Especificos

e Buscar recursos especificos para algumas deficiéncias;
¢ Inserir 0s recursos nos sites solicitados pelo cliente;
e Fazer acompanhamento da insercdo das atualiza¢gGes, de acordo com 0 prazo

determinado pelo cliente.

1.5 Hipotese

Uma vez que foi identificado e analisado o problema, apresentado anteriormente, veio
a ideia de criar SEEstem’s Solution justamente com o0 incentivo de resolver essa
defasagem identificada. A SEE’S como o proprio nome diz, remete a palavra em inglés
"SEE" referindo-se a ver, enxergar, onde faz um trocadilho com system, também do
inglés, sistema. Entende-se que a demanda por sites acessiveis vem crescendo ao
decorrer dos tempos, por isso a SEE’S, vem para incorporar e fazer crescer essa

metodologia que trara conforto para os usuarios.



1.6 Canvas

Protétipo de sites a pedido do
cliente, para ver se a solugdes
oferecidas o satisfazem;
Inserg@o de recursos voltados
para acessibilidade, como: ajuste
de cores, aumentar e diminuir as
fontes, cursor que auxilia no foco,
entre outros.

Recursos necessarios:
Computador, mesa, roteador
e maquina de café.
Recursos intelectuais:
Conhecimentos em
Programacgao.
Recursos financeiros:
Dinheiro para manutengao
dos equipamentos usados
pela equipe.
Recursos humanos: Equipe
de desenvolvimento.

Seven Notes

A proposta é que o
usuario consiga entender
0s recursos, e que eles se
tornem mais Gteis em seu

cotidiano, se sentindo
mais a vontade possivel
usando os sites de
maneira pratica e
independente.

Como caminho principal
sera por e-mail para
contato com o cliente. Mas
em uma situagéo impar,
sera possivel o contato por
telefone para atendimento
mais breve.

Eles poderao contar
também com o suporte
pelas redes sociais.

Meios Digitais.

15

Procurar alcangar os
clientes que visam
facilitar o acesso web a
usuarios que tenham
dificuldades/deficiéncias
cognitivas, motoras,
auditivas e visuais.

De acordo com a solicitagao do cliente esses serao as condigoes:
Adaptagao - A partir R$600,00
Criagéo - A partir R$1500,00
Formas de pagamento: Transferéncia bancaria CNPJ, crédito e Pix.

Aluguel do escritério, guias dos impostos da empresa,
funcionarios e custos basicos(agua, luz e internet) e custo das
ferramentas usadas para desenvolvimento e manutengao.

Figura 1 - CANVAS
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2. DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento do projeto foram utilizadas as linguagens e ferramentas

citadas abaixo:

2.1 Linguagens Utilizadas

HTML

Figura 2 - Logo do HTML

Fonte: https://heropy.blog/css/images/vendor_icons/html|5.png

HTML (HyperText Markup Language) € a linguagem de marcacao usada para criar a
estrutura e o contetudo basico de paginas da web. Ele utiliza uma série de elementos
e tags para definir a semantica e a formatacao dos elementos em uma pagina. Com o
HTML, é possivel criar links, inserir imagens, formatar textos e organizar o contetdo
de forma hierarquica. E a base fundamental para a construcdo de sites e paginas na

internet.

Figura 3 - Logo do CSS

Fonte:
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.stickersdevs.com.bréo2Fshop%2Fsticke
rs%2Fcss-3-sticker%2F&psig=AOvVawlebgaGErSwXxAlIX--



https://heropy.blog/css/images/vendor_icons/html5.png
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.stickersdevs.com.br%2Fshop%2Fstickers%2Fcss-3-sticker%2F&psig=AOvVaw1ebgaGErSwXAlX--PC38wb&ust=1685235153119000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCJjgg6eklP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.stickersdevs.com.br%2Fshop%2Fstickers%2Fcss-3-sticker%2F&psig=AOvVaw1ebgaGErSwXAlX--PC38wb&ust=1685235153119000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCJjgg6eklP8CFQAAAAAdAAAAABAD
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PC38wb&ust=1685235153119000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxgFwoTCJjgq6eklPSCFQ
AAAAAJAAAAABAD

CSS (Cascading Style Sheets) é uma linguagem de estilo utilizada para definir a
aparéncia e o layout de elementos em uma pégina da web. Com o CSS, é possivel
controlar as cores, fontes, espagamento, posicionamento e outros aspectos visuais de
um site. Ele separa o conteido HTML da sua apresentacao visual, permitindo que
vocé altere o estilo de varias paginas com facilidade. O CSS ¢é essencial para criar

paginas web atraentes e com um design consistente.

435

Figura 4 - Logo do JavaScript

Fonte: https://logos-world.net/javascript-logo/

JS (JavaScript) € uma linguagem de programacao de alto nivel usada para adicionar
interatividade e funcionalidade as paginas da web. Com o JavaScript, € possivel
manipular elementos HTML, responder a eventos do usuario, validar formularios, criar
animacdes, fazer requisicbes a servidores e muito mais. E uma linguagem
amplamente utilizada no desenvolvimento web, permitindo a criacdo de sites

dinAmicos e ricos em recursos.


https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.stickersdevs.com.br%2Fshop%2Fstickers%2Fcss-3-sticker%2F&psig=AOvVaw1ebgaGErSwXAlX--PC38wb&ust=1685235153119000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCJjgg6eklP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.stickersdevs.com.br%2Fshop%2Fstickers%2Fcss-3-sticker%2F&psig=AOvVaw1ebgaGErSwXAlX--PC38wb&ust=1685235153119000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCJjgg6eklP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://logos-world.net/javascript-logo/
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D

Figura 5 - Logo do PHP

Fonte:
https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcSBMkYaYeFdC720iSivxmS Tk2n75TDzsQ8

eA&usgp=CAU

PHP (Hypertext Preprocessor) é uma linguagem de programacao de cédigo aberto
usada principalmente no desenvolvimento de sites dinamicos e aplicativos web. Ele
permite a execucdo de scripts no lado do servidor, possibilitando a geracdo de
conteudo dinamico, o acesso a bancos de dados e a intera¢cdo com o usuario. O PHP
€ amplamente utilizado na criacdo de sistemas web e é compativel com a maioria dos

servidores web.


https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSBMkYaYeFdC72oiSivxmS_Tk2n75TDzsQ8eA&usqp=CAU
https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSBMkYaYeFdC72oiSivxmS_Tk2n75TDzsQ8eA&usqp=CAU
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2.2 Ferramentas de Banco de Dados

My

Figura 6 - Logo do MySQL

Fonte: https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.iped.com.br%2Fprogramacao-e-
desenvolvimento%2Fcurso%2Fmysal&psig=A0vVaw3YfxW1gs3ePgT UCRXMjzG&ust=1685235837
779000&source=images&cd=vie&ved=0CA40QjRxgFwoTCKjg9 GmIPS8CFOQAAAAAJAAAAABAD

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional (RDBMS)
amplamente utilizado para armazenar, gerenciar e acessar dados. Desenvolvido pela
Oracle Corporation, o MySQL oferece uma combinacdo de desempenho,
confiabilidade e escalabilidade, tornando-o uma escolha popular para uma ampla
gama de aplicativos, desde pequenos sites até grandes empresas. Ele suporta a
linguagem SQL (Structured Query Language) para consultas e manipulacao de dados,
permitindo que os usuarios criem, modifiquem e consultem bancos de dados de forma
eficiente. Além disso, o MySQL é conhecido por sua facilidade de uso, flexibilidade e
comunidade ativa de desenvolvedores, que contribuem para sua melhoria continua e

fornecem suporte por meio de foruns e documentacao online.


https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.iped.com.br%2Fprogramacao-e-desenvolvimento%2Fcurso%2Fmysql&psig=AOvVaw3YfxW1qs3ePqT_UCRXMjzG&ust=1685235837779000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCKjq9_GmlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.iped.com.br%2Fprogramacao-e-desenvolvimento%2Fcurso%2Fmysql&psig=AOvVaw3YfxW1qs3ePqT_UCRXMjzG&ust=1685235837779000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCKjq9_GmlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.iped.com.br%2Fprogramacao-e-desenvolvimento%2Fcurso%2Fmysql&psig=AOvVaw3YfxW1qs3ePqT_UCRXMjzG&ust=1685235837779000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCKjq9_GmlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
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2.3 Ferramentas Gréaficas

Figura 7 - Logo do Photopea

Fonte:
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.photopea.com%2F&psig=A0OvVawO0rnR
'MZ'
iQ rNV96W2L83S&ust=1685236486436000&source=images&cd=vie&ved=0CA40QjRxqFwoTCNC9 4
CqlPSCFOAAAAAJAAAAABAT

O Photopea é um editor de imagens online, semelhante ao Adobe Photoshop, que
oferece uma variedade de recursos para editar, retocar e manipular imagens.
Desenvolvido por Ivan Kutskir, o Photopea é um aplicativo baseado na web que pode
ser acessado diretamente no navegador, sem a necessidade de instalacdo ou
download. Ele suporta uma ampla gama de formatos de arquivo, como PSD, XCF,
Sketch, JPEG, PNG e muitos outros, permitindo que os usuarios abram e editem
arquivos criados em diferentes programas de edicao de imagens. Com uma interface
familiar e intuitiva, o Photopea oferece ferramentas avancadas de edi¢cdo, como
camadas, mascaras, ajustes de cor, filtros e selecdes precisas, permitindo que 0s
usuarios realizem tarefas complexas de edicdo de forma eficiente. Além disso, o
Photopea também oferece suporte para edicdo de texto, manipulacdo de vetores e
até mesmo suporte basico para animacdes, tornando-se uma opg¢ao popular para

profissionais e entusiastas da edi¢cao de imagens.


https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.photopea.com%2F&psig=AOvVaw0rnR-yZ-iQ_rNV96W2L83S&ust=1685236486436000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCNC9_4CqlP8CFQAAAAAdAAAAABAT
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.photopea.com%2F&psig=AOvVaw0rnR-yZ-iQ_rNV96W2L83S&ust=1685236486436000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCNC9_4CqlP8CFQAAAAAdAAAAABAT
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.photopea.com%2F&psig=AOvVaw0rnR-yZ-iQ_rNV96W2L83S&ust=1685236486436000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCNC9_4CqlP8CFQAAAAAdAAAAABAT
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.photopea.com%2F&psig=AOvVaw0rnR-yZ-iQ_rNV96W2L83S&ust=1685236486436000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCNC9_4CqlP8CFQAAAAAdAAAAABAT
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Figura 8 - Logo do Power Point

Fonte: https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fnsi.com.br%2Fcourse%2Fnsi-149-
powerpoint%2F&psig=A0vVaw0ikPI14iOxIuFYuxMM2Y730&ust=1685236860329000&source=images
&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCMikhN-qIPSCFOAAAAAJAAAAABAD

O PowerPoint é um software amplamente utilizado para criar apresentacfes visuais
dindmicas e envolventes. Desenvolvido pela Microsoft, o PowerPoint faz parte do
pacote Office e oferece uma variedade de recursos para criar slides, adicionar texto,
imagens, graficos, animacdes e elementos interativos. Com uma interface intuitiva e
facil de usar, os usuarios podem criar apresentacdes profissionais com facilidade,
permitindo que organizem informacgdes de forma clara e eficaz. O PowerPoint oferece
uma ampla gama de modelos e layouts pré-definidos, facilitando o processo de design
e permitindo que os usuarios personalizem o visual de suas apresentacdes. Além
disso, o PowerPoint suporta recursos de apresentacdo avancados, como transicdes
de slides, narracédo de voz, gravacao de tela e recursos de colaboracdo em tempo
real, permitindo que varias pessoas trabalhem em uma apresentacédo
simultaneamente. Com sua flexibilidade e recursos poderosos, o PowerPoint tornou-
se uma ferramenta indispensavel para apresentacdes em ambientes académicos,

empresariais e pessoais.

Figura 9 - Logo do Bootstrap

Fonte:
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fgetbootstrap.com.broo2F&psig=A0vVaw3ku



https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fnsi.com.br%2Fcourse%2Fnsi-149-powerpoint%2F&psig=AOvVaw0ikPl4iOxIuFYuxMM2Y73O&ust=1685236860329000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCMikhN-qlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fnsi.com.br%2Fcourse%2Fnsi-149-powerpoint%2F&psig=AOvVaw0ikPl4iOxIuFYuxMM2Y73O&ust=1685236860329000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCMikhN-qlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fnsi.com.br%2Fcourse%2Fnsi-149-powerpoint%2F&psig=AOvVaw0ikPl4iOxIuFYuxMM2Y73O&ust=1685236860329000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCMikhN-qlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fgetbootstrap.com.br%2F&psig=AOvVaw3kuQFAQ8kQdQwD77wTUuWZ&ust=1685237133259000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCNjWkOmrlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
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QFAQBKQAOWD77wTUuWZ&ust=1685237133259000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFw
OTCNjWKOmrIPSCFQAAAAAJAAAAABAD

O Bootstrap € um popular framework de desenvolvimento front-end utilizado para criar
interfaces de usuario responsivas e modernas para sites e aplicativos da web.
Desenvolvido inicialmente pelo Twitter, 0 Bootstrap € um conjunto de componentes,
estilos e scripts que simplificam o processo de design e desenvolvimento. Ele utiliza
HTML, CSS e JavaScript para fornecer uma base sélida e consistente, garantindo que
0S projetos sejam visualmente atraentes e compativeis com diversos dispositivos e
tamanhos de tela. Com o Bootstrap, os desenvolvedores podem aproveitar uma ampla
gama de recursos prontos para uso, como grids flexiveis, tipografia elegante,
formularios estilizados, componentes de navegacdo e muito mais. Além disso, o
Bootstrap oferece uma abordagem responsiva, adaptando automaticamente o layout
e o design para diferentes dispositivos, proporcionando uma experiéncia de usuario
consistente em desktops, tablets e smartphones. Com sua ampla adocdo e
documentacdo abrangente, o Bootstrap se tornou uma escolha popular para
desenvolvedores em todo o mundo, acelerando o processo de desenvolvimento e

ajudando a criar interfaces atraentes e responsivas com facilidade.

2.4  Ferramenta de Apoio

Figura 10 - Logo do Visual Studio Code

Fonte:
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fapps.microsoft.com%2Fstore%2Fdetail%2F vi
sual-studio-code%2FXP9KHM4BK9FZ70Q%3Fhl%3Dpt-
br%62691%3DBR&psig=A0vVawlTSTZBtEvrevitUtNc G2a&ust=1685651576513000&source=images
&cd=vfe&ved=0CA4QjRxgqFwoTCLjlgdSzoPS8CFOAAAAAJAAAAABAD

O Visual Studio Code, frequentemente abreviado como VS Code, é um editor de

cédigo-fonte altamente popular e amplamente utilizado. Desenvolvido pela Microsoft,


https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fgetbootstrap.com.br%2F&psig=AOvVaw3kuQFAQ8kQdQwD77wTUuWZ&ust=1685237133259000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCNjWkOmrlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fgetbootstrap.com.br%2F&psig=AOvVaw3kuQFAQ8kQdQwD77wTUuWZ&ust=1685237133259000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCNjWkOmrlP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fapps.microsoft.com%2Fstore%2Fdetail%2Fvisual-studio-code%2FXP9KHM4BK9FZ7Q%3Fhl%3Dpt-br%26gl%3DBR&psig=AOvVaw1TSTZBtEvrevltUtNc_G2a&ust=1685651576513000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCLjlgdSzoP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fapps.microsoft.com%2Fstore%2Fdetail%2Fvisual-studio-code%2FXP9KHM4BK9FZ7Q%3Fhl%3Dpt-br%26gl%3DBR&psig=AOvVaw1TSTZBtEvrevltUtNc_G2a&ust=1685651576513000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCLjlgdSzoP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fapps.microsoft.com%2Fstore%2Fdetail%2Fvisual-studio-code%2FXP9KHM4BK9FZ7Q%3Fhl%3Dpt-br%26gl%3DBR&psig=AOvVaw1TSTZBtEvrevltUtNc_G2a&ust=1685651576513000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCLjlgdSzoP8CFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fapps.microsoft.com%2Fstore%2Fdetail%2Fvisual-studio-code%2FXP9KHM4BK9FZ7Q%3Fhl%3Dpt-br%26gl%3DBR&psig=AOvVaw1TSTZBtEvrevltUtNc_G2a&ust=1685651576513000&source=images&cd=vfe&ved=0CA4QjRxqFwoTCLjlgdSzoP8CFQAAAAAdAAAAABAD
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0 VS Code € conhecido por sua extensibilidade, desempenho e interface de usuario
amigavel. Ele é um editor de texto com recursos avangados projetado para atender as
necessidades dos desenvolvedores, independentemente da linguagem de
programacao que estéo utilizando. O VS Code oferece uma ampla gama de recursos,
incluindo realce de sintaxe, sugestdes de cddigo, depuracdo integrada, controle de
versao com Git, terminal integrado e muito mais. O que torna o VS Code ainda mais
poderoso é sua arquitetura de extensibilidade, permitindo que os desenvolvedores
personalizem e ampliem o editor com uma variedade de extensdes disponiveis no
mercado. Isso possibilita a incorporacdo de suporte a diferentes linguagens,
ferramentas de produtividade e integracdo com servicos populares. Com sua
combinacédo de funcionalidades avancadas, facilidade de uso e uma comunidade ativa
de desenvolvedores, o Visual Studio Code tornou-se uma escolha favorita para muitos

programadores em todo o mundo.
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3. ANALISE DE SISTEMAS

Para a analise de sistema é extremamente importante a relevancia dos requisitos

funcionais e ndo funcionais desse projeto, constando-os:

1. Requisitos Funcionais:

O sistema deve permitir o cadastro de professores, incluindo informacdes
como nome, e-mail, usuario, senha.

O sistema deve permitir o cadastro de alunos, incluindo informac6es como
nome, e-mail, usuario, senha.

O sistema deve permitir a edicdo dos dados dos professores e alunos
cadastrados.

O sistema deve permitir a excluséo de professores e alunos cadastrados.
O sistema deve permitir a listagem de todos os professores e alunos
cadastrados.

O sistema deve permitir realizar o cadastro de professores e alunos pelo

mesmo lugar, onde € estipulado dentro do login um nivel de acesso.

J& os requisitos ndo funcionais sao:

2. Requisitos Nao Funcionais:

Interface de Usuario: O sistema deve ter uma interface intuitiva e amigavel
para facilitar o uso pelos administradores.

Seguranca: O acesso ao sistema deve ser restrito apenas aos
administradores, com autenticacao e autorizacdo adequadas.
Desempenho: O sistema deve ser capaz de lidar com um grande numero
de registros de professores e alunos, garantindo um desempenho
adequado.

Escalabilidade: O sistema deve ser projetado de forma a permitir a adicao
de novas funcionalidades no futuro, como cadastro de novos professores e
alunos.

Confiabilidade: O sistema deve ser confiavel, com mecanismo de

visualizagao dos novos dados adicionados, como professores e alunos.
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3.1 UML

UML, ou Unified Modeling Language, € uma linguagem de notacdo utilizada para
modelar e documentar as fases de desenvolvimento de softwares orientados a
objetos, podendo auxiliar na construcdo, especificacdo e visualizacdo de um

programa.

3.1.1 Diagrama de Caso de Uso

O caso de uso representa uma funcionalidade ou um conjunto de funcionalidades do
sistema do ponto de vista do usuario. Ele descreve o que o sistema faz, sem entrar

nos detalhes de como ele é implementado.

No caso da empresa SEEstem's Solution, o caso é baseado na parceria entre a Escola
Livre de Musica, a Seven Notes. Onde o sistema de cadastro de alunos e professores

pode ser feito por um administrador.

Gerenciar
acesso

Fazer
/ cadastro

Administrador(a) todos o= dad

\ AcEssSD.8
oS

Figura 11 — ADMINISTRADOR



Aluno(a)

Faz o login

/

Mantem o aceso

\

N3o tem acesso
ao banco

Figura 12 — ALUNO
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Faz o login

Mantem o acesso

\ SO tem acesso

Professor(a) ao banco de

alunos

Figura 13 - PROFESSOR

3.2 Banco de Dados

O MySQL é uma escolha popular para uma variedade de aplicativos, desde pequenos
projetos até grandes sistemas corporativos. Justamente por ter uma combinacdo de
recursos, desempenho e escalabilidade foi a op¢do mais atraente para ser utilizado
nesse projeto. Além dele oferecer uma plataforma confiavel e escalavel para

armazenar, organizar e recuperar dados de maneira eficiente.

3.2.1 Dicionério de Dados

Ha uma relacdo entre as duas tabelas, Users e Niveis_acesso (apresentadas nas

imagens abaixo), onde para cadastrar e para logar € necessario informar em que nivel
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de usuario vocé se encaixa. Para isso é necessério que a tabela Users, consulte a

tabela Niveis_acesso, fazendo dela uma estrangeira nessa situagao.

Segue as definicbes dos tipos de dados e formatos utilizados para representar cada

elemento de dados nas tabelas:

e Id — Inteiro, sendo possivel até 100 caracteres dentro do campo. Sendo ele o
campo de autoincremento.

e Id_acesso — Inteiro, sendo possivel até 11 caracteres dentro do campo.

e Name - Varchar, sendo possivel até 100 caracteres dentro do campo.

e E-mail - Varchar, sendo possivel até 100 caracteres dentro do campo.

e Usuario - Varchar, sendo possivel até 255 caracteres dentro do campo.

e Senha - Varchar, sendo possivel até 255 caracteres dentro do campo.

CAMPO TIDO DE TAMANHO NULO DESCRICAO
DADO
id int 100 N&o Chave
primaria
Id_acesso int 11 Nao Chave para
definir qual
nivel do
USUario
Name varchar 100 N&o Nome do
usuario
Email varchar 100 N&o Email do
usuario
Usuario varchar 255 Nao E-mail de
acesso
Senha varchar 255 Nao Senha do
usuario

Tabela 1 — Users
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NIVEIS_ACESSO

CAMPO TIDO DE TAMANHO NULO DESCRICAO
DADO
Id_acesso Int 11 Nao Chave
primaria
Nome_funcao varchar 50 Nao Nome da

funcdo que o
usuario
poderé ter

Tabela 2 - Niveis_Acesso

e Id_acesso — Inteiro, sendo possivel até 11 caracteres dentro do campo. Sendo
ele o campo de autoincremento.

e Nome_funcéo - Varchar, sendo possivel até 50 caracteres dentro do campo.
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4. PROJETO

Este projeto € voltado para criagdo/adaptacdo de web sites, onde tem como publico-
alvo pessoas com algumas condi¢cdes especiais - pessoas portadoras de deficiéncia
fisica ou intelectual. Foi visto que a criacdo desse projeto tera como objetivo trazer
uma oportunidade de maior inclusdo para essas pessoas, seja no mercado de
trabalho, capacitacdo profissional, ou simplesmente pelo prazer e ter um acesso a

web de uma forma mais confortavel e intuitiva.

4.1 Telas e Funcionalidades

Tela Inicial — Onde o aluno tem o primeiro contado com o sistema, e também onde
fica os meios de contato, como redes sociais, telefone e e-mail.

Figura 14 - Pagina INICIAL - SEVEN NOTES

Menu de Opc¢des — Essa é a tela onde o aluno pode escolher o que deseja visualizar.
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HOME

EVENTOS

CURSOS

PROFESSORES

CONTATOS

Figura 15 - MENU DE OPCOES - SEVEN NOTES

Eventos — Essa € a pagina onde ficam o destaque de eventos patrocinados pela
escola, desde 0 mais recente até mais antigo.

Nossos

Workshop Priester

RETLER TN

Figura 16 - P4gina EVENTOS - SEVEN NOTES
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Workshop Edu Falaschi JAMs Seven Notes Workshop Luis Mariutti e
Ricardo Confessori

Saiba mais

Saiba mais

Figura 17 - Pagina EVENTOS - SEVEN NOTES

Cursos — Essa é a pagina onde fica disponivel a visualizacdo do material do curso que
o aluno esta cadastrado.

Cursos

hrs

?K,d‘\! i s /

FLAUTA DOCE

nsinando as
Segundas, rtes e éc , pratica com
Quartas e Tercas e
Sextas as 20 Quintas as 21
hrs hrs

VIOLAO TECLADO

© SEEstem's Solution

Figura 18 - Pagina CURSOS - SEVEN NOTES

Exemplo de curso (Violao)



e RIELT CUPI Fa i WG By

O violdo ¢ composto por varias partes, incluindo:

Para segurar o violdo corretamente:

As cordas do violdo sio nomeadas da seguinte forma:

Figura 19 - Pagina Modelo de CURSOS - SEVEN NOTES

Mi (E) - Si (B) - Sol (G) - Ré (D) - L4 (A) - Mi (E)

A afinagdo padrao dovioldao é: E-B-G-D-A-E

—T —
\

D

=E
\
\('/

Na nota¢io musical, utilizamos a clave de sol, pauta e figuras musicais para representar as notas e duragoes:

Clave de sol, linhas e espacos da pauta, durag¢io das notas, figuras musicais b:

Figura 20 - Pagina Modelo de CURSOS - SEVEN NOTES

Os primeiros acordes que iremos aprender séio: Dé (C), Sol (G) e Mi menor (Em)

Diagramas de dedilhado e postura dos dedos:

Pratique a troca entre os acordes e toque algumas progressdes simples de acordes.

Figura 21 - Pagina Modelo de CURSOS - SEVEN NOTES
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arucogioseconredee

Assista a este video no YouTube para uma aplicagiio pritica do contetido aprendido neste médulo:

a WEPAISE ESTE? - Legido Urbana (versao co...

Figura 22 - Pagina Modelo de CURSOS - SEVEN NOTES

Professores — Essa € a pagina onde fica disponivel os perfis dos professores da escola
e um pouco de suas historias.

Professores

Figura 23 - Pagina PROFESSORES - SEVEN NOTES

Figura 24 - Padgina PROFESSORES- SEVEN NOTES
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Alan trabalh \ofree lan: i c faz parte ¢
ailbre ckville, além de um ca instrumental q

o

Figura 26 - P4gina PROFESSORES- SEVEN NOTES

Figura 27 - Pdgina PROFESSORES- SEVEN NOTES
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gra
mpanhand:

Figura 28 - P4gina PROFESSORES- SEVEN NOTES

Professores - A tela mostrada acima esta endo mostrada novamente, mas com uma

pequena alteracdo na cor, de rosa para verde, para mostrar a funcionalidade do botéao
na lateral direita.

). Stuart Hamm
harel em
alis

@ Custom Colors

Figura 29 - Padgina PROFESSORES- SEVEN NOTES
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao chegar ao final deste projeto, é com grande satisfacdo que podemos refletir sobre
nossa trajetéria, durante todo esse periodo, enfrentamos desafios, superamos
obstaculos e aprendemos valiosas licdes que contribuiram para 0 nosso crescimento

individual e coletivo.

A trajetoria deste projeto foi marcada principalmente por um intenso trabalho em
equipe, no qual cada membro desempenhou um papel fundamental para o seu
sucesso. Acreditamos que a colaboracao, o respeito matuo e a parceria que foi criada
foram a base para o bom funcionamento do grupo, permitindo que todos pudessem

contribuir com suas habilidades e conhecimentos de forma significativa.

Com relacdo aos resultados alcancados, podemos afirmar que estamos satisfeitos
com o que foi conquistado. Ao longo do projeto, conseguimos desenvolver as solucdes
propostas e alcancar os objetivos, atendendo as expectativas tanto da equipe. Os
resultados obtidos demonstram o comprometimento e a dedicacdo de todos os
membros da equipe, bem como a qualidade do trabalho realizado.

Além disso também valorizamos as experiéncias e aprendizados adquiridos ao longo
desse projeto. Cada desafio enfrentado foi uma oportunidade de crescimento pessoal
e profissional, nos permitindo adquirir novas habilidades, aprimorar nossa capacidade
de solucionar problemas e fortalecer nossas competéncias interpessoais. Essas licbes
serdo levadas conosco para projetos futuros, contribuindo para o nosso continuo

desenvolvimento.

Em conclusédo, o desenvolvimento deste projeto foi um processo enriquecedor e
gratificante, gostariamos de agradecer a todos 0s nossos colegas e professores da
Etec de Poa que nos apoiaram e estiveram conosco até esse desfecho. Estamos
orgulhosos do que conseguimos realizar e acreditamos que esse projeto € um
testemunho do nosso comprometimento, e esperamos que os frutos desse trabalho
possam beneficiar ndo apenas os envolvidos, mas também a comunidade como um

todo.
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7. APENDICE
7.1 A EMPRESA

Tudo comecou com trés amigos que se conheceram em um curso técnico em
desenvolvimento de sistemas: Luan, Maria Isabel e Agnes. Compartilhavam uma
paixdo em comum: a tecnologia da informacao. Juntos foram crescendo e aprendendo
cada vez mais, ja que antes do curso conhecimento dos amigos era bem raso na area
em questdo. Empolgados com a ideia, Luan, Maria Isabel e Agnes decidiram unir
forcas e fundar sua propria empresa de desenvolvimento. Cada um traria suas
especialidades para o negocio, formando uma equipe solida e diversificada. Eles se
propuseram a oferecer servicos que abrangessem ambientes Web personalizados
para que eles se tornassem cada vez mais acessiveis e que proporcionasse solucdes
completas e inovadoras aos clientes, ja que por passarem a ter a oportunidade de ter
mais contato com esse mundo, viram tal necessidade. Luan, Maria Isabel e Agnes se
encontram felizes com o progresso que alcancaram juntos. Além de um bom clima de
companheirismo e compreensao dentro do ambiente de trabalho, que quase sempre
€ bem descontraido.

SEEstem Solution

“"Construindo ideias, enxergando solugoes”

Figura 30 - Logo da SEESTEM'S SOLUTION
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e Missdo: Facilitar a inclusdo de pessoas com deficiéncia (limitacéo), a explorar
e usufruir de uma navegacao mais confortavel, onde o usuario consiga realizar
tarefas sem ajuda de terceiros.

e Visdo: Empatia, conforto dos nossos usuarios, e uma visdao de um produto
diferente, surpreendente, revolucionario!

e Valores: Agregar as pessoas portadoras de deficiéncia para dentro de um
projeto, que traria mudancas significativas ndo apenas para sociedade, como

também para o mercado de trabalho.

Saudacao Inicial — Parte Inicial do nosso site

Criando idéias, enxergando solucgdes!

Figura 31 - Saudacéo - SEESTEM'S SOLUTION

Home — A primeira pagina do site da empresa SEEstem’S Solution
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Figura 32 - P4agina Inicial (HOME) - SEESTEM'S SOLUTION

Menu de Opcles — Essa € a pagina onde pode ser encontrado os botdes para as
demais péaginas do site, e alguns informativos dobre algumas deficiéncias ou
limitagcOes.

Solution

UM MUNDO PARA TODOS!

Figura 33 - Menu de Op¢bes - SEESTEM'S SOLUTION

Partindo de uma iniciativa coletiva, a empresa SEEstem’S Solution busca uma solucao
para uma melhor inclusdo de pessoas portadoras de deficiéncias/limitacdes com a
tecnologia, desenvolvimento de habilidades (cursos, treinamentos, entre outros
seguimentos), e mais oportunidades no mercado de trabalho.



