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RESUMO

A falta de leitura é um problema presente em diversas sociedades, que por sua
vez sdo acometidas por uma série de consequéncias sociais, econémicas e culturais.
O objetivo principal do projeto € fomentar o interesse pela leitura e dar mais
oportunidade para que pessoas com baixa renda tenham uma maior acessibilidade a
leitura. Prop&e-se, assim, um Website destinado a troca de livros entre os alunos e
funcionéarios da Etec Adolpho Berezin. Com a troca, os individuos vao ter acesso a
diferentes livros, e, além disso, ter direito a uma plataforma segura, simples e

objetiva.

PALAVRAS-CHAVES: Acessibilidade. Incentivo. Leitura. Troca de livros.



ABSTRACT

The lack of reading is a problem present in several societies, which in turn are
affected by a series of social, emotional and cultural consequences. The main
objective of the project is to encourage interest in reading and provide more
opportunities for low-income people to have greater accessibility to reading. Therefore,
a website is proposed for the exchange of books between students and employees of
Etec Adolpho Berezin. With the exchange, individuals will have access to different

books, and, in addition, be entitled to a secure, simple and objective platform.

Key Words: Accessibility. Book exchange. Incentive. Reading.
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INTRODUCAO

A leitura e a escrita foram a base para todas as informac¢des que hoje temos.
Com essas duas habilidades, tornou-se possivel, por exemplo, o registro de toda a
histéria da civilizagdo humana, entretanto, esta pratica € muito mais antiga do que
possamos imaginatr.

A necessidade de escrever e entender o que foi escrito surgiu a cerca de 3500
a.C., segundo Jorge Weigmann (2020), a escrita cuneiforme é a forma de escrita mais

antiga que se tem conhecimento:

Os primeiros escritos encontrados eram registros contabeis e comerciais, e
surgiram justamente para facilitar e impulsionar o comércio. A escrita (e a
leitura na sua forma mais rudimentar) tiveram papel fundamental na
organizagdo e expanséo da vida em sociedade, permitindo que um modelo
mais complexo fosse adotado (pois agora era possivel registrar todas as
interacdes provenientes desse modelo complexo). (WEIGMANN, 2020).

O Brasil, sendo um pais grande em varios sentidos, apresenta hoje baixos
indices nas estatisticas quando se trata de leitura. Segundo o relatério PISA (2018),
“Cerca de 50% dos estudantes brasileiros alcancaram o Nivel 2 ou acima em
letramento em Leitura, contrastando com 77,4% dos estudantes dos paises da
OCDE”, o que indica que a capacidade de leitura e interpretacdo dos estudantes

brasileiros se encontra 22,4% abaixo da média definida pela OCDE, sabendo que:

Os estudantes que ndo alcangcam proficiéncia no Nivel 2 em Leitura
geralmente tém dificuldade quando confrontados com material que nao lhes
€ familiar ou que é de extenséo e complexidade moderadas. (PISA, 2018).

Considerando todas as pesquisas e analises apresentadas, fica evidenciado
que o Brasil tem um grande déficit de leitura entre os jovens estudantes. A falta de
leitura se caracteriza como foco principal deste trabalho, porém, outras duas questées
podem ser apontadas como combustivel para o seu desenvolvimento, sendo elas:

A caréncia financeira de adquirir novos livros. Conforme Rodolfo Viana,
jornalista do site Papo de Homem, “quando olhamos o prego do livro em 15 dos paises
gue compdem o G20, grupo no qual o Brasil se inclui, temos no¢éo de que pagamos
muito mais para adquirir uma obra que outras nagdées- 0 mesmo titulo custa quase 10
vezes mais aqui do que na Alemanha, e cinco vezes mais do que na Franga.” Para
muitas pessoas com baixas condi¢des financeiras, se torna inviavel a aquisicdo de
novos livros e 0 acesso a novas literaturas.

A acumulacdo de livros. Caracterizando-se quando ha uma quantidade

consideravelmente grande de livros guardados, livros que poderiam ser utilizados por
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outros individuos para a aquisicdo de novos conhecimentos e enriquecimento cultural.
Trata-se de uma questao de desapego, que aborda a conscientizacdo social e abre
os olhos para uma parcela das pessoas que tem acesso a leitura através de doagdes.

Como projetar algo que possa fomentar o habito da leitura entre os jovens
através do ambito escolar? Como tornar possivel o acesso a novos livros de forma
gratuita, através do desapego e doacfes? Essas sédo as principais questdes que se
tem interesse em solucionar por meio de um website.

Esse trabalho tem como finalidade desenvolver um website focado na troca de
livros dentro da Etec Adolpho Berezin. O seu propdésito é realizar trocas e interacao
entre os alunos e funcionarios da instituicao, a fim de promover um maior acesso dos

estudantes a literatura, cultura e conhecimentos no geral, abrangendo toda a

comunidade escolar como um todo.
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1. NICHO DE MERCADO DO PROJETO

Neste capitulo, serdo abordados alguns temas que englobam o nicho de
mercado do projeto. E de suma importancia esclarecer em quais cenarios e em quais
partes do mercado o projeto se encaixa, tendo em vista que ndo possui fins lucrativos,
mas educacionais, morais e éticos, tais como uma contribuicdo para a sociedade em
relacdo aos jovens da atualidade. Cada tema sera responsavel por explicar os
processos e as caracteristicas propriamente ditas do projeto e suas vertentes. Dois
alvos estao definidos no desenvolvimento deste trabalho, o primeiro é a instituicao de

ensino Etec Adolpho Berezin, o segundo séo os estudantes matriculados na escola.
1.1. Cliente — Etec Adolpho Berezin

O projeto documentado neste presente trabalho direciona seu foco em leitores
de diversas idades, usando como exemplificacéo a instituicdo de ensino Etec Adolpho
Berezin que oferta ensino médio e cursos profissionalizantes, situada no municipio de

Mongagua-SP. Segundo o site da instituicdo
A escola iniciou seu funcionamento em 1995 sendo vinculada ao Centro
Paula Souza e a Secretaria de Ciéncia, Tecnologia, Desenvolvimento
Econdmico e Turismo, 0 qual estabeleceu convénio de cooperagao técnico-
educacional com a Prefeitura de Mongagua. A escola congrega alunos

provenientes dos municipios de Mongagud, Praia Grande, Itanhaém,
Peruibe, Pedro de Toledo, Itariri, Juguia e Sao Vicente. (ETEAB, 2022)

1.2. Problema do Cliente

A problematica a ser desenvolvida constatada em diversas matérias e pelo
conhecimento do atual comportamento dos jovens, € o fato de que, atualmente, a
maioria dos jovens ndo demonstram interesse em leituras de livros, principalmente os
gue nao envolvem temas fantasias ou séo textos sugeridos por orientadores, 0s quais

se é interpretado de maneira obrigatoria ao ver dos alunos.

80% dos jovens na faixa de 11 a 17 anos (24,3 milhdes) leem para cumprir
tarefas escolares. A grande maioria, 13 milhdes, afirma que ler € um tédio e
gue o fazem por obrigacdo, enquanto 6,5 milhdes ndo leram nenhum livro em
um periodo de trés meses. (PRO-LIVRO, 2014)

Assim podendo atrapalhar um melhor desenvolvimento desses jovens, tendo

em vista que uma leitura perioddica € capaz de aprimorar diversos aspectos, pois

"Além de também ocorrer a absor¢cdo de novos conhecimentos, o habito de
ler pode aprimorar a empatia, 0 pensamento critico, além de também ajudar
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a ampliar o vocabulario de cada pessoa, ao exercitar a inteligéncia e de
estimular novas formas de criatividade."(PORTAL DA ILHA, 2022)

N&o s6 sendo prejudicial aos jovens, a falta de leitura também pode afetar os
funcionarios da escola, tendo em vista que essa escassez acontece por muitos
fatores, entre eles estdo: "a falta de tempo, falta de paciéncia e acesso a livros, a
dificuldade na leitura e a preferéncia em usufruir de tecnologias durante o tempo livre
e outras"(UNIMED, 2021)

1.3. Solucédo Proposta

Diante da problematica definida ao decorrer das ideias, é possivel delimitar uma
situacdo problema a ser enfrentada, sendo assim necessario a solucao proposta, que
por sua vez € bem consistente, uma vez que se manifesta como um site, no qual
jovens estudantes podem utilizar para fazer trocas de livros, vale ressaltar que ndo se
limita apenas aos estudantes, mesmo que eles sejam o foco. Funcionarios da
instituicdo interessados na ideia de trocas de conhecimento também poderéo fazer o
bom uso do site.

A estruturacdo que abrigara todo o sistema sera de facil acesso, sendo seguro
e objetivo, além de que os estudantes poderdo também chegar a um consenso do que
vale ou ndo vale a pena para eles. Tudo serd separado por categoria, além disso
também ter4 uma parte destinada a observacdes, para que assim 0s estudantes
possam deixar comentarios sobre quais livros estdo entre seus procurados.

Indo mais a fundo, esta plataforma representa muito mais do que um simples
site de troca, mas um grande incentivo para o publico mais jovem e que ainda
frequenta a escola, uma vez que ainda estédo se desenvolvendo como individuo capaz
de ter suas préprias escolhas e seus proprios pensamentos criticos sobre a
sociedade.

No site Geneva Office For Human Rights Education (2022), no qual é falado
sobre a importancia de desenvolver o pensamento critico na juventude, um dos
topicos citados na sua argumentacdo € o uso da leitura para ajudar no
desenvolvimento do pensamento critico do individuo, isso deixa ainda mais concreto
o fato de que a ideia aqui apresentada possui uma base soélida e bem estruturada

quanto a sua problematica.
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2. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

2.1 Back-end e Front-end.

Desenvolvido em forma de website, o projeto em questao usara das linguagens
de programacéo e marcacédo o HTML, CSS, TypeORM, VisualStudio, GitHub, Figma,
BootStrap, React, PostgreSQL, React Query, Express e o TypeScript para a
estruturacdo de seu front-end, back-end, prototipacdo, desenvolvimento e
armazenamento, ou seja, tudo que o usuario tera acesso e podera interagir sera

desenvolvido através dessas ferramentas de programacao:
2.1.1 CSS - Cascading Style Sheets

A linguagem CSS (Cascading Style Sheets) em conjunto a ferramenta
BootStrap exercerd a funcdo de moldar e dar vida ao website, deixar mais interativo e
confortdvel aos olhos, com o objetivo de trazer confianca para quem esta do outro
lado da tela com a finalidade de usar o que o sistema oferece. Junto disso, sera
aplicada uma paleta de cores através do CSS, assim deixando o perfil do site mais

caracteristico e com um diferencial singular na sua categoria.
CSS trata-se de uma linguagem de marcacdo, amplamente utilizada
com HTML ou XHTML, e representa diversas possibilidades para a

formatacdo. O CSS ajuda a editar, alinhar, remover e trabalhar no espaco
entre elementos de uma pagina. (TOTVS, 2020).

Bootstrap é um framework front-end que fornece estruturas de CSS
para a criacdo de sites e aplicacdes responsivas de forma rapida e simples.
(LIMA, 2023)

2.1.2 HTML - HyperText Markup Language

A linguagem HTML (HyperText Markup Language) sera a base para todo o
desenvolvimento, uma vez que sera responsavel por mostrar ao usuario todos 0s
dados, informacdes e todo e qualquer conteddo de texto dentro das paginas. Sera
utilizado principalmente para organizar a parte basica da estrutura, assim como é

citado acima.

O HTML é o componente basico da web, ele permite inserir o conteddo
e estabelecer a estrutura basica de um website. Portanto, ele serve para dar
significado e organizar as informagdes de uma pagina na web. (MARQUES,
2022).
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2.1.3 TypeScript, React e 0 Express

A fim de trazer mais dinamicidade para o website, seréo utilizados o TypeScript,

React e o Express, sendo implementados para insercdo de contetudos que irdo além

da parte estética, como itens mais complexos que estardo presentes nas paginas para
melhor interagdo entre quem esta utilizando e o sistema.

TypeScript € uma linguagem de programagdo de cédigo aberto

desenvolvida pela Microsoft que € uma extenséo do JavaScript. Ela adiciona

recursos avancados ao JavaScript, como a tipagem estatica e interfaces,

tornando mais facil detectar e prevenir erros durante a fase de
desenvolvimento. (ROVEDA, 2023)

React é um framework JavaScript criado pelo Facebook (atual Meta)
gue é usado para criar interfaces de usuario (Ul) em aplicativos web. (NEVES,
2023)

O Express.js (ou somente Express) € um Framework para o
desenvolvimento de aplica¢des JavaScript com o Node.js. De cédigo aberto,
sobre a licenca MIT, o Express.js foi desenvolvido para otimizar a constru¢ao
de aplicagdes web e APIs, tornando-se um dos Frameworks mais populares
da internet e que utiliza o Node para execugdo do Javascript como linguagem
de back-end. (ANDRADE, 2020)

2.1.4 PostgreSQL

A organizacéo dos dados que serao inseridos dentro do sistema é algo muito
importante e deve se levar em consideracdo a seguranca e bom funcionamento
dessas informacgdes. Por este motivo, o0 sistema a ser utilizado para fazer esta tarefa
€ o PostgreSQL, sendo ele:

um banco de dados objeto-relacional (sem relagdo com linguagens de
programacéo orientadas a objetos), em que cada coisa criada € tratada como

um objeto, tais como bancos de dados, tabelas, views, triggers etc. (4LINUX,
2023)

2.1.5 API — React Query

Por se tratar de um site com muitas interagdes e troca de informacgdes, a
ferramenta para consumacao de uma API (Application Programming Interface)
implementada serda o React Query, uma biblioteca que trabalha com requisi¢cdes
assincronas onde:

Com seu foco em simplicidade e eficiéncia, essa biblioteca permite que os
desenvolvedores gerenciem facilmente as solicitacdes de dados em seus

aplicativos, aumentando a velocidade de carregamento da péagina e
melhorando a experiéncia do usuario. (OLIVEIRA, 2023)
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Portanto, essa ferramenta desempenhara toda atividade de relacionamento de
dados, como nomes, codigos e informacdes pessoais do usuario, que seréo
importantes para garantir uma melhor organizagao na hora de gerenciar as atividades
dentro da plataforma. Tudo isso sera possivel através do uso de banco de dados que
a ferramenta proporciona juntamente com o TypeORM.

Banco de dados é um local onde dados sdo armazenados e

gerenciados. A palavra “relacional” significa que os dados armazenados
estdo organizados em tabelas. (L. Andrei, 2021).

O TypeORM é uma biblioteca que ajuda a trabalhar com bancos de
dados relacionais em seus projetos node. js. Em vez de escrever codigo SQL
manualmente para acessar e manipular dados no banco de dados, o
TypeORM permite que possamos trabalhar com os dados de uma forma mais
abstrata e orientada a objetos. (KRIGER, 2023)

2.1.6 VSCode - Visual Studio Code

A ferramenta a ser utilizada pela equipe para fazer as aplicacdes web sera o
VSCode (Visual Studio Code). Para colocar o projeto em pratica € necessario a
utilizacdo de um software seguro e que ja exista um conhecimento basico sobre seu
funcionamento, um dos motivos desta escolha deve-se pelo fato de que:

O VSCode atende uma quantidade enorme de projetos (ASP .NET, Node.js)
e oferece suporte a mais de 30 linguagens de programacdo como JavaScript,
C#, C++, PHP, Java, HTML, R, CSS, SQL, Markdown, TypeScript, LESS,
SASS, JSON, XML e Python assim como muitos outros formatos de arquivos
comuns. Ele é gratuito e open source, com seu cdodigo disponibilizado no

GitHub, e isso permite que vocé contribua com seu desenvolvimento.
(MACORATTI, 2022)

Com isso, além de ser uma ferramenta presente em sala de aula, apresenta
uma variedade de opc¢Bes para usar na aplicacdo do site. A questdo da gratuidade

também é um fator importante, pois alguns softwares acabam por ndo caber no

orcamento do projeto, o0 VSCode sendo gratuito ajuda notavelmente.
2.1.7 GuitHub

O GitHub é o software optado para armazenar o projeto, sendo a preferéncia
pela sua utilizagdo também ter relacdo com seu uso durante as aulas, o que acaba
agilizando muito todo o processo de criacdo dos codigos, conhecer a plataforma e seu
compartilhamento entre todos os integrantes da equipe.

O slogan do GitHub é "Social Code Host" (hospedeiro social de codigos, em

traducao livre). A base do site é justamente essa: armazenar codigos de
programacéo, produzidos por desenvolvedores do mundo todo, e
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compartilha-los como se fosse uma rede social. Dessa forma, € possivel que
quaisquer usuarios cadastrados na plataforma divulguem seus trabalhos e
gue outros membros da comunidade fagam contribuigdes. (RAMOS, 2021)

2.1.8 Figma

Esta plataforma permitira que todos os membros tenham pleno conhecimento
e livre acesso para modificagdes e contribuicbes no desenvolvimento do projeto, os
codigos ficardo armazenados em repositorios.

Para o desenvolvimento dos rascunhos da aparéncia do website e suas

wireframes foi utilizado, sugerido por nossa orientadora, o Figma.

O Figma € uma plataforma colaborativa para construcdo de design de
interfaces e prototipos. (VILLAIN, 2023)
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3. EMPRESA

A empresa denominada Instigate tem como constituintes a Ana Beatriz Costa
de Sousa, José Felipe da Silva Santos, Maria Eduarda Bedetti Amorim e Maria
Eduarda Casalunga Soares. A Instigate acredita no potencial dos jovens de mudar o
mundo através do conhecimento, por este motivo ela busca investir na proposta de
incentivar as pessoas a leitura utilizando caminhos diferentes dos comumente
utilizados. Além disso, oferece a oportunidade para que um maior nimero de pessoas

tenha acesso a uma maior variedade de livros, tornando-0s mais acessiveis.
3.1 Missao

A empresa foi criada com o intuito de aumentar o interesse de ler, a fim de
trazer mais jovens para o habito da leitura. Pretende-se alcancar este propdésito
através do uso da tecnologia, que por sua vez é o maior interesse dos adolescentes
hoje em dia, segundo a Universidade Federal de Minas Gerais,

Os resultados mostram que quase 70% dos jovens tém interesse em ciéncia
e tecnologia.

(]

“a ciéncia e a tecnologia estdo tornando nossas vidas mais confortaveis”.
(PRATES, 2019)

Com o desenvolvimento de um Website destinado para trocas de livros
pretende-se além de deixar mais acessivel 0 acesso aos livros, impulsionar os jovens
pelo ambiente que mais o cativam, provendo também uma interacdo entre 0s
usuarios, nas quais poderao conversar sobre 0s temas que mais os interessam. Tal
feito promete uma maior diversificagdo de leitura com baixo custo, ou seja, sem

precisar fazer a compra de um novo livro para que se tenha algo inédito para ler.
3.2 Viséao

Tem-se como visdo com um futuro proximo uma maior visibilidade para o
projeto, proporcionando maiores investimentos, para que assim sejam feitas possiveis
manutenc¢des e atualizacdes. Pretende-se também que o Centro Paula Souza adquira
a ideia, ou seja, que olhem para o trabalho com outros olhos, além de apenas um
trabalho de concluséo de curso, mas também como uma forma de fazer mudancas,

usar a estrutura desenvolvida pela equipe como aliada na educacao e incentivo. Com
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iSso o projeto poderia ser aderido ndo apenas pela instituicdo Etec Adolpho Berezin,
mas para que assim este seja implantado nas demais Etec’s do Estado de S&o Paulo,
e caso aconteca essa expansdo, pode-se concluir que o objetivo principal foi
alcangado, ou seja, 0 habito da leitura cresceu entre os jovens nas escolas.

3.3 Valores

Os valores da empresa funcionam como um agrupamento de regras no qual a
equipe se esforga bastante para que sejam cumpridos, valores que possam garantir a
seguranca e respeito de quem desenvolve e de quem pretende se alcangcar como
publico-alvo. Valorizamos a transparéncia, o comprometimento e a seguranca ao
decorrer do desenvolvimento e apos sua aplicacéo, pretendendo ganhar confianca e
credibilidade, para que assim o projeto consiga ganhar destaque e junto a isso trazer
excelentes parcerias e amadurecimento das ideias ao decorrer do tempo, a fim de
transmitir ética, inovacao, sustentabilidade e simplicidade, uma vez que a proposta do

site elimina o custo com novas mercadorias, eliminando os gastos.

3.4 Logo

Figural - Logo da Equipe

Fonte: Criado pela equipe



3.4.1 Logo do Projeto

\-\ \\* ,f'f / /.

]

Booksmart

Desejo de aprender, alegria de conhecer

Figura 2 - Logo do Projeto

Fonte: Criado pela equipe
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4. ANALISE

4.1. Descricdo das Funcionalidades

O banco tem a funcionalidade de armazenar os dados dos encontros e dos
usuarios, para que esses dados ndo se percam e a instituicdo possa fiscalizar e

monitorar 0s encontros e interacdes.

:l tb_usuario v
cd_rm INT

| th_encontro_usuario ¥ #nm_usiario TINVTEXT | th_lista_interesse ¥

?id_dluna BINARY cd_lista_interesse INT

= ez | O fh_id_rm INT

cd_encontro_usuario INT

! th_encontro_cd_encontro INT | Seje——pi= sg_turma VARCHAR(45)

! th_usuario_jd_rm INT #r_idade INT % fk_jd_ISBN CHAR(13)
> #nm_senha WVARCHAR(10) >
»nr_advertencias INT *
I " |
+ :| tb_categoria ¥
:I tb_encontro ¥ d_categoria INT
= v cd_categoria
cd_encontro INT j i foie tegoria VARCHAR(45)
nm _categoria
# dt_encontro DATE cd_ISBN CHAR(13) >
#hr_encontro TIME #1d_adulto BINARY
_ #nm_titulo VARCHAR(50)
:I tb_usuario_livro Ad
> »nm_editora VARCHAR...
cd_usuario_livro INT
ds_sinopse TEXT
T fl_id_rm INT
nr_paginas INT
! fk_id_ISEN CHAR(13)
) ! th_categoria_cd_categ...
»ds_situacao VARCHAR(30)
| tb_encontro_livro ¥
»ds_caminho_im agem VARCHAR(45)
cd_encontro_livro INT ~ »
! f_cd_encontro INT
" f_cd_usuario_livro INT
>
_|tb_autoria ¥
| th_autor v

cd_autoria INT
cd_autor INT

P fk_cd_ISBN CHAR{13) |[sp——tt
»nm_autor VARCHAR (45)
T fk_cd_autor INT

>

Figura 3 MER - Modelagem do Banco de Dados

Fonte: Criado pela equipe



4.2. MER - Modelo do Banco de Dados

Utilizamos o Modelo da figura ilustrada a cima durante o periodo de

planejamento do banco de dados, sendo utilizado o MySQL, o modelo ilustrado € o

banco de dados relacional.

4.3. Create do Banco de Dados

O script esta relacionado a modelagem da figura 03, que ilustra um banco de dados

relacional (MySQL), utilizado durante o periodo de planejamento do projeto.

Create database BD_booksmart;

use BD_booksmart;

CREATE TABLE tb_usuario (
cd_rm INT NOT NULL,
nm_usuario TINYTEXT NOT NULL,
id_aluno BINARY NOT NULL,
sg_turma VARCHAR(45) NULL,
nr_idade INT NOT NULL,
nm_senha VARCHAR(10) NOT NULL,
nr_advertencias INT NOT NULL,
tb_encontro_cd_encontro INT NOT NULL,
PRIMARY KEY (cd_rm, tb_encontro_cd_encontro)

);

CREATE TABLE tb_encontro(
cd_encontro INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
dt_encontro DATE NOT NULL,
hr_encontro TIME NOT NULL,
PRIMARY KEY (cd_encontro)

);



CREATE TABLE tb_encontro_usuario(

cd_encontro_usuario INT AUTO_INCREMENT primary key,

tb_encontro_cd_encontro INT,

tb_usuario_id_rm INT,

CONSTRAINT fk_tb_encontro_has_tb_usuario_tb_encontrol
FOREIGN KEY (tb_encontro_cd_encontro)
REFERENCES tb_encontro (cd_encontro),

CONSTRAINT fk_tb_encontro_has_tb usuario_tb _usuariol
FOREIGN KEY (tb_usuario_id_rm)
REFERENCES tb_usuario (cd_rm)

CREATE table tb_categoria(
cd_categoria INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nm_categoria VARCHAR(45) NULL,
PRIMARY KEY (cd_categoria));

CREATE TABLE tb_livro(

cd_ISBN CHAR(13) primary key,

id_adulto BINARY,

nm_titulo VARCHAR(50),

nm_editora VARCHAR(45),

ds_sinopse TEXT NULL,

nr_paginas INT NULL,

tb_categoria_cd_categoria INT,

CONSTRAINT fk_tb_livro_tb_categorial
FOREIGN KEY (tb_categoria_cd_categoria)
REFERENCES tb_categoria (cd_categoria)
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CREATE TABLE tb_usuario_livro(

cd_usuario_livro INT AUTO_INCREMENT primary key,

fk_id_rm INT,

fk_id_ISBN CHAR(13),

ds_situacao VARCHAR(30),

ds_caminho_imagem VARCHAR(45),

CONSTRAINT fk_tb_usuario_has_tb_livro_tb_usuariol
FOREIGN KEY (fk_id_rm)
REFERENCES tb_usuario (cd_rm),

CONSTRAINT fk_tb_usuario_has_tb_livro_tb_livrol
FOREIGN KEY (fk_id_ISBN)
REFERENCES tb_livro (cd_ISBN)

CREATE TABLE tb_encontro_livro(
cd_encontro_livro int AUTO_INCREMENT primary key,
fk_cd_encontro INT,

fk_cd_usuario_livro INT,

CONSTRAINT fk_tb_encontro_has_tb_livro_tb_encontrol

FOREIGN KEY (fk_cd_encontro)

REFERENCES tb_encontro (cd_encontro),
CONSTRAINT fk_tb_encontro_livro_tb_usuario_livrol

FOREIGN KEY (fk_cd_usuario_livro)

REFERENCES tb_usuario_livro (cd_usuario_livro)

CREATE TABLE tb_lista_interesse(

cd_lista_interesse INT AUTO_INCREMENT Primary key,

fk_id_rm int,
fk_id_ISBN CHAR(13),

CONSTRAINT fk_tb_usuario_has_tb_interesse_tb usuariol

FOREIGN KEY (fk_id_rm)
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REFERENCES tb_usuario (cd_rm),
CONSTRAINT fk_tb_lista_interesse_tb_livrol

FOREIGN KEY (fk_id_ISBN)

REFERENCES tb_livro (cd_ISBN)

CREATE TABLE th_autor(
cd_autor INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nm_autor VARCHAR(45) NOT NULL,
PRIMARY KEY (cd_autor));

CREATE TABLE tb_autoria(

cd_autoria INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

fk_cd_ISBN CHAR(13),

fk_cd_autor INT,

CONSTRAINT fk_tb_livro_has_tb_autor_tb_livro2
FOREIGN KEY (fk_cd_ISBN)
REFERENCES tb_livro (cd_ISBN),

CONSTRAINT fk_tb_livro_has_tb_autor_tb_autor2
FOREIGN KEY (fk_cd_autor)
REFERENCES tb_autor (cd_autor)
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4.4 Principais Selects do Banco de Dados

25

A baixo temos as ilustracdes do banco de dados relacional e os relatérios dos

cadastros de livros e usuarios.
SELECT * FROM “books” LIMIT 100;

isbn

43456754321

14145154151

8551006754

8567854091

8594318677

8560280944

8582353820

8522001715

title

Jogos vorazes

Angstia

Coraline

Mensagem

Dom Quixote

It: A coisa

Six of crows:
sangue e
mentiras

Abolsa
amarela

authorsName
Suzanne

Collins

Graciliano
Ramos

Neil Gaiman

Fernando
Pessoa

Miguel de

Cervantes

Stephen King

Leigh Bardugo

Lygia Bojunga

category publisher
Editora
Legal

Editora
Teste

Intrinseca

Edigoes de

Janeiro

Principis

Suma

Gutenberg

Casa Lygia
Bojunga

pages
445

366

224

176

304

1104

376

104

year

1999

1936

2020

2014

2019

2014

2016

1976

language

Portugués

portugues

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

Portugués

coverUrl

https://m.media-amazon.com/images
/P/BOOA3D10YU.01._SCLZZZZZZZ_SX500_jpg

https://m.media-amazon.com/images/|/81qRyBChhpL jpg

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F
%2Fwww.amazon.com.br%2FCoraline-Acompanha-
marcador-p%25C3%25A1ginas-
especial%2Fdp%2F8551006754&
Psig=AOVVaw3QCPAXYSRHp_PVCU3VOVF7&
ust=1685141217185000&source=images&cd=vie&
ved=0CAWQJRXQFWOTCOje4K7GKFBCFQAAAAAJAAAAABAE

https://m.media-amazon.com/images/|/71BphS 1LGIL jpg

https://a-static.mlcdn.com. livro-dom-quixot
/magazineluiza/225160200
/4928bdad171866d4ea820e10820b29b6.,jpg

https://m.media-amazon.com/images/|/91g9DVtF+jL.jpg

https://image.isu.pub/160628131102-
de4224511420b0905F3e5529f528efa3/jpg/page_1.jpg

https://minhapequenafeminista.com.br/wp-content/uploads
/2021/10/81K5jQelFgLjpg.

forAdults createdAt

false

false

false

false

false

false

false

false

2023-05-22
05:12:43
+0000

2023-05-22
22:34:19
+0000

2023-05-25
22:47:23
+0000

2023-05-25
22:51:06
+0000

2023-05-25
23:14:00
+0000

2023-05-25
23:22:52
+0000

2023-05-26
21:03:33
+0000

2023-05-27
00:41:46
+0000

Figura 4 - — Resultado Select dos Livros registrados

SQL Browser

SELECT

fullName
gatoveio30
duda12343
hshshshh3392
Maria Edua62
LuisCarlos39
teste82
olgapreste61
criarconta77
anasousa
mariaeduar
nomedetest

mariazinha

"fullName",

"username",

username

gatoveio30

duda12343

"isStudent"”,

hshshshh3392

Maria Edua62
LuisCarlos39
teste82

olgapreste61

criarconta77

anasousa

mariaeduar

nomedetest

mariazinha

isStudent

false
false
true
true
true
true
true
true
true
true
true

false

Figura 5 - Usuarios registrados

userld

3181605e-e7e0-483e-
8946-af75¢170b30d

3ec4e08b-003f-4f1a-
bd8f-03697b5fc20f

dfb8a048-2317-4a29-
2987-df4fsd8c540d

dfb8a048-2317-4a29-
2987-df4f5d8c540d

dfb8a048-2317-4a29-
2987-df4fsd8c540d

dfb8a048-2317-4a29-
2987-df4f5d8c540d

7317e428-2252-4d4e-
9¢86-e962bd934766

7317e428-2252-4dde-
9¢86-€962bd934766

LIMIT 100

userClass

3MA2
3MA2
3MA2
313

3MA2



4.5. Wireframe das Telas

~-Erico Teixeira

Motivos para vocé realizar a troca de livros

Vocé obtém um

livro totalmente
gratuito!

Ainda nao cadastrou
Ainda nédo tem conta? um livro?

Figura 6 - llustracdo datela Home

Fonte: Criado pela equipe
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Adicionados Recentemente

NEIL GAD

SIX ' JANTAR CORAL
Ol SEC
(PrROWVSS

« Conhega nossa
. Faca parte!
equipe: FAQ (Frequently
: Asked Questions)
. B, Instigate Cadastre seu livro!

Booksmart - 2023 @
Figura 7 - llustracdo do fim da tela Home

Fonte: Criado pela equipe

2 —
Pesquisar.... FAQ Entrar —_—
pr—

MENU
Acesse sua conta
A LE'TURA ABRE A Comunidade
MENTE, lMpULSIONA Cadastrar Livro
SONHOS E ALIMENTA Categorias
A ALMA.

Erico Telxeira

Ranking

Encontros

BB ooks R

Figura 8 — llustracéo do Menu

Fonte: Criado pela equipe



Seu primeiro nome

Email Institucional Confirmar senha

Email Pessoal C.‘\DASTRAR

Figura 9 - llustracéo da tela do Cadastro

Fonte: Criado pela equipe

Figura 10 - llustracdo datela do Login

Fonte: Criado pela equipe
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F

MELUS LIVROS
%FEY l’s}'dﬁ)k)g'\
== Vioney
%
&
’, \‘ —‘: MORGAN HOUSEL

'

Company

ofOne
- ul iqail
Gl
Paul Jarvis OSCAR WILDE
FAVORITADOS

I

_

Figura 11 - llustracdo da tela do Usuario

Fonte: Criado pela equipe

[e—
FAQ Entrar  Cadastrar —_—
—

B8 CADASTRE SEU LIVRO!

P Conteudo Némero de
Titulo Adulto Paginas

CADASTRAR

Figura 12 - llustracdo da tela do Cadastro do livro

Fonte: Criado pela equipe
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CATEGORIA DOS LIVROS

OS MISERAVEIS

GRACILIANO
RAMOS

Acad@micos

Agdo/Avemtura

CANIEEAEE

5

Figura 13 — llustracdo da tela das Categorias de livro

Fonte: Criado pela equipe

1

,\2
’..
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Pesquisar.... Home FAQ Entrar

RANKING BOOKMAST

Colabore com seus livros para alcancar um bom lugar no ranking!

MOSTRANDO:  Toda a escola v TROCAS:

0. s Leslie Alexander 56 WP

&

Figura 14 - llustracdo da tela do Ranking de quem mais troca livros

Fonte: Criado pela equipe

Booksmart
==

Pesquisa.... W APAGAR 51 ENCONTRO

Esther Howard 212 ‘ Ettiar Howard

Vocé: pode no dia 10, para po...

Leslie Alexander ® 130
Tem o livro Vermelho, Bra..,

Charlie White ® 08042023
Podemos marcar?

MaxLi 08/04/2023
N30 tenho certeza

| Eliot Hull Sehaz
= Eundoacredito rsrsrsrs @

Jacob Jones ® o0a/04/2023
b Tenho sim

Denunciar

@ Digite aqui...

Figura 15 - llustracdo da tela Chat do usuério

Fonte: Criado pela equipe



Marcar Encontro

Usuario 1

Usudrio 2

Horério

BOOKSMART

Confirmar Cancelar

Figura 16 - llustracao da tela para marcar a troca do livro

Fonte: Criado pela equipe

ar usuario

Discurso de adio

Violéncia verbal fmoral
Linguagem imprapria

Outra

nar Cancelar _

Figura 17 - llustracdo da tela para denunciar algum usuario

Fonte: Criado pela equipe
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DUVIDAS FREQUENTES

N3o encontrou sua
davida?

DUVIDAS SOBRE LIVRO
IDAS SOBRE LIVRO
DUVIDAS SOBRE LIVRO
DUVIDAS SOBRE LIVRO
DUVIDAS SOBRE LIVRO

DUVIDAS SOBRE LIVRO

DUVIDAS SOBRE LIVRO

VvV V V VV v vV

DUVIDAS SOBRE LIVRO

Figura 18 - llustracdo da tela FAC

Fonte: Criado pela equipe
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4.6 Prints das Telas

BOOKSMART [ nico |

A LEITURA ABRE A MENTE, IMPULSIONA
SONHOS E ALIMENTA A ALMA.

- Erico Teixeira

Figura 19 - Tela home

- Erico Teixeira

CONHECA NOSSOS LIVROS

VICTORIA AVEYARD

LYGIA BOJUNGA
|

SHBLANHE

A BOLSA AMARELA 5.

A Rainha Vermelha Confie em Mim A bolsa amarela Six of crows: Sangue e me... It: A coisa
Victoria Aveyard Harlan Coben Lygia Bojunga Leigh Bardugo Stephen King

Figura 20 - Tela home



MOTIVOS PARA VOCE TROCAR LIVROS

Vocé obtém um livro Vocé interage com novas Vocé pode enriquecer seu

totalmente gratuito! pessoa sl conhecimento!

AINDA NAO TEM UMA CONTA? ]& TEM UMA CONTA?

CADASTRE-SE ENTRE

CONHECA NOSSA FACA PARTE! AJUDA

EQUIPE Crie sua conta FAQ

Figura 21 - Tela home

BOOKSMART =

JUNTE-SE A FAMILIA
BOOKSMART

Nome de usuario
‘ fulano_123

Email institucional

| exemplo@etec.sp.gov.br

Senha

Confirmar senha

[

Estudante | 7 )

Figura 22 - Tela de cadastro
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BOOKSMART wico I evreas |

FACA SEU LOGIN!

E-mail ou username
fulano_123

Senha

[ capasTre-se [ ENTRAR |

CONHECA NOSSA FACA PARTE! AJUDA
EQUIPE Crie sua conta FAQ

Instigate

Figura 23 - Tela de login

BOOKSMART

MARIAZINHA

mariazinha

FUNCIONARIO

LIVROS DE MARIAZINHA

“TROCAR LIVRO

SEUS FAVORITOS

'

CONHECA NOSSA EQUIPE CA PARTE!

Instigate

Figura 24 - Tela de um usuério recém-criado



BOOKSMART
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3 &3 ©

TROCAR LIVRO

Idioma

Ano de Langamento
1999

Numero de Paginas Para adultos

CONHECA NOSSA EQUIPE

Instigate

FACA PARTE!

Crie sua conta

Titulo

Autorles)

Imagem da Capa

TROCAR

AJUDA
FAQ

Figura 25 - Tela do cadastro de um livro

BOOKSMART

MARIAZINHA
mariazinha
 runcionna |

LIVROS DE MARIAZINHA

A|RAINHA
VERMELHA

s
A& Rainha Vermelha

SEUS FAVORITOS

CONHEGA NOSSA EQUIPE FAGA PARTE!

instigate Grie sus conta

Figura 26 - Tela de um usuério com livro cadastrado
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4.7 Trecho do Codigo Fonte

<IDOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8" />
<link rel="icon" type="image/svg+xml" href="/vite.svg" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0" />
<link rel="preconnect" href="https://fonts.googleapis.com">
<link rel="preconnect" href="https://fonts.gstatic.com" crossorigin>

<link

href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Inter:wght@400;500;700&family=Pla
yfair+Display+SC:wght@400;700&display=swap"
rel="stylesheet">
<title>Booksmart</title>

</head>

<body>

<div id="root"></div>

<script type="module" src="/src/main.tsx"></script>
</body>

</html>
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5. MANUAL DO USUARIO

5.1 Cadastro do usuario no site

A seguir 0 processo necessario para se cadastrar no site e se tornar usuario;
as informacdes exigidas sdo a criagdo de um nickname (apelido), o e-malil
institucional, senha e a confirmacgéo dela. Para finalizar é s6 pressionar a opgao
“Cadastrar” e seu perfil foi criado. Passo a passo (Figura 27):

e Preencha o primeiro nome com seu home completo ou algum nickname;

e O segundo campo € destinado ao e-mail institucional, que o aluno ou
funcionario pertencente ao Centro Paula Souza possui;

¢ No terceiro campo é a criagdo da senha com no minimo 8 caracteres;

e O quarto campo é a confirmacao da senha criada no campo anterior;

e Caso seja estudante, selecionar a opcao “Estudante” e colocar a turma

referente.

BOOKSMART [ icio Jl entea |

JUNTE-SE A FAMILIA
BOOKSMART

Nome de usudario
| fulano_123

Email institucional

\ exemplo@etec.sp.gov.br

Senha

‘ kAR

Confirmar senha

Estudante | 77 )

Figura 27 - Tela de cadastro
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Na hipétese de que o usuario seja aluno (Figura 28) devera de selecionar a
opc¢ao que indica estudante e colocar a turma pertencente, caso nao selecionada é

entendido que seja um funcionério.

BOOKSMART

JUNTE-SE A FAMILIA
BOOKSMART

Nome de usuério
fulano_123

Email institucional
exemplo@etec.sp.gov.br

Estudante (

Turma
TAM3

CONHECA NOSSA EQUIPE FACA PARTE! AJUDA

Instigate Crie sua conta FAQ

Figura 28 - Tela de cadastro opc¢édo estudante
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5.2 Processo de logar no perfil

Para fazer o login é necessario o e-mail institucional ou o nickname que foi
cadastrado e a senha criada. Caso ndo seja cadastrado tem opcéo de se cadastrar,

ao lado de “entrar”, onde sera direcionado a tela de cadastro (Figura 29).

BOOKSMART [ nicio Jf enear

FACA SEU LOGIN!
E-mail ou username

fulano_123
((caoastre-sz | (EREREY

CONHECA NOSSA FACA PARTE! AJUDA
EQUIPE Crie sua conta FAQ
Instigate

Figura 29 - Tela de login
5.3 Perfil

Na tela de perfil (Figura 30) temos as opc¢des de livros cadastrados dos
usuarios, suas informacdes como turma, nickname, caso ndo seja um aluno aparecera
“funcionario” e as opg¢Bes de cadastrar livros e de voltar a tela de inicio, além de ilustrar

os favoritos referente a os livros com o0 anexo das imagens de capa.

BOOKSMART

LIVROS DE MARIAZINHA

VICTORIA AVETARD

SEUS FAVORITOS

CONHEGA NOSSA EQUIPE FAGA PARTE!
Instigate Crie sub conta

AJUDA

Figura 30 - Tela de um usuario com livro cadastrado
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5.4 Cadastro de um livro

Na tela cadastro de livro (Figura 31) contém as opc¢Oes de inserir o ISBN,
editora, idioma, nimero de paginas, ano de lancamento, titulo, autor (es), a imagem
da capa do livro através da URL e se ele contém contetdo adulto ou ndo, as opc¢oes
de voltar a tela de inicio, perfil e de realizar a troca.

e No primeiro campo preencha com o ISBN;

¢ No segundo campo preencha com a editora do livro;

e No terceiro campo preencha com o idioma utilizado no livro;

e No quarto campo preencha com o numero total de paginas do livro;

e No quinto campo preencha com o ano de langamento do livro;

e No sexto campo preencha com o titulo do livro;

e No sétimo campo preencha com o nome do autor (a) ou (es);

e No ultimo campo preencha com a URL de uma imagem da capa do livro;

e E caso o livro contenha conteido adulto selecione a opcdo “para
adultos”;

e E para finalizar clicar em “trocar” para cadastrar seu livro.

BOOKSMART pesaua [ it | e

TROCAR LIVRO
ISBN Titulo
Editora Autor(es)

Idioma Imagem da Capa

Numero de Pdginas Ano de Langamento Para adultos
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Instigate Crie sua conta FAQ

Figura 31 - Tela do cadastro de um livro

5.4 Navegacéao da tela home

O botéo inicio (Figura 32) direciona para a tela home, onde o usuario ou
visitante encontrara uma exposi¢ao de alguns livros cadastrados, frases de incentivo

para trocar livros e encaminhamento para as telas de cadastro e login.
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CONCLUSAO

O presente trabalho de conclusdo de curso expds minuciosas pesquisas e
estudos sobre a criagcdo e implementacdo de um site para facilitar a troca de livros
entre os estudantes e funcionarios. Os objetivos principais do projeto foram promover
a circulacdo de conhecimento, aumentar o interesse pela leitura e, além disso,
incentivar a sustentabilidade por meio da reutilizacdo de livros guardados. Durante o
desenvolvimento do site, foram utilizadas tecnologias modernas de programacgéao web,
garantindo uma interface amigavel e de facil navegacéo para os usuéarios. Recursos
como pesquisa de livros e perfis de usuarios foram implementados para fornecer uma
experiéncia completa e satisfatoria aos participantes.

Como recomendacdes futuras, sugere-se a expansado do site para incluir
recursos adicionais, como sistema de busca avancada, recomendacdes
personalizadas de livros e integracdo com redes sociais. Além disso, é importante
continuar promovendo a divulgacdo do site, para atrair mais usuarios e aumentar o
ndmero de trocas realizadas.

Desse modo, o trabalho de concluséo de curso demonstrou que um site para
troca de livros € uma iniciativa viavel e benéfica, promovendo a economia, a
sustentabilidade e o compartilhamento de conhecimento. Essa plataforma oferece
uma alternativa interessante e acessivel para os amantes de livros, contribuindo para
a disseminacéo da leitura e o fortalecimento de uma comunidade engajada em trocas

culturais.
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