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RESUMO

Atualmente a tecnologia € utilizada para resolver diversos problemas que nao
seriam possiveis ha algumas décadas atras, considerando até mesmo a area da
Educacdo. Uma das ferramentas tecnolégicas que esta auxiliando hoje em dia os
processos a se tornarem mais rapidos e menos enfadonhos é o RFID (ou
identificagdo por radiofrequéncia), que foi criado com intuito de captar informacdes
de etiquetas programadas, através de ondas de radio. Um leitor com antena envia
um sinal para a etiqueta, que o retorna com os dados solicitados, e eles sao
enviados para um computador, que ira armazena-los dentro de sua memoria. O
objetivo principal do projeto € ajudar a Etec Adolpho Berezin evoluir na parte
tecnoldgica e os professores em sala de aula, diminuindo o tempo perdido causado
pela chamada em sala de aula, e no lugar dela implantar um cracha com etiqueta
RFID. No mercado atual, s6 encontramos projetos como catraca com cracha,
biometria, retina e outros, mas nosso diferencial seria o leitor RFID fazer isso, o qual
s6 de o aluno chegar com seu cracha por perto, ja envia sua presenca para uma
lista, que serd enviada para o professor. O presente projeto possui potencial com
base na premissa de que, viabilizando o uso da Alpha Transmission Technology
para além da Etec Adolpho Berezin, ele possa ser muito bem requisitado pelas
unidades escolares, principalmente as publicas, pelo seu beneficio de agilizar e
otimizar o controle de presenca de alunos sem retirar tempo nenhum de aula para
isso, e também reduzir possibilidades de erros relacionados e abrir mais
oportunidades dos docentes para aplicarem melhor suas metodologias de ensino

sem interrupcoes.

PALAVRAS-CHAVE: RFID, Chamada, Etiqueta, Escola.



ABSTRACT

Currently, technology is used to solve several problems that would not have
been possible a few decades ago, even considering the area of Education. One of
the technological tools that is currently helping processes to become faster and less
boring is RFID. RFID (or Radio Frequency ldentification) was created in order to
capture information from programmed tags through radio waves. A reader with an
antenna sends a signal to the tag, which returns it with the requested data, and they
are sent to a computer, which will store them inside its memory. The main objective
of the project is to help Etec Adolpho Berezin to evolve in the technological part and
the teachers in the classroom, reducing the time lost caused by the call in the
classroom, and in its place to implant a badge with an RFID tag. In the market today,
we only find projects such as turnstiles with a badge, biometrics, retina and others,
but our differential would be the RFID reader to do this, where just for the student to
arrive with his badge nearby, it already sends his presence to a list, which will be
sent to the teacher. The present project has potential based on the premise that, by
enabling the use of Alpha Transmission Technology in addition to Etec Adolpho
Berezin, it can be very well requested by school units, mainly public ones, for its
benefit of streamlining and optimizing control of presence of students without
removing any class time for this, and also reducing possibilities of related errors and
opening up more opportunities for teachers to better apply their teaching

methodologies without interruptions.

Keywords: RFID, Call, Tag, School.
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INTRODUCAO

Atualmente a tecnologia é utilizada para resolver diversos problemas que nao
seriam possiveis na época de algumas décadas atras, considerando até mesmo a
area da Educacdo. Uma dessas ferramentas tecnoldgicas que esta auxiliando hoje
em dia 0s processos a se tornarem mais rapidos e menos enfadonhos € o RFID.

O RFID (ou identificacéo por radiofrequéncia) foi criado com intuito de captar
informacdes de etiquetas programadas, através de ondas de radio. O leitor envia
ondas de radio para a etiqueta, que o retorna com os dados solicitados, e eles sédo
enviados para um computador, que ird armazena-los dentro de sua memoria.

No contexto da rotina de um dia de aula comum, as vezes existem alguns
contratempos que podem fazer com que determinado aluno ndo queira estar na sala
de aula.

Um dos problemas que por vezes desestimula a vontade de participar da aula
€ 0 tempo dedicado para as chamadas diarias. Normalmente quando os professores
realizam a chamada em sala de aula, eles acabam perdendo um certo tempo na
hora de realiza-la e esse tempo perdido, poderia ser utilizado para dar sequéncia a
matéria apresentada em sala.

Visando esta problematica, nosso objetivo é ajudar a Etec Adolpho Berezin e
os professores a evoluir na parte tecnolégica em sala de aula, diminuindo o tempo
perdido causado pela chamada em sala de aula, e no lugar dela implantar um

crachad com RFID.



10

1. NICHO DE MERCADO DO PROJETO

1.1 Cliente — Nome do Cliente

Dianno (2011) nos apresenta a Etec Adolpho Berezin, o publico alvo primario
do nosso projeto, como uma escola que comecou suas atividades em 1995, tendo
seu processo de vinculacdo junto ao Centro Paula Souza e a Secretaria de Ciéncia,
Tecnologia, Desenvolvimento Econémico e Turismo, com a inclusdo de um convénio
de cooperacdo com a Prefeitura de Mongagua, gracas aos esforcos de varios
profissionais, mas principalmente & doagdo do terreno situado na Avenida Monteiro
Lobato, n°® 8000, bairro Jussara, na cidade de Mongaguéa (SP), feita pelo filantropo
Adolpho Berezin, figura bastante influente no Estado de S&o Paulo, em relacdo a
beneficéncias sociais que fez em vida. A Etec Adolpho Berezin é referéncia
educacional ndo s6 em Mongagua, mas também no litoral sul de S&o Paulo inteiro,
pois a mesma possui alunos provenientes da maioria das cidades pertencentes a
Baixada Santista.

Primeira Escola Técnica foi a de Santos, e a segunda Etec da regido foi
formada aqui em Mongagud, sendo ela foco da abertura de outras escolas técnicas

da Baixada, como as de Itanhaém, Peruibe e Praia Grande.
1.2. Problemado Cliente

As salas de aula das escolas em geral, inclusive as publicas, sdo ambientes
que, de certa forma, desestimulam o aprendizado de alunos e o ato de ensinar de
professores. Muitas vezes € desconfortavel para alguns estar |a, além de ocorrerem
interferéncias externas (ruidos, por exemplo) que podem acabar tirando a vontade
de estudar, de se esforcar intelectualmente (CYSNEIROS, 1999). Um dos problemas
que por vezes desestimula a vontade de participar da aula é o tempo dedicado para
as chamadas diarias. Normalmente quando os professores realizam a chamada em
sala de aula, eles acabam perdendo um certo tempo na hora de realiza-la e esse
tempo perdido, poderia ser utilizado para dar sequéncia a matéria apresentada em

sala.
1.3. Solucéo Proposta

Muitos professores gostariam de nao ter que perder boa parte de sua aula

fazendo chamada, e, portanto, vamos criar um hardware que faz este processo para
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o professor. Com isso, 0 tempo perdido em classe € diminuido, obtendo assim, um
bom desempenho durante a aula.

A solucdo aplicada a tal problema sera a instalacdo de um hardware e
software que fard a chamada automaticamente. Nas portas das salas de aula terdo
leitores de crachas, neles terdo as informacfes dos alunos como nome, turma,
horarios e nimero do RM, nesse leitor terA um modulo de Wifi ESP 8266, que
mandara essas informac¢fes para o computador do professor e automaticamente
efetuara uma lista com as presencas e horario que o estudante entrou em sala de

aula.
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2. TECNOLOGIAS UTILIZADAS
2.1. RFID

Essa tecnologia € o que permitird a ligacdo entre o cartdo e o leitor, no
momento em que os dois equipamentos forem aproximados um do outro. Com base
em Pinheiro (2006), o RFID se utiliza de magnetismo para transmitir um sinal de
frequéncia de radio para enviar os dados da ferramenta em que a tecnologia esta, e
também receber dados de outro equipamento que posteriormente faca o papel de
transmissor. Ele costuma ser inserido dentro de um tipo de etiqueta especifica,
chamada de tag ou também transponder, que pode fazer parte de diversos
equipamentos, entre eles um sensor de presenca automotivo, ou um cartdo de
ondas eletromagnéticas, ou entdo aparelhos de metragem de fabricas que realizam

medidas milimétricas.
2.2. Linguagem SQL

Utilizaremos a linguagem “SQL” uma linguagem de programacgao voltada para
a manipulagédo de dados em SGBDs (Sistemas de Gerenciamento de Bancos de
Dados), para armazenar as informacdes dos dados dos alunos como: nome
completo, RM, data de nascimento, curso e periodo. Entretanto, serd mandado para
o computador, a lista dos que estiveram presentes no dia, com horario de entrada e
saida e nome do aluno. (S.0.S, 2018)

2.3. C++

Schildt (1996) explica que C++ € uma versao que engloba a linguagem C e
algumas melhorias a mais em relagéo ao seu antecessor, com uma inciséo focada a
objetos, o chamado Object Oriented Programming (OOP), isto €, se vocé tem
dificuldade em programar C, possuira ainda mais dificuldade para programar em
C++, principalmente se vocé for utilizar um programa em que é possibilitado compilar
as duas linguagens.

O autor argumenta que devemos usar a C quando formos realizar uma
programacao estruturada, seguindo o padrdo ANSI, e ndo C++. No entanto, a
linguagem C++ serd usada para o projeto por conta da orientacdo voltada a objetos

que ela tem, e isso sera util devido ao fato de o projeto incluir o uso de um
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microcontrolador Arduino, que sera um intermediario entre o leitor RFID e o

computador do(a) professor(a).
2.4. HTML

A linguagem de marcacdo HTML (Linguagem de Marcacéo de HiperTexto) € a
parte mais basica da web, ela define o significado e a estrutura do contetdo web,
nela se ligam outras tecnologias como CSS para a aparéncia do site ou JavaScript
para a funcionalidade e outros. (MDN Web Docs, 2022)

Sera utilizado a linguagem HTML para montar uma estrutura web, sendo assim, um

site onde ficara armazenado a lista de presenca dos alunos.
2.5.CSS

Utilizaremos o CSS para personalizacéo visual da nossa lista de chamada,
elas servem para otimizar o conteddo da nossa pagina e permitir uma apresentacao
mais vistosa para o usuario.

Além das animacdes, o CSS abrange diversificadas funcionalidades que
podem ir além da animacdo comum, € possivel criar efeitos de parallax e gradiente
com poucas linhas de codigo. (NOLETO, 2022)

2.6. JavaScript

JavaScript € uma linguagem de programacdo amplamente utilizada para
desenvolvimento web. Ela permite adicionar interatividade e funcionalidade dinamica
aos sites, permitindo que os desenvolvedores criem recursos como animacoes,

validacao de formularios, efeitos visuais, jogos, entre outros.
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3. COMPONENTES DO PROJETO
3.1. Sensor RFID

Vamos usar o RFID de ondas de radio para coletar informacdes de objetos e
até seres vivos por motivos diversos. O sistema de RFID precisa de uma etiqueta,
um leitor e um computador, que atuam em um procedimento simples: o leitor emite
uma frequéncia de ondas de radio para ativar a etiqueta que, por sua vez, retorna o
sinal com os dados solicitados. Essas informacfes sdo enviadas ao computador,

que as armazena e avalia utilizando um software dedicado. (DORES, 2022)
3.2. Cracha com RFID

Os crachas comuns (geralmente feitos em sua grande parte de polietileno —
um dos tipos mais comuns de plastico) sdo chamados de “RFID” a partir do ponto
em que a etiqueta RFID é adicionada a estrutura deles, podendo assim fazer com
gue eles tenham conexdo com a antena do leitor. Uma situagcdo comum atualmente
em que o uso dos crachas RFID (ou crachas inteligentes) é bastante visto é aquela
em que ocorre um fluxo humano de entradas e saidas em algum ambiente
corporativo, cujo registro diario do leitor s6 em um departamento pode chegar em
centenas de unidades. A utilizacdo dessa ferramenta acarreta um ambiente mais
confortavel, controlado e seguro de se estar, mas € preciso estar atento a alguns
detalhes que podem influenciar na ligacdo entre o crachd e a antena do leitor:
modelos do leitor e da etiqueta, sentido de movimentacdo da pessoa, a distancia
entre a etiqueta do crachd inteligente e o leitor, a frequéncia de operacao, a altura de
fixacdo da antena em relacdo ao solo e as caracteristicas da area onde a conexao
esta sendo feita. (BERZ, 2011)

3.3. Microcontrolador Arduino

O Arduino UNO é uma placa de preco popular que se utiliza de uma
plataforma de codigo-aberto e de uma abrangéncia de criatividade no manuseio do
software que esteja de acordo com as necessidades do usuario no momento do uso.
O aparelho pode ser conectado a alguma fonte de energia por meio de um cabo

USB ou conexéo wireless com o auxilio de aparelhos de suporte a rede Wifi.
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A placa Arduino em pauta permite que pequenos projetos possam ser criados
livremente, podendo ser configurada para coletar algumas medidas de forma
automética, desde que o Arduino UNO consiga suportar o trdfego de dados (SOUZA
et al, 2011).

3.4. Micro Servo

Um micro servo 9g € um tipo de servo motor de pequeno porte comumente
utilizado em projetos de robdtica, modelismo e automacéo. Ele é chamado de "9g"
devido ao seu peso, que geralmente é cerca de 9 gramas.

Os micro servos 9g sdo controlados por meio de pulsos elétricos de largura
variavel. Um sinal de controle é enviado ao servo, indicando a posi¢cao desejada. O
servo entdo se move para essa posicdo, proporcionando movimentos precisos e

controlados em resposta aos comandos recebidos.
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4. EMPRESA

A equipe Alpha é constituida por 5 membros que cursam Informatica na
Escola Técnica Adolpho Berezin, e foi criada com o objetivo de facilitar as
instituicdes de ensino com a chamada nas salas de aula. Sera apresentado abaixo

as caracteristicas da empresa.
4.1 Misséo

Criar um software, juntamente com um hardware que facilite o trabalho do

professor nas salas de aulas.
4.2 Viséo

Ser reconhecida pelo nosso desenvolvimento com RFID dentro de escolas

técnicas e pela qualidade e inovacdo dos NOSS0S Servicos.
4.3 Valores

e Competéncia;

e Comprometimento;
e Responsabilidade;

e Trabalho em equipe.

4.4 Logo

Figural - Logo da Equipe

Fonte: Criado pela equipe.



17

4.4.1 Logo do Projeto

((

ALPHA

TRANSMISSION TECHNOLOGY

Figura 2 - Logo do Projeto

Fonte: Criado pela equipe.

4.5 Slogan

“Funcionalidade é a nossa funcgao e a tecnologia é a nossa solugao”
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5. ANALISE

5.1. Descricado das Funcionalidades

A primeira pagina leva para a tela de login, na qual o(a) professor(a) colocara
seu e-mail e sua senha, escolher o curso na lista de baixo, e embaixo escolher o
ma&dulo correspondente a turma de determinados dia e hora.

Clicando em ENTRAR, acessara a pagina principal do site, que mostra um
texto de introducdo, e alguns links na parte superior para as paginas Home (a
propria pagina que o usuario estd), Suporte e Chamada.

A pagina de Suporte exibe um texto explicativo de como o site funciona, com
a adicdo de um link que redireciona para o chat de um dos membros da equipe
Alpha, para tirar alguma davida que surgir de algum(a) professor(a).

Clicando no link da Chamada, prossegue-se para a péagina da lista de
chamada. Nesta pagina é mostrada a lista de alunos com os seguintes dados,
respectivamente: numero de chamada, nome completo, RM, hora de entrada e hora
de saida.

Com esses dados, o(a) professor(a) consegue fazer o controle de frequéncia

de suas turmas sem precisar parar a aula para isso.
5.2. Montagem do Protoétipo

As figuras a seguir mostram o passo-a-passo de como o prot6tipo do sistema
RFID foi montado.

A figura 3 exibe os componentes usados no prototipo: o Arduino UNO, o
sensor RFID-RC522, os 2 LED’s e o protoboard.
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Figura 3 — Materiais Utilizados
Fonte: Criado pela equipe.

A figura 4 mostra as conexdes feitas entre o Arduino UNO, o sensor RFID e 0

protoboard com os jumpers (fios elétricos geralmente usados nos protoboard’s).

P
s cheee
- .
Liese &

= E iy
P A SO S ey
ceae Ly

. s— :
% E‘h ..'.%‘ O
LR

i l%“%%i:i‘&‘!lltq

(L) «was

Figura 4 — Primeiras Conexdes

Fonte: Criado pela equipe.
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Como vemos na figura 5, mais jumpers foram adicionados para realizar as

conexdes com os LED’s.

Figura 5 - Conexao nos LED’s

Fonte: Criado pela equipe.
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5.3. MER — Modelo do Banco de Dados

_| tb_presenca ¥

] tb_aluno v
cd_aluno INT |
nm_sluno VARCHAR(4S) |

cd_presenca INT
hr_presenca DATETIME
T fk_cd_aluno INT
¥ fk_cd_sensor INT

_ th_sensor v
| cd_sensor INT
‘ ] | & nm_local VARGHAR(4S)

> >
¥ fk_cd_discipling INT
»
—| matricula ¥ —J tb_professor r
cd_matricula INT cd_professor INT
¥ fik_cd_aluno INT nm_professor VARCHAR(45)
¥ fik_cd_curso INT nm_email VARCHAR{45)
> nm_senha VARCHAR(45)
»-
_ tb_disciplina v I
cd_disciplina INT ] tb_atribuicao v
] tb_curso v nm_discipling VARCHAR(45) cd_atribuican INT
cd_curso INT nm_ddsemana VARCHAR(45) ¥ fi_cd_disciplina INT
nm _curso VARCHAR(45) hr_disciplina TIME ) ¥ fic_cd_professor INT
> ¥ fk_cd_curso INT
»

>

Figura 6 — Modelagem Completa do Banco de Dados

Fonte: Criado pela equipe.

5.4. Create do Banco de Dados

create database BDAIpha;
use BDAIpha;

create table tb_sensor
(cd_sensor int primary key,
nm_local varchar(45));
create table tb_aluno
(cd_aluno int primary key,

nm_aluno varchar(45));

create table tb_curso



(cd_curso int primary key,

nm_curso varchar(45));

create table tb_professor
(cd_professor int primary key,
nm_professor varchar(45),
nm_email varchar(45),

nm_senha varchar(45));

create table tb_matricula

(cd_matricula int primary key,

fk_cd_aluno int,

fk_cd_curso int,

foreign key (fk_cd_aluno) references tb_aluno (cd_aluno),

foreign key (fk_cd_curso) references tb_curso (cd_curso));

create table tb_disciplina
(cd_disciplina int primary key,
nm_disciplina varchar(45),
nm_ddsemana varchar(45),
hr_disciplinaentrada time,
hr_disciplinasaida time,
fk_cd_curso int,

foreign key (fk_cd_curso) references tb_curso (cd_curso));

create table tb_atribuicao

(cd_atribuicao int primary key,

fk_cd_disciplina int,

fk_cd_professor int,

foreign key (fk_cd_disciplina) references tb_disciplina (cd_disciplina),

foreign key (fk_cd_professor) references tb_professor (cd_professor));

create table tb_presenca

(cd_presenca int primary key,
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hr_presenca datetime,

fk_cd_aluno int,

fk_cd_sensor int,

fk_cd_disciplina int,

foreign key (fk_cd_aluno) references tb_aluno (cd_aluno),
foreign key (fk_cd_sensor) references tb_sensor (cd_sensor),

foreign key (fk_cd_disciplina) references tb_disciplina (cd_disciplina));

5.5 Principais Selects do Banco de Dados

create table tb_aluno
(cd_aluno int primary key,

nm_aluno varchar(45));

create table tb_curso
(cd_curso int primary key,

nm_curso varchar(45));

create table tb_professor
(cd_professor int primary key,
nm_professor varchar(45),
nm_email varchar(45),

nm_senha varchar(45));

create table tb_disciplina
(cd_disciplina int primary key,
nm_disciplina varchar(45),
nm_ddsemana varchar(45),
hr_disciplinaentrada time,
hr_disciplinasaida time,
fk_cd_curso int,

foreign key (fk_cd_curso) references tb_curso (cd_curso));



5.6. Wireframe das Telas

- Tela Inicial Chamada Ajuda —

Criado no intuito de

AJUDAR O
PROFESSOR

em sua sala de aula.

Veja agora em tempo real quem esta na sala
Figura 7 - Pagina Inicial

Fonte: Criado pela equipe.

MODULQ: 313

Tela Inicial Ajuda

Aqui esta quem esta comparecendo no 1. Ana Carolina Rodrigues
momento na aula: .

1. Giovanna Casalunga
5. Leonardo Gonsalez
4. Marcello Evangelista Bonadias
5. Matheus Guilherme

-

R

[T T T
N

Figura 8 - Pagina da Chamada

Fonte: Criado pela equipe.



Tela Inicial Chamada

A equipe Alpha é constituida por 5 membros que cursam Informatica na
Escola Técnica Adolpho Berezin, e foi criada com o objetivo de facilitar as

instituigGes de ensino com a chamada nas salas de aula. Serd apresentado
abaixo as caracteristicas da empresa.

Membros:

Contatos para ajuda:
Email: alphaconecta@gmail.com

Figura 9 - P4gina sobre a Equipe

Fonte: Criado pela equipe.

5.7 Prints das Telas

VEJA EM TEMPO REAL

A equipe Alpha Connection criou esse projeto para ajudar o professor

em sala de aula, onde o aluno sé precisaria constar sua chamada através ‘
da presenga de ponto, possuindo RFID na nossa sistema.

Figura 10 - Pagina Inicial Finalizada

Fonte: Criado pela equipe.
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Alpha Tecnology

BEM-VINDO A AJUDA

PROFESSOR

A equipe Alpha é constituida por 5 membros que cursam Informatica na Escola

Técnica Adolpho Berezin,

 foi criada com o bjetivo de facilitar as instituigdes de ensino com a chamada

nas salas de aula.
Sera apresentado abaixo as caracteristicas da empresa

A Alpha desenvolveu uma maneira que faciliete ainda mais a ajuda ao suporte

do professar, nesse caso, pensames que

o8 professores que estiverem com alguma intermitencia ou algo parecido

poderia nos chamar pela plataforma do Teams.

Aqui estd o clique de acesso do nosso grupo para suporte: Somente clicar aqui

para ser direcionado para suporte

Figura 11 - Pagina de Suporte Finalizada

Alpha Tecnology

AQUI ESTA QUEM NO MOMENTO ESTA NA SALA:

No momento os participantes da turma s&o

313 Nome do aluno

1 Marcello Bonadias 12686
2 Matheus Gabriel 13263
3 Giovanna Casalunga 13390
a Erick Cruz 13374
5 Ana Carolina Rodrigues 13387

Figura 12 - Pagina de Chamada Finalizada

5.8 Trecho do Cédigo Fonte

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-BR">
<head>

Fonte: Criado pela equipe.

19:10

20:10

19:30

19012

19:50

<meta charset="UTF-8">

22:50

22:50

22:50

22:50

22:50

Fonte: Criado pela equipe.

HOME JPORTE  CHAMADA

HOME ~SUPORTE  CHAMADA

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
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<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<link href="suporte.css" rel="stylesheet"/>
<title>ALPHA TRANSMISSION</title>

</head>
<body>
<div class="container">
<l--navbar-->
<nav>
<div class="logo">
<a href="telainicial.html"> Alpha Tecnology </a>
</div>
<ul>
<li> <a href="telainicial.htm|"> Home</a></li>
<li> <a href="agjuda.html"> Suporte</a></li>

<li> <a href="suporte.htm!"> Chamada</a></Ii>

</ul>
<div class="menu-icon">

<img src="imagens/menuicon.png">
</div>

</nav>

<l--final do navbar-->

<main>
<div class="text-bx">

<h1>Aqui esta quem <b> no momento esta na sala: </b> </h1>

<p>
No momento os participantes da turma sao:
</p>

<table class="table class">

<thead class="thead-light">
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<tr>
<th scope="col">313</th>
<th scope="col">Nome do aluno</th>
<th scope="col">RM</th>
<th scope="col">Entrada do aluno</th>

<th scope="col">Saida do aluno</th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<tr>
<th scope="row">1</th>
<td>Marcello Bonadias</td>
<td>12686</td>
<td>19:10</td>
<td>22:50</td>

</tr>

<tr>
<th scope="row">2</th>
<td>Matheus Gabriel</td>
<td>13863</td>
<td>20:10</td>
<td>22:50</td>

<tr>

<th scope="row">3</th>
<td>Giovanna Casalunga</td>
<td>13390</td>
<td>19:30</td>
<td>22:50</td>

</tr>

<tr>
<th scope="row">4</th>
<td>Erick Cruz</td>
<td>13374</td>



<td>19:12</td>
<td>22:50</td>

</tr>

<tr>
<th scope="row">5</th>
<td>Ana Carolina Rodrigues</td>
<td>13387</td>
<td>19:50</td>
<td>22:50</td>

</tr>

</tr>

</tbody>
</table>
</div>

</main>

</div>

<script src="suporte.js"></script>
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6. MANUAL DO USUARIO

Primeiro, o(a) professor(a) precisa realizar seu cadastro no site, para poder
inserir as informacdes dos seus alunos que serédo checadas no futuro pelo RFID.

Ele(a) vai precisar entrar na pagina “Cadastro”, e colocar seus dados
conforme os campos indicados na tela.

Quando terminar, ndo se deve esquecer de apertar o botao “Salvar”, para que
os dados realmente sejam reconhecidos pelo sistema, caso contrario, o(a)
professor(a) tera que digitar tudo de novo.

As informacbes referentes aos alunos necessitam estar registradas tanto
dentro de cada etiqueta quanto nos computadores de cada professor(a).

No dia de aula, cada aluno(a) deve estar portando seu préprio cracha e
passar pela porta apenas da sua sala correspondente em determinado horério, caso
tente entrar em outra sala seu cracha ndo sera reconhecido. No momento em que o
leitor reconhecer o cracha do(a) aluno(a), o computador recebera as informacdes
dele, e o(a) professor(a) sabera que o(a) aluno(a) chegou na sala naquele horério.

Processo semelhante acontece quando os alunos sairem e voltarem do
intervalo, e na saida para casa, com significativa mudanca apenas na hora de cada

acontecimento.
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CONCLUSAO

A equipe apresentou um sistema com tecnologia RFID, que muitos ndo
conhecem, para executar chamadas automatizadas com a finalidade de auxiliar os
professores a aproveitarem melhor o tempo em sala de aula disponivel. No decorrer
da pesquisa, identificaram-se desafios enfrentados pelos docentes na chamada feita
com o modelo tradicional, como a perda de tempo e a possibilidade de falhas.

O sistema de chamada proposto demonstrou eficiéncia e agilidade para
superar esses desafios. Através da utilizacdo de etiquetas RFID inseridas em
crachas individuais para cada aluno, os professores podem evitar averiguar as listas
manuais de alunos ou chama-los um a um.

Além disso, a chamada automética oferece beneficios a mais, como a
diminuicdo do periodo de parada das aulas, permitindo que os estudantes se
concentrem nas atividades de sala. Ademais, o sistema também pode oferecer
estatisticas sobre a presenca dos alunos, auxiliando no controle de frequéncia e no
acompanhamento do desempenho académico.

O presente projeto possui potencial com base na premissa de que,
viabilizando o uso da Alpha Transmission Technology para além da Etec Adolpho
Berezin, ele possa ser muito bem requisitado pelas unidades escolares,
principalmente as publicas, pelo seu beneficio de agilizar e otimizar o controle de
presenca de alunos sem retirar tempo nenhum de aula para isso, e também reduzir
possibilidades de erros relacionados e abrir mais oportunidades dos docentes para

aplicarem melhor suas metodologias de ensino sem interrupcoes.
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