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RESUMO

O presente projeto "Fooco" é um férum académico que tem como principal
objetivo promover a cooperacdo dos alunos em instituicdes de ensino, desenvolvido
principalmente pensando no Centro Paula Souza e os cursos que séo oferecidos pela
instituicdo, de nivel médio, técnico e superior.

Visando ser uma solucao para a evasao escolar por falta de integracédo, e/ou
dificuldade de associar os contetudos passados, o aplicativo estimula a socializacdo
entre os estudantes, fazendo com que cada um possa ajudar com o conhecimento
que possui e receber ajuda quando preciso, é um sistema de perguntas e respostas
classificadas por cursos e temas, que conta com um método de gamificagdo como
forma de incentivar o usuario a interagir no forum.

Se obijetifica, contudo, promover a socializacdo, cooperacdo e a troca de
conhecimento em ambientes de ensino, de forma que traga cidadania e empatia com
o problema do proximo, também se visa auxiliar as modalidades EAD, possibilitando

uma maior integracao entre os estudantes a distancia. "Aprendemos mais juntos”

PALAVRAS-CHAVES: Cooperacéo, solucdo, férum.



ABSTRACT

The present project "Fooco" is a forum whose main objective is to promote the
cooperation of students in secondary and technical education institutions.

Aiming to be a solution for school dropout due to lack of integration, and/or
difficulty in associating past contents, the application stimulates socialization among
students, making each one of them able to help with the knowledge they have and
receive help when needed, is a system of questions and answers classified by rooms
and themes, which has a gamification method to encourage the user to interact in the
forum.

If objectified, however, it aims to promote socialization, cooperation, and the
exchange of knowledge in educational environments, in a way that brings citizenship
and empathy towards the issues of others. It also seeks to support online learning
modalities, enabling greater integration among remote students. "We learn more

together.”

Key Words: Cooperation, solution, forum.
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INTRODUCAO

Assim como no ambiente profissional, uma boa integracdo social dentro da
escola é um ponto de muita importancia para aumentar seu rendimento escolar, de

acordo com a equipe de especialistas Faz Educacao & Tecnologia:

Problemas de socializacdo também podem diminuir a frequéncia escolar.
As dificuldades de socializacdo s&do, em geral, sintomas de um problema
maior. Os alunos se tornaram mais inseguros e isolados durante a pandemia.
Agora, precisam passar por desafios para voltar a fazer e manter amizades.
(Faz Educacéo & Tecnologia, 2022),

pois desse modo, além do estudante ndo se sentir inseguro por estar em um lugar
totalmente desconhecido, ele ndo se sentird deslocado, impedindo que ele se
distancie mais ainda da escola. De acordo com Cabral (2011), € muito comum que
alunos deslocados dentro do ambiente escolar sofram com um pior rendimento, além
de prejudicar sua socializacao.

O projeto consiste em um férum de estudos, com o intuito de gerar proatividade
nos estudantes, além de integrar socialmente os alunos da rede escolar. O aplicativo
contara com recurso de perguntas e repostas em que os estudantes poderdo se
comunicar, auxiliando-se em tarefas, duvidas gerais ou sobre a escola. O forum sera
um excelente lugar para que o estudante se sinta pertencente e confortavel na escola,

no qual ele podera entender os conteldos escolares e criar lacos.
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1. NICHO DE MERCADO DO PROJETO

O aplicativo sera direcionado para estudantes que procuram socializagdo ou
melhorar seu rendimento escolar em cooperacdo, além daqueles que querem
expandir ou criar uma rede de contatos (networking). Busca-se alcancar todos os
estudantes de escolas brasileiras do Ensino Médio e Técnico com o auxilio de um
eficiente programa de marketing e com a recomendacéo do aplicativo pelos usuarios.

Segundo estatisticas do Inep/MEC,

Existem no Brasil 7.770.557 matriculados no ensino médio. J& no médio
técnico temos 767.435 alunos em todo o pais. Juntando os dois niveis (médio
+ médio técnico), temos 8.537.992 estudantes, desses, 248.066 realizam os
cursos concomitantemente. (ABRES, 2021)

E importante ressaltar que publico-alvo em questdo possui um grande acesso
a internet movel. Sendo um dos grandes fatores responsaveis pelo aumento do uso
da internet o isolamento social decorrente da COVID-19, que resultou numa maior
procura das pessoas por foruns na internet, a fim de desenvolver seus assuntos de

interesse. De acordo com Isadora da Cunha Prado (2021):

A vida de todas as pessoas se transformou drasticamente e, junto ao
isolamento social, houve um crescente uso das redes sociais. Segundo um
estudo realizado pela Kantar (empresa especializada em pesquisas de
mercado), no Brasil em 2020, as redes sociais alcangaram uma taxa de
aumento de 40% no uso em plataformas como Facebook, WhatsApp e
Instagram na pandemia. (PRADO, 2021)

Considerando que mais de 43 milhdes de brasileiros acima de 12 anos,
navegam na internet através de dispositivos moveis (DATAFOLHA, 2014), o acesso a
esses recursos, ndo serd um empecilho para a aplicagéo do projeto no Brasil.

O férum sera desenvolvido com o intuito de facilitar e incentivar a cooperagéo
entre 0os estudantes das escolas brasileiras. Tem-se como objetivo desenvolver o
aplicativo para ser acessivel a maior quantidade de pessoas, utilizando estratégias
como criar sistemas de acessibilidade para o auxilio de PCDs (Pessoas com
Deficiéncia) e tornar o aplicativo totalmente gratuito.

E comum que pessoas busquem por sites ou aplicativos para se integrar
socialmente e aprender mais sobre determinado assunto, seja para um hobby, fins

profissionais ou para fins educacionais.
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1.1. Cliente para Estudo de Aplicacdo — Etec Adolpho Berezin

A escola técnica “Adolpho Berezin” € uma instituicio que iniciou seu
funcionamento em 1995, oferecendo nos dias de hoje ensino médio de qualidade e
cursos técnicos sem custo para aproximadamente 900 alunos de acordo com a
diretora da escola, os quais passaram pelo processo de entrada chamado de
“Vestibulinho”, uma prova de conhecimentos basicos com contetdo de sexto a nono
ano do ensino fundamental.

Realizando uma breve pesquisa de campo, feita entre os dias 23/02/2023 e
20/06/2023 que conta com o total de 76 respostas de estudantes dos variados cursos
presentes na instituicdo, pode-se perceber que a maioria encontra sim dificuldade em

entender os assuntos que foram citados nas aulas.

Vocé tem dificuldade em compreender os contelidos passados em sala?

76 respostas

® Sim, a maioria
® Sim, alguns

Talvez
A @® Nzo, ndo tenho

Grafico 1 - Vocé tem dificuldade em compreender os conteldos passados em sala?

Fonte: Autoria da Equipe

1.2. Problema do Cliente

Dados do IBGE apontam que “em 2019, das 50 milhdes de pessoas com idades
entre 14 e 29 anos, 20% delas nédo tinham terminado alguma das etapas da educacao
basica”, e um dos principais motivos disso € a dificuldade de entender os contetudos
passados em aula (JORNAL NACIONAL, 2020).

Atualmente, muitos estudantes possuem enorme dificuldade em socializar-se,
resultando na falta do desenvolvimento de habilidades extremamente importantes nos
dias de hoje, como o trabalho em equipe, comunicar-se com eloquéncia e entender o

momento certo de buscar e prover ajuda de forma eficiente.
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Segundo o Hospital Santa Monica, a mudanca repentina de rotina na
quarentena trouxe a algumas pessoas diversas dificuldades de convivio social, afetou
as emocgoes, trouxe insegurancga, medo, frustracdo e angustia. Devemos manter as
interacbes sociais, mesmo a distancia, para driblarmos esses efeitos negativos.
(HOSPITAL SANTA MONICA, 2020)

Portanto, entende-se que os beneficios do convivio social e da cooperacgéo é
de suma importancia para o desenvolvimento escolar e pessoal, sendo a falta destes,

um dos grandes agravantes para o regresso do aprendizado escolar.
1.3. Solucéo Proposta

Pretende-se desenvolver um férum que traz a possibilidade de os estudantes
cooperarem para solucionar suas dificuldades em comum, oferecendo a troca de
conhecimentos entre si através do sistema de pergunta e resposta, comumente
usados em foruns da internet. Além disso, o aplicativo contard com um sistema
denominado de gamificac&o (ou ludificacéo), no qual incentivara o usuério a participar
ativamente da comunidade escolhida, Ihe dando recompensas ludicas ao responder
duavidas ou receber “likes”, usando um sistema de pontos, por exemplo. A gamificacéo
€ a aplicacao dos principios dos jogos em situacfes educativas, como sistemas de
evolugdo ou de pontos, atraindo o jovem e os levando a querer jogar mais, e
consequentemente, aprendendo mais. (EDUCADOR360, 2021)

De acordo com o site Educador360, os beneficios que o aluno pode ganhar
com a gamificacao séo:

Os beneficios para os estudantes sdo imensos. Os jogos despertam o prazer
de aprender, o protagonismo na aprendizagem, a autonomia, o0
desenvolvimento da memodria e da assimilagdo de conteldos, e ajudam a

desenvolver as habilidades socioemocionais tdo desejadas pelo mercado de
trabalho do século 21. (EDUCADOR360, 2021)

Tendo em vista o problema gerado com a dificuldade do entendimento dos
estudantes, o aplicativo visa, de maneira organizada, facilitar a busca e o
compartilhamento de conhecimento em um Unico lugar. O féorum sera divido em
grupos especificos para cada conhecimento, dessa forma, 0os usuarios poderao se

juntar a comunidade na qual estiverem mais interessados.
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2. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

A plataforma Fooco serd desenvolvida utilizando as tecnologias de interfaces
mais recentes e populares do mercado, com o intuito de obter um design moderno,
intuitivo e simples, sendo compativel com o publico jovem e estudante, e assim,
criando uma experiéncia confortavel para o usuario.

Para o desenvolvimento e o funcionamento “por tras dos panos” do aplicativo,
sera utilizado o Typescript juntamente com o React, sendo esses grandes aliados para
a facilitacdo da criacdo do aplicativo, pois torna possivel a obtencdo de resultados
mais concisos, seguros e com maior qualidade.

Segundo Kriger (2022), “Um framework é uma estrutura que serve de base para
a construcao de aplicacdes web de finalidade especifica cujo desenvolvimento pode
ser muito custoso e/ou problematico”. Kriger também diz que frameworks podem ser
utilizados para construir aplicativos a partir de esqueletos pré-definidos, alterando

apenas as informacdes desejadas.
2.1. Front-End
2.1.1. Figma

A principal ferramenta utilizada na prototipacéo e design da plataforma sera o
Figma, onde serdo tomadas as decisdes de layout, cores, tamanhos e tipos de fonte,
além de ser o responsavel por guiar o desenvolvimento das interfaces.

De acordo com Villain (2022), o Figma carrega diversos beneficios para a
prototipacdo de designs, sendo possivel explorar ao maximo da criacdo de interfaces
e dos recursos existentes dentro da plataforma, além de ser uma ferramenta agil,
pratica, gratuita e possuir uma excelente integracdo com ferramentas de

desenvolvimento web, como o CSS ou React.
2.1.2. HTML

O HTML sera utilizado como ferramenta de marcacao de texto e da criacdo de
acessibilidade para usuarios com deficiéncias fisicas ou visuais, sendo conhecido
como “HTML semantico”.

Um bom HTML semantico, permite que leitores de tela, através das tags,

auxiliem de forma eficiente os usuarios que possuem deficiéncias visuais ou fisicas, 0
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gue sera de suma importancia, tendo em vista que a plataforma Fooco tem como
objetivo ser utilizada pelo maior publico possivel.
De acordo com Amauri Corréa (2022), esses sao 0s motivos do porqué

devemos nos preocupar com a acessibilidade:

H& vérios motivos para deixar o HTML acessivel, primeiramente, e mais
importante, serve para que todos consigam entender e navegar por nossa
pagina. Além do que foi dito, um dos critérios para ranquear paginas é a sua
acessibilidade. Eles reconhecem a adaptacao do HTML através de atributos
gue adicionamos juntamente das tags, ou, até mesmo, de um HTML
semantico. Vale ressaltar, que, existe um decreto federal de 2004 n° 5.296
gue obriga sites no Brasil a serem acessiveis. Esse decreto foi sancionado
no dia 6 de julho de 2015 a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia. (CORREA, 2022)

Corréa também explica que pensar em acessibilidade no inicio de um projeto,
pode impactar em apenas 5% no custo previsto, por outro lado, implementar esse tipo
de funcionalidade mais adiante ou ap0és o projeto ter sido finalizado, esse custo pode

chegar em até 40% mais.
2.1.3. Styled Components

O Styled Components € uma biblioteca que junta Javascript e CSS em um s6
lugar. Esta biblioteca utiliza 0 SCSS (ou SASS) para realizar a marcacao de estilos,
sendo este nada mais do que CSS com superpoderes, como 0s criadores mesmos
dizem, adicionado diversas formas de dinamicidade ao cédigo CSS. Através do Styled
Components sera alinhado layouts, definido estilos de texto, temas de cores e
elementos do aplicativo, tudo isso de forma totalmente compativel e interativa com o
Typescript.

Com Styled Components, também pode-se estilizar componentes em arquivos
separados do codigo Typescript React (ou TSX), garantindo maior organizagéo, além
de deixar o aplicativo mais facilmente suscetivel a mudancas posteriores. A biblioteca
também facilita a reutilizac&o de codigos de estilo em outros componentes, reduzindo

assim, a necessidade de cddigos repetidos durante o desenvolvimento.
2.1.4 Typescript

Visando a produtividade e a manutenibilidade do coédigo, sera utilizado o
recente Typescript, sendo este muito popular em empresas de tecnologia, na qual os
codigos desenvolvidos devem ser sempre faceis de entender e de continuar seu

desenvolvimento. O Typescript nada mais € do que uma versao “turbinada” do
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Javascript, ou como o0s programadores que utilizam dizem, um superset da
linguagem. E importante ressaltar que o Typescript ndo é uma linguagem de
programacao, mas sim uma versao melhorada do Javascript, como foi dito.

No mundo do desenvolvimento Web, se torna quase imprescindivel utilizar o
Typescript em qualquer projeto, desde o Front-end com React, até no Back-end com
0 Express e Node, por exemplo. O Typescript, em sua esséncia, visa acabar com os
famosos erros de runtime, ou seja, 0s erros que ocorrem quando seu codigo esta em
processamento, ao invés disso, ele é capaz de apontar erros com precisao durante o
desenvolvimento do projeto, ressaltando-os na interface do editor de cddigo
apontando exatamente o local do problema, o que acaba aumentando a produtividade
de qualquer desenvolvedor.

No Front-end o Typescript atuara juntamente com o React, sendo esses dois
responsaveis por gerenciar toda a estrutura de dados na tela do usuario. Sua maior
contribuicdo ao codigo sera a requisicdo de dados do Back-end, com ele sera possivel
“tipar” os dados que virdo do servidor, facilitando o entendimento do desenvolvedor e

sua produtividade.
2.1.5 React

O React é uma biblioteca do Javascript que cria diversas ferramentas para a
criacao de interfaces interativas pelo usuario, além de funcionalidades que aumentam
a produtividade e facilitam a vida do desenvolvedor, sendo ela uma biblioteca flexivel
e adaptavel a qualquer tipo de projeto. Com o React, é possivel “componentizar”
regides especificas de um codigo e assim, reutilizar esse componente estilizado pelo
Styled Components, em qualquer lugar do site.

A plataforma Fooco contara com diversos inputs espalhados por vérias regides
da interface, como a sessao de criacdo do usudario, editar o perfil ou fazer um post.
Tendo isso em vista, 0 React sera o responsavel por controlar esses inputs garantindo
que os dados deles cheguem de maneira eficiente a requisicdo ao servidor, além de

realizar a verificagdo e a validacdo dos dados.
2.1.6 React Router

Ao utilizar uma pagina da web, € comum haver links de navegacéo interna ao
decorrer da pagina, que é responsavel por levar de uma ponta a outra de um site. O

React Router € uma biblioteca feita com esse mesmo propésito, com a diferenca que
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ele funciona com a implementacdo single page application (Aplicacdo de Pagina
Unica), que consiste em uma Unica pagina web responsavel por exibir e gerenciar
todas as rotas e contetdo do site de forma dinamica e interativa. Com o React Router
€ possivel navegar através do site de forma simples e sem telas de carregamentos,
visto que ndo € necessario recarregar a pagina inteira para renderizar 0 novo

conteudo.
2.1.7 Radix Primitives

O Radix € uma biblioteca de interfaces open-source e foi desenvolvida com o propdsito
de criar componentes de design focado em acessibilidade, alta qualidade e
customizacéao. A biblioteca possui diversos componentes primitivos de layout, ou seja,
componentes “crus” nos quais € necessario apenas a sua estilizacao através do Styled
Componentes ou qualquer outra ferramenta de estilos, como botdes, listas dropdown,
telas de dialogo, inputs como select e checkbox, popups e muitos outros
componentes. Outra grande caracteristica do Radix é o seu suporte a acessibilidade,
sendo este um recurso fundamental para a Web atualmente, permitindo que PCD’s

tenham uma melhor experiéncia de usuario.
2.2. Back-End
2.2.1. Typescript

No lado do servidor, o Typescript também serd um dos grandes agentes
durante o desenvolvimento, ao passo que o cédigo sera produzido com base nele.
Assim como no Front-end, o superset de Javascript ajudara na certificacdo das

“tipagens” do projeto, garantindo um codigo sem erros e com maior legibilidade.
2.2.2. Express

O Express é uma ferramenta imprescindivel para qualquer pessoa que deseja
criar um servidor usando o Javascript. Esse framework atua juntamente com o Node,
gue nada mais é do que uma versado do Javascript criada com o Unico propdésito de
rodar o cédigo da linguagem através do servidor, o que ndo era impossivel antes de
seu desenvolvimento. Tendo isso posto, o Express pode expandir grandes horizontes
para um desenvolvedor Back-end, ja que ele é capaz de introduzir diversos meétodos

para aumentar a produtividade no desenvolvimento de uma aplicacéo voltada para um
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servidor. Seguindo o padrdo REST, o Express pode criar rotas de endpoint usadas
para manipular os dados de um servidor. Pode-se criar, obter, editar, deletar entre

outras funcdes que o Express pode prover.
2.2.3. Postgres

O Postgres auxilia no gerenciamento dos dados de forma organizada e eficaz.
O usuario pode fazer consultas de forma mais rapida, sem acesso direto com o banco
de dados, fazendo que apenas o servidor faca essa consulta direta ao conteudo. De
modo geral o Postgres é um organizador de todas as informacdes, funcionando
também como uma plataforma de consultas e configurages.

De acordo com o THE POSTGRESQL GLOBAL DEVELOPMENT GROUP
(2019) “O PostgreSQL é um sistema de banco de dados objeto-relacional de cédigo
aberto”, simplificando na relacdo de gerenciamento do banco de dados,

proporcionando vantagens principalmente nas extensoes.
2.2.4 TypeORM

O TypeORM é mais uma das ferramentas ORM'’s disponiveis para gerenciar
queries SLQ de maneira simples e com maior legibilidade, além de também ser o
agente de conexao entre o Back-end e o banco de dados. No site oficial, os criadores
dizem que diferente de todos os outros Javascript ORM’s, o TypeORM é capaz ser
escrito com mais qualidade de leitura, de forma mais escalavel, manutenivel e da
maneira mais produtivel possivel. (TYPEORM, 2023, traducéo nossa)

Essa ferramenta sera fundamental para a criacdo das tabelas SQL, de forma
gue sera possivel o gerenciamento dos tipos de dados, valores padrdes, colunas de
ID geradas automaticamente utilizando UUID, colunas com datas de criacdo ou de

atualizacgéo, tudo isso utilizando a notag&o do Typescript.
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3. EMPRESA

A Animalia foi criada com o intuito de gerar cooperacao e desenvolver empatia
ao passo da troca de conhecimento entre individuos inseridos no mesmo ambiente ou
comunidade. O foco da empresa é estar presente em ambientes no qual a cooperacao
seja imprescindivel, sendo uma ferramenta de auxilio simples e intuitiva, acessivel

para qualquer tipo de publico.
3.1 Missao

A empresa Animalia foi fundada com o propdsito de desenvolver ferramentas
que sirvam como auxilio para comunidades que buscam maneiras alternativas de
melhorar a cooperacéao, de forma divertida e interativa, sem quaisquer barreiras entre
as pessoas.

Focado em ensino médio e cursos técnicos, Fooco € o primogénito da Animalia.
Com ele, objetifica-se melhorar o senso de comunidade, cidadania e empatia dos
estudantes, além de aplicar os valores da Animalia neste projeto.

3.2 Visao

Pretende-se ao curto prazo, langar o projeto primogénito da empresa, Fooco,
do qual se espera a implementacdo na rede de ensino de estudo, a Etec Adolpho
Berezin. Realizando atualizacdes de melhoria do aplicativo com base nos feedbacks
recebidos, buscando moldar e atingir uma verséo satisfatéria, coletando informacdes
do usuario afim de entender o publico-alvo estudado.

Ao longo prazo, a Animalia almeja expandir sua rede de aplicativos, criando
outras ferramentas que disseminem a sua missdo de promover a cooperacao e a troca

de conhecimentos. Visando ser presente no cotidiano geral das pessoas.
3.3 Valores

A empresa busca, principalmente, a coletividade dentro do ambiente interno e
externo, sendo o ambiente interno composto pelos colaboradores e funcionarios da
empresa e 0 ambiente externo os usuarios que utilizam a plataforma.

Tendo em vista que o principal produto da Animalia € o aplicativo Fooco que,

por consequéncia, € centrado exclusivamente em torno de comunidades, € essencial
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gue exista 0 senso de ética, respeito e honestidade presente dentro da empresa e que

ISSO seja um dos pilares a move.

3.4 Logo

Figural - Logo da Equipe

n 1

Fonte: Criado pela equipe

3.4.1 Logo do Projeto

Figura 2 - Logo do Projeto

F&¥oco

Fonte: Criado pela equipe

3.5 Slogan

“Juntos aprendemos mais”
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4. ANALISE

4.1. Descrigao das Funcionalidades
4.1.1 Publicacao

A principal funcionalidade da plataforma Fooco é seu sistema de publicacgéo,
na qual o usuéario pode compartilhar seu conhecimento com outros usuarios do mesmo
nicho, gerando interacdes e riqueza de conhecimentos para a comunidade.

Para a criacdo da publicacao, utiliza-se a linguagem de marcacao Markdown,
linguagem essa que € extremamente popular entre comunidades de féorum mais
consolidadas na internet, como Stack OverFlow e TabNews. O Markdown possui uma
notacao simplificada para usuarios que nao sao habituados com ela. Mas ainda assim,
0 usuario pode optar por ndo a utilizar durante a criacdo da publicacdo, o que pode
comprometer a visibilidade e interesse dos outros usuarios em seu conteudo.

A janela de criacdo da publicacdo, é acompanhada por um sinal de interrogacao
no topo, que ao clicar, o usuario vera um mini manual de ajuda e dicas com a sintaxe

do Markdown.
4.1.2 Salvar para mais tarde

Caso o0 usuéario se interesse pela publicacdo, mas ndo tem tempo de vé-la
agora, ele pode optar por salvar a publicacdo para mais tarde, removendo as chances
de perder a publicacdo de vista. Todos os contetudos salvos sdo exibidos na guia

“Salvos” do perfil do usuério.
4.1.3 Ranking

O sistema de gamificagcdo da plataforma Fooco, traz consigo o ranking de
usuarios com mais pontos dentro da comunidade, indo de forma decrescente até o
namero de 10 usudrios. Sendo assim, 0S USUArios que mais geraram engajamento e
interacdes dentro da plataforma séo expostos na pagina inicial do site, atraindo o
interesse de outras pessoas para fazer parte do ranking.

Os primeiros 3 usuarios séo destacados de cima para baixo com a cor dourada,
prata e cobre, respectivamente. Caso vocé seja o proprietario da conta, seu usuario

ficard destacado com a cor verde, como forma de identificacéo.
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4.1.4 Comentarios

Para incentivar o engajamento e a troca de conhecimento, foi desenvolvido no
site 0 sistema de comentarios, no qual outras pessoas podem responder o dono da
publicacdo de forma a acrescentar mais conhecimento para a comunidade. Os
comentarios também podem ser feitos utilizando toda a marcacdo Markdown, incluido
a estilizacdo de citacdes para referenciar trechos da publicacéo original utilizando o

sinal de maior (>) e respondé-las separadamente.

4.2. MER — Modelo do Banco de Dados

User

id

username

email

password

about

avatarUr

educationalPlace

postslDs

commentsiDs Comment

createdAt

id
usersSavedPost postiD

id Post content
userslDs id points
postID title createdAt

content usersLiked

slug usersDisliked

points userlD

tags

usersLiked

usersDisliked

userlD

commentsiDs

CreatedAt

Figura 3 - Modelagem do Banco de Dados

4.3. Create do Banco de Dados

Para a criacdo, manipulacéo e alteracdo do banco de dados, foi utilizado o
servico TypeORM, gque funciona através do mapeamento de objeto-relacional (ORM)
utilizando a sintaxe do Javascript. Com ele, pode-se criar, consultar, atualizar e excluir
registros do banco de dados, além de também oferecer recursos para o

relacionamento entre tabelas ou entidades.
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Para a criacdo do banco de dados, o TypeORM converte toda notacao escrita
em Javascript, através das entidades, para a notacédo do banco de dados selecionado

utilizando o sistema de “migra¢des” (migrations).

4.3.1 Migration do banco de dados (PostgresSQL)

(queryRunner: Que Promise<vo.
t gueryRunner.guery( CREATE TABLE "comments" ("id" uuid NOT NULL DEFAULT vuid_generate_v4(), "post_id™ vuid NOT NULL, "content™ text NOT NULL,
points" integer NOT NULL DEFAULT '8, "created_at" TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT ('now" ::text)::timestamp without time zone, "users_liked" character
varying array NOT NULL DEFAULT '{}', "users_disliked" character varying array NOT NULL DEFAULT °{}", "postIdId" vuid, "userId" wuid, CONSTRAINT
PH_8bf68bc?60f2b69e818bdb?8deh™ PRIMARY HEY ("id"))");
it gueryRunner.guery( CREATE TABLE "posts" ("id" uuid NOT NULL DEFAULT uvuid_generate_v4(), "title" character varying NOT NULL, "content™ text NOT
NULL, "points" integer NOT NULL DEFAULT '@', "created_at" TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT ('now"::text) imestamp without time zone, "tags" character
varying array NOT NULL DEFAULT °{}', "users_liked" character varying array NOT NULL DEFAULT '{}', "users_disliked" character varying array NOT NULL
DEFAULT '{}', "slug" character varying NOT NULL DEFAULT '', er_id" vwid, CONSTRAINT "PK_2829ac6leff68fcec68d7274b%e™ PRIMARY KEY ("id"))"
ait gueryRunner.gquery( CREATE TABLE "use ("id" vuid NOT NULL DEFAULT wuid_generate_v4(), "username" character varying NOT NULL, "slug"
character varying NOT MULL DEFAULT '', "email™ character warying NOT NULL, "pa ord" text NOT NULL, "educational_place" character varying NOT NULL
DEFAULT '', "educational_place url" character varying NOT NULL DEFAULT ', "abowt" character varying(5@8@) NOT NULL DEFAULT ', "avatar_url®
character varying NOT NULL DEFAULT '', "banner_url" character varying NOT NULL DEFAULT * reated_at"™ TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT now(), CONSTRAINT
"UQ_feBbb3f6520eeB469504521e718" UNIQUE ("username"), CONSTRAINT "UQ_97672ac88f789774dd47f7c8be3" UNIQUE ("email"), CONSTRAINT
"PK_a3ffblcBc8416bFFo6FPEThT4353" PRIMARY KEY ("id"))");
queryRunner.query( CREATE TABLE "us 5 ("usersId" vwid NOT NULL, "postsId" uuid NOT NULL, CONSTRAINT
PK_ac8f0bad46ebsf52ec?3bbec387" PRIMARY KEY (
it gueryRunner.query( CREATE INDEX "IDX_bdS5abl13a3b&d29246f1aB4fb4" ON "users_saved_post: " ("usersId") );
it gueryRunner.guery( CREATE INDEX "IDX_f9df@elaeB4cd@d5227cal2dd3” ON saved_pi sts" ("postsId") ");
gueryRunner.query( ALTER TABLE "comments" ADD CONSTRAINT "FK_3@e6a2e@7ef940678d493b75%9ed" FOREIGN KEY ("postIdId") REFERENCES "posts"("id") ON
DELETE CASCADE ON UPDATE NO ACTION );
ait gueryRunner.query( ALTER TABLE "comments" ADD CONSTRAINT "FK_7e8d7c49f218ebbl4314fdb3749" FOREIGN KEY ("userId") REFERENCES "users"("id") ON
DELETE CASCADE ON UPDATE NO ACTION );
gueryRunner.guery( ALTER TABLE "pos ADD CONSTRAINT "FK_c4f9a7bd77b489e711277ee5986" FOREIGN KEY ("user_id") REFERENCES "users"("id") ON
DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION );
ait gueryRunner.guery( ALTER TABLE "users_saved_posts_posts" ADD CONSTRAINT "FH_bd5abl13a3b6d29246f1aB4fb42" FOREIGN KEY (“"usersId") REFERENCES
"id") ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );
gueryRunner.query( ALTER TABLE "user ved_posts_posts" ADD CONSTRAINT "FH_f9df@elaeB4cddd5227cal2dd34" FOREIGN HEY ("postsId") REFERENCES
d") ON DELETE CASCADE ON UPDATE NO ACTION );




4.3.1 Entidade do usuario

@Entity("users")
class User {
@PrimaryGeneratedColumn("uuid")

id: string

@Column({ type: "varchar", unique: true })

username: string

@Column({ type: "varchar", default: "" })
slug: string

@Column({
type: "varchar",
unique: true,
transformer: {
to(value: string) {
return value.tolLowerCase()
o
from(value: string) {
return value.tolLowerCase()

email: string

@Column({ type: "text", select: false })
password: string

@neToMany(() = Post, (post) = post.user, { eager: true })
@JoinTable({
name: "post_usepr",

joinColumn: {
name: "user_id",
referencedColumnName :
} )
inverseJoinColumn: {
name: "post_id",
referencedColumnName: "id"
¥
b
posts: Post[]

@0neToMany(() = Comment, (comment) = comment.user, { cascade:

@JoinTable({
name: "user_comment",
joinColumn: {
name: "user_id",
referencedColumnName: "id"
e
inverseJoinColumn: {
name: "comment_id",
referencedColumnName:
}
b
reply: Comment[]

["remove"] })
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@olunn({ type: "varchar", default: "" })
educational_place: string

@olumn({ type: "varchar", default: "" })
educational_place_url: string

@olumn({ type: "varchar", length: 500, default: "" })
about: string

@olumn({ type: "varchar", default: "" })
avatar_url: string

@olumn({ type: "varchar", default: "" })
banner_url: string

@ManyToMany(() = Post, (post) = post.usersSaved, {
onDelete: "CASCADE",
orphanedRowAction: "delete",
cascade: true

1D)

@JoinTable()

savedPosts: Post[]

@CreateDateColumn({
transformer: {

from: (date: Date) = {

return date.tolLocaleString("pt-BR", {
localeMatcher: "best fit"
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F.

to: (date: Date) = {

return new Date()

}
9

created_at: Date
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4.3.3 Entidade da publicacéo

@Entity("posts")
class Post {
@PrimaryGeneratedColumn("uvuid")

id: string

@Column({ type: "varchar" })
title: string

@Column({ type: "text" })
content: string

@Column({ type: "int", default: 8 })
points: number

@Column({
default: () = "LOCALTIMESTAMP"
B

created_at: Date

@Column({ default: [], array: true, type: "varchar" })
tags: string[]

@Column({ default: [], array: truve, type: “varchar" })
users_liked: string[]

@Column({ default: [], array: true, : "varchar" })

users_disliked: string[]

@Column({ type: "varchar", default:

slug: string

@0neToMany(() = Comment, (comment) = comment.post_id, {

nullable: true,
eager: true,
cascade: ["remove"]
b
@JoinTable({
name: "reply_post",
joinColumn: {
name: "reply_id"
referencedColumnName: "id"
b,
inverseJoinColumn: {
name: "post_id",
referencedColumnName: "id"
}
b
reply: Comment[]

@ManyToMany(() = User, (user) = user.savedPosts, {
onDelete: "CASCADE",
orphanedRowAction: "delete"

9}

usersSaved: User[]

@ManyToOne(() = User, (user) = user.posts)
@JoinColumn({ name: "user_id" })
user: User




4.3.4 Entidade do comentario

@Entity("comments")
class Comment {
@PrimaryGeneratedColumn("vuid")

id: string

@ManyToOne(() = Post, (post) = post.id, {
onDelete: "CASCADE",
orphanedRowAction: "delete"

b

@olumn({ type: "uwuid" })

post_id: string

@Column({ type: "text" })

content: string

@Column({ type: "int", default: @ })
points: number

@Covlumn({

default: () = "LOCALTIMESTAMP"
b
created_at: Date

@Column({ default: [], array: true, type: "varchar" })
users_liked: string[]

@olumn({ default: [1, array: true, type: "varchar" })
users_disliked: string[]

@ManyToOne(() = User, (user) = user.reply, {
onDelete: "CASCADE",
orphanedRowAction: "delete"
b
@JoinTable({
name: "comment_user",
joinColumn: {
name: "comment_id",
referencedColumnName:

T

inverseJoinColumn: {
name: "user_id",
referencedColumnName :

}

D)

user: User




4.4 Principais Selects do Banco de Dados

4.4.1 Users

select username, educational_place, about, created_at from users

retur

about
character varying

username
character varying

educational_place
character varying

leal ETEC Adolpho Berezin Desenvolvedor do Fooco. 1° usuario registrado.
leonardo_g141

Drih_drih

DeiseFelipe

ETEC Adolpho Berezin

julya Estudante de Tl apaixonada por programacao

4.4.2 Posts

select

title
character varying

points
integer

tags
character varying[]

COMO
COMECAR NO
C#l

Comegando,Aprendizado,C#

Aritmética no C# Aritmética,C#

Oqueé
COMPUTACAO
QUANTICA?

Computagdo,Quantica

Fazendo uma
Requisicdo HTTP
em Rust: Um Rust, Http, Tokio,Requisicbes,Reqwest,Backend,Programacéo
Guia Passo a

Passo

Como fazer um
Modelo
Entidade-
Relacionamento
(MER)

BD,Banco,Dados,MER, Entidades

created_at
timestamp without time zone

Sun Jun 04 2023 01:33:00 GMT-0300 (Brasilia Standard Time)
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Mon Jun 05 2023 22:35:59 GMT-0300 (Brasilia Standard Time)

Thu Jun 01

2023 01:36:24 GMT-0300 (Brasilia Standard Time)

Thu Jun 01 2023 17:40:24 GMT-0300 (Brasilia Standard Time)

Thu Jun 01

users_liked
character varying[]

782eb935-d8c0-40e3-b4d4-
00bcf9ade2dd,dc8defb6-
5364-42bf-8e5b-
50780684350

782eb935-d8c0-40e3-b4d4-
00bcf9ade2dd

782eb935-d8c0-40e3-b4d4-
00bcf9ade2dd

dc8defbb-5364-42bf-8e5b-
5078e0684350,782eb935-
d8c0-40e3-b4d4-
00bcf9ade2dd

d33c20aa-19ab-463d-9228-
7c5d44126979

title, points, tags, users_liked, users_disliked, user_id from posts

users_disliked
character
varying[]

2023 17:51:53 GMT-0300 (Brasilia Standard Time)

user _id
uuid

782eb935-
d8c0-40e3-
b4d4-
00bcf9ade2dd

782eb935-
d8c0-40e3-
b4d4-
00bcf9ade2dd
782eb935-
d8c0-40e3-
b4d4-
00bcf9ade2dd

dc8defbb-
5364-42bf-
8e5b-
5078e0684350

d33c20aa-
19ab-463d-
9228-
7c5d44126979

782eb935-




4.4.3 Comments

e4025935-2519-
48e8-bff6-
72066521ea95

2d959448-4c86-
4f99-abd1-
7d8337fe7ed6

e782356e-7feb-
4ad0-bd55-
bdf7cd51d672

24ddc199-d278-
42c4-8d34-
b2bdd2a74f1c

fa697c4f-da02-
4280-98ac-
48338301db65

fd95b37e-a258-
48c3-939f-
55275024e76f

4a3052e6-9b81-
449e-a573-
329bc217ae88

5a42ced6-dfcd-
4f95-b18e-
9a08744a1203

from comments

content
text

## subtitulo legal!!

muito bom 111!

## Otimo! **Que guia
incrivel™ @ ‘@
Aprender a fazer uma
requisicdo HTTP em
Rust nunca foi tao facil.
Este passo a p..

## Otimo **A
computagdo quantica &
uma fascinante
fronteira da ciéncia e da
tecnologial™* @ &
Este artigo fornece
um...

points
integer

created_at
timestamp
without time
zone
Thu Jun 01
2023 17:51:11
GMT-0300
(Brasilia
Standard Time)

Mon Jun 05
2023 22:34:03
GMT-0300
(Brasilia
Standard Time)

Mon Jun 12
2023 02:29:48
GMT-0300
(Brasilia
Standard Time)

Mon Jun 12
2023 02:33:13
GMT-0300
(Brasilia
Standard Time)

users_liked
character
varying[]

users_disliked
character
varying[]

postidid

uuid

fa697c4f-da02-
4280-98ac-
48338301db65

fd95b37e-a258-
48c3-939f-
55275024e76f

4a3052e6-9b81-
449e-a573-
329bc2172e88

5a42ced6-dfcd-
4f95-b18e-
9a08744a1203

30

782eb935-d8c0-
40e3-b4d4-
00bcf9ade2dd

34627679-44cf-
4e30-8f71-
c60bb2f67741

34627679-44cf-
4e30-8f71-
c60bb2f67741

34627679-44cf-
4e30-8f71-
c60bb2f67741




4.5. Wireframe das Telas

4.5.1 Tela inicial

F®=oco

Faca parte dessa >
comunidade

Entre em grupos, faga amizades e adquira pontos. Tudo isso
enquanto ajuda outras pessoas € aprende coisas novas com

estudantes de qualquer lugar do mundo.
FAZER PARTE

© =) &

Usudrios do Conhecimento

Projeto open
mundo todo source limitado

DELELWIN LY destudantes]
para

Por onde comecar

Veja como vocé pode entrar de cabega do jeito certo nessa jornada!

@ Crie uma conta
Leva menos de 5 minutinhos!

@ Personalize seu perfil
Na plataforma Fooco, vocé pode personalizar tudo do seu jeito.

® Faga novas amizades
Ou encontre suas amizades da escola.

# Ganhe pontos e prémios

(¥ Respeito acima de tudo

Nao seja um bobo! Contribua para um lugar prazeroso

@ Diga n&o ao bullying

E possivel denunciar usudrios mal intencinados.

® Nao compartilhe qualquer informacéo
Evite compartilhar dados pessoais com desconhecidos

® Interaja com a comunidade

Mostre que vocé é um grande ancido da comunidade. Crie um ambiente confortavel para compartilhar conhecimento.
- -
Alguma duvida?
N3o encontrou sua ddvida? Entre em contato com fooco.contato@gmail.com
0 que é a plataforma Fooco? v 0 que é um projeto Open Source? >

A plataforma Fooco € um lugar no qual estudantes podem se juntar para
disseminar conhecimento através do sistema de perguntas e respostas.

Eai, ja se decidiu?

Contato

fooco.contato@gmail.com

FAZER PARTE

Termos Projeto

Termos de uso Front-End
Back-End
Figma

Sobre Nés
Equipe Animalia

Figura 4 — Wireframe da Tela Inicial



4.5.2 Dashboard

32

o1

89

a9

L 3

F®roco

Perguntar...

Como vocé pode se sair bem na sua primeira apresentacao de TCC!

leal

Todo mundo sabe como é a ansiedade de estar diante de uma apresentagio, além de .. ler mais

@ Responder

Como vocé pode se sair bem na sua primeira apresentacéo de TCC!

leol

Todo mundo sabe como é a ansiedade de estar diante de uma apresentacao, além de... ler mais

& Responder

Como vocé pode se sair bem na sua primeira apresentacao de TCC!

leol

Todo mundo sabe como & a ansiedade de estar diante de uma apresentacao, além de... ler mais

@ Responder

Como vocé pode se sair bem na sua primeira apresentacao de TCC!

leal

Todo mundo sabe como € a ansiedade de estar diante de uma apresentacao, além de... ler mais

@ Responder

A inicio ) Perguntar €Y Usuario

Aluno de Informti
Berezin. Minha p:
Curto mus par

2diasatrds  TCC  Apresentagdo  Ansiedade

=% Compartilhar A salvar 3 ETEC Adolpho Berezin

2diasatrds  TCC  Apresentagdo  Ansiedade

=5 Compartilhar A salvar

2diasatrds  TCC | Apresentaglo | Ansiedade

= Compartilhar A salvar

2diasatrds  TCC  Apresentagio  Ansiedade

=, Compartilhar M salvar

Projeto Sobre Nés
Front-End Ec 2 A

Figura 5 - Wireframe do Dashboard



4.5.3 Nao encontrado (404)
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F®oco

¢ = CED

Ops! Pagina nao encontrada

Retornar a tela inicial

Contato Termos

fooco.contato@gmail.com Termos de uso

Projeto
Front-End
Back-End
Figma

Sobre Né6s
Equipe Animalia

Figura 6 - Wireframe da Tela Ndo encontrado




4.6 Prints das Telas

4.6.1 Tela inicial

Fwroco [ criar conta J

Facapartedessa =
comunidade

Entre em grupos, faga amizades e adquira pontos. Tudo isso
enquanto ajuda outras pessoas e aprende coisas novas
com estudantes de qualguer lugar do mundo.

seuemall@email.com FAZER PARTE

g I:‘ Juntos aprendemos mais.
Usudrios do Projeto open Ganhe pontos e

mundo todo source recompensas

Por onde comecar

Veja como vocé pode entrar de cabecga do jeito certo nessa jornadal

# Crie uma conta # Respeito acima de tudo
105 de & minutinhos! N3o seja ur

ol Contribua para um lugar prazeroso.

(+ Personalize seu perfil (%) Diga n&o ao bullying

Na plataforma Fooco, vocé pode personalizar tud u jeit Ep denunciar usud
) Faga novas amizades (# Nao compartilhe qualquer informagao

Ou encontre suas amizades da escola Evite compartilhar dados pessoais com desconhecidos
(# Ganhe pontos e prémios # Interaja com a comunidade

Mostre que vocé & um grande ancido da comunidade Crie um ambiente confortavel para compartilhar canhecimenta.

Alguma duvida?

N&o encontrou sua divida? Entre em contato com fooco.contato@hotmail.com

0 que é a plataforma Fooco? >
0 que é um projeto Open Source? >
0 que sao os pontos? >
Posso fazer qualquer tipo de pergunta na plataforma? >

E entao, ja se decidiu?

Se junte a nossa comunidade agora

seuemail@email.com FAZER PARTE

Contato Ajuda Projetos Sobre Nés
fooco.contato@hotmail.com Termos de Uso Front-End Equipe Animalia
Back-End

Figma

Figura 7 - Tela Inicial do Fooco



4.6.2 Entrar
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F=roco

Bem-vindo de
volta!

Email ou Apelido

leol

Senha secreta

Ainda nao tem uma conta? Crie agora

(e (@ @

Figura 8 - Telade Login

4.6.3 Criar conta

Fwroco

Faca parte da
comunidade

Email

leol

Senha secreta

Confirme sua senha

[J Eu aceito os Termos de Uso
Avangar —>

J4 tem uma conta? Faga login

&) (@) &)

Figura 9 - Tela para criar Conta
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4.6.4 Dashboard

Fwoco Pesquisar @ Inicio @ Publicar @ Perfil

@ FubDlicar como eo

EXEMPLO MARKDOWN

por @leonardo_g141 publicado a 6 dias 0 respostas

Markdonw Fooco Exempio

Desenvolvedor do Fooco. 1° usuario
registrado

®1 @ Responder » Enviar A salvar &3 ETEC Adolpho Berezin
. i Rankin
Os Melhores Aplicativos de Banco de Dados da rg otk oobal e pontos
atualidade
por @Drih_drih publicado a 1 dias 1resposta e m 12
BD Banco Dados Aplicativo °
| 2 Q e=mn
@ @ Responder P Enviar A Remover
* @ (2
Diferenca entre Banco de Dados Informatizado e 4°@ (&7
Formatizado
por @Drih_drih publicado a 1 dias 0 respostas
BD Informatizado Formatizado Diferencas

Figura 10 - Tela do Dashboard
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4.6.6 Publicacdo e comentério

Fwoco administragao Q /ﬁ\ Inicio ° Publicar e Perfil

0 que é COMPUTACAO QUANTICA?

criado por @julya publicado a 11 dias s

A computagao quantica é um campo da ciéncia da computagao que utiliza os principios da fisica
quantica para processar informagdes de maneiras diferentes dos computadores tradicionais. Enquanto
os computadores classicos usam bits, que sao representados por 0s e 1s, 0s computadores quanticos
usam qubits, que podem representar 0 e 1simultaneamente, gragas a um fenémeno chamado
superposicao.

A superposigdo permite que os qubits existam em multiplos estados ao mesmo tempo, o que significa
que paralelamente. Isso pode levar a um enorme aumento na velocidade de processamento em
comparagao com os computadores cldssicos, especialmente para certos tipos de problemas complexos,
como a fatorizagao de nimeros grandes, que é importante para a criptografia.

Além disso, os qubits também podem estar entrelagados, o que significa que o estado de um qubit esta
diretamente relacionado ao estado de outro, mesmo que estejam separados por grandes distancias.
Isso permite que os computadores quéanticos realizem célculos em grande escala com uma eficiéncia
surpreendente.

No entanto, a computagao quantica ainda estd em estdgio inicial de desenvolvimento, e muitos desafios
técnicos precisam ser superados antes que ela se torne amplamente acessivel. No entanto, elatem o
potencial de revolucionar diversos campos, como a criptografia, a simulagao de sistemas complexos e a
otimizagéo de problemas.

W Responder Computagéo Quantica

> por @leonardo_g141  publicado a menos de um minuto

Otimo

0 A computagio quantica é uma fascinante fronteira da ciéncia e da tecnologia! " + Este artigo fornece uma
excelente introdugao sobre esse tema complexo. Aprendi muito sobre como a computacao guantica difere
dos sistemas cldssicos, explorando os conceitos de superposicdo, emaranhamento e qubits. Acredito que essa
tecnologia revolucionara muitos campos, desde a criptografia até a otimizagao de algoritmos complexos.
Parabéns aos autores por abordarem de forma clara e concisa um assunto tae avangado. Estou empolgado
para acompanhar os avangos na computagéo quéntica e ver como ela moldara nosso futuro! ¥ B
#ComputagaocQuantica #Inovacaolecnolégica

@ Responder

Contato Ajuda Projetos Sobre Nés

fooco.contato@hotmail.com Termos de Uso Front-End Equipe Animalia
Back-End

Figma

Figura 11 - Tela de Publicagdo e Comentario
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4.6.10 Denunciar publicacéo

Denunciar publicacao

Motivo

| Selecione uma opcdo

Comentario (opcional)

Cancelar Enviar

Figura 12 - Tela de Denunciar Publicagéo

4.6.9 Criar publicacao

Publicar

Titulo da publicacdo

Descreva sua publicacdo

H B I « % ¢ {} & = ® 0 0O D I %

Tags

Palavras-chave da sua publicacdo

Figura 13 - Tela para criar Publicacéo



4.6.12 Editar publicacao
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F wo c 0 administracio

Titulo da publicagao
Fazendo uma Requisigio HTTP em Rust: Um Guia Passo a Passo

HB I « % ¢ {} E B @ 003 @

Fazer requisigdes HTTP é uma tarefa comum so desenvolver aplicativos que precisam
interagir com APIs e servigos da web. Meste post, vamos explorar como fazer uma
requisigio HTTP em Rust usando a biblioteca 'reqwest . O Rust & uma linguagem de
programagéo moderna e segura, conhecida por sua perfarmance e pela auséncia de erros
de memoria e seguranga. Vamos ver como utilizar essa poderosa biblioteca para
realizar requisigdes HTTP de forma facil e eficiente.

<img src="https://waw, fre org/news/content/images/2821/81/rust-mascot.png”
width="388"/>

## Passo 1: Configurando o ambiente ’

Tags
Rust Hitp Tokio RequisicBes Request Backend Programagao

A Inicio () Publicar € Perfil

Figura 14 - Tela para criar Publicagéo

4.6.7 Perfil do usuario

@leol (¢2]

Desenvolvedor do Fooco. 1° usudrio registrado.

%3 ETEC Adolpho Berezin

Publica Salvos

Fazendo uma Requisicao HTTP em Rust: Um Guia Passo a Passo

por @leol publicado a 12 dias 0 respostas

Rust Http Tokio Requisicdes Reqwest Backend Programacao

. 2 &P Responder ) Enviar . Remover

Figura 15 - Tela de Perfil do Usuario




4.6.11 Publicacdes salvas
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Fweoco

administragio

Publicacoes Salvas
Como fazer uma CALCULADORA simples em C#

por@julya publicad a M dias 1resposta

Calculadora  C#  Inicie
[ ¥

WP Responder nviar

A Inicio Q) Publicar € Perfil

emover

Figura 16 - Tela de Publica¢cdes Salvas

4.6.8 Pesquisa

Feoco

(admin istragaio|

Pesquisa: administracao

Como criar uma analise Canvas

por @julya publicado a M dias O respostas

ADM  Administracdo  Analise ~CANVAS

@1 @ Responder P Enviar
- 21

Como criar uma analise SWOT

por @julya publicado a11dias 0O respostas

ADM  Administracio  Analise  SWOT

®1 @ Responder P Enviar

/A\ Inicio ° Publicar e Perfil

A salvar

. Salvar

Figura 17 - Tela de Pesquisa




4.6.5 Configuracbes
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Fwoco

Configuracoes
Conta

Tema

administragao

Alterar informacoes da conta

Novo e-email

Nova senha

/ﬁ\ Inicio ° Publicar 9 Perfil

Cancelar @

Figura 18 - Tela de Configuracdes



4.7 Trecho do Codigo Fonte

4.7.1 Endpoints da API

router.get("/post", postController.index)
router.get("/post/:username/:post_slug”, postController.show)
router.get("/post/:username”, postController.show)
router.post("/post", schemaParse(schemaCreatePost), auth, postController.store)
router.put(

"/post/:post_id",

schemaParse (schemaUpdatePost),

auth,

postController.update
)
rovter.delete("/post/:post_id", auth, postController.delete)
router.post("/post/feedback/:post_id", auth, postController.feedback)

router.get("/reply", commentController.index)
router.get("/reply/:reply_id", commentController.show)
router.post("/reply/:post_id", auth, commentController.store)

router.get("/user", userController.index)
router.get("/user/:username", schemaParse(schemaGetUser), userController.show)
router.post("/user", schemaParse(schemaCreateUser), userController.store)
router.post("/user/login", userController.login)
router.put(
"fuser/:user_id",
schemaParse (schemaUpdateUser),
avth,
userController.update
)
router.delete(
"/user/:user_id",
auth,
schemaParse (schemaDeleteUser),

userController.delete

router.post("/token", tokenController.validadeToken)

Figura 19 - Trecho do cédigo fonte do Endpoint da API
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4.7.2 Integracdo com a API para criar publicacéo

const { mutateAsync, islLoading } = useMutation({
mutationFn: async (data: Partial<IUserPosts> & { user_id: string }) = {
const { options, url } = POST_POST(data)
return instance(url, options).then((res) = res.data)
i
mutationKey: "createPost",
3

const { setToastMessage } = UseToastStore()

const handleCreatePost = handleSubmit(async ({ tags, title }) = {
const arrTags = tags?.split(/[,;\s]/g).filter((value) = Boolean(value))

if ('isLoggedIn || !'userData) return nav("/entrar")

await mutateAsync(
{
title,
content: value,
user_id: userData.id,
tags: arrTags || [],

onSuccess(data) {

console.log(data)

nav (" /app/${userData.username}/${data.slug} )

setToastMessage("Sucesso", "Publicacdo criada com sucesso!")
o
onError(error) {
if (isError(error) || error) {
window.scrollTo({ top: @, behavior: "smooth" })
setToastMessage("Erro", "Ndo foi possivel publicar")
return

Figura 20 - Trecho do cédigo fonte com integracéo de API
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5.7.3 Componente do Ranking

const RankingCard = () = {
const { isLoading, data } = useQuery<IUserData[]>("points", {
queryFn: () = instance("/user").then((res) = res.data),

b

const { userData } = useUserStore()

if (isLoading)
return (
<Container>
<Title size="md">Ranking</Title>
<Paragraph size="1g">Acompanhe o ranking global de pontos</Paragraph>
<Separator />
<SkeletonLoad>
<Skeleton width={"100%"} height={"1@rem"} borderRadius={"@.4rem"} />
</SkeletonLoad>
</Container>
)
return (
<Container>
<Header>
<Title size="md">Ranking</Title>
<Paragraph size="1g">Acompanhe o ranking global de pontos</Paragraph>
<Separator />
</Header>

<Rank>
{data
?. filter((user) = user.posts.length >
.sort(
(a, b) =
b.posts.reduce((acc, { points }) = acc + points, @) -
a.posts.reduce((acc, { points }) = acc + points, @)
)
.slice(@, 10)
.map((user, index) = (
<Link
to={"${user.username} "}
key={user.id}
className={userData?. id = user.id ? "owner" : ""}

<Item>
<Position>{index + 1}°</Position>
<Avatar
src={user.avatar_url}
fallback={"a"}
delayMs={0}
size={2.5}
S
<Username>{user.username}</Username>
<Points>
<Point />
{getUserPoints(user)}
</Points>
</Item>
</Link>
N}
</Rank>
</Container>

Figura 21 - Trecho do cddigo fonte do Ranking
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5. MANUAL DO USUARIO

5.1 Como acessar o Fooco?

A plataforma pode ser acessada em: https://fooco.netlify.app.

8 o 7

~ (3] https://fooco.netlify.app

FeroCco

5.2 Como criar uma conta?

Aposs entrar no forum, um convite sera feito ao usuario, ao colocar o e-mail em
“fazer parte”, sublinhado de amarelo, sera redirecionado para a pagina de cadastro.

Outra opcao se localiza acima em conjunto com a logo do projeto.

I8 ,
A Tg | vE 2 o

= (%]  https://fooca.netlify.app

Feroco [ criar conta ]

Faca partedessa =~ —_
comunidade

Entre em grupos, fagca amizades e adquira pontos. Tudo isso
enquanto ajuda outras pessoas e aprende coisas novas
com estudantes de qualquer lugar do mundo.

seuemail@email.com FAZER PARTE

7T T - as’

Ja& na pagina de cadastro, é preciso criar uma senha, confirma-la e ler os termos

confirmando estar ciente deles.


https://fooco.netlify.app/
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Fwoco
Faca parte da

comunidade

Email

jujudamorim2005@gmail com

Senha secreta

Confirme sua senha

xxxxxx

[0 Eu aceito os Termos de Uso

E ofertado a possibilidade de criar conta com a conta que o0 usuario usa do

Google, GitHub e Microsoft.

Eu aceito os Termos de Uso

Ja tem uma conta? Faca login

(&) (@) ()
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5.3 Conta criada, como interagir no férum?

Conta criada com sucesso, ha duas principais formas de interacdo no Fooco,
ler os conteudos postados por outros usuarios e interagir com ele, ou compartilhar
alguma davida ou ensinamento.

As publicacbes sdo separadas por titulos e botbes para interacdo, em cada
uma delas séo exibidas informacdes importantes como o total de pontos recebidos,
as tags (posteriormente utilizadas nas pesquisas), 0 nome do usuario criador do
conteldo e a quantidade de respostas que a publicacdo recebeu.

Para poder ver uma publicacdo completa, é preciso clicar no titulo que ela

recebe, dois estdo sublinhados na imagem abaixo como demonstragao:

Fwoco A nicio @ Publicar @ Perfil

EXEMPLO MARKDOWN

por @leonardo_g141 publicado a 6dias 0 respostas

Markdonw  Fooco  Exemplo Estudante de Tl apaixonada por
programacéo

® @ Responder , Enviar . Salvar @ ETEC Adolpho Berezin

. . Rankin
Os Melhores Aplicativos de Banco de Dados da Agmmg ranking global de pontos
atualidade
por @Drih_drih  publicado a11dias 1resposta 1° © 12
BD Banco Dados Aplicativo ° m
e A

Ao clicar em uma publicacdo, se tem acesso ao conteldo total postado e
opcOes de interacdo aparecem, como dar ou tirar um ponto do usuario dono da
publicacdo, circulado em amarelo, compartilhar sublinhado em azul, e salvar para
mais tarde sublinhado em roxo. Além disso, caso o0 assunto do post ndo seja adequado
para a comunidade, é possivel denuncia-lo clicando nos trés pontos localizados no

lado direito da publicagdo, sublinhado em cinza:
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Fwoco Pesquisar 7 Q /ﬁ\ Inicio ° Publicar 9 Perfil

@ Conheca as linguagens mais famosas de
programacao!

do por @julya publicado a 11 dias

<- 0

As linguagens de programacao sao ferramentas essenciais para o desenvolvimento de software e

desempenham um papel fundamental no mundo da tecnologia. Existem indmeras linguagens de
e PrOgramacao disponiveis, cada uma com seus proprios recursos, finalidades e comunidades de
desenvolvedores. Neste post, destacaremos algumas das linguagens mais famosas e amplamente
utilizadas no cendrio atual:

1. Python

No campo de dendncia, apos escolher o motivo mais adequado para aquela
denuncia, € possivel deixar um comentario justificando a denuncia, e ap0s isso enviar
ela para andlise.

As categorias para denuncia sao: Conteudo ofensivo, Assédio, Spam,
Desinformacéo, Fraude, Golpe e Outros, sendo esse para caso 0 usuario nao

encontre o motivo ja listado.

Denunciar publicacao

Motivo

Selecione uma opcao

Comentario (opcional)

Cancelar Enviar
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Denunciar publicacao

Motivo

Selecione uma opcao

Contedldo ofensivo

Assédio
Spam
Desinformacéao

Fraude ou golpe

! Outro !

Ao final da publicacado, sdo encontradas as tags, sublinhadas em amarelo, que

resumem em poucas palavras o conteudo lido e a opcao de responder, sublinhada em
azul, também ¢é possivel ler as respostas que outros usuarios fizeram para aquela

postagem:

Fmoco Pesquisa Q @ Inicio @) Publicar €@ Perfil

@ Responder Computacao Quantica

@ criado por @leonardo_g141 publicado a cerca de 1hora

Gtimo

0 A computagao quantica é uma fascinante fronteira da ciéncia e da tecnologia! ¢+ Este artigo fornece uma
excelente introdugao sobre esse tema complexo. Aprendi muito sobre como a computacao quantica difere
dos sistemas classicos, explorando os conceitos de superposicdo, emaranhamento e qubits. Acredito que essa
tecnologia revolucionara muitos campos, desde a criptografia até a otimizacao de algoritmos complexos.
Parabéns aos autores por abordarem de forma clara e concisa um assunto tao avangado. Estou empolgado
para acompanhar os avangos na computacdo quéntica e ver como ela moldaré nosso futuro! ™ B
#ComputacaoQuantica #lnovagaoTecnoldgica

® Responder

Ao escolher responder, seja para acrescentar algo ao contetdo em questao,
responder a duvida do criador ou apenas agradecé-lo, aparecera um campo de texto
onde o usuario podera escrever seu comentario. O campo de texto utiliza a tecnologia
Markdown para oferecer mais func¢des de indentacdo e estilizacdo, ela é utilizada na
hora de criacdo de uma postagem.

Exemplo de comentario sem uso do Markdown:
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Feoco

otimizagao de problemas.

@ Responder

H B I « % < {} £ i

Muito bom o post!! esclarecedor!

Computacao

/A\ Inicio ° Publicar g Perfil

Quantica

B @010 0

.

Exemplo de uso do Markdown para indentacgéo e estilizag&o:

Feoco

@ Responder

Computacédo

/ﬁ\lnl'cio ° Publicar 9 Perfil

Quantica

H B I « % ¢ {} & i= 8 Omam 0 1 @
# Titulo de nivel 1 . . X
## Titulo de nivel 2 Titulo de nivel 1 Markdown Cheatsheet
### Titulo de nivel 3

H1 Heading 1 # heading

. . Titulo de nivel 2
**Texto em negrito** Hz Heading 2 ## heading
#Texto em itélico* Titulo de nivel 3 Hs Heading 3 ### heading
- . Bold

> Este é um trecho citado. Texto em negrito B o *Hbold text=r

I ltalic *italic text*
Texto em itélico
Ttem 1 ¢ Quote > quoted text
Ttem z Este & um trecho citado.  Link [Link text](url)
Item 3 « Item1
o o) E Image  i[alt](url "title")

Na imagem acima € possivel ver exemplos de como estilizar o texto com essa

ferramenta, grifado de azul estédo as principais opcdes de estilizacdo como o negrito,
italico, adicionar link, organizar em lista etc. Ao lado direito esta a opcdo de ajuda,
grifada de amarelo, que mostra como fazer as estilizacdes disponiveis, e a opcao de
ver em tempo real como sua resposta esta ficando apos os estilos colocados, grifada
de rosa.

ApOs revisar a resposta escrita, € possivel deixa-la publica clicando em

“publicar” abaixo da caixa de texto.
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5.4 Como fazer uma publicacédo?

No comeco da pagina inicial estdo localizadas duas opc¢bes onde 0 usuario
pode clicar e ser redirecionado para a sessao de criacdo de uma publicacao, “publicar’

grifado de azul na parte superior direita e “publicar como [nome/apelido do usuario]”.

F woco A 'nicio w)sPublicans @ Perfil

EXEMPLO MARKDOWN

por @leonardo_g141 publicado a 6 dias 0 respostas
Markdonw  Fooco  Exemplo Estudante de Tl apaixonada por
programacao

@ @ Responder » Enviar M salvar T ETEC Adolpho Berezin
Os Melhores Aplicativos de Banco de Dados da Ranking

p Acompanhe o ranking global de pontos
atualidade
por @Drih_drih  publicado a 11dias 1resposta 1P o
BD Banco Dados Aplicativo

~n A

Indo para a pagina de publicacéo, o usuario se deparara com 3 campos para a

entrada de texto, o titulo, o conteudo e as tags da publicacéo.

Publicar

Titulo da publicacéao

H B I « % ¢ {} & B @B O WO I &

Tags
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Como ja explicado anteriormente, para a criacdo e edicdo de uma publicacéo,
é utilizada a linguagem de marcacédo de texto Markdown, que pode ser utilizada como
forma de organizar sua publicacdo através de estilizacdes como titulos, citacdes,
blocos de codigo e listas. O usuario pode optar por ndo utilizar as marcacdes
Markdown, escrevendo diretamente o conteudo, porém, isso pode acabar
comprometendo o interesse dos outros usudarios, que gostam de publicacbes
organizadas e estilizadas.

Para as tags, que nada mais sdo do que palavras-chaves que resumem 0
conteudo, o usuario deve sempre lembrar que sao elas que fardo a indexacao da sua
publicacdo nas pesquisas, entdo ele deve ser cauteloso e ao mesmo tempo criativo
para criar tags eficazes que gerem engajamento e chamem a atencédo de outros
usuarios.

Ao clicar em “publicar”, o usuario sera redirecionado para a sua publicacdo que
ja esta visivel a toda comunidade.

Caso seja do interesse do usuario, ele podera editar ou excluir o contetido da
plataforma através do botdo a direita da publicacdo. As opcdes de edicdo e exclusao

sao visiveis apenas para o0 dono da publicacao.

- - [
@ Fazendo uma Requisicdo HTTP em Rust:
o Um Guia Passo a Passo
AN
2 @leol 13 dias

v o ) o o & Editar
Fazer requisigdes HTTP é uma tarefa comum ao desenvolver aplicativos que precisam inferag
APIs e servicos da web. Neste post, vamos explorar como fazer uma requisicao HTTP emRust @ Deletar
biblioteca regwest . O Rust é uma linguagem de programac&o moderna e segura, conhegida por sua

. performance e pela auséncia de erros de memdria e seguranca. Vamos ver como utilizar essa poderosa
biblioteca para realizar requisicoes HTTP de forma facil e eficiente.

5.5 Como modificar meu perfil e configuracdes

Ao criar uma conta no Fooco, ha a possibilidade de estilizar o perfil com um
novo apelido, nova foto, colocar uma pequena descri¢cao e a instituicdo onde estuda,

assim como € mostrado na imagem abaixo no canto direito:
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Fwoco Q @ 'nicio ) Publicar wuResfl

EXEMPLO MARKDOWN
por @leonardo_g141 publicado a édias Orespostas
o Exemplo Estudante de Tl apaixonada por

programagao

L E @ Responder > Enviar M salvar S ETEC Adolpho Berezin

. " Ranking

Os Melhores Aplicativos de Banco de Dados da T -

atualidade

por @0rih_drih  publicado a M dias 1resposta 41v

B0 Banco Dados Aplicativo o
o M

Para modificar estes dados citados, é preciso clicar em algum dos icones
circulados de roxo e grifados de azul disponiveis na tela de inicio principal, apés isso,

sera redirecionado para a pagina de seu perfil. Clicando no “perfil” localizado no canto
direito da tela, trés opc¢des séo ofertadas:

o Publicar 9 Perfil
Permn

Saivos

Configuragoes
(¢~ Sair

Dessa forma, além da possibilidade de trocar as informacdes de perfil clicando
no campo grifado em verde, € possivel ver as publicacdes salvas no campo grifado
em azul e acessar as configuracdes da conta, onde é possivel trocar e-mail, senha e
foto de perfil, no campo grifado em amarelo.

Na péagina perfil:
FWOCO Pesquisa Q /ﬁ\ Inicio ° Publicar 9 Perfil

@@julya

Estudante de Tl apaixonada por programacéo

3 ETEC Adolpho Berezin

Publicagdes Salvos

Aritmética no C#
por @julya publicado a 12 dias O respostas

Aritmética  C#

@ @ Responder P Enviar A salvar
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Os pontos obtidos com as intera¢des pelo forum, grifado em azul, ficam ao lado
do nome do usuario. Ao canto direito e circulado em roxo é possivel ver o icone que,

caso clicado, mostra as opgdes de estilizag&o de perfil:

Editar perfil

Apelido

Julya

Sobre

Estudante de Tl apaixonada por programacéao

Instituicdo de ensino

ETEC Adolpho Berezin

Cancelar @

ApOs realizar a estilizagao, € preciso clicar no campo “salvar’ para que as

alteracdes sejam salvas.

Jéa na péagina de configuragdes:

Fmoco /ﬁ\ Inicio ° Publicar 9 Perfil

Configuragées Alterar informacoées da conta

Conta

Novo e-email
Tema
Juliane.amorim@etec.sp.gov.br

Nova senha

Alterar Avatar

Nessa péagina, é possibilitado alterar o e-mail, a senha e colocar uma nova foto
de perfil, foto essa que tem que estar armazenada no dispositivo do usuario.
Na aba “tema” localizada no canto esquerdo é oferecido ao usuario a troca de

tema do claro ao escuro, caso seja de sua preferéncia:
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( Pesquisar.

5.6 Pesquisa por tags

J& sabendo como criar uma conta, interagir no post de outros estudantes e
como criar o proprio e estilizar a conta como preferir, por fim, para ajudar na busca
sobre assuntos especificos, existe uma pesquisa por tag, assim, facilitando a busca

por determinadas publicacdes:

FWO co is /ﬁ\ Inicio ° Publicar 9 Perfil

Pesquisa: js

Como fazer uma REQUISIGAO HTTP em JAVASCRIPT
por @julya publicado a 12 dias O respostas

Requisicdo  Solicitaggo  HTTP  Javascript Js

[ @ Responder » Enviar A salvar

Sublinhado em roxo esté a barra de pesquisa.
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CONCLUSAO

Em suma Fooco é um férum estudantil, onde duvidas, problemas e
ensinamentos do mundo académico sao publicados com o objetivo de obter e passar
aprendizado, de aluno para aluno.

Se visa desenvolver a cooperatividade dos estudantes, desenvolvimento de
senso de comunidade e a conexdo da comunidade escolar, cujos foram prejudicados
pela pandemia. Colocamos o Fooco por alguns dias no ar e a adeséao dos alunos foi
grande, desta forma acreditamos no projeto como solugdo para a interacdo e
cooperacao entre alunos. Além disso, este projeto tornou-se uma grande experiéncia
para cada integrante da equipe Animalia, no convivio profissional e na pratica do

desenvolvimento de sistemas.
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