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INTRODUCAO

Com o intuito de trazer a tona a conscientiza¢do da cultura preta, seu
histérico de luta e de conquista, foi desenvolvido um site com viés educacional,
onde serdo apresentadas a historia de pessoas e objetos que fizeram parte de
todo esse movimento da cultura.

Na elaboracdo de seu nome, houve a pretensao de trazer um sentido
de coletividade existente no prefixo “Ad”, prefixo proveniente do Latim que
significa aproximar, adaptar, inserir. Ja o prefixo “awa” é proveniente do ioruba
(yorubd), lingua de raiz africana que significa nés. Trazendo assim o sentido de
aproximar-nos.

O site foi desenvolvido para conscientizar, principalmente, criancas
sobre a importancia dessa cultura. Para que isso seja realizado com éxito, o site
contara com um jogo da memoaria, assim que 0 jogo terminar, ira aparecer uma
biblioteca de palavras com a explicacao sobre a importancia e histéria daquela

pessoa ou objeto.



Objetivo Geral

O objetivo geral é aplicar os conhecimentos adquiridos no decorrer do
curso Técnico em Desenvolvimento de sistemas por meio da criagdo de um site,
gue conscientize de maneira correta pessoas de todas as idades, principalmente
criancas, apresentando a histéria, luta do movimento negro e sua cultura,
retratando também de formas informativas e interativas, pessoas importantes
que fortaleceram esse movimento e objetos culturais que fizeram parte de suas

historias.

Objetivos Especificos

Desenvolver um jogo da memoria que consiga ensinar de maneira
rapida, pratica, informativa e interativa, sobre a historia, luta do movimento negro
e sua cultura, fazendo com que as pessoas se conscientizem, aprendam de
maneira correta e melhorem o seu senso critico nas questdes raciais.

Servir como ferramenta auxiliar para os educadores que precisem
explorar o assunto, fazendo com que tragam com mais facilidade o aprendizado,

estimulando o senso critico e também o interesse pelo tema.

Justificativa

Com o objetivo de atrair atencdo ao tema, o sistema ira visar a
importancia da obtencdo da consciéncia das diversidades étnico culturais,
valorizando a Lei 10.639/ 2003 que inclui no curriculo oficial da Rede de Ensino
a obrigatoriedade da tematica “Historia e Cultura Afro - Brasileira”. Sendo assim
sera essencial a usualidade deste TCC, servindo como auxilio para que haja
fomento ao desenvolvimento de um senso critico mais apurado em relacao ao
tema mencionado.

Esse tema faz com que tenhamos pessoas com mais consciéncia
sobre a cultura e consequentemente diminuiremos a existéncia do racismo no

mundo.



Segundo dados do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica) de 2022, mostram que 55,8% da populacgéo brasileira € negra. Sendo
gue maior parte dessas pessoas ocupam trabalhos desprotegidos e nada
valorizados, ao contrario da populagéo branca que apesar de haver pessoas em
trabalhos assim, a quantidade é imensamente menor.

Fora essas pessoas que exercem esse trabalho desprotegido, ha
pessoas que estdo em trabalhos melhores, porém ainda sim sofrem com o
racismo, de outras formas, como: a maneira de serem tratadas, cargos com que
elas ocupam, o salario que elas recebem, habilidades profissionais
constantemente questionadas ou testadas; Desta maneira faz-se o0 ambiente do
trabalho um objetivo distante.

A conscientizacdo desde criancas faz com que ajudem-nas a
conseguirem ter melhores inspiragdes e determinacao para conseguirem obter
tudo aquilo que sempre pareceu estar longe do seu alcance e realidade,
apresentando-as a histdria de pessoas pretas que passaram por vivéncias

"comuns” entre ambos.

Metodologia

Para levantamento dos requisitos do aplicativo “Adawa” foi
utilizada a abordagem qualitativa, as metodologias de pesquisas bibliograficas,
por meio de livros, Internet e palestras relacionadas com o tema, para maior
conhecimento e compreensdo do assunto abordado nesse sistema, visando

propagar a educacao infantil étnico racial.



DOCUMENTO DE REQUISITOS

Este trabalho apresenta os requisitos e os componentes de software

mais relevantes para o entendimento do sistema “Ad’awa’.

1. Visao Geral do Sistema

O sistema esta voltado para a area da informacédo e conscientiza¢ao
do movimento negro, mostrando a sua histéria, apresentando historias de
algumas pessoas e objetos importantes para a cultura negra por meio de um
jogo da memoria, onde a cada par de cartas encontrados, aparecera uma
notificacdo com a explicagcdo de quem/ como foi importante para o0 movimento
negro.

O sistema contara com cartas que serdo compostas por (pessoas
importantes, pessoas com uma historia de vida inspiradora, e objetos que foram
importantes) para o0 movimento. Seu publico-alvo é canalizado no setor de

educacéao infantil, tanto quanto adulta, através de jogos e historias.

1.1.Requisitos Funcionais

1. O sistema contara com um campo de cadastro do usuério, que
sera responsavel por armazenar o nome de cada usuario.

2. O sistema contard com um biblioteca de figuras para que o0s
usuarios possam acessar ap0s o jogo, para obterem informacfes detalhadas
sobre cada carta.

3. O sistema contara com atualizagbes frequentes para que O0s
usuarios obtenham informacdes novas.

4. O sistema tera responsividade para ser utilizado em diferentes

dispositivos, como: computadores, celulares e tablets.



1.2.Requisitos Nao Funcionais

Portabilidade
O sistema deve ser executado em computadores com 1.8 Ghz ou
superior, um 1 Gb RAM ou superior, com sistema operacional Windows 7 ou

acima. Podendo ser utilizado no google, explorer, safari e firefox.

Usabilidade

O sistema também devera rodar em todos os tipos de aparelhos
eletrdnicos, como por exemplo computadores, celulares e tablets; através do

site.

Acessibilidade

O sistema contara com a acessibilidade para as pessoas com qualquer

tipo de aparelho eletrénico. Seja assim, funcionando em IOS ou android.

Responsividade

O sistema adaptara sua interface a cada tipo de dispositivo que o0 usuario

estiver utilizando no momento.

Confiabilidade

O sistema contard com um acesso para cada usuario, fazendo com que

apenas ele acesse aquelas informacdes.

Eficiéncia
O sistema deve responder rapidamente a resposta selecionada pelo

usuario, demorando no maximo 5 segundos para mostrar a resposta apos a acao

do usuario.



1.3. Consultas Gerais e Emissao de Relatérios

O sistema contard com uma opcdo de sala para que 0s usuarios

possam jogar juntos e competir com seus amigos.

Tera também uma opcao de biblioteca de figuras que podera ser

acessada ap0s 0 jogo para que o usuario possa obter mais informagdes sobre

cada figura apresentada.

1.4.Glossario

O glossério a seguir define os termos mais especificos do Sistema

“Ad awa” para facilitar o entendimento desta documentacao de requisitos.

Quadro 1: Glossario de sistema “Ad’awa”

TERMO SIGNIFICADO
‘Ad” significa aproximar, adaptar, inserir. “awa”
Ad’awa ) ) _ ]
prefixo proveniente do ioruba
Backend Tudo que se encontra atras do site, onde o usuario
Nao tem acesso e n&o consegue interagir
Backups Quando as informacbes sdo armazenadas ou
transferidas para algum dispositivo
Fomento Efeito de promover ou desenvolver algo
Frontend Tudo que o usuario consegue ver e interagir
Interface E a area de interacdo com 0 USuUario
Qualitativo Objetos de pesquisa que ocorrem em determinado
tempo, local e cultura
Responsividade E adaptado as circunstancias, ou seja, a tela se
adaptara a cada dispositivo

Fonte: Os autores




2. Visao Caso de Uso — Nivel Analise

“Um caso de uso é um documento narrativo que descreve a sequéncia

de eventos de um ator, que usa um sistema para completar um processo”
(JACOBSON, 1992).

2.1. Modelos de Casos de Uso

O modelo representado na figura 1, como o préprio nome sugere,

descreve todo o processo de controle de dados relacionados ao sistema

“Ad’awa”.

Figura 1: Diagrama de caso de uso do sistema “Ad’awa’

A D ‘AWA Atualizar o
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e < )

Usuario

Administrador
Analisara
conquista /
dos usuarios
Realizar a
manutencao
do servidor

Fonte: Os autores



2.2.Definicao dos Atores

Os atores do sistema sdo os usuarios que utilizardo e estao descritos

no quadro 2 a seguir:

Quadro 2: Definigao dos atores

ATOR DESCRICAO

Responsavel por administrar o sistema
e dar suporte ao usuario caso
necessario

Administrador

Responsavel por utilizar o sistema e
conceder um retorno sobre o mesmo

Usuario

Fonte: Os autores

2.3.Lista de Casos de Uso

O quadro abaixo mostra a lista de casos de uso correspondente ao

diagrama do quadro 2, exibindo os detalhes das entradas para este ator.

Quadro 3: Lista de casos de uso

CASO DE USO ENTRADA
Criar cadastro Nome
Competir com 0s amigos Link/codigo de acesso a sala
Atualizar o site Login e senha
Testar o site Login e senha
Analisar conquista do usuario Login e senha
Realizar manutencéo de servidor Login e senha

Fonte: Os autores




3. Visao de Dados

O sistema de banco de dados deve garantir uma visdo totalmente
abstrata do banco de dados para o usuério, ou seja, pouco importa qual unidade
de armazenamento esta sendo utilizada para guardar os dados, contanto que os
mesmos estejam disponiveis no momento necessario.

A modelagem do banco de dados do sistema Ad’awa foi desenvolvida
de maneira a tentar minimizar o surgimento de anomalias referentes a

redundancia e inconsisténcia de dados.

3.1. Projeto conceitual

O projeto conceitual é a descricdo do banco de dados de maneira
independente ao SGBD, ou seja, define quais os dados que apareceréo no BD,
mas sem se importar com a implementacéo que se dard ao BD. Desta forma, ha
uma abstracdo em nivel de SGBD.

Uma das técnicas mais utilizadas entre os profissionais da area é a
abordagem entidade-relacionamento, onde o modelo é representado gratificante

através do diagrama entidade-relacionamento.

Figura 2: Diagrama entidade relacionamento do sistema “Ad’awa”

possui {1, n)

nome

cod_jog E-mail / idade
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- 09— o>

Fonte: Os autores



Consideracgbes Finais

Cumprimos com todos o0s objetivos propostos pra esse sistema,
fazendo despertar interesse em outras pessoas sobre o tema e surgindo novas
ideias para a elaboracdo do mesmo. Recebemos a proposta de elaborar uma
“estante virtual” para promover o projeto de uma biblioteca rotativa, apresentada
pela Ayodele. Pensamos em aderir a ideia, porem temos um tempo limitado para
executar esse sistema e ndo seria viavel o término deste; pois teriamos que
mudar grande parte do que ja haviamos planejado, assim, o grupo decidiu seguir
com o pensamento inicial e deixar essa ideia para um momento pos TCC.

No momento da elaboracéao do sistema foram cogitadas novas ideias,
como: Adicionar niveis, tipo de conta, novas figuras importantes, informacdes
diferentes para cada tipo de conta, entre outras ideias. Porem, foram deixadas
para projetos pés TCC, por conta do tempo de execucdo deste software.

O grupo ficou dividido em diferentes fungbes para que possamos
otimizar o trabalho e melhorar os resultados antes do previsto. Pedro e
Guilherme ficaram responsaveis pela elaboracdo do banco de dados do sistema,
Gabriel e Ana responsaveis pela execucédo da documentacao do trabalho e todo
0 grupo pensou e executou a criacdo deste site, desde a parte do backend até a
parte de frontend, que € a parte da interface que o usuéario ira ver.



REFERENCIAS

BENTO, Cida. O Pacto Da Branquitude. S&o Paulo: Companhia das Letras,
21/03/2022. 130 p.

RIBEIRO, Djamila. Pequeno manual antirracista. Sdo Paulo: Companhia das
Letras, 2019. 136 p.

SILVA, Ayodele Floriano. Personagens negras infantis: retalhos de historias.
2022. Dissertacao (Mestrado em Educacao) — Universidade Federal de Sao
Carlos, Sao Carlos, 2022.

VOLP, Stefano. Homens pretos (ndo) choram. Nova York: Harpercollins Brasil,
2022. 224 p.



APENDICES

Apéndice A: Cronograma do DTCC

ATIVIDADES

Atualizagdo do cronograma

Atualizagao/corregéo do relatério

Revisao dos requisitos

Criagao/Corregédo dos Diagramas de
Caso de Uso

Criagdo/Correc¢do da definicdo dos
atores

Criagao/Corregéo da especificagdo
dos casos de uso

Criagao/Corregéo Glossario

Criagao/Corregédo do Banco de Dados
do sistema Modelo conceitual

Criag&o/Correcéo do Banco de Dados
do sistema Modelo Légico

Criagéo/Corregédo do Banco de Dados
do sistema Modelo Fisico

Construgdo do Canvas da empresa
Criagdo do Banner, Slides ou Pitch

para o Apresentagéo do TCC

Revisao final do Relatério

Workshop do TCC

Cronograma Desenvolvimento Sistema “Ad'awa”

FEV
16 23

P/R

4 v oHH v Y v HVH v A 9V O UV AHN UV A VW A U A UV A UV AN UV A TV AT

LEGENDA: P-Previsto R- Realizado

2 9 16 23|30 6 132027‘4 1118 25

1° Semestre 2023

MAR ABR ~ wmao

22




Apéndice B: Logo e slogan do site
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Apéndice C: Logo e slogan da empresa de desenvolvimento de sistemas
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Apéndice D: Manual do sistema

MANUAL DO USUARIO FINAL

A\dawa

UM SITE EM BRCESCRASKEG BEIST U E




Introducéo

A cultura negra € uma manifestacdo exuberante e resiliente que se
origina das vivéncias histéricas, desafios e conquistas da diaspora africana. Com
uma riqgueza de expressdes culturais que abrangem tradicbes ancestrais,
musica, danga, gastronomia, religido, lingua e arte, a cultura negra transcende
fronteiras geogréficas, conectando pessoas ao longo do tempo.

Esse site visa apresentar informacdo dessa cultura, de uma forma
simples e interativa, com um jogo da memdria, para que 0OS usuarios se
conscientizem e aprendam mais sobre, enquanto estimulam sua memoéria. A
cada par de cartas encontrados, apresentam algumas pessoas e objetos que
foram importantes para o movimento cultural.

O manual tem como finalidade orientar os usuarios na utilizacdo do
site Ad’awa, facilitando assim o acesso e o entendimento deste sistema. Ele
descreve quais sdo os procedimentos necessarios para iniciar sua jornada de
aprendizados, contendo de forma destelhada e ilustrativa de seus respectivos
passos. No final deste documento ha um glossario que o usuario podera tirar

suas duvidas dos termos empregados.

Funcionalidades

« O sistema contard& com um campo de cadastro, que sera
responsavel por armazenar o nome de cada usuario como um codigo. Esses
dados serao utilizados para compor o sistema de pontuagao

» O sistema contara com um banco de figuras para que 0s usuarios
possam acessar apos o0 jogo, para obterem informacdes sobre cada carta.

* O sistema contara com atualizacbes frequentes para que o0s
usuarios obtenham informacdes novas.

* O sistema tera responsividade para todos os dispositivos, como:

computadores, celulares e tablets.



Beneficios Esperados

» Permitir que o usuéario aumente seu conhecimento sobre figuras
importantes para 0 movimento e a cultura negra.

* Promover a sensibilizacdo social ao destacar a diversidade e a
riqueza da cultura.

* Valorizar a histéria e conquistas dessa cultura.

» Desenvolver a memoéria e a concentracdo dos usuarios, fazendo
com que aprimorem suas habilidades cognitivas, como a retencdo de
informacgdes e capacidade de foco.

* Proporcionar o entretenimento educativo, combinando diversao
com aprendizado.

* Promover a inclusdo e a representatividade ao destacar figuras

importantes da cultura negra.

Como acessar o site?
Login
Para acessar o site do Ad’awa é necessario primeiro acessar o

endereco eletrbnico onde esta publicada a ferramenta e inserir o nome (que



devera ter no minimo trés letras) e serd necessério para fazer o login. Como

CI
y

indicado como na imagem abaixo.
Logo apos o login, € sO apertar o botdo “jogar" e vai ser direcionado

para a pagina do jogo.



Nesta pagina o usuario poderd visualizar seu nome, o tempo de jogo

Tempo: 3

e as cartas. Como indicado nas imagens abaixo.



| »
Nelson Mandela

Nelson Rolihlahla Mandela foi o principal lider politico da histéria da Africa do Sul e um dos grandes nomes mundiais da luta
contra a opressdo racial. Também conhecido como Madiba, ele lutou durante grande parte de sua vida contra o regime
racista e seareaacionista do apartheid na Africa do Sul. Em decorréncia dessa luta, foi preso e mantido em cércere por 27

Conheca agora 0os nosso personagens!!:

Mais informagoes

Harriet Tubman

Harriet Tubman nasceu em uma fazenda, em Dorchester County, no estado de Maryland, Estados Unidos. Por ser filhas de negros
escravizados, Tubman n3o teve uma certiddo de nascimento, fato que dificulta a confirmagéo do ano preciso em que ela nasceu. Os
historiadores sabem que ela nasceu no comego da década de 1820, provavelmente entre anos de 1820 e 1822.

0O nome de nascimento de Tubman era Araminta Ross, sendo muito conhecida na sua infancia como Minty. Harriet foi a quinta crianga de um
total de nove que o casal Harriet Green (sua mae) e Benjamin Ross (seu pai) tiveram juntos. Como os pais de Tubman eram escravos, logo ela
também comegou a realizar os primeiros trabalhos sob a mesma condigdo.

Com apenas cinco anos de idade, Tubman comegou a fazer trabalhos forgados. Com essa idade, ela foi “alugada” para vizinhos de seu dono,
que se chamava Edward Brodess. Nesse primeiro trabalho, Tubman era forgada a trabalhos domésticos. Os relatos contam que, na infancia,
ela tinha dificuldades com esse tipo de trabalho, o que |he rendia castigos fisicos.

Ainda na sua infancia, Tubman foi obrigada a trabalhar na checagem de armadilhas para ratos-almiscarados. Essas armadilhas eram
posicionadas em locais pantanosos, o que a forgava a se molhar constantemente. Ela era obrigada a isso até mesmo durante o inverno, e, no
periodo que realizava essa fungéo, chegou a contrair variola.

Durante sua ia um acontecimento marcou sua vida. Ela estava no caminho do armazém local quando avistou um capataz
perseguindo um escravizado que tinha fugido. Ela se colocou na frente do capataz para ajudar a pessoa que estava em fuga e acabou sendo
atingida na cabega por um peso de 1kg, langado pelo capataz contra o fugitivo.

Esse acidente causou ferimentos graves em Tubman, e especula-se que ela tenha sofrido uma concussao. Ela ficou com sequelas graves,
uma vez que passou a sofrer de fortes dores de cabega e teve crises de narcolepsia (doenga que causa sono profundo na pessoa durante o
dia, mesmo que ela tenha dormido bem no dia anterior).

o )

uol.com d. ica/harriet

SILVA, Daniel Neves. "Harriet Tubman"; Brasil Escola. Disponivel em: https://b
tubman.htm. Acesso em 22 de junho de 2023

Logo apds o termino do jogo, clicando no botéo de “ok”, serd mostrado

a biblioteca de figuras, apresentando a histéria de cada carta mostrada

Ana

Parabéns, Ana! Seu tempo foi de:

anteriormente.




Como jogar
Para jogar é necessario acertar o par de cartas, caso nao acerte as

cartas voltardo para seu local de inicio e caso acerte elas ficardo viradas com a

Ana Tempo: 12

figura para frente. Como indicado nas imagens abaixo.

As cartas corretas ficar desta maneira:

Glossario



Ana Tempo: 18

Ana Tempo: 249

Diaspora: dispersao de um povo em consequéncia de preconceito ou

perseguicao politica, religiosa ou étnica.



Anexos

Presidéncia da Republica
Casa Civil
Subchefia para Assuntos Juridicos

LEI N® 10,639, DE 9 DE JANEIRO DE 2003,
Altera a Lei n 9,394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional, para incluir
Mensagem de veto no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira”, e da outras
providéncias.

0 PRESIDENTE DA REPUBLICA Fago saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

Art. 12 A Lei n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar acrescida dos seguintes arts. 26-A, 79-Ae 79-B:

“Art. 26-A, N i de ensino & médio, oficials e particulares, torna-se obrigatério o ensino sobre Histéria e Cultura Afro-Brasileira.

§ 12 O conteiido programatico a que se refere o caput deste artigo incluira o estudo da Histéria da Africa e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na formagéo da sociedade
nacional, resgatando a contribui¢do do povo negro nas dreas social, econdmica e politica pertinentes a Histéria do Brasil.

§ 22 Os conteddos referentes & Histéria e Cultura Afro-Brasileira serao no &mbito de todo iculo lar, em especial nas areas de Educacdio Artistica e de Literatura e Historia Brasileiras.

§32 (VETADO)"
*Art. 79-A. (VETADO)"
*Art. 79-B. O calendario escolar incluir o dia 20 de b ‘Dia Nacional da C: ia Negra'."

Art. 22 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdio.
Brasilia, 9 de janeiro de 2003; 1822 da Independéncia e 1152 da Repblica.

LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Cristovam Ricardo Cavalcanti Buarque

Este texto ndo substitui o publicado no D.O.U. de 10.1.2003

Anexo A: Legislagéo — lei 10.639/2003

https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/2003/110.639.htm
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