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“O homem néao é nada mais daquilo que a educacéo faz dele”

— Immanuel Kant



Resumo

Apos o término do ensino médio ou em outros periodos da vida, muitos
jovens e outras pessoas se encontram perdidas tentando buscar informagdes
sobre faculdades e cursos em varios sites das varias instituicbes desejadas,
podendo acarretar diversos problemas como uma informagao nao especificada

ou simplesmente nao achar a informagao desejada.

O presente trabalho teve como objetivo analisar tais problemas e
oportunidades a fim de melhorar e facilitar essa pesquisa tdo importante nas

vidas das pessoas sobre cursos e faculdades.

Desse modo, foi realizada uma pesquisa de campo apresentando a
proposta do projeto no intuito de saber o nivel de utilidade e satisfagdo das
pessoas. Com o sucesso da pesquisa realizada, nos motivamos para criar o

seguinte projeto revolucionario Exam Student.

Utilizando o conhecimento que adquirimos no decorrer desse modulo de
ensino, realizamos o desenvolvimento do projeto com linguagens de
programacao: PHP, CSS e HTML. Também utilizamos desenvolvimento front-

end e back-end.

PALAVRAS-CHAVE: informagoes, faculdades, cursos, utilidade, desenvolvimento.



Abstract

The term of education or colleges in other periods of life, many young
people and other people find new information found trying to search various sites
and courses on various desired sites, can bring many problems to find many
problems such as unspecified information or simply not desired information.

The present work aimed to analyze problems and opportunities in order to
improve such and facilitate this research that is so important in people's lives
about courses and faculties.

In this way, a field research was carried out presenting the project
proposal in order to know the level of usefulness and satisfaction of people. With
the success of the research carried out, we were motivated to create the following
revolutionary Exam Student project.

Using the knowledge we acquired during this teaching module, we carried
out the development of the project with programming languages: PHP, CSS and
HTML. We also use front end and back end development.

KEYWORDS: information, faculties, courses, utilities, development.



1. Introducgao

A medida que a carreira estudantil de qualquer jovem do ensino médio
comecga a se “estreitar” em seus ultimos anos de escola, uma consideravel
pressao torna-se emergente no campo mental dos alunos a partir das duvidas e
urgéncias que tomam for¢cas nesta etapa tdo crucial de suas vidas. Qual o

proximo passo? O que irei fazer a partir daqui? E como irei fazé-lo?

Apesar da numerosidade de recursos e informacdes que hoje temos
acesso gragas a Internet, ainda, muitas vezes, podemos sentir-nos como
velejadores desorientados e perdidos em meio a escuriddo do mar — e sem
lanternas ou bussolas, é claro. Esse sentimento se deve as decisdes que
precisam ser tomadas, e que, por mais inofensivas aparentam ser, possuem o

poder de definir nossos futuros.

E entdo que surge a proposta de nosso trabalho: um sistema voltado para
a area estudantil e que reunira dados concretos sobre instituicbes de ensino
superior, médio e técnico em nossa regido do Vale do Paraiba — publica ou
privada — e seus respectivos meios de admissdo. O projeto contara ainda com
informacdes sobre o ENEM, o SISU e o Prouni, sendo hoje as principais

ferramentas para o acesso as faculdades publicas e privadas em todo o pais.

2. Fundamentacao

Nosso projeto ira reunir informagdes sobre matriculas, datas, horarios e
localizagbes sobre vestibulares de diversas instituicbes escolares. Assim, o
usuario tera toda a informagéo de uma vez sé e nao precisara perder tempo em
busca dessas informagdes. O programa também facilitara o contato do usuario
com a escola para mais informacgdes, além de sempre estar informado sobre
novas vagas e inscricées que poderao ser feitas.

O APP também disponibilizara um férum para que os usuarios possam
conversar entre si, isso talvez ajude ele tirar duvidas e a escolherem e formarem

opinides sobre qual escola ou faculdade eles querem cursar.



2.1. Publico-alvo

Nosso publico-alvo serdo os jovens estudantes que estao a procura do
melhor curso para elas, e ndo querem perder tempo na busca de um, e pessoas
que apenas querem ficar informadas sobre vagas e inscricdes em vestibulares.

Estima-se que a demanda ¢ alta ja que ela abordara todas as instituicbes
de ensino técnico e superior do vale do paraiba e, também, dezenas de milhares

de estudantes que residem na regiéo.

2.2. Diferencial

Nosso aplicativo diferentemente dos outros ira reunir todas as
informacgdes sobre provas e matriculas em um lugar, e estarao disponiveis para
todos os usuarios. Com base no seu perfil, o aplicativo também ira priorizar
CuUrsos que o usuario mais se identifica.

Ao buscarmos um aplicativo com as mesmas caracteristicas presentes no
nosso projeto, ha semelhancas estruturais no software, porém, nao oferece os
mesmos recursos presentes em nosso projeto, e acredito que esse seja o
diferencial de nosso projeto. Alguns programas oferecem apenas informacgdes
sobre vestibulares e provas, outros oferecem algumas informag¢des sobre
matriculas em escolas técnicas e universidades.

Nosso projeto ira reunir todas essas informagdées em uma unica aplicacao,
desta forma, o usuario tera um grande acesso a faceis informagdes, podendo

ajuda-lo a escolher seu futuro académico.

3. Metodologia

Partindo da ideia de nosso projeto, ajudar pessoas a encontrarem a
melhor dire¢cdo para seu futuro académico, nds estamos desenvolvendo um
sistema que agrupe todas as informagdes que estédo atribuidas as unidades de

ensino em um so lugar para oferecer praticidade ao estudante.



Para a pesquisa, desenvolvemos uma série de perguntas para pessoas
que estudam ou acabaram de terminar seus estudos responderem, assim
poderiamos fazer uma analise do que os atrapalham no momento de escolher o
que pretende cursar a seguir.

Os resultados do formulario foram coletados e debatidos em uma reunido
para apontar uma conclusao sobre a relagdo do publico para com o problema
baseado nesses dados. Embora a pesquisa tenha levantado uma grande
quantidade de informacdes relevantes, acreditamos que n&o foi totalmente
eficaz, que por falta de tempo ndo pudemos realizar entrevistas que coletaram
muito mais dados.

Os tipos de pesquisas preferidos foram a quantitativa e analitica. Os
dados quantitativos foram utilizados para criar uma dedug¢ao sobre uma base de
quantas pessoas enfrentam o mesmo tipo de problema. Ja a base analitica foi
utilizada para levantar opinides sobre experiéncias caso o usuario ja teve com
uma aplicagao semelhante e quais informagdes poderiam vir a ser convenientes

para otimizar a pesquisa de uma escola ou faculdade.

3.1. Metodologia Aplicada

Aplicativo mével: O projeto seria rapido com uma interface simples e
intuitiva. A questao principal seria a grande praticidade ao acessar o servigo
proposto, oferecendo velocidade e portabilidade ao aplicativo.

Site: Construido em um site, o projeto pode ser desenvolvido com uma
gama maior de recursos e portabilidade ao usuario, ja que o site pode ser
designado para se tornar multiplataforma, porém, a questdo da manutenibilidade

€ seguranga seriam um pouco mais complexos para o seu desenvolvimento.

A metodologia preferida pela equipe é o site, ja que ele pode fornecer as
qualidades especuladas pelos integrantes como velocidade, praticidade e
portabilidade sem que o usuario precise gastar tanto poder processamento e

armazenamento para acessar o contetdo.



4. Tecnologias Utilizadas

4.1. Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de codigo-fonte desenvolvido pela
Microsoft para Windows, Linux e macOS. Ele inclui suporte para depuragao,
controle de versionamento Git incorporado, realce de sintaxe, complementacao

inteligente de cddigo, snippets e refatoragcédo de caodigo.

4.2. PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor), € uma linguagem de programagao
onde seu escopo de desenvolvimento é voltado para aplicagbes web com o
intuito de oferecer processamento dinamico para o cliente. Foi criado por
Rasmus Lerdorf em 1994, possui mecanismos e regras de sintaxe similares ao
Perl e a Linguagem C. Praticamente ela processa cédigos HTML ao lado do

servidor.

4.3. HTML

A linguagem de Marcagao de Hipertexto (HTML) é a linguagem principal
da web. Ela permite que os desenvolvedores desenhem como serdo exibidos
pelo navegador os elementos da pagina, como texto, hiperlinks e arquivos

multimidia. Foi langado por Tim Berners-LEE em 1995.

4.4, XAMPP

E um pacote que contém os principais servidores de cédigo aberto no
mercado, como: FTP, banco de dados MySQL e Apache com suporte as
linguagens PHP e Perl. Com ele, sistemas como WordPress e Drupal (local) séo
rodados, tornando o desenvolvimento mais rapido, visto que os arquivos

armazenados na rede local, fazendo com que 0 acesso a eles seja instantaneo.



4.5. MySQL

E um sistema de gerenciamento de banco de dados, que utiliza a
linguagem SQL como interface. E atualmente um dos sistemas de
gerenciamento de banco de dados mais populares Oracle Corporation, com mais

de 10 milhdes de instalagbes pelo mundo.

4.6. Relagcao APP/Escola

A relacdo entre o aplicativo a as escolas sera importante, iremos
disponibilizar o publico para as escolas parceiras, para que as mesmas possam
divulgar dados de matriculas e vestibulares. Esperamos que a unido de todas
essas informagdes atraia mais usuarios, e assim, com mais parcerias.

Nosso aplicativo tera um feed de publicagbes sobre os dados de
vestibulares e matriculas, tendo botdes de:

Curtir: clicando nesse botéo ira direto para uma aba de todas as publicagdes
curtidas, como se estivesse salvado.

Compartilhar: sera disponibilizado o WhatsApp, Instagram, Facebook e entre
outros, disponibilizando os links da publicagao.

Além de uma aba de notificagbes para informar os usuarios de novas

informagdes relevantes.

4. Interface Grafica e Visual

Nosso aplicativo tera um feed de publicacdes sobre os dados de vestibulares

e matriculas, tendo botdes de curtir e compartilhar.

Curtir: clicando nesse botao ira direto para uma aba de todas as publicagdes

curtidas, como se estivesse salvado.

Compartilhar: sera disponibilizado o WhatsApp, Instagram, Facebook e entre

outros, disponibilizando os links da publicagdo. Tera uma aba de notificagdes.

Dentre os animais mais perspicazes do reino animal, € valido mencionar a

inteligéncia impar das baleias orcas. Esses majestosos mamiferos dos oceanos



apresentam habilidades complexas e extremamente fascinantes, como a
capacidade de se comunicarem entre si, terem linguagens proéprias, vocabularios
préprios e, até mesmo, a simples capacidade de rir. Toda essa singularidade foi
levada em conta pela nossa equipe durante o processo de montagem da
identidade visual de nosso aplicativo, culminando na eleicdo de uma orca como
“simbolo” do projeto.

Buscamos transmitir criatividade, leveza, esfor¢co e éxito em nosso logotipo.
Procuramos inspirar tais sentimentos por meio de dois fatores: a escolha de uma
orca em nossa representacdo visual e na selegdo das cores na paleta da
logomarca. O azul remete ao planejamento, a organizacdo e ao sucesso,

enquanto o branco nos lembra de sabedoria, tranquilidade e de preciséo.



6. Diagrama de Modelo de Uso

Login/cadastro

Cadastro
Buscaffiltrar

Inserir/Alterar
(informacgdes)

Informacdes

Contatar/
redirecionar

Figura 1- Diagrama de uso - exemplificando a forma de utilizagdo do site por
cada individuo simultaneamente.



7. Predefinicao de Identidade Visual

Figura 2- Predefinicao de botdes e icones do aplicativo mobile, representando
algumas das cores da paleta utilizada.



8. Conclusao

ApOs realizarmos uma pesquisa de campo utilizando um programa para
computar os votos e respostas - concluimos que muitas pessoas que
responderam algumas de nossas perguntas sobre a utilizacdo do projeto, cerca
de 80% dos alunos que querem saber mais/passar em vestibulares acreditam na
ideia e no objetivo final e muitas das vezes sentem dificuldades em procurar
essas tais informagdes em sites diversos na internet simplesmente néo
conhecem ou nao tem acesso a essas informagdes.

Outra questao levantada por nés na pesquisa de campo foi sobre outros
aplicativos e sites que tém a mesma finalidade ou fungdo que nosso projeto
proporciona, a resposta foi que a cada 5 pessoas 4 ndo conhecem projeto

parecido que reuna tais informacdes juntas de uma vez.

Esperamos apos a divulgagdo do aplicativo atrair muitos usuarios em
nossa regiao e em seguida muitas outras instituicbes, quando perceberem o facil
acesso e o] resultado ao grande publico que terdo.
Estima-se que o aplicativo tenha impacto na divulgacdo de vestibulares,
otimizando na busca destes por parte do usuario final e facilitando o acesso as
informacdes pertinentes ao assunto tornando, assim, informacdes acerca de

matriculas para faculdades e escolas técnicas mais acessiveis e mais rapidas.
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