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RESUMO

Este trabalho teve o intuito de levantar questdes a respeito do uso da Internet
como ferramenta capaz de facilitar o estudo entre jovens estudantes e vestibulandos,
promovendo a socializagéo entre si e 0 estudo em grupo, tornando 0 processo menos
solitario e, portanto, motivando os estudos. Desta forma, a ferramenta desenvolvida
pelo grupo para resolver esta problematica foi um aplicativo constituido por féruns,
voltados para matérias da BNCC, por meio dos quais 0s usuérios podem realizar o
compartilhamento de perguntas, arquivos, promover debates e encontrar respostas.
Como forma de justificar a existéncia do projeto, foram realizadas pesquisas com o
objetivo de estabelecer uma fundamentacéao teérica que fosse capaz de comprovar
sua relevancia, pertinéncia e viabilidade. Apés a conclusdo do projeto, o grupo
conseguiu verificar sua eficiéncia técnica, uma vez que o aplicativo desenvolvido
conseguiu realizar de forma eficaz todas as suas funcionalidades; e foi possivel
verificar sua eficacia pratica através de testes de usabilidade realizados entre
estudantes. Desta forma, o projeto desta monografia se demonstra importante tanto
em um contexto social quanto educacional, promovendo assim uma forma de estudo

mais motivadora e cooperativa entre os estudantes.

Palavras-chave: Aplicativo. Estudos. Féruns. Estudantes.



ABSTRACT

This study has the objective of raising questions regarding the use of the
Internet as a tool to facilitate studies among young students and university entrance
exams students, promoting socialization among themselves and group study, making
the process less lonely and, therefore, motivating their studies. In this way, the tool
developed by the group to solve this problem was an application made up of forums,
focused on BNCC materials, through which users can share questions, files, promote
debates and find answers. As a way of justifying the existence of the project, research
was conducted with the aim of establishing a theoretical foundation capable of proving
its relevance, pertinence, and viability. Upon completion of the project, the group was
able to verify its technical efficiency, since the developed application was able to
effectively conduct all its functionalities; and it was possible to verify its practical
effectiveness through usability tests conducted in company of students. In this way,
the project of this monograph proves to be important both in a social and educational
context, thus promoting a more motivating and cooperative form of study among

students.

Keywords: Application. Studies. Forums. Students.



RESUMEN

Este trabajo tuvo como objetivo plantear interrogantes sobre el uso de Internet
como herramienta para facilitar los estudios de los jovenes estudiantes y las pruebas
de acceso a la universidad, fomentando la socializacion entre ellos y el estudio en
grupo, haciendo menos solitario el proceso y, por tanto, motivando sus estudios. De
esta forma, la herramienta desarrollada por el grupo para solucionar este problema
fue una aplicacion compuesta por foros, enfocada en materiales del BNCC, a través
de la cual los usuarios pueden compartir preguntas, archivos, promover debates y
encontrar respuestas. Como forma de justificar la existencia del proyecto, se realizd
una investigacion con el objetivo de establecer una base teérica capaz de comprobar
su pertinencia, pertinencia y viabilidad. Luego de culminado el proyecto, el grupo pudo
verificar su eficiencia técnica, ya que la aplicacion desarrollada fue capaz de llevar a
cabo de manera efectiva todas sus funcionalidades; y se pudo comprobar su
efectividad practica a través de pruebas de usabilidad realizadas entre estudiantes.
De esta manera, el proyecto de esta monografia demuestra ser importante tanto en
un contexto social como educativo, promoviendo asi una forma de estudio mas

motivadora y cooperativa entre los estudiantes.

Palabras-clave: Aplicacion. Estudios. Foros. Estudiantes.



LISTA DE FIGURAS

FIGURA 01 - Faixa Etaria do publico questionado...........c.ccccccvvvvviiiiiiiiiiieiieiieeeeeee e, 17
FIGURA 02 — Localizacdo do publico questionado...............ueveeeveeeveeeiieeeeieeeieeeeeeeeeeee. 18
FIGURA 03 — Utilizacao da internet para estudo do publico questionado.................... 18
FIGURA 04 — Escolaridade do publico questionado..............ccoiiiiiiiiiiiiiiiiee, 19
FIGURA 05 — Interesse do publico questionado em comunidades de estudo.............. 20
FIGURA 06 — Opinido do publico questionado sobre trabalho em grupo...........c......... 20
FIGURA 07 — Diagrama 01: de CASO UE USO.........cccuurrrrieiieeiiiiiitiineeeaeeeessiinnneeeeeees e 25
FIGURA 08 — SPIASNSCIEEN......cuiiiiiiiiii ittt 25
FIGURA 09 — Tela de [OQiN.......uuiiiiieiiiiiiiiiiiee ettt e e e 28
[ (10 0 e YT = W [ £ o PP 29
FIGURA 11 — Diagrama 02: Modelo conceitual............ccccooiiiiiiiiiieiiiiiiiiiiieieee e 31
FIGURA 12 — Imagem c6digo (Tela de l0gin). .......ceeeeviieiiieiieiiieiicecieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 32

FIGURA 12 — Diagrama 03: Modelo de negdécios Canvas - Sextans........ccccceeuveevveerinneeennn 56



LISTA DE TABELAS

TABELA 01 — ReqUISItOS fUNCIONEAIS. ... ...uviveiiieieiiiiieieieiieeeeieeee e ee e e e e e e e aaaaaa e 22
TABELA 02 — Requisitos NA0 fUNCIONAIS. ..........uvviiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee e ee e 24
TABELA 03 — Cas0 de tESTE OL......cccuuiiiiiiiieeiiiiiiie ettt s e ee e 37
TABELA 04 — Cas0 de tESIE D2......cuuiiiiiiiiieiiiiiiiiit ettt ee e s 38
TABELA 05 — Caso de teSte 03.....ccocviiiiiiieieieeeeee ettt 39
TABELA 06 — Cas0 de 1St O4......cooviieiiieeieeeeeeee e 40
TABELA 07 — Caso de teSte 05.....ccciieeiieeeeee e 41
TABELA 08 — Cas0 e tESLE 0B........cccevviiiiiiiiiiiie ettt 42
TABELA 09 — CaS0 0 S 07 ...cccviiiiiiiiiieieeeeeeee ettt aa e e e e e e e 43
TABELA 10 — Caso de teSte 08........ccooviiiiiiiiiiieee ettt 44
TABELA 11 — Cas0 de teStE 09......cccviiiiiiiiiiiiiieee ettt ettt a e e e e aa e e aaaa e 45
TABELA 12 — Cas0 e tESLE 10.....ccccviiiiiiiiiiiiiieee ettt 46
TABELA 13 —Caso de teSte 11.....cccccveiiieiiiiieee e 47
TABELA 14 — Cas0 e tESIE 12......cuiiiiiiiiiie ettt s ee e 48
TABELA 15 — Cas0 de tESIE 13......iiiiiiiiiie ettt e e e e enaene s 49
TABELA 16 — Cas0 e tESIE 14... ...ttt e s ee e s 50
TABELA 17 — Cas0 de tESIE 15......iieiiiiieie ettt e s aeee e s 51
TABELA 18 — Cas0 de tESIE 16......ccuuuiiiieieeeiiiiiiiiieeee ettt ee e s e e e e e s sneneeeee e s 52
TABELA 19 — CaS0 A tESIE L7.....ciiiiiiieeeee ettt ettt e e e e ee e e s 53
TABELA 20 — Cas0 de teSIE 18.......ciiiiiiiieee et e e ee e 54

TABELA 21 — CasS0 A€ 1S 10, ..e i iieeeeeee ettt 55



SUMARIO

1. INTRODUGAO ....ooouiitieeeeeeeeeeeeeee et 12
2. FUNDAMENTAC}AO TEORICA E PESQUISA.........ccoeevreeeerne, 14
2.1 Fundamentaga8o TEOICA ......coveuuvririiiieee et 14
2.2 PesquisSa de CampPO ....coooeeeeeeeeeeeeeeee e 16
2.2.1 ANAlise dOS dAUOS ....coiiiiiiiiiiee e 17

3. DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO......coiiiiiiiieeiiiieeeee, 21
3.1 Andlise de requisitos e diagramacao ..........cccceeeeeeeeereeerrnnnnnn. 21
3.2 Design dO Projeto....cuuuciee e 25
3.3 Codificacdo do aplicativo ..........cuueeiiiieeiiiiiecie e, 30
3.4 TEermOS G USO .ccoiiiiiiiiiiiiiie ettt 33
4.,  CONSIDERAGCOES FINAIS ....oooveveeeeeeeeeeeeeeee e 36
4.1 CAS0S UE tEST ..iiiiiieiiiiiittei et 37
4.2 Diagrama Canvas (modelo de negdcio) ......ccccceeeveeeeeieveeininnnnnn. 56
5. CONCLUSAO. ...ttt 57
REFERENCIAS ..ottt 58
APENDICE A - Resultados numéricos de pesquisa de campo....... 59

APENDICE B - Imagens das telas do aplicativo ...........cccccceeevene.... 64



12

1. INTRODUGCAO

Os primeiros modelos de férum de discussdo foram criados ainda na
década de oitenta por um jovem chamado John Smith. Desde ent&do, inUmeros
novos féruns surgiram, de maneira que esse modelo de interagdo tem se tornado
cada vez mais presente dentro da geragdo atual, propiciando uma forma de
comunicacao que antes ndo existia.

Em paralelo, destaca-se o perceptivel progresso das redes sociais e da
internet, o que colaborou para uma popularizagcédo dos féruns de discusséo nas
mais diferentes areas, entre elas a area da educacdo, impactando na
socializagdo dos estudantes entre si e na forma como o conteudo € transmitido.

Com base nestas consideracdes, o0 projeto visa responder a seguinte
problematica: como facilitar a socializacéo e a interacédo de estudantes por meio
de féruns e comunidades de estudo?

Como forma de solucionar a problematica, o projeto deste TCC propbe
como objetivo geral a criagdo de um aplicativo com foco em vestibulandos e
estudantes no geral que buscam estabelecer conexdes com outros alunos
interessados em estudar em grupo. Ja& como objetivo especifico, o aplicativo tem
como proposta a criacdo de féruns de discusséo voltados para as matérias da
BNCC, nos quais os usuarios podem compartilhar dicas de estudo, exercicios,
cronogramas, trocas de mensagem e materiais de cunho educacional, para que
assim possa ocorrer uma analise de como o estudo em grupo, através de foruns,
beneficia e facilita o aprendizado e a socializagao.

Ja de forma a justificar a escolha da pergunta problema, o grupo pautou-
se em dados coletados de pesquisas realizadas por 6rgaos pesquisadores, tanto
publicos como privados. Com o resultado, pode-se verificar o avanco das redes
sociais no mundo, assim como 0 crescente acesso a internet no Brasil, em
especial entre os jovens, que cada vez mais utilizam dessa ferramenta como
meio de comunicacdo e estudo. Dessa forma, considera-se como publico
relevante para o projeto jovens em idade escolar, em especial alunos cursando
0 ensino médio.

Em paralelo, também foram usadas pesquisas realizadas pelo proprio

grupo. Como forma de construcao da pesquisa, a metodologia utilizada envolvia
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o levantamento de hipGteses com o objetivo de listar possiveis problemas do
publico-alvo escolhido (estudantes para vestibular). Para tal, partiu-se da ideia
de que o estudo em grupo, por meio de foruns e comunidades, traz inUmeros
beneficios ao estudante, uma vez que por meio desta forma de aprendizado o
estudante tem a oportunidade de estabelecer vinculos sociais e facilitar a
absorcdo e troca de conteudo, jA que os usuarios podem compartilhar seus
conhecimentos entre si.

Apés levantar tais hipoteses, iniciaram-se pesquisas para comprovar se a
ideia levantada acima realmente fazia sentido e ter uma noc¢ao mais aprofundada
acerca dos problemas do nosso publico-alvo, o que levou a adotar uma postura
tanto quantitativa quanto qualitativa. A pesquisa foi feita por meio de formularios
digitais divulgados principalmente entre jovens em idade escolar — entre 15 e 18
anos — e os resultados foram focados na microrregido de Tabo&o da Serra.

Aliado aos dados colhidos com a pesquisa realizada acima, foram feitas
também pesquisas nos sites e plataformas usados como referéncia para o
projeto — Amino, Reddit, Braily e Discord. — Ap6s uma analise destas plataformas
e sites percebeu-se uma necessidade do jovem em socializar e trocar
informacdes, e a0 mesmo tempo, a inexisténcia de uma plataforma ou site
exclusivamente voltada para féruns e de comunidades de estudo.

Plataformas como o Reddit, Discord e Amino disponibilizam a criagao de
comunidades/grupos e a interacdo entre 0s usuarios, porém nao sao plataformas
voltadas exclusivamente para grupos de estudos, sendo abertas a diversos
nichos e ndo possuindo um foco especifico.

Jéa plataformas como o Brainly, apesar de possibilitar ajuda nos estudos,
ele ndo oferece ao usuario 0 acesso a foéruns voltados a matérias especificas e
possui um baixo nivel de interagdo, se limitando apenas a uma plataforma de
perguntas e respostas.

Em contrapartida, o projeto tema desta monografia tem como diferencial
a criacéo de foruns especificos para as principais matérias da BNCC, como um
férum de histéria, um férum de portugués, um forum de biologia etc.; onde o
usuario podera interagir com outros estudantes e onde podera trocar

informacgdes que o auxiliem no aprendizado.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA E PESQUISA

Durante o inicio do projeto, entre os meses de fevereiro e abril, foi utilizado pelo
grupo uma pratica similar ao brainstorming, na qual cada integrante listava suas ideias
com o objetivo de extrair a melhor delas, para que assim se pudesse chegar em uma
ideia que poderia, futuramente, dar origem ao projeto deste TCC.

Apos este periodo de formulacédo de ideias, acordou-se entre 0 grupo a ideia
de criar o Sextans, um aplicativo para celular que possui um conjunto de féruns para
o compartilhamento de conhecimento entre estudantes que tem dificuldade em
estabelecer relacdes com outros estudantes.

Uma vez definida a ideia base do projeto, iniciou-se um processo de
fundamentacéo da teoria e comprovacdo de hipéteses, que consistia primeiramente
na leitura de textos e artigos que pudessem justificar, por meio da experiéncia de
outros autores, a existéncia do projeto. Apos a primeira fase desse processo, prezou-
se as pesquisas de campo com o objetivo de comprovar, através da coleta de dados,
a pertinéncia, relevancia e viabilidade das ideias do grupo. Como terceira e ultima
parte do processo de fundamentacdo e levantamento da teoria, tomou-se como
objetivo analisar como as pesquisas feitas pelo grupo relacionam-se com os artigos e
os textos lidos.

2.1 Fundamentacéao Teodrica

Com o objetivo de trazer a visdo e a experiéncia de outros autores para dentro
do projeto, dando assim mais forca para as ideias e hip6teses do grupo, foram
utilizados artigos e textos das mais diversas fontes, sendo que as principais leituras
foram feitas como uma forma de descobrir mais sobre a importancia do estudo em
grupo, bem como a maneira com que as redes sociais podem beneficiar o contato do
estudante com grupos e comunidades de estudo.

No seu livro chamado Planejando o trabalho em grupo, as escritoras Elizabeth
G. Cohen e Rachel A. Lotan abordam sobre a importancia e os beneficios do trabalho
em grupo dentro do aprendizado, entre eles, pode-se citar a troca de experiéncias

entre os pares, como é exposto no trecho abaixo:
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"(...) O aluno que inicialmente ndo compreende 0 conceito
também tende a ganhar com o processo de trabalho com os pares.
Aprender com e por meio de outros mais experientes é crucial para o
crescimento cognitivo (...)" (COHEN; LOTAN, 2017).

De acordo com a teoria das duas autoras, existem matérias e problemas que
podem ser facilmente solucionados com o decorar de formulas ou regras, como
decorar a tabuada, por exemplo. Todavia, atividades mais interpretativas e complexas,
como interpretar um texto ou extrair de um argumento uma determinada informacéao,
sdo atividades classificadas como conceituais, de maneira que as atividades
conceituais sdo as que mais se beneficiam do estudo em grupo e da troca de
experiéncia citada anteriormente, como é perceptivel em alguns dos resultados

mostrados no livro:

"Em tarefas conceituais, os alunos interagem de maneira a
ajudar a solucionar equivocos, a aplicar e a comunicar ideias. [...] Nas
salas de aula bilingues, onde as criangas falavam e trabalhavam juntas
em tarefas que exigiam conceitos e habilidades de raciocinio de
matematica e ciéncias, quanto mais os alunos conversavam e
trabalhavam juntos, maiores eram os ganhos médios em sala de aula
nos testes com problemas matematicos". (COHEN; LOTAN;
LEECHOR, 1989 apud COHEN; LOTAN, 2017)

Concomitantemente aos resultados mostrados no livro Planejando o trabalho
em grupo, foram colhidas informac¢fes da tese de pds-graduacao escrita por Delmar
Almeida Cavalcante Neto, onde ele aborda a utilizacdo de féruns de estudo como
ferramentas capazes de auxiliar no ensino. Em um trecho de sua tese o autor cita

algumas consideracdes a forma como os foruns podem ser utilizados:

"(...) Usar o forum como uma extenséo virtual da sala de aula
presencial, onde através de uma conexdo permanente professor e
alunos podem trocar informacdes: onde se pode fazer orientacdes
bibliograficas; orientacdes de pesquisa; haver sugestdes ou solucionar
as duvidas promovendo otimiza¢des das agbes que estariam restritas
aos espagos tradicionais de ensino, como a Escola.” (MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2006 apud CAVALCANTE NETO, 2020, p.19).
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Conforme mostrado na tese de Cavalcante Neto, o uso de foruns dentro do
ambiente educacional pode proporcionar um compartilhamento de informacdes entre
seus usuarios, criando um ambiente onde seria possivel a troca de contetdo, o
solucionar de duvidas, e outras atividades capazes de auxiliar no aprendizado.

Em uma das citacdes que Cavalcante Neto faz em relacdo ao trabalho da
autora Vani Moreira Kenski (2000), ele discorre sobre a forma como a autora interpreta
as tecnologias como geradoras de oportunidades, uma vez que promovem um papel
mais ativo aos participantes e geram uma variabilidade de interacdo. Além disso, a
utilizacdo de féruns, assim como a utilizacdo de outras ferramentas tecnoldgicas,
acaba colaborando para uma inovacao das formas de transmissdo de conhecimento
e para uma maior independéncia do aluno, tendo em vista que os tempos atuais, com
novos métodos educacionais, solicitam praticas que possibilitem a interacéo, e que a
figura do professor como centro do processo de aprendizado seja substituida pela do
aluno (CAVALCANTE NETO; 2020, p.13).

Consequentemente, pode-se criar uma relagéo na qual a troca de informacéo
proporcionada pelo uso dos féruns de estudo, demonstrada na tese de Cavalcante,
acaba contribuindo para a interacao dos usuarios, mesma interacao que pode ser vista
na obra das autoras Cohen e Lotan quando estas comentam a respeito do trabalho
em grupo e que, conforme demonstrado por elas, gera inUmeros beneficios ao
aprendizado, principalmente se tratando de matérias em que se exige um maior grau
de discusséo e interpretacdo, o que serve para comprovar a ideia de que féruns de

estudo podem ser usados dentro do ambito da educacéo e do aprendizado.

2.2 Pesquisa de Campo

Entre os meses de mar¢co e junho 0 grupo iniciou pesquisas por meio da
utilizacédo de formularios digitais que foram compartilhados através de redes sociais,
sendo a principal delas o whatsapp. O compartilhamento foi feito entre jovens que
vivem ou estudam na regido de Tabodo da Serra. Adotou-se como forma de analise
de dados uma iniciativa quantitativa, voltada para a interpretacédo dos dados com base
na quantidade de respostas; mas também uma analise qualitativa, que levou em conta

a opinido e as sugestdes das pessoas que tinham acesso ao formulario.
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Em paralelo, também foram utilizadas pesquisas realizadas em outras fontes,
tanto como uma forma de comprovar se as hipoteses do grupo eram coerentes, quanto
para validar as pesquisas de campo.

Como forma de avaliacdo, as pesquisas usaram 0s seguintes critérios:

e Respostas pertencentes ao estado de Séo Paulo;

e Dentro das respostas do estado de Sao Paulo, privilegiar respostas de Taboéo
da Serra,

e Privilegiar respostas de jovens entre 14 e 18 anos que estejam cursando o
ensino meédio, prestes a cursar vestibulares e que vivem na microrregidao
escolhida;

e Privilegiar pessoas que ja estudam ou tém o desejo de estudar em grupo e que
vivem na microrregido escolhida.

e Analisar outras fontes de pesquisa para complementar as pesquisas de campo

realizadas pelo grupo.

2.2.1 Anélise dos dados

As primeiras perguntas da pesquisa de campo feita pelo grupo foram realizadas
com o objetivo de ter uma no¢do maior das caracteristicas fisicas (como idade) e

geograficas (regido) do publico questionado, como demonstram os graficos abaixo:

Grafico 01: Faixa etaria do publico questionado

Quantos anos vocé tem?
116 respostas

@® 10 - 13 anos

@® 14-17 anos
18 - 21 anos

@ 22-30anos

@ 31-40anos

@ 41-50 anos

@® 51-60anos

@ Mais de 60 anos

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Graéfico 02: Localizacdo do publico questionado

De onde vocé é? (Estado - Cidade)
116 respostas

@ SP - Tabo#o da Serra

@ SP - Szo Paulo

() SP - Embu das Artes

@ SP - Itapecerica da Serra
@ MG - Belo Horizonte

@ Sp - Morumbi

@ SP - Campo Limpo

® RJ - Rio de Janeiro

12V

Fonte: Do préprio autor, 2022.

De acordo com os dados apresentados nos graficos acima, percebe-se um
forte nimero de respostas entre moradores de Tabodo da Serra e arredores, e entre
jovens de 14 — 17 anos, idade em que normalmente se cursa o ensino médio, o que
demonstra que a pesquisa conseguiu atingir o publico-alvo, faixa-etaria e regiao
desejadas, e de acordo com dados coletados pelo IBGE (2021), dos 7,7 milhdes de
estudantes matriculados no ensino médio pelo Brasil, 11,9 mil estdo cursando o
ensino médio em Tabodo da Serra, 0 que demonstra que dentro da regido escolhida

existe um alto indice de possiveis usuarios para o aplicativo.

Gréfico 03: Utilizacao da internet para estudo por parte do publico questionado

Vocé costuma usar a internet para estudar? (Duvidas, Videoaulas, Féruns, etc.)

116 respostas

® Sim
® Nio

Fonte: Do préprio autor, 2022.

Apds as primeiras perguntas, foram realizados questionamentos com o objetivo
de entender melhor a relagéo dos entrevistados com a internet e o estudo. Dentre as

respostas, observou-se que a maior parte do publico utiliza a internet como uma
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ferramenta de estudo, o que vai ao encontro das pesquisas apresentadas pela TIC
Kids Online Brasil em 2020, divulgadas pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl),
onde percebe-se que cerca de 24,3 milhGes de criangas e adolescentes brasileiros
eram usuarios de internet, sendo que desses usuarios, aproximadamente 66%
usavam a internet por curiosidade ou para estudar por conta propria. Tais dados
ajudam a comprovar a afirmacéo de que a internet dentro da educacéo pode auxiliar
na construgdo de conhecimento e no incremento dos ambientes de aprendizado
(CAVALCANTE NETO; 2020).

Ademais, também foi possivel observar que, assim como has pesquisas
apresentadas pela TIC Kids Online Brasil, nas pesquisas realizadas pelo grupo, a
maior parte das respostas veio de estudantes em idade escolar, a maioria com o
ensino médio incompleto; todavia, também houve uma porcentagem relativamente

consideravel de respostas de estudantes com o ensino médio completo.

Gréfico 04; Escolaridade do publico questionado

Qual seu nivel de escolaridade?
116 respostas

@ Sem escolaridade

@ Ensino fundamental completo
Ensino fundamental incompleto

@ Ensino Médio completo

@ Ensino Médio incompleto

@ Ensino superior completo

@ Ensino superior incompleto

@® Mestrado ou Doutorado

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Gréfico 05: Interesse do publico questionado em comunidades de estudo

Vocé tem interesse em participar de comunidades de estudo?
115 respostas

® Sim
@® Nao

Fonte: Do proprio autor, 2022.

Gréfico 06: Opinido do publico questionado sobre trabalho em grupo

Vocé considera que trabalhos em grupo ou com outras pessoas tornam o estudo melhor ?
116 respostas

@ Sim
@ Nao

Fonte: Do préprio autor, 2022.

Com base nas demais perguntas das pesquisas, também foi possivel detectar
gue mais da metade do publico questionado respondeu acreditar na ideia de que o
trabalho em grupo contribui para tornar o estudo melhor, e mais de setenta porcento
do grupo entrevistado respondeu que desejaria de participar de comunidades de
estudo, desejo esse que o projeto desta monografia se propde a sanar. Desta forma,
através das pesquisas de campo e das pesquisas realizadas em fontes externas,
percebe-se que o projeto conseguiu atender seus principais critérios de analise,

mostrando assim sua pertinéncia, relevancia e viabilidade.
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3. DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO

ApoOs o processo de desenvolvimento da ideia e estruturacdo da tese, o grupo
comecgou o processo de desenvolvimento do aplicativo com o objetivo de promover
através de sua criacdo a interacdo entre estudantes e a troca de conteddo exposta
anteriormente.

O processo de desenvolvimento do aplicativo foi dividido em etapas que

incluiam os seguintes passos:

e Andlise e divisdo dos requisitos funcionais e nao funcionais;

e Inicio do processo de diagramacéao (diagrama de caso de uso, modelo I6gico
e modelo conceitual de banco de dados);

e Periodo dedicado a codificagcao do aplicativo;

e Periodo dedicado aos testes e as correcdes das funcionalidades do
aplicativo.

3.1 Analise de requisitos e diagramacéo

Como forma de iniciar a andlise de requisitos 0 grupo organizou algumas
reunides nas quais discutiu quais seriam 0s requisitos e funcionalidades ideias para o
projeto; apos breve andlise, tais requisitos e funcionalidades foram separados em

funcionais e ndo funcionais conforme exibido nas tabelas abaixo:
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Tabela 01 — Requisitos funcionais

Caodigo Identificacdo | Classificacao Ator Objetivo
Serve para que o
Usuario usuario consiga
[RFO01] Efetuar login Alta se conectar ao
sistema.

O usuario deve
[RF0O02] Configurar perfil Média Usuario configurar seu
perfil com base
nos seus
interesses. Esse
processo ocorre
durante o
primeiro acesso.

O aplicativo deve
ser capaz de
[RFOO03] Exibir o feed Alta Aplicativo exibir as tags e
perfis que o
usuério segue.

O usuério deve
ter capacidade
[RFO04] Pesquisa e Alta Usuario de encontrar

Foéruns matérias e tags

O usuério deve
postar
[RFO05] Fazer postagens Alta Usuério mensagens em
um férum
especifico.

O usuério deve
ter a capacidade

de postar
[RFO06] Anexar imagens Média Usuario imagens e links
e links em um férum
especifico.
O usuario
necessita intitular
[RFOO7] Intitular as Média Usuéario as mensagens
postagens antes de envia-

las.
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[RFO0S]

Acessar as
configuracbes

Alta

Usuario

O usuario deve
ser capaz de ter
acesso as
configuracdes do
aplicativo.

[RFO0O]

Denunciar
mensagens

Alta

Usuario

O usuario deve
ter a capacidade
de denunciar
mensagens
improprias.

[RFO10] *

Apagar
mensagens e
imagens
postados.

Alta

Usuario

O usuario deve
ter a capacidade
de apagar
mensagens,
documentos e
imagens apos
terem sido
postados.

[RFO011]

Acessar tags e
barra de
pesquisa

Média

Usuario

O usuario deve
ser capaz de
acessar
postagens por
meio de uma
barra de
pesquisa e por
meio de tags que
vao leva-lo até
um determinado

forum.

[RF012]

Comentar em
outras postagens

Média

Usuario

O usuario deve
ter a capacidade
de comentar em
postagens de

outros usuarios.

[RFO15]

Curtir postagens

Baixa

Usuéario

O usuério deve

ter a capacidade
de curtir as

postagens de

outros usuadrios.

Fonte: Do préprio autor, 2022.



Tabela 02 — Requisitos nao funcionais
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Caddigo Identificacdo | Classificacao Ator Objetivo
Uso de O aplicativo deve
[RNFO01] caracteres Baixa Aplicativo limitar o uso de
limitado caracteres (apenas
2000)
O usuario pode
alterar informacdes
[RNFO0O03] Customizar perfil Baixa do seu perfil como
Usuario nome e foto.
O usuario pode
salvar postagens e
[RNFO0O05] Salvar e acessar Baixa pode acessar 0
posts salvos Usuério material salvo.
Os usuarios devem
ter a capacidade de
visualizar seu
historico de
[RNFO07] Ver o histérico Baixa Usuario postagens.
de postagens
Usuério O usuario deve ter a
[RNFO09] Ativar e Alta capacidade de
desativar ativar notificacdes.
notificacdes

Fonte: Do préprio autor, 2022.

A tabela exposta anteriormente foi a base para producdo dos diagramas de

caso de uso e para a producdo do modelo conceitual do banco de dados.

O modelo de diagrama de caso de uso foi utilizado para definir, de forma

generalizada, a maneira como as principais funcionalidades do projeto deverdo

ocorrer e como 0 usuario devera interagir com o sistema. Como o objetivo do diagrama

de caso de uso é ser simples e ndo muito detalhado, o grupo focou nos requisitos

funcionais, optando por ndo colocar requisitos nao funcionais no diagrama.
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Diagrama 01: Diagrama de caso de uso
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Fonte: Do préprio autor, 2022.

3.2 Design do projeto

Em paralelo a analise de requisitos o grupo iniciou os primeiros rascunhos do
visual do projeto, para que assim pudéssemos tirar o aplicativo do plano das ideias e
trazé-lo para o plano fisico, o que nos ajudaria a ter uma maior compreensao de como
ficaria o resultado.

A construcéo do design se iniciou com a escolha do nome e da logo do projeto.

Inspirado na constelacdo Sextans, uma constelagdo que pode ser usada por
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navegadores para se guiar em alto-mar, e no astrolabio, um objeto de navegacéao que
também auxilia navegadores a se encontrarem, o projeto desta monografia tem como
objetivo funcionar como um meio para que o0 usuario possa se guiar e assim encontrar
outros usuarios com 0s quais estudar e interagir. Tais simbologias envolvendo a
constelacdo Sextans e o astrolabio, motivaram a escolha do nome e do logo do
aplicativo.

O design deu preferéncia para a utilizagdo de cores frias, com base nas cores
#000000 e #0A5363 da tabela de cores em hexadecimal, uma vez que estas, segundo
Farina (2006, p.86), transmite uma sensacdo de calma e leveza, sensacdes
importantes de serem desfrutadas por estudantes, que sao o publico-alvo do projeto.
O grupo também optou por dar um maior foco no desenvolvimento de um tema mais
escuro para o aplicativo, uma vez que no modo claro as telas emitem uma grande
quantidade de luz, ja durante o modo escuro a emisséao de luz diminui, 0 que nao
causa tantos maleficios a visdo. Outro fator que motivou um maior foco no tema escuro
ao invés do tema claro, é o fato de que o tema escuro estd sendo amplamente utilizado
atualmente, como revela dados divulgados pelo Twitter, que divulgou que seus
usuarios passam um maior tempo navegando pelo aplicativo quando estdo com o
modo escuro ativado.

Abaixo segue algumas telas do aplicativo, as demais telas estarao listadas em

apéndice:



Tela 01: SplashScreen

SEXTANS

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 02: Tela de Login

cadastre-se

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 03: Tela de feed

n Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Ut non tellus eget diam fringilla lacinia eu sit
amet risus. Maecenas risus erat, tempus vitae laci...

o xR

Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Fonte: Do préprio autor, 2022
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3.3 Codificacao do aplicativo

Enquanto a construcéo do design era realizada, o grupo iniciou , em paralelo,
a codificagcéo do aplicativo. Para este processo foi utilizado uma biblioteca JavaScript
para o desenvolvimento de aplicativos chamada React Native; com o apoio de pacotes
de ferramentas como o Expo, Adonis.js e o GitHub, sendo que essa ultima ferramenta
foi utilizada para o compartilhamento de arquivos e desenvolvimento conjunto do
projeto.

O andamento da codificacdo se deu a partir de uma divisdo do processo em

grupos de telas a serem programadas, sendo eles:

1. Fluxo de autenticacédo (tela de SplashScreen, tela de cadastro, tela de login
e tela de preferéncias);

2. Home, que exibe o feed e funcionalidades relacionadas (postagem,
comentario e “seguir mais tags”);
Pesquisa, que exibe os féruns juntamente com a barra de pesquisa;
Postagem, onde o usuario tera a capacidade de realizar suas postagens e
marca-las com uma tag especifica;

5. Notificacdes, onde usuario pode visualizar as notificacdes recebidas;
Perfil, que abrange a visualiza¢éo do perfil do usuério, a funcionalidade de

editar o perfil, configuracdes e a tela das postagens salvas.

A codificacéo se iniciou com a programacéo do front-end, que envolvia toda a
parte nativa do aplicativo, com a qual o usuario interage de forma direta, como a
navegacao entre telas, botdes e animac¢fes. Concomitante a construcdo do front-end,
elaborou-se a construcdo do banco de dados, que teve inicio com a formacdo de um
modelo conceitual feito na ferramenta BrModelo que, mais tarde, daria origem ao

modelo fisico do banco.
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Diagrama 02: Modelo conceitual
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Fonte: Do préprio autor, 2022.

Como uma forma de construir e integrar o banco de dados ao restante do
aplicativo, fazendo assim a interligacéo entre front-end e back-end, foi utilizada uma
API construida através da ferramenta AdonisJs.

Ao final do periodo de integracdo com o banco de dados, foi iniciado o periodo
de testes do aplicativo como uma forma de definir se este era capaz de realizar de
forma correta todas as suas funcionalidades.

Abaixo segue uma imagem que exemplifica a codificacdo de uma das telas do
aplicativo, em especifico a tela de login, onde é possivel observar os componentes do
react native que serdo renderizados na tela, sendo eles uma View para o cabecalho,
uma view para 0s textinputs (campos de texto) de login (email e senha) e os botbes

entrar e cadastrar-se que levam as outras telas.



Imagem cédigo (Tela de login)

return(

View style={Css.container
ImageBackground source={background_login_signup
resizeMode="cover" style={styles.Image
View style={Css.cabecalho
Image source={Vector} style={Css.img
View
View style={styles.container
CustomInput
name="Email"
placeholder="Email"
control={control
rules={{required: 'Insira seu Email', pattern: {
value: /~[ 1+@[ 1+\.[A-Z]{2,}$

message: "Email invalido"}}

CustomInput
name="Senha"
placeholder="Senha"
secureTextEntry=
control={control

rules={{required: 'Insira sua senha'}

CustomButton
text={"entrar’
onPress={handleSubmit(onPressLogin)

CustomButton
text={"'cadastre-se’
onPress={onPressSigngUp
type="TERTIARY"

View
ImageBackground
View
responsePending ? <Loading

Fonte: Do préprio autor, 2022.

J
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3.4 Termos de uso

Seja bem-vindo ao Sextans!

Estes termos e condi¢des descrevem as regras de uso do aplicativo Sextans.
Reservamos nosso direito de corrigir e alterar estes termos e condi¢cdes a
qualqguer momento sem prévio aviso.

Ao acessar este aplicativo, vocé esta de acordo com os termos e condi¢des
abaixo.

Licenca:

Exceto casos em que for indicado o contrario, Sextans e seus licenciados tém
direito a propriedade intelectual de todo o material préprio do Sextans. Todos

os direitos a propriedade intelectual séo reservados perante a Lei.

Vocé ndo tem permissao para:

a) Copiar ou republicar materiais préprios do Sextans;
b) Vender, alugar ou sublocar materiais préprios do Sextans;
c) Reproduzir, duplicar ou copiar materiais proprios do Sextans;

d) Redistribuir conteudos préprios do Sextans;

Este Acordo tera efeito a partir da data de seu aceite.

Partes deste aplicativo oferecem ao usuario a oportunidade de postar e discutir
opinides e informacdes em determinadas areas. Sextans nao filtra, edita,
publica ou revisa Comentarios antes que eles sejam apresentados no
aplicativo. Comentarios refletem as opinides do usuario que os posta. Na
extensdo em que as leis aplicaveis permitem, Sextans ndo se responsabiliza
legalmente pelos Comentarios ou quaisquer danos, riscos ou despesas
causadas ou sofridas como resultado do uso, e/ou postagem e/ou aparéncia

dos comentarios deste aplicativo.
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O Sextans reserva a si o0 direito de remover quaisquer comentarios e postagens
gue possam ser considerados inapropriados, ofensivos ou quebrem os Termos

e Condicdes deste contrato.

Vocé declara e garante que:

a) Vocé tem o direito de postar comentérios e postagens em nosso aplicativo
e tem todas as licengas e consentimentos para tal;

b) Seus comentarios e postagens ndo invadem qualquer propriedade
intelectual, incluindo direitos autorais, patentes ou marcas registradas de
terceiros;

C) Seus comentarios e postagens ndo contém material difamatério, injurioso,
ofensivo, sexual, imagens sensiveis, de alguma forma ilicito ou que
configure invasédo de privacidade;

d) Seus comentarios e postagens ndo serao usados para solicitar ou promover

negdécios ou apresentar atividades comerciais ou atividades ilicitas.

Vocé por meio deste concede ao Sextans a licenca ndo-exclusiva de usar,
reproduzir, editar e autorizar outros a usar, reproduzir ou editar qualquer um de
seus comentarios e postagens em qualquer e todas as formas, formatos e

midias.

Remocéo de conteddo postados em nosso aplicativo:

Se vocé encontrar qualquer conteddo em nosso aplicativo que seja de qualquer
forma ofensivo, vocé tem a liberdade de entrar em contato conosco e nos
informar do problema a qualquer momento. Vamos considerar as solicitagbes
de remocdo de conteudo, mas ndo somos obrigados a remover qualquer

conteudo do nosso aplicativo nem a responder diretamente a sua solicitacao.

NOs ndo garantimos que as informagdes contidas neste aplicativo sdo corretas.
N6s néo garantimos integralidade ou exatiddo do conteudo. Nao garantimos
que o aplicativo se mantera disponivel ou que o material do aplicativo se

manterd atualizado.
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3. Declaracao de Isencdo de Responsabilidade:
No maximo possivel permitido por lei, nés excluimos todas as representacoes,
garantias e condicdes relativas ao nosso aplicativo e ao uso deste aplicativo.

Nada nesta declaracéo de isencéo de responsabilidade vai:

a) Limitar ou excluir nossa responsabilidade ou sua responsabilidade por
possiveis danos pessoais;

b) Limitar ou excluir nossa responsabilidade ou sua responsabilidade por
fraudes ou deturpacfes fraudulentas;

c) Limitar nossa responsabilidade ou sua responsabilidade de quaisquer
maneiras que n&do forem permitidas sob a lei;

d) Excluir quaisquer responsabilidades suas ou nossas que nao podem ser

excluidas de acordo com a lei aplicavel.

As limitacdes e proibicdes de responsabilizacéo listadas nesta Secdo e em
outras partes desta declaracdo: (A) estdo sujeitas ao paragrafo anterior; e (B)
regem todas as responsabilizacfes que surgirem sob a declaracéo, incluindo
responsabilizacdes surgidas em contrato, em delitos e em quebra de

obrigacgdes legais.
Enquanto o aplicativo e as informacGes e servicos do aplicativo forem
oferecidos gratuitamente, ndés ndo seremos responsaveis por perdas e danos

de qualquer natureza.

Atenciosamente, equipe Sextans.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

No contexto das consideragOes finais do aplicativo se encontram todos o0s
processos ocorridos apds a sua conclusdo, como a realiza¢do dos casos de teste e a
andlise deles, feitos com o objetivo de verificar se o aplicativo estava de fato livre de
erros e realizando todas as fungdes previstas.

Dentro do campo das consideracdes finais, além dos testes, também foi
incluido o diagrama Canvas, que tem como objetivo definir os planos do grupo para a

manutencao do aplicativo em um cenario futuro.



4.1 Casos de teste

Tabela 03 — Caso de teste 01
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ID

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicbes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

Tela Cadastro

Aluno (vestibulando)

CT-001

Verificar se é possivel preencher todos os campos da tela de cadastro e se

€ possivel cadastrar o usuario no banco de dados

N&o ter nenhum registro no aplicativo

- Usuério deve entrar no aplicativo;

- Usuario deve clicar no botédo “cadastrar” da tela de login e ser enviado
para a tela de cadastro:

- Inserir o seu nome no campo “nome”;

- Inserir o seu nome de usuario no campo “Nome de usuario”;

- Inserir o e-mail no campo “e-mail”;

- Inserir a senha no campo “senha’;

- Usuario deve clicar no botao “cadastre-se”;

- Sistema de salvar as informagdes do usuario no banco de dados;

- Ap6s o cadastro o usuario deve ser enviado para a tela “preferéncias “.

Salvamento das informacdes no banco de dados

A tela consegue atender todos os requisitos esperados, incluindo o
preenchimento dos campos e o salvamento no banco de dados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 04 — Caso de teste 02

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

=Yl s [ele o ils sl A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

CT-002

Tela Termos de uso

Aluno (vestibulando)

Verificar se o texto dos Termos de uso esta sendo exibido e se o botao
“Concordar e continuar” esta funcionando

Ter feito cadastro

- Usuério deve entrar no aplicativo;

- Usuério deve se cadastrar e ser redirecionado para a tela de “termos de

uso

Exibicao dos termos de uso e botdo “concordar e continuar” funcionando

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 05 — Caso de teste 03

ID CT-003
Nome
Tela Home
Ator Aluno (vestibulando)
ltens a testar Verificar se estdo sendo exibidos os posts referentes as preferéncias do
usuario e suas interacdes estdo reativas aos comandos do usuario
Pré-condi(;(”)es - Ter feito login ou cadastro;
- Acessar tela Home.
Procedimentos - Usuario deve entrar no aplicativo;
- Usuario deve concluir o cadastro ou login;
- O banco de dados deve autenticar o usuario;
- O aplicativo deve mostrar seu respectivo feed.
Resultado Mostrar Postagens do feed do respectivo usuario com base nas suas
esperado preferéncias

Resultado obtido I& tela consegue atender todos 0s requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 06 — Caso de teste 04

ID CT-004

Nome
Tela Login

Ator Aluno (vestibulando)

ltens a testar Verificar se é possivel preencher todos os campos da tela de Login e se é
possivel Logar o usuario no banco de dados com sua conta previamente
criada

Pré-condicdes Ja possuir uma conta no aplicativo

Procedimentos - Usuério deve entrar no aplicativo;

- Inserir o seu E-mail previamente cadastrado no campo “E-mail”;

- Inserir a sua senha previamente cadastrada no campo “Senha”;

- Apods o login o usuario deve ser enviado para a tela “Home “.

Resultado Autenticacdo do usuério e acesso ao aplicativo
esperado

=Yl s [ele ojils o] A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.



Tabela 07 — Caso de teste 05
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Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

CT-005

Tela preferéncias

Aluno (vestibulando)

Verificar se é possivel selecionar as “Tags” desejadas e armazena-la no
banco de dados

Ter feito passado pela tela cadastro

- Usuario deve se cadastrar;

- O usuario deve escolher as “Tags” desejadas;

- Usuario deve clicar no botao “Continuar’;
- Sistema de salvar as informacdes do usuéario no banco de dados;

- Ap6s os procedimentos acima o usuario deve ser enviado para a tela
“Home “.

Salvamento das informacdes no banco de dados e concluséo da etapa
cadastro

A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 08 — Caso de teste 06

ID CT-006
Nome
Tela Post
Ator Aluno (vestibulando)
ltens a testar Verificar se é possivel selecionar as “Tags” desejadas e armazena-la no
banco de dados
Pré-condicdes Ter clicado em algum post da tela Home
Procedimentos - Usuario deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro
- O usuério deve clicar em algum post da tela Home
- O aplicativo deve exibir o post clicado em destague (com todo seu
contelido, comentarios e interacées).
Resultado Exibicdo do post em destaque com todas as suas funcionalidades
esperado operando.

=Yl s [ole o iTs [s B A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 09 — Caso de teste 07

ID

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

CT-007

Tela comentar

Aluno (vestibulando)

Verificar se é possivel comentar em uma publicacao (somente texto) e ela
esta sendo salva no banco de dados

Ter clicado no botdo ‘comentar” em alguma postagem.

- Usuario deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro

- O usuario deve clicar no botao “comentar’ em alguma postagem.
- O aplicativo deve exibir a tela Comentar

- O usuério deve ser capaz de digitar um texto

- 0 usuario deve ser capaz de publicar seu comentario.

Salvamento do comentéario no banco de dados

A tela consegue atender todos o0s requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 10 — Caso de teste 08

ID CT-008

Nome Tela siga mais Tags

Ator Aluno (vestibulando)

ltens a testar Verificar se esta sendo exibido o post que foi selecionado, junto com seus
comentarios e suas interacdes e tudo esta reativo aos comandos do
usuario.

Pré-condicdes Ter clicado no bot&o “mais” no cabegalho da tela home.

Procedimentos - Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro
- O usuario deve clicar no botao “mais” na tela Home
- O aplicativo deve exibir todas as tags e permitir que elas sejam
selecionadas.

Resultado Salvamento das informac@es no banco de dados e atualizagéo das
esperado preferéncias do usuario.

=Yl s [elo ol ils[o] A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 11 — Caso de teste 09

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

CT-009

Tela Pesquisa

Aluno (vestibulando)

Verificar se estao sendo exibidos os bot6es para acesso dos foruns e a
barra de pesquisa e se eles estéo direcionando o usuério para suas devidas
telas.

Ter clicado no botao “pesquisa” no rodapé do aplicativo.

- Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro
- O usuario deve clicar no botao “pesquisa” e o aplicativo deve direciona-lo
para a tela pesquisa.

Exibicdo dos devidos componentes e suas interagbes funcionando.

A tela consegue atender todos o0s requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 12 — Caso de teste 10

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido K& tela consegue atender todos os requisitos esperados.

CT-010

Tela féruns

Aluno (vestibulando)

Verificar se estdo sendo exibidos as postagens que foram publicadas no
devido férum e se seus componentes estdo operando corretamente.

Ter clicado em um dos botdes de “féorum” na tela pesquisa

- Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro

- O usuario deve clicar no botao “pesquisa” no rodapé do aplicativo.
- O usuério deve clicar no botdo do férum na tela de pesquisa

- O aplicativo deve exibir todas as postagens e tags do devido férum.

Exibicdo das postagens e tags do devido férum com base nas informacdes
armazenadas no banco de dados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.



Tabela 13 — Caso de teste 11
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Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

Tela pesquisado

Aluno (vestibulando)

Verificar se estdo sendo exibidos as postagens ou termos que foram
pesquisados na barra de pesquisa na tela pesquisa

Ter pesquisado algum termo ou postagem na barra de pesquisa da tela
pesquisa.

- Usuario deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro

- O usuario deve clicar no botédo “pesquisa” no rodapé do aplicativo.

- O usuério deve digitar sua pesquisa desejada na barra de pesquisa da
tela de pesquisa

. 0 aplicativo deve exibir postagens relacionadas a pesquisa do usuario

Exibicdo das postagens armazenadas no banco de dados que tenham
relagéo com a pesquisa feita pelo usuario.

A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.

CT-011
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Tabela 14 — Caso de teste 12

ID CT-012

Nome
Tela postar

Ator Aluno (vestibulando)

ltens a testar Verificar se é possivel preencher os campos “titulo”, “corpo” e inserir uma
imagem, se o botdo seleciona tag esta direcionando o usuario para a devida
tela e se a postagem é salva no banco de dados

Pré-condicées Ter clicado no botdo de “postar” no rodapé do aplicativo.

Procedimentos B Usuario deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro
- O usuario deve clicar no botao “postar” no rodapé do aplicativo.

- O aplicativo deve exibir a tela postar

Resultado Todas as funcionalidades operando e postagem sendo salva no banco de

esperado dados

Resultado A tela consegue atender todos os requisitos esperados.
obtido

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 15 — Caso de teste 13

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

CT-013

Tela selecionar tag (postar)

Aluno (vestibulando)

Verificar se é possivel selecionar a tag desejada para a postagem.

Ter clicado no botédo “selecionar tag” na tela postar

- Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro

- O usuario deve clicar no botao “postar” no rodapé do aplicativo.
- O usuario deve clicar no botao “selecionar tag”

- O aplicativo deve exibir todas as tags disponiveis para serem

selecionadas

Exibicdo e funcionamento das tags

A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 16 — Caso de teste 14

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

CT-014

Tela selecionar tag (postar)

Aluno (vestibulando)

Verificar se é possivel selecionar a tag desejada para a postagem.

Ter clicado no botédo “selecionar tag” na tela postar

- Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro

- O usuario deve clicar no botao “postar” no rodapé do aplicativo.
- O usuario deve clicar no botao “selecionar tag”

- O aplicativo deve exibir todas as tags disponiveis para serem

selecionadas

Exibicdo e funcionamento das tags

A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado
obtido

CT-015

Tela notificacao

Aluno (vestibulando)

Verificar se as notificagdes do devido usuario estao sendo exibidas de
acordo com as interacdes de outros em suas postagens ou na auséncia de
uma exibir uma imagem pré-definida

Ter clicado no botao “notificacées” no rodapé do aplicativo

- Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro
- O usuario deve clicar no botao “notificacées” no rodapé do aplicativo.

- O aplicativo deve exibir todas as notificagbes do usuério

Exibicao das notificacdes referentes as interacdes de outros usuarios em
suas postagens ou na falta de uma exibicdo de uma imagem pré-definida

A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 18 — Caso de teste 16

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado
obtido

CT-016

Tela perfil

Aluno (vestibulando)

Verificar se estdo sendo exibidas as informacdes do usuario (nome, foto e
username) e suas publicacdes e se os botdes “editar perfil” e “mais opgdes”
estao funcionais e direcionando o usuario para suas devidas telas

Ter clicado no botao “perfil” no rodapé do aplicativo

- Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro
- O usuario deve clicar no botao “perfil” no rodapé do aplicativo.

- O aplicativo deve exibir a tela perfil

Exibicédo das informagbes do usuario de acordo com as informacdes
previamente cadastradas, suas publicacbes e funcionamento dos botdes da
tela

A tela consegue atender todos 0s requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 19 — Caso de teste 17

ID CT-017
Nome
Editar perfil
Ator Aluno (vestibulando)
ltens a testar Verificar se é possivel salvar as novas informacg6es do usuario no banco de

dados

Pré-condices Ter clicado no bot&o “editar perfil” na tela perfil

Procedimentos - Usuario deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro

- O usuario deve clicar no botao “perfil” no rodapé do aplicativo.

- O usuario deve clicar no botao “editar perfil”

- O aplicativo deve exibir o campo “nome sobrenome”, um botao para
alterar a foto de perfil e um botdo para salvar as informacdes

Resultado Exibicdo, funcionamento e armazenamento do campo e botées.
esperado

=Yl s [ele ojils[s W A tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 20 — Caso de teste 18

ID CT-018
Nome
Tela Configuractes
Ator Aluno (vestibulando)
ltens a testar Verificar se os botBes desativar notificacées, fazer logout, termos de uso e
desativar conta estéo funcionais
Pré-condicdes Ter clicado no botao “configuragées” no pop-up “mais opgdes” na tela perfil
Procedimentos - Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro
- O usuario deve clicar no botao “perfil” no rodapé do aplicativo.
- O usuario deve clicar no botao “mais opgdes”
- O usuario deve clicar no botao “configuracoes”
- O aplicativo deve exibir todos os bot6es da tela configuracdes
Resultado Exibicdo e funcionamento dos botbes da tela configuractes
esperado

Resultado obtido & tela consegue atender todos os requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tabela 21 — Caso de teste 19

Nome

Ator

Itens a testar

Pré-condicdes

Procedimentos

Resultado
esperado

Resultado obtido

CT-019

Tela Salvos

Aluno (vestibulando)

Verificar se estdo sendo exibidos as postagens que foram marcadas como
“salvas” pelo devido usuario e se suas funcionalidades estdo operando
corretamente

Ter clicado no botao “salvos” no pop-up “mais opgdes” na tela perfil

- Usuério deve ter concluido toda a etapa de login ou cadastro

- O usuario deve clicar no botao “perfil” no rodapé do aplicativo.

- O usuario deve clicar no botao “mais opgdes”
- O usuario deve clicar no botao “salvos”

- O aplicativo deve exibir a tela salvos

Exibicdo e funcionamento da tela salvos

A tela consegue atender todos 0s requisitos esperados.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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4.2 Diagrama Canvas (modelo de negdcio)

O modelo de diagrama conhecido como Canvas € uma estratégia utilizada
por inUmeras empresas que tem como objetivo descrever de forma direta 0 modelo
de negdcio do produto. No caso do projeto retratado nesta monografia, o diagrama
Canvas foi realizado como uma forma de definir passos e estratégias que permitam
a expansao e a manutencéao do aplicativo no futuro caso o projeto tenha
continuidade.

Diagrama 03: Modelo de negécios Canvas - Sextans

Modelo de Negocio - Sextans

SEXTANS

Parcerias Chave Atividades Chave Proposta de Valor Relacionamento Segmento de Clientes

Provedores de internet e Manutengdo de hardware e Conexdo com o mundo Suporte e manutencao de Estudantes e Vestibulandos
plataforma hospedeira do software da equipe e manter estudantil na palma da uma comunidade saudével
banco de dados. o aplicativo e o banco de dados sua mao

atualizado e funcionando.

Recursos Chave Canais

Hardwares e softwares da Aplicativo
equipe, codigo-fonte e banco
de dados.

Estrutura de Custos Fontes de Receita

Mantenimento da equipe e pagamento dos servigos das parcerias-chaves Promogéo de postagens de antincios.

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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5. CONCLUSAO

Uma vez percebido o grande crescimento da internet e de novos meios de
comunicacao dentro das mais diferentes areas — como féruns de discusséo — e sua
popularidade entre o publico jovem, a problematica que conduziu este projeto visava
facilitar a socializacdo e a interagdo de estudantes por meio de foruns e comunidades
de estudo.

Aliado a pergunta problema, foram definidos objetivos gerais e especificos que
incluiam, respectivamente, a criacdo de um aplicativo com foco em vestibulandos e
estudantes que buscam estabelecer conexdes com outros alunos interessados em
estudar em grupo, bem como a criacdo de féruns de discussdo voltados para as
matérias da BNCC, nos quais os usuarios podem compartilhar dicas de estudo,
exercicios, cronogramas, trocas de mensagem e materiais de cunho educacional.

Desta forma, apos a execucao de todos 0s processos que levaram a realizacéo
do projeto, foi possivel analisar a eficacia técnica do aplicativo, uma vez que foi
verificada sua capacidade de realizar todas as funcionalidades previstas, cumprindo
assim com todos 0s seus requisitos — tanto os funcionais quanto os néo funcionais —
e atingindo, por consequéncia, todos os objetivos estipulados.

Ademais, apos os resultados obtidos por meio das pesquisas, tanto as
pesquisas tedricas quanto as pesquisas de campo, ficaram evidentes a eficiéncia de
féruns de estudo dentro do processo de interacdo e aprendizado dos usuarios,
reforcando assim a existéncia e continuidade do projeto.
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APENDICE A — Resultados numéricos de pesquisa de campo.

Gréfico 01: Faixa etaria do publico questionado

Quantos anos vocé tem?
116 respostas

@® 10-13 anos
@® 14-17 anos
@ 18-21anos
@® 22-30anos
@ 31-40anos
@® 41-50 anos
® 51-60anos
@® Mais de 60 anos

Fonte: Do préprio autor, 2022.

Grafico 02: Localizacdo do publico questionado

De onde vocé é? (Estado - Cidade)
116 respostas

@ SP - Tabozo da Serra

@ SP - Sao Paulo

@ SP - Embu das Artes

@ SP - Itapecerica da Serra
@ MG - Belo Horizonte

@ Sp - Morumbi

@ SP - Campo Limpo

® RJ - Rio de Janeiro

12V

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Gréfico 03: Escolaridade do grupo questionado

Qual seu nivel de escolaridade?
116 respostas

@ Sem escolaridade

@ Ensino fundamental completo
@ Ensino fundamental incompleto
@ Ensino Médio completo

@ Ensino Médio incompleto

@ Ensino superior completo

@ Ensino superior incompleto

@® Mestrado ou Doutorado

Fonte: Do préprio autor, 2022.

Gréafico 04: Grafico sobre o foco de estudo dos entrevistados

Vocé estuda para matérias escolares e/ou para concursos/vestibulares?
116 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Do proprio autor, 2022.
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Gréfico 05: Utilizacao da internet para estudo por parte do publico questionado

Vocé costuma usar a internet para estudar? (Duvidas, Videoaulas, Féruns, etc.)
116 respostas

® Sim
® Nzo

Fonte: Do préprio autor, 2022.

Gréfico 06: Motivagdo escolar do publico questionado

Vocé se sente motivado na hora de estudar?

116 respostas

® Sim
® Nzo

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Gréfico 07: Produtividade do estudo do publico questionado

Vocé acredita que seus estudos sao produtivos?
116 respostas

® Sim
® Nzo

Fonte: Do préprio autor, 2022.

Gréfico 08; Opinido do publico questionado sobre o estudo em grupo

Vocé considera que trabalhos em grupo ou com outras pessoas tornam o estudo melhor ?
116 respostas

® Sim
® Nzo

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Gréfico 09: O desejo de interagdo por parte do grupo questionado

Vocé gostaria de interagir com outros estudantes estudando assuntos similares aos seus?

(Vestibulares, Concursos, Matérias escolares, etc.)
116 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Do préprio autor, 2022.

Gréfico 10: Interesse do publico questionado em comunidades de estudo

Vocé tem interesse em participar de comunidades de estudo?
115 respostas

@ Sim
@ Nao

Fonte: Do préprio autor, 2022.



APENDICE B — Imagens das telas do aplicativo

Tela 01: SplashScreen

SEXTANS

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 02: Login

cadastre-se

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 03: Cadastro

Nome de Usuario

cadastre-se

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 04: Termos de uso

Termos de uso

Seja bem-vindo ao Sestante!

Estes termos e condi¢gdes descrevem as regras
de uso do aplicativo Sestante. Reservamos
nosso direito de corrigir e alterar estes termos e
condigdes a qualquer momento sem prévio aviso.

Ao acessar este aplicativo, vocé esta de acordo
com os termos e condi¢des abaixo.

1. Licenga:

Exceto casos em que for indicado o contrario,
Sestante e seus licenciados tém direito a
propriedade intelectual de todo o material préprio
do Sestante. Todos os direitos a propriedade
intelectual sdo reservados perante a Lei.

Vocé nao tem permissao para:

- Copiar ou republicar materiais proprios do
Sestante;

- Vender, alugar ou sublocar materiais préprios do
Sestante;

- Reproduzir, duplicar ou copiar materiais préprios
do Sestante;

- Redistribuir conteudos préprios do Sestante;

Este Acordo tera efeito a partir da data de seu
aceite.

Partes deste aplicativo oferecem ao usuario
a nnartiinidade de nnstar e diseiitir oninides e

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 05: Preferéncias

Antes de
Comecarmos...

temos que escolher suas
matérias favoritas!

Matematica

Portugués

Andlise Sintatica Ortografia
Interpretagdo de Texto Morfologia

Literatura

i
Século XX

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 06: Home

n Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Ut non tellus eget diam fringilla lacinia eu sit
amet risus. Maecenas risus erat, tempus vitae laci...

xRN

Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 07: Seguir mais tags

B

Siga mais

Matematica

Lo

s 3
Interpretagao de Texto Morfologia

Literatura

Século XX

Geografia

Espago Urbano Globalizagao

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 08: Post em destaque

n Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Ut non tellus eget diam fringilla lacinia eu sit
amet risus. Maecenas risus erat, tempus vitae lacinia
at, maximus in felis. Morbi ullamcorper nulla sed nibh
lobortis mattis. Vestibulum fermentum justo at ligula
malesuada, vel malesuada arcu rhoncus. Phasellus
dolor est, imperdiet at tellus vel, posuere porta lacus.
Duis sit amet aliquet mauris. Maecenas dictum
neque nec erat blandit, vitae feugiat nunc posuere.
Maecenas lobortis lobortis odio, vel dictum justo
sodales nec. Morbi consectetur ex dapibus, vulputate
neque vitae, vulputate purus. Etiam vulputate eget
lacus sit amet porta. Sed sapien ex, fringilla eget
nulla sit amet, facilisis vehicula erat. Nam accumsan
massa non turpis pharetra, nec viverra dolor rhoncus.
Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent
per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Duis
interdum dolor in ultrices congue. Vivamus non nibh
consectetur, accumsan sapien id, lacinia orci. Nulla
facilisi.

TAG - *I

n Nome Sobrenome

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam

e

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 09: Comentar

Nome Sobrenome @user

Titulo

Ola isto € um exemplo apenas de como, supostamente,...

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 10: Pesquisa

Foruns

Matematica Portugués

Literatura

Geografia Filosofia

Sociologia

Biologia

Linguas Estrangeiras

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 11: Férum

Matematica

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aenean commodo ligula eget dolor.
Aenean massa. Cum sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus
mus. Donec quam felis,

Porcentagem Matematica Financeira m

Posts

n Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Ut non tellus eget diam fringilla lacinia eu sit
amet risus. Maecenas risus erat, tempus vitae laci...

Fonte: Do préprio autor, 2022.



Tela 12: Postar

Selecionar TAG

g ©

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 13: Escolher tag da postagem

& >

Escolha a Tag

Matematica

Portugués

Interpretagao de Texto Morfologia

Literatura

Século XX m

Geografia

Espago Urbano Cartografia Globalizagao

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 14: Notificacbes

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 15: Perfil

' . Editar perfil

Nome Sobrenome

n Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Ut non tellus eget diam fringilla lacinia eu sit
amet risus. Maecenas risus erat, tempus vitae laci...

AR

Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Ut non tellus eget diam fringilla lacinia eu sit

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 16: Editar perfil

Digite seu Nome...

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 17: Configuracdes

¢

Desativar Notificagées

Modo Escuro

Fazer Logout

Termos de uso

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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Tela 18: Salvos

Salvos

n Nome Sobrenome

#Forum

Titulo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Ut non tellus eget diam fringilla lacinia eu sit
amet risus. Maecenas risus erat, tempus vitae laci...

xR

Fonte: Do préprio autor, 2022.
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