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‘Ha aqueles que nao podem imaginar o
mundo sem passaros; ha aqueles que nao
podem imaginar o mundo sem agua; ao que
me refere, sou incapaz de imaginar um

mundo sem livros.”

JORGE LUIS BORGES
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RESUMO

O LookBook € um website que promove a organiza¢cdo de uma biblioteca pessoal
e a troca de livros na regidao do municipio de Sao José do Rio Preto, de forma a facilitar
as interagdes sociais de leitores e nao leitores e incentivar a leitura. A partir da
utilizacdo de telas que compdem uma rede social, norteia 0 usuario a imergir na
comunidade literaria com a utilizacdo de uma estrutura de uso facil e intuitivo, além de

possibilitar uma alternativa a compra de livros: a troca dos mesmos.

Palavras-chave: troca de livros, leitura, rede social, interagao social.



ABSTRACT

The LookBook is a website that promotes the organization of a personal library and
the exchange of books in the region of the municipality of Sdo José do Rio Preto, in
order to facilitate the social interactions of readers and non-readers and encourage
reading. Based on the use of screens that make up a social network, it guides the user
to immerse himself in the literary community using an easy-to-use and intuitive structure,

in addition to providing an alternative to buying books: exchanging them.

Keywords: book exchange, reading, social network, social interaction.
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1. INTRODUCAO

E evidente que a pratica da leitura é fundamental para a formacdo de pessoas
com senso critico, ético e moral, e estd atrelada diretamente a obtencdo de
conhecimento, junto ao aprimoramento do vocabulario e ajuda na construcdo textual.
No entanto, atualmente observa-se uma falta de incentivo a leitura por parte dos meios
de comunicacao digitais. Desta forma, o LookBook objetiva incentivar a leitura,
proporcionando um ambiente digital de interagdes sociais por meio de uma rede social

€ recursos que proporcionam a troca de livros.



2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Ao longo dos Ultimos anos, inlUmeros educadores, pesquisadores e agentes
sociais tém posto em discussao o que se vem sendo chamado de “crise na leitura” no
Brasil. Aliadas a isso, surgem indagacdes sobre o papel das novas tecnologias digitais

e 0 papel da internet frente a essa preocupante realidade.

Segundo dados da ultima pesquisa Retratos da Leitura no Brasil (Instituto Pré-
Livro - IPL, Itat Cultural e IBOPE Inteligéncia), o pais perdeu, nos ultimos quatro anos,
mais de 4,6 milhdes de leitores. De 2015 para 2019, o indice de leitores caiu de 56%
para 52% - considera-se como leitor aquele que leu, inteiro ou em parte, pelo menos
um livro nos ultimos trés meses. Ja os considerados nao leitores, ou seja, aqueles que
nao leram nenhum livro - nem mesmo em parte - nos ultimos trés meses, representam
48% da populacdo, dado que equivale a cerca de 93 milhdes de um total de 193

milhdes de brasileiros. (Instituto pro-livro, 2022)



Grafico 1 — Percentual e Estimativa populacional de leitores e ndo leitores
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Fonte: (Retratos da Leitura no Brasil, 2022)

Foram realizadas, segundo o IPL (Instituto Politécnico de Leiria), 8.076 entrevistas
em 208 municipios entre outubro de 2019 e janeiro de 2020. Tal estudo foi realizado
antes da pandemia da COVID-19, nao refletindo, portanto, os impactos da crise

sanitaria brasileira na leitura no pais. (Itat Cultural, 2020)

As quedas mais significativas no percentual de leitores foram observadas entre
pessoas com ensino superior, passando de 82% em 2015 para 68% em 2019. Para a
coordenadora da pesquisa, Zoara Failla, “a surpresa esta na queda em leitores de
classe A e B e de Ensino Superior, que historicamente sempre tiveram um percentual

bem maior. Levando em consideracdo o atual cenéario de precarizacdo da qualidade da



leitura, observa-se também que brasileiro I1&, em média, cinco livros por ano, sendo 2,4

livros lidos apenas em parte e, 2,5, completos. (Itau Cultural, 2020)

Por fim, o referido estudo afirma a internet e as redes sociais foram as principais
razdes para a queda no percentual de leitores, sobretudo entre as classes de ensino

superior.



2.1. IMPORTANCIA DA LEITURA

A leitura é uma pratica social fundamental para o desenvolvimento da cogni¢céo
humana. Ela é necessaria para a compreensdo de assuntos que somente a pratica nao
consegue ensinar, fazendo, portanto, parte da construcdo moral e ética de uma pessoa.

A seguir serdo apresentados alguns dos beneficios da leitura:

1. Desenvolve o0 pensamento critico

O pensamento critico pode ser definido como o ponto de vista individual sobre um
ou mais assuntos, formado a partir da incrivel capacidade humana de questionar
conceitos e desenvolver seus proprios argumentos. Sendo assim, ler um livro abre as
portas para novos conteudos, conhecimentos e diferentes pontos de vista, o que ajuda

a desenvolver e estimular esta habilidade.
2. Enriquece o vocabulario

Ter um vocabulario amplo é como ter um dicionario de palavras dentro da propria

mente, o0 que ajuda na construcao de textos coesos e coerentes.

A leitura frequente coloca o leitor frente a diversas palavras que até entdo

desconhecia, ajudando-o0 a exercitar a mente captando novos significados.
3. Diminui o estresse

O habito de ler esta diretamente associado a treinar o cérebro para se concentrar
melhor em uma atividade especifica, eliminando pensamentos que causam ansiedade e
preocupacao. Além disso, a leitura contribui com a preparacéao do cérebro para 0 sono,

melhorando sua qualidade e evitando problemas como a insénia.
4. Promove a saude mental

Segundo uma pesquisa realizada pela ABC News, o0 cérebro humano é mantido

ativo através da leitura, diminuindo em 2,5 vezes as chances de um leitor desenvolver a



doenca de Alzheimer, quando comparado a uma pessoa que néo Ié com frequéncia. O
mesmo estudo revelou que permanecer mentalmente alerta pode retardar o progresso

(ou possivelmente prevenir) da doenca de Alzheimer e a deméncia.
5. Aumenta a capacidade de sentir empatia

Durante a leitura de um livro, nos deparamos com circunstancias de vida
diferentes das que passamos, tornando mais facil a compreensdo sobre as
discrepancias entre pensamentos e formas de viver que podemos encontrar em nosso

cotidiano.



3. METODOLOGIA

E notavel e indiscutivel a participacido das redes sociais no nosso dia a dia, em
especial apés a pandemia da COVID-19 quando a uUnica forma segura de manter o
convivio social era acessando a Internet. De acordo com a pesquisa Digital 2022:
Brazil, publicada em 09 de fevereiro de 2022, 171,5 milhdes de brasileiros sédo usuérios
ativos nas redes sociais, sendo 79,9% a quantidade representada da populacdo
brasileira.

Entre usuarios de 2020 para 2022, houve um crescimento de 21 milhdes de
usuarios ou 14,3% que € representado pelo numero citado anteriormente. Além disso,
no mundo todo, de todos os aplicativos e sites utilizados, 95,2% dos usuarios dos
usuarios afirmaram acessar redes sociais, ficando atras somente dos sites e aplicativos

de troca depois mensagens (95,5%). (Data Reportal, 2022)

Tendo em vista as informacdes expostas, o website LookBook tem como objetivo
principal fomentar a troca de livros e incentivar a leitura por meio de uma rede social
literaria, como forma de converter a principal causa da decadéncia da leitura (redes

sociais) em uma solucao.

A estrutura visual da pagina do feed de publicacdes foi objetivamente pensada de
forma a aumentar a visibilidade do site e fazer com que as publicacdes sejam o ponto
inicial da criacdo do relacionamento entre os usuarios. Desta forma, permitindo a

aproximacao dos leitores, ocorre o incentivo da troca de livros presencial entre eles.

Ja a tela de biblioteca pessoal atuara como a base de dados de cada usuério,
podendo ser preenchida de forma personalizavel de acordo com a necessidade. O
usuario se expde as conseguintes interacdes sociais proporcionadas pelo feed de
publicacdes, e descobre a possibilidade de adicionar seus livros desejados e seus livros
disponiveis ao seu perfil. Como consequéncia, outros usudrios poderado solicitar trocas
de livros com ele. Ou seja, o perfil representa a "ponte" entre a interacdo social e o

principal objetivo do projeto: a troca de livros.



Ao idealizar um feed, o perfil personalizado alia-se a disposi¢cao das publicacbes
por ordem de relevancia, ou seja, os dados contidos no perfil de cada usuéario podem,
futuramente, definir quais serédo as publicacdes mostradas com prioridade em sua tela

de postagens.

Por fim, a tela inicial (biblioteca de livros) permite ao usuério pesquisar livros e
cadastra-los de acordo com sua condi¢do de interesse — oferecé-lo ou obté-lo por uma
troca. Tal recurso complementa o cadastramento dos dados do perfil e ainda apresenta
as informacfes béasicas sobre cada livro (descricdo, ano de publicacdo, autor e
sinopse).



4. TIPO DE SISTEMA

Considerando a presente proposta como um ambiente pensado para a imerséo do
usuario na comunidade literaria, espera-se uma estrutura baseada em recursos
comunicativos, principalmente a apresentacdo de um sistema que possibilite a
interacao social, a personalizacdo do perfil individual e as solicitacées de trocas entre
USUArios.

Tais recursos compreendem uma rede social, a qual permite a interacao entre 0s
usuarios por meio de postagens e perfis. Dessa forma, o website permitira a

aproximacado dos usuarios para as conseguintes trocas de livros.

Ademais, o site propde que todas as suas telas sejam responsivas, ou seja,
adaptaveis a diferentes tamanhos e formatos de telas. Isso possibilitara que ele seja

acessado de qualquer dispositivo como tablets e celulares, por exemplo.



5. LOGO E TELAS

Figura 1: Logo

Fonte: (Dos autores, 2022)

A logo utiliza a cor roxa como cor principal, juntamente com o branco. Ha um livro
se transformando em uma caneca, simbolizando a biblioteca de livros e lembrando de

café, um elemento que combina com a leitura.



Figura 2: Tela de Cadastro

[T LookBoOK

Cadastro

Nome de usuério

Digite um nome de usudrio
Email

Digite seu email

Senha

Digite sua senha
Confirme sua senha

Confirme sua senha

Vocé ja tem uma conta?
Acesse sua conta aqui

Fonte: (Dos autores, 2022)

Figura 3: Telade Login

[Ip LookBoOK
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Nome de usuario
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Senha

Informe sua senha
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Crie sua conta aqui

Fonte: (Dos autores, 2022)



Figura 4: Tela principal
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Fonte: (Dos autores, 2022)

Figura 5: Tela de pesquisade livros
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Fonte: (Dos autores, 2022)



Figura 6: Telade Troca
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6. USABILIDADE

A usabilidade é um termo utilizado para definir um atributo de qualidade a uma
aplicacdo, e leva em conta eficiéncia, eficicia, facilidade de uso, facilidade de
aprendizagem e satisfagéo de usuarios ao utilizar dos recursos oferecidos pelo sistema.
Este termo possui grande importancia na elaboragdo da estrutura de um projeto, pois

leva em consideracao a qualidade da experiéncia do usuario.

O site LookBook visa, por meio de sua estrutura intuitiva e responsiva, atender as
necessidades do usuério, proporcionando a ele uma experiéncia completa de imerséao
em uma rede social literaria. O facil acesso a todos os recursos do site se dara por meio

de um layout simples e dindmico, com cores chamativas como roxo, branco e preto.



7. LINGUAGENS, FERRAMENTAS E AMBIENTES

Para o desenvolvimento e funcionamento do projeto foram utilizadas linguagens
de programacdo, ambientes de desenvolvimento e ferramentas que permitiram a
execucdo do front-end - responsavel por toda a estrutura, design, conteudo,
comportamento, desempenho e capacidade de resposta de um site - e do back-end —
responsavel pela légica de programacdo, armazenamento de dados, seguranca,
estrutura, gerenciamento de contetido e atualiza¢cdes de uma aplicacéo.

A seguir foram citadas todas as utilizadas linguagens, ferramentas e ambientes

utilizados para a realizacao do projeto:

Figura 7: JavaScript — Linguagem de programacao

JS

Fonte: (Wikipédia, 2011)

JavaScript € uma linguagem de programacdo orientada a objetos que permite ao
programador incluir, em uma pagina primordialmente estatica, elementos dinamicos
como mapas, formularios, operacées numéricas, € muito mais. E conhecida por ser a
terceira “camada do bolo” das tecnologias padrdes da web (junto com HTML e CSS), e
junto a elas abrange grande parte das exigéncias no desenvolvimento de uma

aplicacdo completa, dinamica e com boa performance.(Wikipédia, 2011)



Figura 8: HTML — Linguagem de marcagéao

HTML

Fonte: (Wikipédia, 2011)

HTML (Hypertext Markup Language) é um componente basico utilizado no
desenvolvimento de websites, abrangendo toda a estrutura estatica e o contetudo de
uma pagina web. O conteudo pode ser estruturado, por exemplo, em paragrafos, listas

com marcadores, links, imagens, entre muitas outras possibilidades.(Wikipédia, 2011)

Figura 9: CSS — Linguagem de estilo

Fonte: (Wikipédia, 2016)

CSS (CascadingStyleSheets) é uma linguagem de estilo utilizada para descrever a
parte visual de uma pagina web, e esta sempre vinculada a um documento de texto
HTML ou XML. Tal linguagem apresenta diversas possibilidades para a formatacéo de
uma pagina, servindo como base na edicdo de elementos como alinhamento,
espacamento, estilizacdo de textos, fontes, entre outras propriedades. Sendo assim,
proporciona a edicdo dos elementos de uma pagina, tornando-a visualmente atrativa

para o usuario.(Wikipédia, 2016)



Figura 10: Node.js — Runtime Javascript

nege
!

Fonte: (Wikipédia, 2016)

Node.JS € um runtime, ou seja, um ambiente para desenvolvimento composto por
bibliotecas responsaveis pelo tempo de execucdo (periodo em que um programa
permanece em execucdo). Utiliza a linguagem JavaScript, processando o codigo de
forma a desassocia-lo do navegador web e tornando possivel a criagcdo de aplicacdes

estaveis e de consumo de dados econdmico.

Tanto sua leveza quanto flexibilidade fazem do Node.js uma tecnologia indicada
para a implementacdo de servicos e componentes de arquiteturas como a de

microsservicos e serverless. (Wikipédia, 2016)

Figura 11: React.js — biblioteca Javascript

Fonte: (Wikipédia, 2022)

React JS é uma biblioteca na linguagem JavaScript desenvolvida pelo Facebook,
utilizada para a criacdo de interfaces de usuario. Objetiva facilitar a conexdo entre
diferentes partes de uma pagina, dividindo o funcionamento do projeto no que pode ser

chamado de componentes. A biblioteca também simplifica a conexao entre HTML, CSS



e JavaScript e todos 0os componentes de uma pégina, além de ser utilizada por sites de
grandes companhias ao redor do mundo, como Netflix, Airbnb, Facebook e
Instagram.(Wikipédia, 2022)

Figura 12: NPM - Repositério Node.js

Fonte: (Wikipédia, 2014)

NPM é um repositorio utilizado para a publicacdo de projetos Node.js de codigo
aberto. Ou seja, funciona como uma plataforma online onde qualquer pessoa pode
compartilhar ferramentas escritas em JavaScript, auxiliando na instalacdo e
desinstalacdo de pacotes, gerenciamento de versdes e dependéncias necessarias para

a execucao de um projeto.(Wikipédia, 2014)

Figura 13: Express — Framework Node.js

—XPIesS

Fonte: (Express, 2021)

Express € um framework utilizado em conjunto com o Node.js, ou seja, funciona
como um suporte para o desenvolvimento de sistemas em Javascript. Ele foi
desenvolvido para otimizar a construgao de aplicagbes web e API’'s, contando com um
sistema de rotas completo, tratamento de excecbes, entre outras funcionalidades.
Utilizado por startups como Twitter, Wix e Ifood, o Express se tornou um dos principais

frameworks do Node.js.(Expressjs, 2021)



Figura 14: Github — Servi¢co de hospedagem de codigo

Fonte: (Wikipédia, 2018)

Em suma, Github é um servico baseado no armazenamento em nuvem que
hospeda um sistema de controle de versdo chamado Git. Ou seja, ele permite que os
desenvolvedores facam mudancas em projetos compartilhados e atualize-os de
maneira detalhada (descrevendo o progresso) em uma comunidade aberta ou restrita,

dependendo da necessidade de cada programador.(Wikipédia, 2018)

Figura 15: Github Desktop — Aplicacado de interacdo do Github

Fonte: (Wikipédia, 2015)

Github Desktop é uma aplicacdo que proporciona a interacdo do desenvolvedor
com Git e Github, por meio da utilizacdo de uma GUI (Grafical User Interface ou
Interface Grafica de Usuério). Sendo assim, o Github Desktop proporciona ao usuario,
de maneira facilitada, atualizar e salvar seu cédigo sem utilizar de linhas de cdédigo ou

de um navegador web.(Wikipédia, 2015)



Figura 16: Visual Studio Code — Editor de codigo-fonte

Fonte: (Wikipédia, 2021)

Visual Studio Code (ou VS Code) é um editor de cédigo-fonte desenvolvido pela
Microsoft para Windows, Linux e macOS. Tal editor fornece suporte avancado para
aplicacdes que utilizam de linguagens de programacdo como: JavaScript, HTML, CSS,
Python, TypeScript, PHP, entre muitas outras, facilitando o desenvolvimento de cédigos

e auxiliando na depuracao dos mesmos.(Wikipédia, 2021)

Figura 17: Microsoft Word — Editor de texto

W

Fonte: (Wikipédia, 2018)

Microsoft Word foi desenvolvido pela Microsoft e pode ser definido como um
software de textos que permite a criacdo e edicdo de documentos, visando facilitar o

trabalho do usuario nesta tarefa.(Wikipédia, 2018)



Figura 18: Microsoft PowerPoint — Editor de apresentacdes gréaficas

Fonte: (Wikipédia, 2018)

Microsoft PowerPoint € uma aplicacdo desenvolvida pela Microsoft que
proporciona ao usuario a criagdo, edicdo e exibicAdo de apresentacdes
gréaficas.(Wikipédia, 2018)

Figura 19: Figma

Fonte: (Wikipédia, 2016)

Figma é um editor gréafico de vetor e prototipagem de projetos de design baseado
principalmente no navegador web, com ferramentas offline adicionais para aplicacdes
desktop para GNU/Linux, macOS e Windows.(Wikipédia, 2016)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
https://pt.wikipedia.org/wiki/Offline
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linux
https://pt.wikipedia.org/wiki/MacOS
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows

Figura 20: Flaticon

Fonte: (Kotas, 2021)

O Flaticon é uma plataforma online que disponibiliza vetores em diversos
tamanhos, cores e formatos. Ou seja, agora vocé pode compor as suas artes com

icones e figurinhas. (Kotas, 2021)

Figura 21: Canva - editor de imagens

Fonte: (Wikipédia, 2019)

Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar graficos
de midia social, apresentacdes, infograficos, posteres e outros conteudos visuais. Esta
disponivel online e em dispositivos moveis e integra milhdes de imagens, fontes,

modelos e ilustracfes.(Wikipédia, 2019)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Design_gr%C3%A1fico
https://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%ADdias_sociais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Apresenta%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Infogr%C3%A1ficos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cartaz

Figura 22: Adobe Photoshop — editor de imagens

Fonte: (Wikipédia, 2022)

Adobe Photoshop é um software caracterizado como editor de
imagens bidimensionais do tipo raster (possuindo ainda algumas capacidades de
edicdo tipicas dos editores vectoriais) desenvolvido pela Adobe Systems. E
considerado o lider no mercado dos editores de imagem profissionais, assim como o
programa de facto para edicdo profissional de imagens digitais e trabalhos de preé-
impressao. (Wikipédia, 2022)

Figura 23: MySQL - Banco de dados relacional

My

Fonte: (Wikipédia, 2018)

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza
a linguagem SQL (Linguagem de Consulta Estruturada, do inglés Structured Query

Language) como interface. E atualmente um dos sistemas de gerenciamento de bancos
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de dados mais populares da Oracle Corporation, com mais de 10 milhdes de

instalaces pelo mundo.(Wikipédia, 2018)

Figura 24: MySQL Workbench

Fonte: (Wikipédia, 2020)

MySQL Workbench é uma ferramenta de design de banco de dados visual que
integra desenvolvimento SQL , administracdo , design de banco de dados , criacéo e
manutencdo em um Unico ambiente de desenvolvimento integrado para o sistema de
banco de dados MySQL. (Wikipédia, 2020)

Figura 25: Insomnia — framework Open Source

Fonte: (Wikipédia, 2018)

Insomnia € um framework Open Source para desenvolvimento/teste de API
Clients. Ele pode ser usado para envio de requisicdes REST, SOAP, GraphQ e GRPC.
Com essa ferramenta torna-se possivel realizar a documentacdo, automacédo e com a

sua versao CLI tools é possivel implementar testes em pipeline.(Wikipédia, 2018)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Oracle_Corporation
https://en.wikipedia.org/wiki/Database_design
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_development
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_development
https://en.wikipedia.org/wiki/Database_administration
https://en.wikipedia.org/wiki/Database_design
https://en.wikipedia.org/wiki/Integrated_development_environment
https://en.wikipedia.org/wiki/MySQL

8. MODELO CONCEITUAL DO BANCO DE DADOS

Diagrama 1: Diagrama Entidade-Relacionamento (DER)

id_troca
data_troca
hora_troca id_publicacao
local_troca texto_publicacao
livrodis_troca imagem_publicacao
livrodes_troca data_publicacao
cod_usuario cod_usuario
Troca Publicagdo
(0,n) (0,n)

id_usuario

email_usuario
senha_usuario
nome_usuario
- (1,1
Q{:ﬂa/ (1,1 Usugrio @

(1,n) (1,n)
Possui Possui
(1.n) (1,n)

@ id_livrosdesejad @ id_Inrosdisponiveis

—(_ titulo_livrosdesejados L - - . .
Livros Desejados - e Livros Disponiveis [ < titulo_Iirosdisponiveis

—Oautor_lrwosdese]ados ——(_) autor_livrosdisponiveis

{7) cod_usuario {_) cod_usuario

Fonte: (Dos autores, 2022)

A imagem acima apresenta o Modelo Conceitual do Banco de Dados utilizado

para desenvolvimento do projeto. Este conta com 5 entidades.

O usuario possui livros desejados e livros disponiveis, pode solicitar troca com

outros usuarios e pode também fazer publicacées.



A primeira € o “Usuario”, que possui os atributos id de identificacdo, nome
(nome_usuario), email (email_usuario), senha (senha_usuario), data de nascimento
(data_nascimento_usuario), MBTI (mbti_usuario, signo (signo_usuario) e género
literario favorito (genero_favorito_usuario). O e-mail, nome e senha sédo dados definidos
pelo usuario no momento do cadastro, j& os demais podem ser cadastrados na tela de

perfil apos efetuar o login.

A entidade “Troca” conta com os atributos id de identificagdo, data (data_troca),
horario (hora_troca), cédigos dos usuarios que efetuardo a troca (cod_usuariol e
cod_usuario2) e cadigos dos livros que serdo trocados (cod_livrol e cod_livro2).

A entidade “Publicacado” possui apenas 3 atributos, id de identificacdo, descricao
da publicacdo (descricao_publicacao) e o cédigo do usuario que esta publicando

(cod_usuario).

Por fim, as entidades “Livros Disponiveis” e “Livros Desejados” apresentam
atributos semelhantes, pois contém os dados basicos dos livros que cada usuario
possui em seu perfil: id de identificacao, titulo do livro (titulo_livrodis e titulo_livrodes),
autor do livro (autor_livrodis e autor_livrodes), capa do livro (capa_livrodes e

capa_livrodis), e 0 ano de publicacao (anopubli_livrodes e anopubli_livrodis).



9. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Diagrama 2: Diagrama de Casos de Uso

LookBook
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<<extend>>

Efetuar Login h

Adicionar aos livros

desejados -
<<extend>> Alterar dos livros
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publicacdo
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" i . <<extend>>
e Pesquisar Adicionar aos livros Y
livros disponiveis

Alterar dos livros

<<extend>> : ]
- disponiveis

Alterar troca

POPIIINIE < <include>> Confirmar troca

<<extend>>
.

Fonte: (Dos autores, 2022)



No diagrama de casos de uso apresentado sdo representadas as possibilidades
de interacBes dentro do site. Para explorar as funcionalidades do mesmo, devera ser
efetuado um cadastro, e logo apdés, se o usuario preferir, um login. Efetuado, o usuario
pode desfrutar de todas as possibilidades de interagdo, que comecam na biblioteca,
onde podera pesquisar os livros de sua escolha, e assim dizer que tem interesse ou
qgue tem disponivel para a troca. Ao clicar em "procuro”, o site irA cadastrar e mostrar
automaticamente em sua tela de perfil os livros desejados; e ao clicar em "tenho para

troca", o site ira cadastrar e mostrar em seu perfil os livros disponiveis para trocar.

E pode acessar o Feed, onde tera a opcéo de criar uma publicacdo para interagir

com outras pessoas.

No momento em que o usuario solicitar a troca, e escolherem o lugar de encontro,

os dois perfis devem confirmar a troca e se encontrarem no local marcado.



10. CONCLUSAO

O sistema atingiu os objetivos iniciais, incentivar a pratica da leitura, cativar um
publico maior através de um ambiente digital que auxilia em uma maior interacdo entre
usuarios. Além de proporcionar um sistema de troca de livros entre os mesmos. Dessa
forma a leitura se torna mais presente no dia a dia da humanidade, que auxilia numa
maior visibilidade para os leitores(e nao-leitores), por estarem um ambiente mais

conhecido, pratico e intuitivo.

Em seu desenvolvimento, utilizou linguagens de programacao como o NodeJS,e o
React Native, além de implementacdo de API’'s que auxiliaram no trabalho que conta
com um Feed de publicacdes, tela de perfil, uma biblioteca para pesquisar seus livros e
mostrar interesse, ou disponibilidade; além da tela de troca, onde o usuario ird marcar

encontros no lugar desejado para efetua-la.

Nesse sentido, o website permite ao usuario uma maior interacdo social e um
maior incentivo a leitura de forma mais rapida e objetiva, com ferramentas e recursos
gue estdo prontamente evoluindo, caminhando para se tornar um site muito maior e

mais completo.
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APENDICE

CREATE DATABASE lookbook;

USE lookbook;

CREATE TABLE livrosdesejados (
id_livrosdesejados int NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
titulo_livrosdesejadosvarchar(255) NOT NULL,
autor_livrosdesejadosvarchar(255) NOT NULL,
cod_usuario int NOT NULL,

FOREIGN KEY (cod_usuario) REFERENCES usuarios (id_usuario)

CREATE TABLE livrosdisponiveis (
id_livrosdisponiveis int NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
titulo_livrosdisponiveisvarchar(255) NOT NULL,
autor_livrosdisponiveisvarchar(255) NOT NULL,
cod_usuario int NOT NULL,

FOREIGN KEY (cod_usuario) REFERENCES usuarios (id_usuario)

CREATE TABLE publicacao (

id_publicacao int NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,

texto_publicacaovarchar(300) NOT NULL,



imagem_publicacaovarchar(200),
data_publicacao timestamp NOT NULL,
cod_usuario int NOT NULL,

FOREIGN KEY (cod_usuario) REFERENCES usuarios (id_usuario)

CREATE TABLE troca (
id_troca int NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
data_troca date NOT NULL,
hora_troca time NOT NULL,
local_trocavarchar(45) NOT NULL,
livrodis_trocavarchar(45) NOT NULL,
livrodes_trocavarchar(45) NOT NULL,
cod_usuario int NOT NULL,

FOREIGN KEY (cod_usuario) REFERENCES usuarios (id_usuario)

CREATE TABLE usuarios (
id_usuario int NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
email_usuariovarchar(45) NOT NULL,
senha_usuariovarchar(100) NOT NULL,

nome_usuario varchar(45) NOT NULL
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