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Resumo: Vários aplicativos e softwares fazem parte do nosso dia a dia, trazendo 

uma enorme quantidade de informações por meio das diversas aplicações. Desse 

modo, organizar e visualizar estas informações é primordial.  

Dessa forma o projeto HomeD, se baseia no desenvolvimento de uma aplicação 

que simplifique a vida das pessoas. Neste propósito criamos um dashboard 

unificado com controle residencial e fontes de dados, centralizados, em um só 

dispositivo.  
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1. INTRODUÇÃO 

Vários aplicativos e softwares fazem parte do nosso dia a dia, trazendo uma enorme 

quantidade de informações por meio das diversas aplicações. Desse modo, 

organizar e visualizar estas informações é primordial.  

O desenvolvimento de uma aplicação que simplifique a vida das pessoas é algo 

imprescindível. Neste propósito criamos uma dashboard unificado com controle 
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residencial e fontes de informações de uso diário, centralizados, em um só 

dispositivo, chamado HomeD. 

Dessa forma, temos como objetivo desenvolver um sistema que unifique as 

informações de diversos aplicativos com um layout único para visualizar as 

informações e controlar dispositivos de automação. 

Uma vez que, a quantidade de informações e recursos atuais de forma 

desorganizada fazem com que os usuários não as utilizem na sua totalidade, além 

de perder eventos ou compromissos, e terem dificuldades para controlar áreas 

automatizadas. 

A automação vem beneficiar a todos, em especial, aos deficientes físicos, tornando 

o controle residencial mais acessível e de forma descomplicada.  

Assim, auxiliar e organizar as informações diárias, reunindo-as em um único lugar 

com fácil acesso e manuseio, oferece ao usuário uma experiência mais completa e 

maior controle dos dispositivos de automação. 

 

2. REFERENCIAL TEÓRICO 

O mercado atual voltado para espelhos inteligentes possui inúmeras opções no que 

diz respeito a área comercial. Entretanto, esse mercado ainda é pequeno no escopo 

residencial, com poucas opções, sendo estas geralmente voltadas para a área 

fitness.  

No ramo residencial, o maior destaque é o projeto open source MagicMirror², criado 

a partir do projeto MagicMirror. Como principal problema desse projeto se tem a 

dificuldade do usuário sem prática na programação para configurar o sistema, a 

eficiência do sistema, trocando conveniência e facilidade de instalação em múltiplas 

arquiteturas por eficiência e custo de hardware, entre outros empecilhos. 

Distintivamente do projeto MagicMirror², o cliente final do HomeD não lidará com 

nenhuma das inconveniências do projeto open source, onde também se tem a 

necessidade de uma “centralização” e facilitação de acesso a suas informações do 

dia a dia, como por exemplo, e-mails, notificações de dispositivos móveis, acesso 

de informações como clima, agendas, horário, entre outros. Tudo será feito 

automaticamente de acordo com as condições definidas. 



 

 

O HomeD tem como objetivo reunir informações de uso diário em um único lugar, 

assim como oferecer ao usuário o controle da automação residencial diretamente 

da interface, podendo também executar automações baseadas no reconhecimento 

do usuário pelo espelho ou em informações momentâneas do usuário, como o 

horário que ele costuma sair de casa ou um evento pendente.  

Também considerando o mercado pouco abrangente em função do auxílio ao 

deficiente físico, e suas dificuldades no dia a dia, tais como a de locomoção e 

comunicação dentre outras. Se tem integrado ao espelho inteligente, a 

automatização de sua residência, que visa facilitar a realização de ações diárias 

simples como abrir uma janela ou ligar e desligar as lâmpadas de um cômodo. 

O dispositivo funciona como um website, sendo servido internamente na rede, um 

website que pode ser acessado somente dentro do próprio dispositivo em si, por 

isso, dessa forma o “produto final”, mesmo aparentando ser um dispositivo só, é 

formado por um conjunto de dois dispositivos principais funcionando em conjunto 

para que tenhamos o assim dito “produto final”. 

O conjunto que forma o HomeD é composto por dois dispositivos, um servidor e um 

dispositivo cliente que exibe as informações para o usuário e trabalha com o 

processamento gráfico, além de receber a entrada de dados vindas do Touch 

frame. 

O servidor processa a entrada de dados, buscando as informações contidas nas 

APIs, compactando-as e as enviando para o dispositivo cliente, para que ele possa 

mostrar essas informações ao usuário final utilizando o espelho. 

No quesito usabilidade, destaque-se a facilidade de acesso e controle da 

informação, no dispositivo. Uma UI (User Interface) intuitiva, acessível e de fácil 

visualização, e com entendimento para que qualquer pessoa possa utilizar o 

dispositivo, são elementos chave para uma boa usabilidade do dispositivo. 

 

3. TECNOLOGIA 

Como já explicado anteriormente, o funcionamento do espelho consiste de 

inúmeras partes, que, juntas, contribuem uma com a outra para um funcionamento 

harmônico. No que diz respeito às linguagens utilizadas, são elas: Java Script, CSS, 

HTML, C, Shell Script e Makefile. 



 

 

Podemos considerar o Java Script a base de todo o projeto. Desde os módulos 

programados para adicionar funcionalidades no dispositivo, até partes essenciais 

de seu backend, como o command handler que foram programados em JavaScript. 

O HTML é de forma simplificada, a “estrutura”, do frontend do dispositivo. Foi usado 

para organizar as posições de elementos, assim como também organizar a ordem 

e contexto dos mesmos, para facilitar a aplicação de ferramentas de acessibilidade 

e usabilidade. Um HTML escrito de acordo com as normas da W3C é essencial 

para a facilidade do desenvolvimento em um contexto geral.  

O CSS foi utilizado para definir o “estilo” da interface do dispositivo. A cor, tamanho, 

efeitos e tudo que se pode perceber no que diz respeito ao “visual” da interface. 

Shell Script é uma linguagem que foi pouco utilizada, porém muito importante. O 

código programado nessa linguagem é responsável por automatizar as rotinas do 

software sendo programado no sistema operacional. Por exemplo, quando o 

sistema operacional terminar todas as suas rotinas de inicialização, o software 

programado em Java Script (node.js) será inicializado por um arquivo escrito em 

Shell Script responsável por essa funcionalidade. 

A linguagem C foi usada para modificar softwares de código aberto que foi usado 

no sistema operacional, sendo compilados a partir de scripts usando Makefile. 

 
4. DESENVOLVIMENTO 

O significado do logotipo (figura 1) é demonstrar “profundidade” de informações que 

o dispositivo pode ter. As formas tem uma perspectiva que “entra” dentro do 

logotipo. O formato de um “D” vem do nome do software, HomeD. A paleta 

monocromática dá-se ao fato de o branco ter o contraste ideal para a visualização 

no dispositivo, uma vez que a tela fica atrás de um, espelho “duas vias”.  

No que diz respeito ao nome do produto, HomeD, partiu-se da junção da palavra 

Home (do inglês Casa) e Dashboard (do inglês Painel de Controle).  

A tela de inicialização (figura 2) do dispositivo consiste, consecutivamente, do 

logotipo ao centro e uma barra de carregamento do sistema operacional. 

A tela principal (figura 3) o usuário encontrará informações dinâmicas que mudam 

de acordo com o reconhecimento do usuário. Juntamente com o painel de 



 

 

automação da residência, que também disponibiliza o acesso de acordo com o 

usuário reconhecido. 
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Figura 1: Logo 

Figura 2: Tela de Inicialização Figura 3: Tela Principal  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. CONCLUSÃO 

Ao final desse projeto, o software desenvolvido obteve o resultado desejado pelo 

grupo, priorizando o auxílio no acesso de informações diárias e na automação 

residencial com foco no deficiente físico, de forma que o usuário desfrutasse do 

produto de forma eficiente e com facilidade. 

Durante o processo de planejamento do projeto, a grupo aprendeu como lidar com 

opiniões divergentes e aceitar novos pontos de vistas. Conhecemos novos 

horizontes e aprendemos uns com os outros. Esperamos que o HomeD, possa 

alcançar todo tipo de pessoa e que seu objetivo possa ser alinhado com a 

necessidade do cliente. 

Para o futuro do projeto a equipe visa o aprimoramento das ideias já em práticas, 

assim como o acréscimo de recursos intuitivos que oferecem cada vez mais 

conforto e a satisfação total do cliente do HomeD. 

 

Figura 4: Renderização 3D do Produto 



 

 

HOMED - Smart Mirror 

Resumo em inglês: Several applications and software are part of our daily lives, 

bringing a huge amount of information through the various applications. Thus, 

organizing and visualizing this information is paramount. 

Thus, the HomeD project is based on the development of an application that 

simplifies people's lives. For this purpose, we created a unified dashboard with 

centralized residential control and data sources in a single device. 

 

Palavras-chave: Home automation, programming, mirror, User Interface. 
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