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Que os vossos esforgos desafiem as impossi-
bilidades, lembrai-vos de que as grandes coi-
sas do homem foram conquistadas do que
parecia impossivel.

Charles Chaplin



RESUMO

A aplicagao moével AutoApp busca auxiliar os motoristas no controle das manutengdes
e despesas com seus veiculos. Esse controle é realizado através do acompanhamento
de insergdes realizadas no proprio aplicativo, que se condensam em uma grade de
histérico. Essa funcionalidade permite que o motorista gerencie de forma simples as
manutencdes realizadas em seu veiculo, bem como as despesas com abastecimentos
e impostos. Esse auxilio também contribui para prevencao de futuras falhas mecanicas.
Criado para plataforma android, todo seu desenvolvimento foi feito na IDE AndroidStudio.
As manutencgdes disponiveis foram adotadas com base em uma pesquisa prévia. Toda
criacao, desde a descricdo e levantamento de requisitos até codificagao e definigao de
layout foi documentada e sintetizada nesse trabalho.

Palavras-chave: Aplicagao; Android; Motoristas; Veiculos; Manutencéo; Despesas;
Abastecimentos.



ABSTRACT

The mobile application AutoApp seeks to support drivers in maintenance control and
expenses with their vehicles. This control is carried out through insertions accompani-
ment held in the application itself, that condences in a historic grid . This function allows
the driver to manage, in a easy way, the maintances carried out in his/her vehicle, as
well as supplies and taxes expenses. This aid also contributes to future mechanical
failures. Created for Android platform, all its development was made in AndroidStudio
IDE. The maintenances available were adopted on the basis of a previous research.
All the criation, since the description and requirements gathering until codification and
layout definition was documented and synthesised in this work.

Keywords: Application; Android; Drivers; Vehicles; Maintenance; Expenses; Supplies.
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1 INTRODUCAO

A informatizagdo em diversos setores de nossas vidas tem se tornado cada vez
mais frequente. Além de facilitar e automatizar determinadas tarefas que antes eram
vistas como monoétonas e enfadonhas, a informatica também contribui para o melho-
ramento e precisdo da qualidade das informagées anteriormente realizadas somente
pela mente humana. E com esse pretexto que o aplicativo mével para smartphones
android AutoApp pretende auxiliar os motoristas no controle de gastos e manuten-
cbes de seus veiculos, contribuindo para prevengéo de sinistros e perda de prazos de
vencimentos, além de oferecer registros de despesas e gastos e maior controle nas
realizagdes de revisdes periddicas.

Ha muito tempo j& se sabe que a aquisicdo de um automoével é motivo para
preocupagoes com gastos e despesas, essa premissa é reforcada pela expressao
popular de que se ter um carro é como ter um filho, pois ambos requerem gastos
constantes e muita atengao, o que nao deixa de ser verdade. E se para se ter um filho é
necessario muito planejamento e controle desde o primeiro ano de vida da crianga, com
um veiculo ndo é diferente. Uma pesquisa veiculada pela revista automotiva Vruum
, indica que a soma de todas as despesas no primeiro ano apos a aquisi¢ao de um
veiculo, incluindo o valor das prestacées, é de aproximadamente R$ 10 mil', ou cerca
de R$ 840 por més (GRECO, 2015). Considerando que o salario médio da populagao
brasileira, de acordo com apontamento da IBGE (2015) do segundo semestre de 2015,
é de R$1.113,00 , o gasto total com veiculo representa cerca de 48% da renda mensal
dos brasileiros. Nota-se, portanto, a necessidade imprescindivel de se gerenciar as
despesas e gastos com veiculos, visto que, devido a propor¢éo que esses valores
representam na conjectura salarial, impactam drasticamente no orcamento familiar e
individual.

Outro aspecto que reforga a pertinéncia dessa aplicag@o estéa nos acidentes
de transito. Em marco de 2010, a Assembleia-Geral das Nag¢des Unidas editou uma
resolucéo definindo o periodo de 2011 a 2020 como a “Década de ag¢des para a segu-
ranga no transito” . O documento, implementado com base em um estudo elaborado
pela Organizacdo Mundial da Saude (OMS), contabiliza, somente em 2009 (ano de
elaboracédo do estudo), cerca de 1,3 milhao de mortes por acidente de transito em 178
paises (ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS, 2012). O Brasil aparece em quinto
lugar entre os paises recordistas em mortes de transito. Segundo dados do Ministério
da Saude, em 2014 (ultimo ano disponivel) foram cerca de 43 mil mortes, sendo que
em 12% dos acidentes foram constatadas falhas mecanicas. Além de causar tristeza

' Esse valor refere-se a um carro popular com valor entre R$20 e R$30 mil.
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e sofrimento por parte dos familiares e amigos das vitimas, os acidentes de transito
também provocam um alto custo para o Fundo Nacional de Seguranga e Educagao
de Transito — FUNSET relativo ao seguro obrigatério de Danos Pessoais causados
por Veiculos Automotores de Via Terrestre — DPVAT. Segundo estudo publicado pelo
DENATRAN e pelo Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada — IPEA em 2006, com
dados coletados em 2004 e 2005, o custo social dos acidentes em rodovias foi esti-
mado em cerca de R$ 24,6 bilhdes anuais, dos quais R$ 8,1 bilhdes correspondiam
aos acidentes nas rodovias federais e R$ 16,5 bilhdes nas estaduais. A pesquisa
constatou que o custo médio do acidente com feridos fica em torno de R$ 90 mil e,
com mortes, este valor chega a R$ 421 mil. Em estudo semelhante realizado em 2004
pelo DENATRAN, pelo IPEA e pela Associacéo Nacional de Transportes Publicos —
ANTP para os aglomerados urbanos, a estimativa do custo social de acidentes de
transito naqueles locais foi de R$ 5,3 bilhées anuais. Tomando-se os dois estudos, o
custo social total no Brasil € da ordem de R$ 30 bilhdes anuais. Evidentemente que
a subtracdo de 12% desse valor, relativo aos acidentes por falhas mecénicas, ndo
dirimiriam a escabrosidade desses numeros, no entanto possibilitaria que parte dos
recursos financeiros do setor da satde que é drenada para o atendimento de urgéncia
e traumatologia, para a reabilitagéo e a inclusdo social de acidentados de transito
fossem destinados para as agdes de engenharia, fiscalizagdo e educagéo de transito,
portanto, em acgdes voltadas para a redugdo de acidentes.

As falhas mecéanicas sao, de acordo com a Policia Rodoviaria Federal, a quarta
maior causa de acidentes declaradas pelos motoristas. Apenas em S&o Paulo, em
média, sdo registrados 784 atendimentos diariamente por veiculos que apresentam
falhas mecénicas ou panes elétricas, segundo informacdes da Agéncia de Transporte
do Estado de Sao Paulo — Artesp. Manter a revisao do veiculo atualizada é a principal
recomendacao da Policia Rodoviaria Federal para prevenir-se. A verificagao periodica
de alguns itens do veiculo resulta numa conducao mais econdmica e principalmente
mais segura. E o que aponta pesquisa realizada pelo aplicativo espanhol Confortauto.
Segundo o estudo, a falta de manutengéo aumenta em trés vezes a possibilidade do
veiculo se envolver em acidente. “Para garantir a seguranga do condutor ou do piloto e
dos passageiros, € necessario manter o veiculo em perfeito estado de conservagéo
e funcionamento” ,explica Celso Alves Mariano, especialista e diretor da Tecnodata
Educacional, empresa que comercializa sistemas de educagao para o transito.

Com a aplicagao AutoApp, os motoristas poderao registrar e gerenciar as realiza-
cdes de manutengdes em seus veiculos, o que fard com que os condutores mantenham
a manutencao de seu carro em dia, evitando riscos de falhas mecéanicas e prevenindo
acidentes. Além disso, a aplicagao possibilitara o controle de gastos com combustivel e
outras despesas, como financiamento, seguro, impostos, multas, lavagem e estaciona-
mento, 0 que garantird o melhor gerenciamento de recursos, possibilitando economia e
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controle. Essa aplicagao prima pela pela seguranga e conforto dos motoristas, possi-
bitando maiores com cuidados do seu patriménio, tudo isso em uma interface grafica
amigavel, agradavel e de facil interagibilidade.

1.1 Sobre os Desenvolvedores

Composto por seis integrantes, a formacao da equipe de desenvolvedores desse
projeto se deu antes mesmo do periodo adequado. Ainda no primeiro médulo do curso,
as afabilidades e bom convivimento foram responsaveis pelo aflorescimento de respeito
e admiracdo mutla entre os integrantes, contribuindo para formagéo natural do grupo.
Caroline Muniz, Gabriel Magalhaes, Hilton Mendes, Jefferson da Silva, Victor Luckesy
e Vinicius Superbi, fomos responsaveis juntos pela confeccao desse trabalho.
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2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Pesquisa de Campo

Segundo Gil (2002, 17), pesquisa é definida como um

(...) procedimento racional e sistemético que tem como objetivo pro-
porcionar respostas aos problemas que sao propostos. A pesquisa
desenvolve-se por um processo constituido de varias fases, desde a
formulagdo do problema até a apresentagéo e discusséo dos resultados.

Enquanto indagdvamo-nos sobre quais seriam as pretensoes da aplicativo
AutoApp, notamos uma dificuldade técnica e empirica em descrever guais seriam as
funcionalidades especificas que a aplicagdo teria. A necessidade de se elaborar uma
pesquisa de campo, portanto, deveu-se a essa problematica e abrangéncia informagoes,
colecionadas através de pesquisas bibliograficas, que poderiam serem agregadas a
aplicagdo. Incertos sobre como contornar esse empecilho, resolvemos consultar o
nosso publico alvo, os motoristas, e questiona-los sobre quais caracteristicas uma
aplicacdo que se propunha a auxilia-los no gerenciamento de seus veiculos deveria ter.
Para isso, elaboramos um plano de pesquisa condizente com a proposi¢ao interrogativa,
0 que serviu como embasamento para todo processo de desenvolvimento da aplicacao.

2.1.1 Metodologia de Pesquisa

O método de pesquisa que adotamos é o método indutivo, proposto por empiris-
tas como Bacon, Hobbes, Locke e Hume, para os quais o conhecimento é fundamentado
na experiéncia (GERHARDT; SILVEIRA, 2009) . De acordo com o raciocinio indutivo,
na andlise de Gil (2002, 10)

(...)a generalizagdo nao deve ser buscada aprioristicamente, mas cons-
tatada a partir da observacao de casos concretos suficientemente con-
firmadores dessa realidade.

Assim, detectamos procedimentos realizados frequentemente pelos motoristas,
através de uma coleta de dados, e estabelecemos uma generalizagao que nos per-
mitiu abarcarmos as técnicas mais recorrentes aplicadas na manutengéo de veiculos,
abrangendo a atuacgéo do aplicativo.
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2.1.2 OTipo de Pesquisa
2.1.2.1 Quanto a abordagem

Embora a qualidade nos seja preciosa, precisavamos estabelecer um retrato
numérico que definisse a frequéncia dos tipos de manutengdes e despesas que oneram
os condutores, portanto recorremos a uma pesquisa quantitativa. Com esse modelo de
pesquisa foi possivel quantificar as ocorréncias de mantenga que assolavam com maior
grau de incidéncia os veiculos dos motoristas e estabelecer os itens que compreendem
a aplicagao.

2.1.2.2 Quanto a natureza

Estabelecemos uma pesquisa aplicada que visa estabelecer uma verdade de
interesse local, isso €, sem pretensdes de gerar conhecimento novos, mas apenas
constatar informagdes para aplicagao pratica, dirigidos a solugao de problemas especi-
ficos.

2.1.2.3 Quanto aos objetivos

Nosso plano de pesquisa tem carater exploratério. Este tipo de pesquisa tem
como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo
mais explicito ou a construir hipoteses. A grande maioria dessas pesquisas envolve:
(a) levantamento bibliografico; (b) entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias
praticas com o problema pesquisado; e (c) analise de exemplos que estimulem a
compreensao (GIL, 2002).

Como ja mencionado, devido a dificuldade técnica e empirica em descrever
quais seriam as funcionalidades especificas que a aplicacado teria, percebemos a
necessidade de nos familiarizarmos mais com a regra de negdcio abordado pela nossa
aplicacao.

2.1.2.4 Quanto aos procedimentos

De acordo com Fonseca (2002) , a pesquisa possibilita uma aproximagao e
um entendimento da realidade a investigar, e reconhecendo o valor dessa sentenca
proferida por ele, decidimos que a pesquisa de campo € a que melhor permite com-
preendermos as necessidades do nosso publico alvo. A pesquisa de campo € uma
investigacao realizada através de um levantamento de dados que permite aos investi-
gadores conhecer o funcionamento de um determinado evento ou fendmeno. Alia-se
a isso, a frequéncia do evento ou fendmeno, item que nos interessa e motiva nessa
investigacéao.
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2.1.3 Universo e Amostra

Em uma pesquisa realizada pela Associagao Nacional dos Detrans (AND), em
parceria com os Detrans Estaduais, com a finalidade de tragar o perfil dos motoristas
brasileiros, foi constatado que o niumero de motoristas habilitados no pais ja supera a
marca de 60,7 milhdes. No entanto, para representar esse nimero em escala micro,
aplicamos a pesquisa em forma de formulario (em anexo) a 13 condutores de veiculos,
o que formou nossa amostragem e possibilitou o delineamento das manutengées mais
realizadas pelos motoristas, assim como sugestées arguidas pelos mesmos.

2.1.4 Aplicacao e Coletas de Dados da Pesquisa

A aplicacdo desta pesquisa deu-se através da rede social Facebook. Acompa-
nhado de um texto explicativo, divulgamos o link da pesquisa em grupos especificos
de interesses de mecénica automotiva. Esse link redirecionava o entrevistado para
um formulério, construido através da ferramenta Google Forms da empresa Google
Inc, e neste formulario o entrevistado votava nas manutencdes mais recorrentemente
realizadas pelos motoristas, previamente elencadas. Apds a finalizacado da pesquisa, a
ferramenta Google Forms gera um gréafico com as respostas, conforme a imagem a
sequir.
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Figura 1 — Grafico da pesquisa de campo

No final da pesquisa o entrevistado podia, opcionalmente, responder a pergunta
“Quais tipos de informagdes sobre o seu veiculo vocé gostaria de armazenar em uma
aplicagao de gerenciamento de carros?”. Para essa pergunta, obtemos o total de 4

respostas, que estdo transcritas a seguir.

+ “Datas das manutengdes e quais pecas foram trocadas e também desempenho

como consumo de combustivel por exemplo”;
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« “Datas das manutengdes e quais pecas foram trocadas e também desempenho
como consumo de combustivel por exemplo”;

* “Funcionamento e mapa do motor. Desempenho do motor e outras parte, como
ar condicionado, filtro de 6leo, suspenséo . ..";

+ “Cuidados basicos desde troca de 6leo a troca de pneu por exemplo, uma ma-
nutengdo preventiva de ué cada pessoa deveria fazer no carro todo dia antes de
sair com o mesmo*.

2.1.5 Analise da Pesquisa

Para analisar os dados, nos foi preciso somente avaliar a maior incidéncia de
votos e a pertinéncia das respostas abertas. Mesmo verficando que algumas manu-
tengcbes sao mais recorrentes que outras, todas elas foram elencadas na aplicacao.
Quanto as sugestdes arguidas pelas respostas abertas, apenas algumas foram atendi-
das e implementadas. As que nao foram utilizadas foram por implicagdes técnicas ou
impertinéncia.

2.2 Modelagem de Dados Conceitual

A modelagem de dados conceitual trata-se de uma técnica sistematica de alto
nivel de abstracao, criada em 1970 pelo cientista da computagao americano Dr. Peter
Pin- Shan Chen, para representar dados ou aspectos de informagao de um dominio de
negocio ou seus requerimentos de processos. Baseado na percep¢ao do mundo real,
o diagrama que deve ser construido aqui é o Diagrama de Entidade e Relacionamento,
uma técnica de modelagem que representa graficamente a Modelagem de Entidade
—Relacionamento e que reune uma colegao de conceitos como Entidade, Atributos e
Relacionamentos. Entidades sdo objetos ou partes de um dominio. Atributos séo as
caracteristicas da Entidade. Ja Relacionamentos sao os meios de interacao entre as
entidades. O estudo dos dados conceituais possibilitam o levantamento de requisitos
de um sistema, que pode ser descrito de forma textual, conforme a Descricao Textual
Macro da proxima segao.

2.2.1 Descricao Textual Macro

Ao executar a aplicagdo o usuario devera inserir seu nome de usuario e se-
nha. Havera a possibilidade de memorizar esses dados para acessos futuros. Ele
também podera “Entrar com o Facebook”, recurso que importara informagdes sobre
0 usuario e permitirq acesso instantaneo, exigindo apenas a complementagao dos
dados fundamentais para o funcionamento do aplicativo. Mas caso o usuario esteja
acessando a aplicagao pela primeira vez, podera pressionar a opg¢ao “Ainda nao tenho
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cadastro”, e serda encaminhado para um formulario de cadastro onde ele devera inserir
o nome completo, data de vencimento da CNH (Carteira Nacional de Habilitagao), o
nome de usuario e a senha de acesso. No formulario seguinte ele devera cadastrar
o veiculo que sera gerenciado através da aplicacédo, devendo inserir dados como o
nome do veiculo, marca, modelo, placa, ano e estado em que o veiculo foi emplacado,
sendo ainda opcional o cadastro da seguradora do veiculo, valor do seguro, validade
do seguro. Todas essas informagdes sao indispensaveis para o correto funcionamento
do aplicativo.

Devidamente autenticado, o condutor terd como tela inicial um histérico dos
seus ultimos registros, que em caso de primeiro acesso estara vazio. Esses registros
referem-se aos abastecimentos, despesas e manutengdes previamente registradas pelo
usuario na aplicagao. Para registrar novas ocorréncias, ele devera pressionar o icone
de adicionar ou acessar o menu lateral, e determinar se tratasse de um abastecimento,
despesa ou manutencao. Selecionado abastecimento, uma tela solicitando informacgdes
sobre o0 abastecimento sera apresentada, com data e hora (que devera ser preenchido
automaticamente, mas tera opcao de alteragao para registros retroativos), hodémetro,
preco, valor, litros, combustivel, local e observagéo. Selecionando “Salvar”, a ocorréncia
abastecimento sera adicionada ao histérico de abastecimentos do veiculo e podera ser
acessada em qualquer momento. A mesma operacao sera sujeitada as ocorréncias
de despesa e manutengéao, variando apenas as informagdes solicitadas no momento
do registro, sendo data, hora, tipo de despesa, observacao, hodémetro, valor e local
para despesa, e data, hora, tipo de servigo, observacdo, hodémetro, valor e local para
manutencgao.

O proposito da aplicacao é permitir que seja realizado o controle no gerencia-
mento do veiculo, e para isso servira o historico.

2.2.2 Ferramenta CASE

Do inglés Computer-Aided Software Enginnering, as ferramentas CASE sao
utilizadas para producdo da modelagem de dados. Neste trabalho, sua utilizagao foi
aplicada para o desenvolvimento do Diagrama de Entidade- Relacionamento, Diagrama
UML, Diagrama de Caso de Uso, Diagrama de Banco de Dados e Diagrama de Classes
e as ferramentas utilizadas foram DIA, Star UML, Visio e Server Management Studio.

2.2.3 Diagrama de Entidade- Relacionamento

O Diagrama de Entidade- Relacionamento € uma representacao grafica do
modelo conceitual. Abaixo, verifica-se duas representagdes para a aplicagao:
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B i!su?aﬁé, ' T Veiculo S T caracteristicas_Veiculo ¥ =] Combustivel .
_idUsugrio2 MEDIUMINT ~idveiculo MEDIUMINT _idCaracteristicas_Veiculo MEDIUMINT -‘dc""‘b”s““’f MEDIUMINT
> Username VARCHAR(16) > Marca_Veiaulo VARCHAR(45) i+ 7 Hodom etro VARCHAR(4S) | | 7 Tipo_Combustivel vm:uan(az) ‘
> Email VARCHAR(255) = > Modelo_Veiculo VARGHAR(45) = # _idCombustivel MEDIUMINT ‘ i —
> Senha VARCHAR(S) L 4| Nome_veiculo VARCHAR(45) e R Ey - PP, =
DataDeCriacao DATE . nat I ———————
>_jdveiculo MEDIUMINT :A.r:;ve‘mb = | O —— il
o e atie: =] = racu.nrsucas_Vemuo MEDIUMINT : 3 Veiculo_Abastecimento MEDIUMINT
; e s | > Data_sbastecimento DATE
' . : > Hora_Abastecimentp DATE
T *| ________ 9 S Hodomern VARCHAR(45)
J ' e > Valor VARCHAR(45)
N R v R ot
‘w b TI90_De_Despasa VARCH... 3 - = ‘ _idManutencao MEDIUMINT i Detalhes VARCHAR(3S)
} .wespesu ey s:smsmumm' \ # _idTipo_Manutencac MEDIUMINT »>
> -« ‘ # Vaculo_Manutencao MEDIUMINT
|| S e | Desc_Manutencao VARCHAR(45)
f SHu S - ——— -‘% » Data_Manutencao DATE B—— 3 Tipo_Manutencao ¥ ‘
e _'4 Tipo_De_Despesa MEDIUMINT | Hora Manutencac DATE : o J _idTipo_Manutencao MEDIUMINT |
7 ¥alor VARCHAR(45) ‘ > Hodom etro VARGHAR(45) | Tipo_Manutencao VARCHAR(255)
?Lacal VARCHAR(45) | Valor VARCHAR(45) >
DR | Local VARCHAR(45)
2 yeiculo MEDIUMINT <

Figura 2 — Diagrama de Entidade- Relacionamento (1)
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( opservagis )

e Fa o

XUl

‘(

Hodomretro

Figura 3 — Diagrama de Entidade- Relacionamento (2)

2.3 Modelagem de Dados Logica

A modelagem de dados légica é a fase em que sdo implementados recursos
como adequacgao de padrao e nomenclatura, definicado das chaves primarias e es-
trangeiras, normalizagé&o, reconhecimento dos atores e acdes do usuario. Trata-se do
Fluxograma, Descricdo de Caso de Uso, Diagrama de banco de Dados e Diagrama de
Classes apresentados a seguir:

2.3.1 Fluxograma

O fluxograma € uma representacao esquematica dos processos do sistema.
Os processos indicados nas figuras abaixo indicam a padrao de funcionalidade da
aplicacéo AutoApp.

Ao executar a aplicacdo, o usuario devera realizar o login com seu nome ou
seu e-mail e senha. Caso nao possui cadastro, devera cadastrar-se pela primeira vez
inserindo os dados solicitados. O registro do veiculo que sera gerenciado devera ser
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feito na sequéncia. Apds a insergao dos dados do condutor (usuario) e do veiculo, o
cadastro das despesas, manutengdes e abastecimentos poderao serem feitas.

Realizar Login

Usuério /
insere 0s >

dados de
cadastro

Realizar Cadastro

Tela Inicial

Figura 4 — Fluxograma(1)
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%

Registrar
Veiculo

|

Insere dados
do veiculo

Figura 5 — Fluxograma (2)
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Abastecimento Despesa Maznutencdo

Inserir dados
dz
Manutzngdo

Cadastro cancelado.

Figura 6 — Fluxograma (3)

2.3.2 Diagrama de Casos de Uso

Esse diagrama representa as possibilidades de interacdo do usuério com o
sistema do ponto de vista do usuario. Na aplicagcdo AutoApp, o ator é o condutor e suas
acoes sao realizar login, realizar cadastro, registrar veiculo, salvar registro, cancelar
registro, cadastrar despesa, cadastrar abastecimento, cadastrar manutencéo, salvar
cadastro, consultar histérico, excluir ou editar itens dos histéricos. A figura abaixo
representa com maiores detalhes as funcionalidades:
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Cadastrar veiculo
” -—P‘_'-—.——%\\\
=’\Rnalitar cadastro S5, T

/ :
// suinclude»

= —aaxtands

extend / . T T e
S / Salvar Registra 0 (_  Cancelar Registro
eSS e, s " e i

Consultar histérico de Despesas >

extends 7 b
p “ e ———— et
@xtend» °, \ Cadastrar Despesa

—— — . ~ o
s B — "..—“. — s S
. Excluir Despesa Editar Despesa // ¥ 5
—~—— - e TR S "Fris
g «include e St
S T R e e N T —— extenga———""
o Zad s - — (_  Salvar cadastro (_  Cancelar Despesa
Consultar histérico de Abastecimentos — RSN 2 reabaiilod dbn Ty
S i b
extends 7 3
i e e e
—_ Cadastrar Abastecimento __
= xtends “x-—~——,——A—§-—-‘"'”
S S f_‘;‘,;~——»-‘——-— P <
Excluir Abastecimento > (___ Editar Abastecimento > S . S
e i - .
. e .---iﬂjﬂi""?" extendy e
X Hiahlva: cadastrf’ﬁ; . Cancelar Abnstanm -
./'/
.---"“~—~ v % —— e . ~
R Consultar histérico de Manutengoes > Cadastrar Manutencao y
«extend d 5% s b
: extend» " «includenextents
gt e i e, - — ’A,,,-——H-"‘“‘**-‘—'\_‘
Excluir manutencio __ Editar Manutencdo O (_ Salvarcadastro ) O Cancelar Manutencio
P Wi sl =N — = N

Figura 7 — Diagrama de Casos de Uso

2.3.2.1 Especificacao de Caso de Uso

Abaixo estao especificados os casos de usos do Diagrama anterior.

Numero Do Caso de Uso [FYCOOL

Nome do caso de uso Realizar cadastro

Permitird que o usuério realize o seu cadastro
permitindo que ele usufrute da aplicagdo
Pré-Condictes Nao ha.

Pés-Condigdes N&o ha.

Descrigao

1. A aplicagao oferece ao usuario uma tela de cadastro com:
ool

Cenario principal 3 [ 3

e
1.4.
Cenario alternativo

Realizar lo

Figura 8 - FYC001
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Numero Do Caso de Uso |FYC002

Nome do caso de uso
Descrigdo
Pre-Condigoes

-

Pos-Condigoes

Cenario Principal

Cenario Alternativo
Excegoes
Inclusdo(includes)
Extensdo({extends)

Numero Do Caso de Uso

Nome do caso de uso
Descrigdo

Pré-CondigGes
Pds-Condigdes

Cenario principal

Cendrio alternativo

e

Inclusa {mcludes}
Extensdo{extends)

Realizar Login
suir cadastro na
Ser autentlcado
1. A aplicagdo oferece ao usuario uma tela de login com:
1.1. Nome ou email
1.2. Senha
1.3. Entrar com o facebook
Nao ha.

™

Nao ha.

Realizar cadastro

Figura 9 — FYC002

FYC003
Registrar Veiculo
Permitira que o usudrio realize o registro do veiculo a ser

gerenciado.
Estar logado
1. A aplicacdo oferece ao usudrio uma tela de registro com:
1.1. Nome
1.2. Marca
3. Modelo

4. Placa

Uma tela opcional para cadastro da seguradora serd

apresentada ao usuario.
N3o ha.

Salva regisiro

Cancelar Registro

Figura 10 — FYC003
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MNumero Do Caso de Uso |FYC0O04

Nome do caso de uso

Descrigdo

Pre-Condigoes

Pds-Condigbes

Cenario principal

Cenério alternativo

Inclusdofincludes)
Extensdo{extends)

Numero Do Caso de Uso

Nome do caso de uso
Descrigdo

Pré-Condigbes
Pds-CondigOes

Cenario principal

Cenério alternativo

inclusdo(includes)

Extensaoc(extends)

Cadastrar Despesa
Permitird que o usudrio cadastre novas despesas do veiculo

gerenciado.

Estar logado

1. A aplicagdo oferece ao usudrio uma tela de cadastro com:
1.1. Data

1.2. Hora

1.3. Hodometro

1.4. Tipo de Despesa
1.5. Valor

1.6. Local

1.7. Observacdo

N&o ha.

Salvar Cadastro
Cancelar Cadastro

Figura 11 — FYC004

FYCO05
Cadastrar Abastecimento
Permitird que o usudrio cadastre novos abastecimentos do

veiculo gerenciado.
Estar logado
N&o ha.
1. A aplicagao oferece ao usudrio uma tela de cadastro com:
1.1. Data
1.2. Hora
1.3. Hoddmetro
1.4. Preco
1.5. Valor
. Litros

. Combustivel

Salvar Cadastro

30 h

Cancelar Ca

Figura 12 - FYC005
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Numero Do Caso de Uso
Nome do caso de uso

Descrigdo

Pre-Condigoes

Pos-CondigOes

Cenario principal

Cenaério alternativo

inclusdo(includes)
Extensdo{extends)

Numero Do Caso de Uso

Nome do caso de uso
Descrigdo

Pré-Condigoe
Pds-Condigles

Cenario principal

Cenario alternativo

Inclusdo(includes)

Extensao{extends)

FYCO06
Cadastrar Manutengao
Permitird que o usuério cadastre novas manutengdes do

veiculo gerenciado.
Estar logado
1. A aplicagdo oferece ao usuario uma tela de cadastro com:
1.1. Data
1.2. Hara
.3. Hodometro
. Tipo de Servigo
. Valor
.6. Local
1.7. Observagao
Ndo ha.

Salvar Cadastro

Cancelar Cadastro

Figura 13 — FYC006

Consuliar historico de despesas

Permitird que o usuério consulte o histdrico de depesas do

veiculo gerenciado.

Estar logado

N3o hd.

1. A aplicagdo oferece ao usuario uma tela de historico com
todas despesas cadastradas previamente.

Ndo hd.

Ndo ha.

Excluir despesa.

Editar despesa.

Figura 14 — FYC007
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Numero Do Caso de Uso |FYCO08

Nome do caso de uso Consultar historico de abastecimentos
Permitird que o usudrio consulte o histdrico de
abastecimentos do veiculo gerenciado.

Descrigdo

Pre-Condigoes Estar logado

pos-Condicdes

Cenario principal 1. A aphcagao oferece ao usuario uma tela de histdrico com

todos os abastecimentos cadastrados previamente.

Cenério alternativo

Nao ha.

Inclusdo(inciudes)

Excluir abastecimento.
Extensaofextends) - -
Editar abastecimento.

Figura 15 - FYC008

Numero Do Caso de Uso

Nome do caso de uso Consultar histdrico de manutengoes

Permitird que o usudrio consulte o histdrico de
manutengbes do veiculo gerenciado.
Pré&-Condicoes Estar logado

pos-Condices

Descrigdo

Cenario principal 1. A aplicacac oferece ao usuario uma tela de histérico com

todas as manutencgoes cadastradas previamente.

Cenério alternativo N3o ha.

ExcegOes Nao ha.

Inclusdo(includes) Ndo ha.

Y : Excluir manutencao.
Extensdofextends) -
Editar manutencao.

Figura 16 — FYC009

2.3.3 Diagrama de Banco de Dados

O Diagrama do Banco de Dados apresenta a relacao entre todas as tabelas
contidas no Banco de Dados da aplicacdo. Na figura abaixo, é possivel perceber as
relacées das tabelas:
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idLemb INT(11) coes v
titulo YARCHAR(20) idMan INT(11)

> _data DATE > _data DATE
i“ == == == =—H O hora TIME 2 hora TIME
. : | descricac VARCHAR(45) s s e e o {2 tipodeServico Y ARCHAR(35)
idCond INT(11) | : 7 yalor DOUBLE
idlemb_FK INT(1D) S o o e ] E I _lecdl YARCHAR(30)
idveic_FK INT(11) 3 : > observacao ¥ ARCHAR (60)
> nome YARCHAR(10) | >
> email YARCHAR(S50) P = = =n = ¥ : : | it
| . =g
* senha ¥ ARCHAR(30) | VN T | w =
> | idveic INT(11) : =8 lenwe
! i idAbast INT(11)
' 3 |dSeg_RK INT(11) | e
| 3idabast K INT(1) P ———" =
I > idMan_FK INT(11) AT
: > idDesp_FK INT(11) hodemetro DOUBLE
I nomeYec YARCHAR(10) ey P
aaaaa 1+ —— >
> marca Y ARCHAR(20) WS
modelo Y ARCHAR(20) SR SCURE
 placa VARCHAR(Y) 2 combustivel YARCHAR(15)
> ano INT(LD) ne _local YARCHAR(30)
VARGHAR(2) ‘ observacao Y SRCHAR(60)
>
* hodometro DOUBLE S =8

2.3.4 Diagrama de Classes

idDesp INT{11)
> _data DATE
< hora TIME
® hadometro DOUBLE
|  tipodeDespesa ¥ ARCHAR(20)
< valor DOUBLE
_lecd VARCHAR(30)

observacao Y ARCHAR(50)
>

Figura 17 — Diagrama do Banco de Dados

— e e

idSeg INT(11)
> seguradora VARCHAR(20)
> valor DOUBLE
# vencimento DATE

O diagrama de classes € uma representacao da estrutura e relagdes das classes
de um objeto. Nele é indicado todas as classes, atributos e métodos do sistema.
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import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;
import java.util.ArraylList;

public class UsuarioDAO {

public boolean inserirUsuario(Usuario usuario) {
try {
Connection conn = new ConnectionFactory
() .getConnection () ;

String querylnserir = "INSERT INTO
usuario (username, email, senha)
+ "VALUES (7, 7, 7):";
PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement(querylnserir);

ps.setString (1, usuario.getUsername
ps.setString (2, usuario.getEmail())
ps.setString (3, usuario.getSenha())

()3

ps.executeUpdate () ;
conn.close () ;
return true;
} catch (SQLException | ClassNotFoundException

e.printStackTrace () ;
return false;

}

public boolean atualizarUsuario(Usuario usuario) {
try {
Connection conn = new ConnectionFactory
() .getConnection () ;

String queryAtualizar = "UPDATE usuario
SET Username=?, Email=?, Senha=?,
DataDeCriacao=? WHERE _id = ?";

PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement(queryAtualizar) ;

ps.setString (1, usuario.getUsername());

ps.setString (2, usuario.getEmail());

ps.setString (3, usuario.getSenha());

ps.setString (4, usuario.
getDataDeCriacao () ) ;

ps.setlnt (5, usuario.get_id());



Capitulo 2. Desenvolvimento 29

ps.executeUpdate () ;

conn.close () ;
} catch (SQLException | ClassNotFoundException

e) { _
e.printStackTrace () ;
return false;

}

return true;

}

public boolean excluirUsuario(Usuario usuario) {

try {
Connection conn = new ConnectionFactory
() .getConnection () ;

String queryExcluir = "DELETE FROM
usuario where _id = ?";

PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement(queryExcluir) ;

ps.setint(1, usuario.get_id());
ps.executeUpdate () ;

conn.close () ;
} catch (SQLException | ClassNotFoundException
e) {
e.printStackTrace () ;
return false;

}

return true;

}

public ArraylList<Usuario> buscarTodosUsuarios () {
ArraylList<Usuario> lista = new ArraylList<>();

try {
Connection conn = new ConnectionFactory
() .getConnection () ;

String queryBuscar = "SELECT username,
email, senha, _id "
+ "FROM usuario";
PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement (queryBuscar) ;

ResultSet rs = ps.executeQuery();
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while (rs.next()) {
Usuario usuario = new Usuario ()

usuario .setUsername(rs.
getString (1)) ;
usuario.setEmail(rs.getString

(2));

usuario . setSenha(rs.getString

(3));

usuario.set_id(rs.getint(4));

lista .add(usuario);

}

conn.close () ;
} catch (SQLException | ClassNotFoundException

e) {
e.printStackTrace () ;
return null;

}

return lista;

}

public Usuario buscarUsuarioPorUsername(String username

) {

Usuario usuario = null;

try (Connection conn = new ConnectionFactory ().
getConnection () ;) {

String queryBuscar = "SELECT _id, email

+ "FROM usuario WHERE
username = ?";

PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement (queryBuscar) ;

ps.setString (1, username);
ResultSet rs = ps.executeQuery() ;

if (rs.next()) {
usuario = new Usuario() ;

usuario.set_id(Integer.parselint
(rs.getString(1)));
usuario.setEmail(rs.getString

(2));
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return usuario;
} else {

return null;

} catch (SQLException | ClassNotFoundException
e) {
e.printStackTrace () ;
return null;

« @param usuario
@return 0 caso ocorra erro; -1 se o nome de usu rio
n o existir; 1 se o nome de usu rio
existir mas a senha n o coincidir; 2 caso o0 nome de

usu rio existir e a senha coincidir.

public int checalLogin (String username, String senha) {
iry |
Connection connUsername = new
ConnectionFactory () .getConnection () ;

String queryVerificacaoUsername = "
SELECT _id FROM usuario WHERE
username = ?";

PreparedStatement psUsername =
connUsername . prepareStatement(
queryVerificacaoUsername) ;

psUsername. setString (1, username) ;

ResultSet rsUsername = psUsername.
executeQuery () ;

If (rsUsername.next()) {
Connection connSenha = new
ConnectionFactory () .
getConnection () ;

String queryVerificacaoSenha =
"SELECT _id FROM usuario

WHERE username = ? AND senha
= f?u p

Preparédétatement psSenha =
connSenha. prepareStatement (
queryVerificacaoSenha) ;

psSenha.setString (1, username) ;
psSenha.setString (2, senha);
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ResultSet rsSenha = psSenha.
executeQuery () ;

if (rsSenha.next()) {

return 2;
} else {
return 1;
}
} else {
return —1;

}
} catch (SQLException | ClassNotFoundException

* VeiculoDAO

e.printStackTrace () ;
return 0;

Cddigo 2.2 - VeiculoDAO

package com.weirdcode .autoappWs;

import java.sql.Connection;
import java.sql.PreparedStatement;
import java.sql.ResultSet;

import java.sql.SQLException;
import java.util.ArrayList;

public class VeiculoDAO {

public boolean inserirVeiculo(Veiculo veiculo) {

try

(Connection conn = new ConnectionFactory ().
getConnection() ;) {

String querylnserir = "INSERT INTO
veiculo ("

+ "Placa, Marca_ Veiculo
, Modelo Veiculo,
Nome_Veiculo,
Ano_Veiculo,

+ "Usuario_FK,
HoraCriacao) VALUES
o SR s S S
S

PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement(querylnserir);

ps.setString (1, veiculo.getPlaca());
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}

ps.setString (2, veiculo.
getMarca_veiculo());

ps.setString (3, veiculo.
getModelo_veiculo());

ps.setString (4, veiculo.getNome_veiculo

()

ps. set’String (5, veiculo.getAno_veiculo

ps. setint (6, veiculo.getUsuario_fk());
ps.setString (7, veiculo.getHora criacao

());
ps . executeUpdate () ;

return true;

(ClassNotFoundException | SQLException

e.printStackTrace () ;
return false;

public boolean excluirVeiculo(int _id) {

try (Connection conn = new ConnectionFactory ().
getConnection() ;) {

} catch

{

String queryExcluir = "DELETE FROM
veiculo WHERE _id = ?";

PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement(queryExcluir) ;

ps.setint(1, _id);
ps.executeUpdate () ;

return true;

(ClassNotFoundException | SQLException

e.printStackTrace () ;
return false;

public boolean atualizarVeiculo(Veiculo veiculo) {

try (Connection conn = new ConnectionFactory ().
getConnection() ;) {
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}

String queryAtualizar = "UPDATE veiculo
SET

+ "Placa="?,
Marca_Veiculo=7?,
Modelo Veiculo="?,
Nome_Veiculo=7?,
Ano_Veiculo="?,

+ "Usuario FK=? |,
HoraCriacao=? WHERE
id = ?7";

PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement(queryAtualizar) ;

ps.setString (1, veiculo.getPlaca());

ps.setString (2, veiculo.
getMarca_veiculo () ) ;

ps.setString (3, veiculo.
getModelo_veiculo () ) ;

ps.setString (4, veiculo.getNome_ veiculo

()

ps. sefString (5, veiculo.getAno_veiculo

());

psS . set’lnt (6, veiculo.getUsuario_fk());
ps.setString (7, veiculo.getHora_criacao

());
ps.setint (8, veiculo.get_id());
ps . executeUpdate () ;
return true;

} catch (ClassNotFoundException | SQLException
e) {

e.printStackTrace () ;
return false;

public ArrayList<Veiculo> buscarTodosVeiculos(int _id)

ArrayList<Veiculo> lista = null;

try (Connection conn = new ConnectionFactory ().
getConnection() ;) {

String queryBuscar = "SELECT _id, Placa
, Marca_Veiculo, Modelo_Veiculo,
Nome_ Veiculo, Ano_Veiculo, "

+ "Usuario FK,
HoraCriacao FROM
veiculo WHERE
usuario ftk = 7"
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PreparedStatement ps = conn.
prepareStatement(queryBuscar) ;
ps.setint(1, _id);

ResultSet rs = ps.executeQuery () ;

if (rs != null) {
lista = new ArrayList<>();

while (rs.next()) {
Veiculo veiculo = new
Veiculo () ;

veiculo.set_id(rs.
getint(1));
veiculo.setPlaca(rs.
getString (2)) ;
veiculo.
setMarca_veiculo(rs.
getString (3) ) ;
veiculo.
setModelo_veiculo(rs
.getString (4));
veiculo.setNome veiculo
(rs.getString (5));
veiculo.setAno_veiculo(
rs.getString (6));
veiculo.setUsuario_fk(
rs.getint(7));
veiculo.setHora criacao
(rs.getString(8));

lista.add(veiculo) ;

} else {
return null;
}

return lista;

} catch (SQLException | ClassNotFoundException

e.printStackTrace () ;
return null;

A seguir temos os Beans utilizados

* Usuario
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Cadigo 2.3 — UsuarioBean
package com.weirdcode .autoappWSs;

public class Usuario {
private int _id;
private String email;
private String username;
private String senha;
private String dataDeCriacao;

public Usuario() {

}

public Usuario(int _id, String email, String username,
String senha) {

super() ;
this. _id = _id;
this.email = email;

this .username = username;
this.senha = senha;

public int get_id() {
return _id;

public void set_id(int _id) {
this. _id = _id;

public String getEmail () {
return email;

}

public void setEmail(String email) {
this.email = email;

}

public String getUsername() {
return username;

public void setUsername(String username) {
this .username = username;

public String getSenha() {
return senha;

public void setSenha(String senha) {
this .senha = senha;
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public String getDataDeCriacao () {
return dataDeCriacao;
}

public void setDataDeCriacao(String dataDeCriacao) {
this .dataDeCriacao = dataDeCriacao;
}

« Veiculo

Codigo 2.4 - Veiculo
package com.weirdcode .autoappWs;

public class Veiculo {

private int _id;

private String placa;

private String marca_veiculo;

private String modelo_veiculo;

private String nome_veiculo;

private String ano_veiculo;

private int usuario_fk;

private String hora_criacao;

public Veiculo() {
super () ;

}

public Veiculo(int _id, String placa, String
marca_veiculo, String modelo_veiculo, String
nome_veiculo,
String ano_veiculo, int usuario_fk,
String hora_criacao) {
super () ;
s 8 = id;
this.placa = placa;
this.marca_veiculo = marca_veiculo;
this.modelo_veiculo = modelo_veiculo;
this.nome_veiculo = nome_veiculo;
this.ano_veiculo = ano_veiculo;
this.usuario_fk = usuario_fk;
this.hora_criacao = hora_criacao;

}

public int get_id() {
return _id;
}

public void set_id(int _id) {
this. id = 16
}
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public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

}
public

String getPlaca () {
return placa;

void setPlaca(String placa) {
this.placa = placa;

String getMarca_veiculo () {
return marca_veiculo;

void setMarca_veiculo(String marca_veiculo) {
this.marca_veiculo = marca_veiculo;

String getModelo_veiculo () {
return modelo_veiculo;

void setModelo_veiculo(String modelo_veiculo) {
this.modelo_veiculo = modelo_veiculo;

String getNome_veiculo () {
return nome_veiculo;

void setNome_veiculo(String nome_veiculo) {
this.nome_veiculo = nome_veiculo;

String getAno_veiculo () {
return ano_veiculo;

void setAno_veiculo(String ano_veiculo) {
this.ano_veiculo = ano_veiculo;

int getUsuario_fk() {
return usuario_ fk;

void setUsuario_fk(int usuario_fk) {
this.usuario_fk = usuario_fk;

String getHora_criacao () {
return hora_criacao;

void setHora_criacao(String hora_criacao) {
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this.hora_criacao = hora_criacao;

2.5 Design

As imagens a seguir compreendem parte da totalidade da aplicacéo, e permitem
notar como o design da aplicagao se mostrara.

o UM ® VW44l 1932

Cadastrar Usuario

Username

Senha de login

Pronto Q

Figura 19 — Cadastro de usuario
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V4. 3 193

Meus Veiculos

PASSEIO

CARRO Adicionar
Deletar
Editar

Figura 20 — "Meus Veiculos”
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3 CONCLUSAO

A experiéncia de criar uma aplicagdo assemelha-se ao trabalho de um arteséo.
E necessario paciéncia, planejamento, inspiragdo e disciplina. A execugéo desse
projeto exigiu um empenho constante do grupo. Foram muitas as vezes que alteragoes
foram necessarias, demandando adaptacgao e resiliéncia.

Inicialmente embasamos nossas pretensdes em pesquisas bibliograficas, mas
logo foi necessério consultar o publico alvo da aplicagdo, visto a necessidade de mais
entendimento e profundidade. Para isso serviu-se a pesquisa de campo. Apds isso, a
modelagem conceitual e fisica foram facilitadas.

O desenvolvimento se tornou uma aprendizagem continua. A implementacéo das
telas, bem como o banco de dados, requeriu uma superagao constante de obstaculos
e desafios, seja pela apresentacdo de erros ou incapacidade técnica. No entanto, o
projeto findou-se exitoso, e adquirimos uma experiéncia valiosa e memoravel que
permeara toda nossa vida, tanto no campo profissional quanto profissional.
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