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RESUMO

Nosso website visa melhorar a relagdo entre o grémio estudantil com os alunos
através de um site capaz de repassar noticias, anunciar eventos, realizar votacoes,
entre outras funcdes, de forma préatica e estavel, assegurando a transparéncia do
Grémio. O objetivo principal é a melhoria da comunicacdo e da transmissdo de
informacdes, possuindo uma interacdo mais rapida e eficaz com os alunos. Tivemos
essa ideia por causa do grémio estudantil da nossa escola ser bem desorganizado, e
muitas vezes ineficaz.

Palavras-chave: Grémio. Alunos. Site. Comunicagéo. Objetivo.

ABSTRACT

Our website aims to improve the relationship between the student council and the
students through a site that is able to pass on news, announce events and conduct
surveys, among other functions, in a practical and stable way, ensuring the
transparency of the Student Council. The main goal is to improve the communication
and the information transmitted, holding a faster and more effective interaction with the
students. We had this idea because of our school's Student Council was quite
disorganized, and often ineffective.

Keywords: Council. Students. Site. Communication. Goal.
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1. INTRODUCAO

O Grémio Estudantil é um corpo importante no ambiente escolar porque
representa os alunos. Ele é encarregado de realizar diversas atividades
extracurriculares, sendo o meio de comunicacdo entre os estudantes e a escola.
Entretanto, o grupo enfrenta diversas dificuldades que comprometem o seu
desempenho, o tornando ineficaz. Para melhorar essa relagdo, ndés estamos
desenvolvendo um software que ajudara a solucionar esses problemas, visando ter

uma melhor didatica do grémio para com os alunos.

2. O QUE E O GREMIO ESTUDANTIL

O Grémio Estudantil € um grupo de estudantes com o objetivo de representar
os alunos, promovendo atividades civicas, culturais, educacionais, desportivos e
sociais. Ele é eleito pelos alunos através de uma eleicdo entre chapas, e seus
integrantes possuem funcdes especificas.

Os integrantes do grémio sao:

o Presidente: representa o grémio dentro e fora da escola e sua funcéo &
dirigir reunides, além de assinar documentos oficiais;

o Vice-Presidente: é o substituto e bracgo direito do Presidente;

o Secretario-Geral: além de ajudar no assinamento, junto com o
presidente, as correspondéncias do grémio, ele € quem convida para as reunides,
registra o debate e cuida dos documentos;

o Tesoureiro-Geral: € quem cuida do dinheiro utilizado para os eventos do
grémio, além do controle sobre os ganhos e gastos do grupo;

o Diretores: eles cuidam de assuntos especificos e desenvolvem acdes e
projetos. Por exemplo, Diretor Social, Diretor de Imprensa, Diretor Cultural, Diretor de
Esportes, Diretor de Saude e Meio Ambiente. Porém, isso vai da necessidade de cada

escola.

2.1 Por que o Grémio é importante

Sua principal funcdo é democratizar a escola, tornando-a acessivel e agradavel
para todos. E por meio dele que os estudantes ganham voz e conseguem levar
reclamacdes e sugestdes aos responsaveis pela escola. De acordo com a Secretaria

da Educagdo do Estado de S&o Paulo (“Grémio Estudantil: democracia e



protagonismo jovem na escola, ” 2020), existem cerca de 4.713 escolas com grémios
atuantes, representando um total de 92% de escolas do estado.

E importante ressaltar sobre a lei 7.398, a Lei do Grémio Livre, que declara
como crime a proibicao da criacdo do grémio e intervencdo durante as elei¢coes pela

escola.

2.2 Dificuldades enfrentadas pelo grémio

Entre as diversas dificuldades enfrentadas pelo grupo, as mais importantes sédo
a transparéncia, a comunicacao e a organizacao. Elas funcionam em conjunto para
garantir o bom funcionamento entre os integrantes, bem como na relacéo grémio e
alunos.

Quando séao realizadas muitas atividades no ambiente escolar, principalmente
as que envolvem dinheiro, era bem dificil saber sobre a quantia que foi arrecadada e
sua utilizacao. Isso € consequéncia da falta de transparéncia do grémio, que deixa 0s
demais alunos sem informacgdes ou noticias a respeito dos eventos.

A comunicacéao é falha quando ndo recebemos a mensagem corretamente. Se
0s integrantes ndo conversam entre si para esclarecer as ideias, a mensagem acaba
sendo interpretada de maneiras diferentes, gerando confusdo nos alunos, que
também possuem sua propria interpretacdo. O resultado pode ser catastrofico e até
trazer problemas a escola.

Percebemos que os erros anteriores ndo aconteceriam caso o grémio fosse
organizado. A organizacdo e o planejamento devem estar presente para evitar
confusbes e complicacdes, dentro e fora do grupo. Como exemplo, temos o grémio
da nossa escola Etec Philadelpho Gouvéa Netto, que durante a distribuicdo dos
armarios, ocorrem aglomeracgfes que dificultam a passagem pelos corredores, além
de atrasar as aulas, e ainda assim, muitos armarios vem com defeitos e ndo séo

concertados.

3. NOSSO WEBSITE

Nosso site ird permitir ao grémio estudantil publicar, editar e excluir eventos,
noticias e votagdes. Eles também poderdo cadastrar, alterar, excluir e listar os alunos,
gue estdo cadastrados ou que ja escolheram um armario. Os alunos poderao
visualizar as noticias e os eventos, votar em diversas op¢des nas votagoes e escolher

0 proprio armario.



3.1 Oqueéum site?

Um site € um conjunto de paginas web, organizadas a partir de um Uniform
Resource Locator (URL), o endereco de um recurso disponivel em uma rede, onde
fica a pagina principal, e geralmente residem no mesmo diret6rio de um servidor. Ele
seré& criado para o uso dos membros do Grémio e aos alunos e profissionais da escola,

gue poderdo acompanhar as noticias.

3.2 O que é um sistema de gerenciamento?

E um software que ajuda os usudrios a criarem, gerenciarem e alterarem o
conteudo de um site, sem a necessidade de conhecimento técnico especializado.
Esse sistema aborda as infraestruturas basicas para que vocé possa se focar nas
partes do website mais viradas para o publico. Para além de websites, também pode
encontrar sistemas de gerenciamento de conteudo que lidam com outras fungdes, por
exemplo, o gerenciamento de documentos. Ele é facil de ser utilizado, e permite o
lancamento de publicacdes rapidamente, usando ferramentas que acompanham e

gerenciam todo conteudo do site determinado.

3.3 O que é um sistema de comunicagcao?

A comunicagcao é um meio importante em qualquer setor, pois € ela que garante
gue as informacdes sejam recebidas e passadas as pessoas de destinadas. No caso,
0 sistema vai garantir a comunicacéo entre o Grémio e aos alunos, repassando tudo
o que for necessario.

Nesse sistema é necessario considerar:

¢ O que dizer;

e A quem dizer;

e Quando dizer;

e Com que frequéncia;

eDe que forma;

e Por que meio de comunicacéo, entre outras.

Além disso, teremos duas formas de comunicacao:



eFormal: segue uma estrutura da escala hierarquica, é planejada.

e Informal: é espontanea, e ocorre no bate-papo ou no cafe.

4. PROBLEMATIZACAO

Nosso projeto possui semelhancas com dois softwares. Mostraremos as
diferengas, vantagens e desvantagens, comparativo e diferencial do nosso site com
0s apresentados

4.1 Grémio&Acdao: sistema de gerenciamento de agremiacgoes

E um sistema de gerenciamento de AgremiacBes para ajudar os grémios
estudantis a desenvolver suas tarefas de forma mais simples e eficaz. Esta plataforma
servird como ponte entre agremiacgdes e seus afiliados, e entre diferentes grémios do
pais, auxiliando na troca de informacdes, disponibilizacdo de dados e associacdes por

ideais em comum.

4.2 Sistema de gerenciamento para o grémio estudantil (Instituto Federal do
Tocantins)

Foi criado um sistema Web, por estudantes do curso Técnico em Informatica
integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do
Tocantins, campus Colinas do Tocantins, com o intuito de facilitar o processo de
solicitacdes de carteirinhas estudantis nesta instituicdo de ensino. O sistema Web do
Grémio estudantil contara com todas as informacdes, prestacdes de contas, objetivos

e 0 papel da entidade para a comunidade de estudantes.

4.3 Vantagens e desvantagens

Como o nosso € baseado no grémio ETEC, ele € vantajoso para a nossa escola,
podendo atender todas as suas necessidades. A0 mesmo tempo, pode ser uma
desvantagem por nao ser direcionado para outras escolas, por precisarem de

funcionalidades distintas.

4.4  Comparativo e diferencial
O objetivo principal da criacdo de um software para o gerenciamento do grémio

estudantil é, de certa forma, padronizado, buscando melhorar a comunicacdo e a



transmissao de informacgdes, possuindo uma interacdo mais rapida e eficaz entre os
alunos e o grémio.

A ideia principal do software Grémio&Ac¢do € aumentar a troca de informacdes
entre diferentes grémios de todo o pais. J& o0 nosso software tem o seu
desenvolvimento voltado para o grémio da nossa escola, atendendo somente as
necessidades especificas do nosso ambiente escolar.

O sistema de gerenciamento para o grémio estudantil (Instituto Federal do
Tocantins) visa facilitar o processo de solicitagdes de carteirinhas estudantis nesta
instituicdo de ensino. Em contrapartida, ndo precisaremos nos preocupar com pedidos
de carteirinhas estudantis, pois elas ja sao solicitadas no ato da matricula.

O diferencial do nosso sistema ira melhorar a comunicacdo dos eventos
escolares, sem que haja divergéncia na hora de transmitir estas informacdes.
Também iremos disponibilizar um boletim informativo periddico das acdes realizadas

pelo grémio no ambito escolar.

5. DESENVOLVIMENTO

5.1 Banco de dados
O Banco de Dados foi criado utilizando a ferramenta brModelo, e possui as
seguintes tabelas: Aluno, Noticia, Evento, Votacao, Opcao e Armario.

Figura 1 - Modelo logico do banco de dados

Armario
¥ id: INTEGER
area: CHAR(E)
num_arm: CHAR(2) Aluno

rm1: CHAR(S) {0,1) {(1,1) | ¥ id: INTEGER

¥ nome1: INTEGER | rm: CHAR(S) Opcao
rm2: CHAR(S) nome: VARCHAR(100) ¥ id: INTEGER
nome2: VARCHAR[100) curso: VARCHAR[30) (0,1) (0.1) [¥]ood_vet: mTecEr
status: VARCHAR]10) I ) B fipo: VARCHAR(S) 7 titule: VARCHAR[220]
- cpf: CHAR[11) art_vate: SMALLINT
1 imagem: INTEGER
-
- F
(0,1) {0,n)
11
" (1n) .1
Noticia Evento Votacae
§ id: INTEGER § id: INTEGER % id: INTEGER (0,1)
fitulo: VARCHAR(220) titulo: VARCHAR(220) titulo: VARCHAR(220)
descrican: VARCHAR(220 desericas: VARCHAR(220 descricao: VARCHAR(220
A TR imagem: VARCHAR{220) imagem: VARCHAR(220)
= =

=

Fonte: dos Autores



5.2 Diagrama de caso de uso
Montamos o Diagrama de Caso de Uso para exemplificar as funcionalidades do

Nosso site.

GREMIO

Figura 2 - Diagrama de caso de uso

INTERGREMIO

DN
.

~
-~

!

- -
- - =~ -~
REALIZA LOGIN -
- -

Fonte: dos Autores

ALUNO

Visual Paradigm Online Free Edition

5.3 Logo
A logo sera o nome do projeto com um ramo de folhas e uma lampada,

representando o crescimento das ideias. A cor Azul representa a harmonia entre o

grémio e os alunos, e a verde representa a liberdade de expressao

Figura3 - Logo 1

Fonte: dos Autores



Figura 4 - Logo 2

Fonte: dos Autores

6. USABILIDADE

A interface do nosso site é acessivel, ndo precisando de um manual ou tutorial.
Os elementos (fonte, estilo, cores, formas etc.) serdo consistentes, visando a melhor
experiéncia para o usuario. A linguagem é compreensivel, e se caso houver erro na
interacdo do usuario com o site, uma mensagem objetiva sera mostrada

imediatamente.

7. INTERFACE
O site possuira duas interfaces, que irdo pertencer ao grémio e aos alunos.

Figura 5 - Tela de Login

¥
I T

AR A
“Pg s

Entrar como:

LIMPAR

Fonte: dos Autores



O aluno deve preencher o formulario com seu RM e senha. Caso ele faca parte
do grémio estudantil, ele deve escolher entrar como “Grémio”, caso contrario ele deve

entrar como “Aluno”.

7.1 Interface do aluno

Ao entrar como “Aluno”, o usuario ndo podera modificar o que estiver na tela,
apenas visualizar. Isso é feito para ndo ocorrer problemas, como brincadeiras, que

possam interferir no desempenho do site.

Figura 6 - Tela inicial do aluno

Bem vindo ao
InterGrémio!

O InterGrémio & um software que tem como
maior objetivo aumentar a comunicag¢éo do
Grémio com os alunos.

Ele ajuda tanto os alunos, quanto ao Grémio a
ter uma maior organizagdo e leva melhor as
informagdes que precisam ser passadas para a
escola toda.

Fonte: dos Autores

Essa é a primeira tela que o usuario ira visualizar. Ao lado esquerdo, ha um

painel lateral que permite navegar por outras telas.



Figura 7 - Tela de noticias do aluno

Noticias Eventos Votagbes Armdrio

Noticias

Etec CQS

INSCRICOES
PRORROGADAS!

06/12/2021

1°semestre 2022 = stoflino

Volta as Aulas Vestibulinho ETEC

As aulas voltam no dia 24/09 As inscrigdes para o vestibulinho
da ETEC foram prorrogadas

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

Essa tela apresenta as noticias publicadas e um painel superior que permite ao

usuario navegar pelas outras telas.

Figura 8 - Tela de eventos do aluno

Noticias Eventos VotagSes Armdrio
Eventos

&
TERCLASSE &
DE

! &

o ¢4

Interclasse de Volei

Interclasse de volei 12/10

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

Essa tela apresenta os eventos publicados e um painel superior que permite ao

usuario navegar pelas outras telas.
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Figura 9 - Tela de votagdes do aluno

Noticias Eventos Votagbes Armadrio

Votacgdes

™~

@
o

Interclasse de Futebol

Vote se voce gostaria de
uma interclasse de futebol

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

Essa tela apresenta as votacdes publicadas e um botdo que leva a tela de

opcoes.

Figura 10 - Tela para votar

Noticias Eventos Votagbes Armédrio

Vote em uma opgdo

Imagem

S

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

Aqui é mostrado as opc¢des de voto e um botéo de escolha para a votagéo.
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Figura 11 - Tela do aluno para escolher o arméario

Noticias Eventos VotagSes Armédrio

Formuldrio dos armarios

RM do Aluno 1 Nome completo

RM do Aluno 2 Nome completo

Area escolhida: A
Armario escolhido: 3

Fonte: dos Autores

Nessa tela, o formulario deve ser preenchido com o RM e nome da dupla que

escolheram dividir o armario desejado.

7.2Interface do grémio

Permitira ao grémio estudantil realizar diversas funcées como, cadastrar, excluir

e publicar noticias, eventos e votacoes.

Figura 12 - Tela inicial do grémio

Bem vindo ao
InterGrémio!

O InterGrémio & um software que tem como maior
objetivo aumentar a comunicagdo do Grémio
com os alunos.

Ele ajuda tanto os alunos, quanto ao Grémio a ter
uma maior organizacdo e leva melhor as

informacodes que precisam ser passadas para a
escola toda.

Fonte: dos Autores
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Essa € a primeira tela que o usuario ira visualizar. Ao lado esquerdo, hd um

painel lateral que permite navegar por outras telas.

Figura 13 - Tela de noticias do grémio

Noticias Eventos Votagbes Armério Alunos v

INSCRICOES
PRORROGADAS!

06/12/2021

h
Vestibulinho R
1semestre 2022  Zwr @ siollae
Volta as Aulas Vestibulinho ETEC

As aulas voltam no dia 24/09 As inscrigoes para o vestibulinho da
ETEC foram prorrogadas

Fonte: dos Autores

Nessa tela ha um painel superior que permite ao usuario navegar pelas telas. E
possivel visualizar noticias ja publicadas, e os trés botbes que levardo as telas de

publicacao, alteracao e excluséo.

Figura 14 - Tela para publicar noticias

Noticias Eventos Votagdes Armério Alunos v

Publicar Noticia

Titulo
Descrigdo

Imagem

Escolher arquivo  Nenhum arquivo selecionado

PUBLICAR

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores
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Para publicar as noticias é necessério preencher o formulario e clicar no botéo.

Figura 15 - Tela para editar noticias

Noticias Eventos Votagdes Armdrio Alunos v

Alterar Noticia

Titulo

Volta as Aulas

Descrig@io

As aulas voltam no dia 24/09

Imagem

Escolher arquivo  Nenhum arquivo selecionado

Fonte: dos Autores

Nessa tela o usuario pode editar os campos ja preenchidos e clicar no botdo para

alterar a noticia.

Figura 16 - Tela para excluir noticias

Noticias Eventos Votagbes Armdrio Alunos v

INSCRICOES
PRORROGADAS!

06/12/2021

sh
puio

Volta as Aulas Vestibulinho ETEC

As aulas voltam no dia 24/09 As inscrigoes para o vestibulinho da

ETEC foram prorrogadas

EXCLUIR

Fonte: dos Autores

A noticia sera excluida caso o usuéario clique no botéo.
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Figura 17 - Tela de eventos do grémio

Noticias Eventos Votagbes Armério  Alunos v

Eventos

s 6 S
(S}

TROTE TERCLASSE &
DE

3°s anos

Tema: Personagens

et | yé_z;l ®

Durante os intervalos ¢ no borsrio de alimoge @

=3
&

Trote Interclasse de Volei

Trote dos 3 anos Interclasse de volei 12/10

Fonte: dos Autores

Nessa tela ha um painel superior que permite ao usuario navegar pelas telas. E
possivel visualizar eventos ja publicados, e os trés botdes que levarédo as telas de

publicacao, alteracao e excluséo.

Figura 18 - Tela para publicar eventos

Noticias Eventos VotagSes Armario Alunos v

Publicar Evento

Titulo
Descrigao

Imagem

Escolher arquivo  Nenhum arquivo selecionado

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

O evento sera publicado ao preencher o formulario e clicar no botao.
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Figura 19 - Tela para editar eventos

Noticias Eventos VotagSes Armdrio Alunos v

Alterar Evento

Titulo

Trote

Descrigdo

Trote dos 3 anos

Imagem

Escolher arquivo  Nenhum arquivo selecionado

ALTERAR

Fonte: dos Autores

O evento sera alterado se o usuario editar os campos preenchidos e clicar no

botao.

Figura 20 - Tela para excluir eventos

Noticias Eventos Votagbes Armério Alunos v

Excluir Evento

-
)

TROTE TERCLASSE
DE

3°s anos

Tema: Personagens

| ydm ®

e ® g

Trote Interclasse de Volei

Durante os intervalos ¢ no bordrio de almege @

Trote dos 3 anos Interclasse de volei 12/10

EXCLUIR EXCLUIR

Fonte: dos Autores

O evento serd excluido ao clicar no botao.
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Figura 21 - Tela de votacdes

Noticias Eventos Votagbes Armdrio  Alunos v

Interclasse de Futebol

Vote se voce gostaria de uma
interclasse de futebol

Projeto desenvoelvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

Essa tela apresenta as votacfes publicadas que possuem um botéo para a tela
de opcdes. Ha também trés botbes que levardo as telas de publicacéo, alteracéo e

edicéo.

Figura 22 - Tela para adicionar uma votacao

Noticias Eventos VotagGes Armario  Alunos -

Publicar Votacéao

Descrigdo

Imagem

Escolher arquivo = Nenhum arquivo selecionado

PUBLICAR

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

Para publicar a votacdo € necessario preencher o formulario e clicar no botéo.
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Figura 23 - Tela para alterar uma votagao

Noticias Eventos Votages Armdério  Alunos v

Alterar Votacgéo

Titulo

Interclasse de Volei

Descrig@o

Vote se voce gostaria de uma interclasse de volei

Imagem

Escolher arquivo  Nenhum arquivo selecionado

ALTERAR

Fonte: dos Autores

A votacdo sera alterada se o usuario editar os campos preenchidos e clicar no

botao.

Figura 24 - Tela para excluir uma votacao

Noticias Eventos Votages Armdério  Alunos -

Excluir Votagdo

.

@
o

Interclasse de Futebol

Vote se voce gostaria de
uma interclasse de futebol

DELETAR

Fonte: dos Autores

A votacao sera escluida ao clicar no botéo.
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Figura 25 - Tela de opg¢Oes do grémio

Noticias Eventos Votagbes Armario Alunos v

Adicione as opgdes

Imagem Excluir

Sl | -

Fonte: dos Autores

Na tela de op¢des ha um botdo para adicionar e um para excluir.

Figura 26 - Tela para adicionar opcdes

Noticias Eventos VotacSes Armério Alunos v

Adicionar Op¢do

Imagem

Choose File No file chosen

Fonte: dos Autores

Para adicionar uma opcéao, basta preencher o formulario e clicar no botao.
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Figura 27 - Tela de armarios do grémio

Noticias Eventos VotagSes Armério Alunos v

Armadarios

Escolha uma opg¢do:

A

PESQUISAR

1 3

Projeto desenvolvido por Karol, Julia e Renato

Fonte: dos Autores

Essa tela apresenta os armarios disponiveis e um botdo para a listagem das

duplas.

Figura 28 - Lista das duplas dos armarios

Noticias Eventos Votagcbes Armdrio Alunos v

Lista dos armdrios

N° Armadrio RM Nome Nome

Karoline Trestino Barboza Julia Braz Aravechia

Bruno Henrico Aimeida Bombarda Renato César Oliveira

Fonte: dos Autores

Essa tela apresenta a lista dos armarios de acordo com a area escolhida.
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Figura 289 - Tela para cadastrar um aluno

Noticias Eventos Votagbes Armdrio Alunos v

Cadastrar Aluno

Nome Completo

RM

Fonte: dos Autores
Para cadastrar os alunos é necessario preencher o formulario e clicar no botéo.
Figura 30 - Tela para editar um aluno

Noticias Eventos Votagbes Armdrio Alunos ~

Alterar alunos

Bruno Henrico Almeida Bombarda
31451 59601114251

Curso: Tipo:

Fonte: dos Autores

Para alterar as informacdes do aluno, é preciso editar os campos preenchidos e

clicar no botao.
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Figura 31 - Tela para excluir os alunos

Noticias Eventos Votagdes Armdrio Alunos v

Excluir Aluno

Selecione o aluno: 31451 - Bruno Henrico Almeida Bombarda

Fonte: dos Autores
Para excluir um aluno, basta selecionar o aluno e clicar no botao.

Figura 32 - Lista dos alunos

Noticias Eventos Votagbes Armdrio Alunos -

Lista dos alunos

RM Nome Curso

Karoline Trestino Barboza Desenvelvimento de Sistemas 48128788884

Julia Braz Aravechia Desenvelvimento de Sistemas 45913956850

Bruno Henrico Aimeida Bombarda Desenvolvimento de Sistemas 596014251

Fonte: dos Autores

Essa tela apresenta os alunos cadastrados.
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8. TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Para esse trabalho foram utilizadas algumas ferramentas. A primeira foi o
brModelo, uma ferramenta de codigo aberto, voltada para o ensino de modelagem de
banco de dados, elaincluir as etapas conceituais, l6gicas e fisicas e no nosso software
foi utilizada para a realizacdo do banco de dados légico.

O Bootstrap € uma ferramenta gratuita para desenvolvimento HTML, CSS e JS.
Ele é um framework de cédigo aberto para desenvolvimento de interfaces e frond-end.
No nosso software foi utilizado para criagdo das nossas telas.

O Adobe XD é uma ferramenta de criacdo de protétipos que ajuda na criagdo de
um site ou no desenvolvimento de um aplicativo. No nosso projeto, ele foi utilizado
para os prototipos das telas antes de comecar o desenvolvimento.

O Sublime Text € um editor de cédigo-fonte, multi-plataforma e shareware com
uma interface de programacéao de aplicativos (API), que utilizamos para a codificacéo
do nosso software.

O XAMPP € um pacote com o0s principais servidores de codigo aberto do
mercado, incluindo FTP, banco de dados MySQL e Apache com suporte as linguagens
PHP e Perl. Ele foi utilizado para a execucédo do Apache e MySQL.

HTML (Linguagem de Marcacéao de HiperTexto) € o bloco de constru¢cdo mais
basico da web. Outras tecnologias além do HTML geralmente sdo usadas para
descrever a aparéncia/apresentacdo ou a funcionalidade/comportamento de uma
pagina da web. Uma das linguagens que usamos no nosso TCC.

CSS (Folhas de Estilo em Cascata) € uma linguagem de estilo usada para
descrever a apresentacdo de um documento escrito em HTML ou em XML. O CSS
descreve como elementos sdo mostrados na tela, no papel, na fala ou em outras
midias.

O JavaScript € uma linguagem baseada em proto6tipos, multi-paradigma e
dindmica, suportando estilos de orientacdo a objetos, imperativos e declarativos
(como por exemplo a programacéao funcional), mais conhecida como a linguagem de
script para paginas web.

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional de
cbdigo aberto. O sistema é um componente importante de um conjunto de ferramentas
com cédigo aberto chamada LAMP, que usa Linux como sistema operacional, Apache

como servidor web, MySQL como sistema de gerenciamento de banco de dados
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relacional e PHP, Perl ou Python como linguagem de script orientada a objetos.
Utilizamos para a conexao do banco de dados com a codificacao.

9. CONCLUSAO

O nosso trabalho foi pensado pelos membros, por algumas atitudes que estavam
acontecendo em grémios passados, e que com ele, pudesse melhorar ndo so6 para a
assembleia envolvida, mas também para alunos que nao fazem parte.

O InterGrémio, tem a finalidade de ajudar os membros do grémio na organizacao
dos afazeres que sdo dados a eles, quando sédo postos nesse lugar. Com isso, 0
software € atalho para o melhoramento desses problemas, sendo bem objetivo e facil

de utilizar, e bem funcional para todos que o usarem.
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